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才 一 / エツ クス 

特別 定価 7 邮円 
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巧 mg 


own 



シ ャープ X 閒邮日 パソコン 教室 開催中 
•を 巧： 四を 巧 室 

•コース： 入門 コース .表 集計 コース •音楽 
コース •給 画 コース 

• 申込を が電 おを 号の 3)3 巧 日-の 巳已 
•を 满 料: 2.0 抓 巧け 堯 別） 


68 買ったら 巨 XE クラブ じ 入 ろう./ 

本体 W 朋の人 会 中化ゾ 、ボキ を 送る がげ、 無料 人 会。 3 つの メリット/ 

メリット 1 : 会 UNO. 人り が ジナル 会員証 電 卓 がらら； i る。 

メリット 2: み 柿 フュア ご祕巧 •イ ベンに 架 内 等、 数々 の 特典 あり。 

メリット 3: X68000 の活) リ化 報が T- に 人が 巨 XE おみこし 活動」 に 参加で きる。 

ぷ r 申込" ガキ をを なくし てし まった」 と しづ 方は、 右 お 「おみ 二し 活か 段 J まで お 軍 話く ピ さし、。 


EX 巨 おみこし ま 動とは？ 

コミュニケー ション ペー パー 「わみ こし PRESS」 を 地 じて た 
UI ホ 1: が悄祕 を おお. どこまでら X68000 を 徒い こな L ■て 曲 
り k 力 [ っ てし まわう/ という のれを の 円 的。 目 8 への ラブ コー 
ル. を U 拙 ri の テクニック •巧け! 法な じ あなたの 邮 1‘! 倘を 
「わみ こし 化则隙 J までと' うど。 会 U メッ t — ジは閒 I け 「わみ 
こし PRESSj にが i 喊 します 0 





体 穂 比 44%( 当 化 おか ヒ) 、この サイズ カ缘徴 する のは まさに 創造力け ク ノロ ジーの 無限大 
の 可能性です。 この 先、 X 68000 がどう 発展して いくのれ をの 夢の 一端が、 コンパクトな ボ 
デイに 託されて います。 ベー シック じは X が 000 をの もの、 し 力ん 未来に 夢を 結ぶ ユー ザー イ 
ン ター フユイ スや デバイスを 新たに 搭載。 はじめて 触れる 人には、 優し さで 迎え まも もっと 追 
求 しれ、 人口 も 賢 さで 化え ま ホ 何 力を 生み出しれ、、 自分を 表現したい、 誰も 力 術く 「削 
造 力の ず」 を ひとりひとりの 個性に 合わが 大きく 育む。 をん な 夢ェ巧 力た こじ ありま も 


無限大の 可能性は 
その おに、 
その サイズ だけを 
凝縮し ましん 


この 事実は X68000 の ホ おこ、 さらなる 可能性を ひらく こりぶ るだろう 

♦X68000 のさら なる 嬰を 象 殺す る 体 も |舰44%( 当社 従来 比） の コンパクト サイ 
ダ ♦ぶ规 する ウインドウ 環境、 SX-WINDO W ver.2. 0 措 載: フォント マネージ ヤー 
を 装備して アウトライン フォント にが 応 /1024X 1024 ドットの ワイ ド デスク トッ义 晒 
而ス クロー ルに よる 略 快 か、 ンド リングを サ ポート / アイコンの 作成 •編 化を 可能 
じする パ ターン エディタ & アイコン メンテ/ポップ ブッ プ^ ニ ューを お 粗 二 作 化で きる 
メ ニュー メンテ/ディレクトリ 構 进やフ パル お 報を 一 乾 表 巧で おツ リービ ューア 
/ をの 他 クリップ ボーに シンボル トレイな ど ユーザ ー インター フェイスを なめる 新 
槐 能を 装備 ♦2HD3. 5 インチ FDD2 化す 挥峨 •カラー 液晶 ディスプレイ とら 接統 WO. 4 型 tft ヵラー ぁ晶 ディスプレイ 
|ザ 能* いが、 コンパクト キーボ-ド 暢準 装備 か 6MHz クロックを はじめ、 X ご兰晋 ご omm 

68000 XVI の 機能を 継承。 •々ラ-が デイヴ パを 削して こ 湖の お. SX-WINDOW 上の ァブ I, トシ ヨン 判 用げ がが す， ANH5 ほ X 巧 巧 価格 4, 2 孤 円 （悦 8リ） 


班 已曰 000 


PERSONAL WORKSTATION -X VI 


Compact 

本が + キー ボード + マウス 

2HD3.5 インチ FDD タイフ CZ ぷ 74C-H (ダレー） 巧带恤 化 298,000 HK 税別） 
14 型 カラーデ ィス ブレイげ ット ピッチ 0.28mm) 

じ Z-608D-H (グレー） 巧 準 価が 94,8001 り (税別） 


♦ 5 .化 イン 半 巧ぶ り j フロ. ッ ヒー デけ ク ドライブ CZ - r ) FU 5 折が 佈化 99. HO 川 I いおみ 1( おが ケー ブル ||; 韻） 
•ゲイ スブ レけ レビ じ Z -6 TU ) リ RGI ! ケーブル CZ ぶじ R 1 ft ? 邓伯你 1.5 执 II リ .お 別 
•ゲ {スフレ イナ レビ CZ - GTU 川 テレビ コント ロー ルケ— ブル じ Z ぶ CT 1 け ホな 5.51 )()1リ •枯が 
• SC ぶか おケー ブル じ Z . 亂リ け Wi 仰 化 12.00 川 || •视圳 


さらに 热む なを U のた かこ、 「おみこし かつぎ’ 人」 制度ら 舰な 
した。 「力つ ぎ 人 つの メリットは… 0X68000 •阴邮 父換舍 「おみ 
こし かつぎ 人の 巧い」 じ參 加で きる。 0 目 8 貼 新 ソフト •み 间ぶ概 
器が 一抵 でが 「ソフト ウ X ア •フイー ルド J を半华 11 り I 送が。® 「お 
みこし 户 RESSj が 号 送が。 「力つ ぎん J になれば 68 ユーザー ん 
て一 が 充奠 する こと剛 を L 、なしで 寸。 


おみこし かつぎ 人 J じなる じは、 年会 巧 （わみ こし かつぎ 代） が 化 ま 
です。 個人 入を 3.0 朋 円/グルーブ 入を (日 人 1 組) 2 .如 0円 •郵便 振 込 
じて 申込を か。 •詳細は 店頭の 「おみこし PRESSj を ご!！ じな るれ ま 
たは 「おみこし 活動 除 J にわ 谭 ： 8 まく ださい。 


わみ こし ミ 舌動隊 •••泣 (06)886-03 已 4 


•お 巧い 合わせは… 

がゎ- 7〇 祝 式 さ 《 

巧 子が おが 榮 本部 システム 攪器 営業部 

テ 目 化 大阪巧 巧 倍が 区 度; 也 巧 22 番の号 行 (0 の 62】- じ 21 (大け 巧） 

巧 子 おお# « 本部 か / C システム 审窠巧 進 室 

〒巧 2 東京が 巧 宿 区 おさ 八 巧 町 8 番地 a の 3)3260- 1 巧 I (大巧 巧） 




特別せ 鋒 D 6 GA C が システム 



巧 集 超 空 阳巧術 お 



シム アース 
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64 

まな TO 円 NADO 巧 話 

4 DCG への 招待 

文ち ：京 

71 

積み 木 想!!: の CGA ツール 

3 次元 おもちゃ 箱 「下 日丫 BOX 」 

义月 巧 

75 

Ml 円 AGE System M 日 clel St:u け 

レイ h レースの 新体 系を 見る 

丹 巧 度 

77 

2 次元 空 巧の 3 次元 姐! 理 

パースペクティブの 高速 化 

丹 巧彥 


参 特別 巧 お DoGA CGA システム 这 おなし ディスク 


お 

発表！ □百 GA 巳 GA システム ver ぶ. 50 

かまた ゆたか 

•統 

• 削刊 10 巧 巧 特別 企画 OhIMZ OhlX 1 日 年の ホみ 
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邮 

10 E 

1 邮 

連載の ずぺて （前編） 

GAME OF THE DECADE 
特別 寄稿 "なんか 言わせて くれな < ちゃ だヴ’ 

1 晚分① STUDIO MZ.X 


♦カラー 招か 

16 

マイク □コン ピユー タシ ョウ 邑 ビジネス ショウ 那 


30 

特別 巧な 

□oGA CGA システム V が. 2 •如 技 お試し ディスク 
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THE USER'S WORKS 

SHOOT DOWN -7 D / ずらい むらいだ あ/ Sim Dungeon 

♦THE SOFTOUCH 

18 

SOFTWARE INFORMATION 

新作 ソフトウェア /TOPI 日 


20 

TREND ANALYSIS 


の 

24 

26 

GAME REVIEW 

将 棋聖 天良棋 太平 6 日 K 
シム アース 
太閨 なま 伝 

大巧 哲 

巧を ま 
巧 巧哲史 

28 

AFTER REVIEW 
ジェノサイド2 


< スタッフ > 

♦81 集 ホ/前 田が 参が 編集 度/巧 木 章 ホ ♦»! 集/岡 巧 巧 子 浅 井 巧 二 山 田が 二 ♦協力/ち 田を 也 
中な 章 林 一巧 吉田ま 一 巧鬥 真人 吉旧 》 司 お 山お昭 大巧 巧 村 田な 幸 巧 巧を = 巧 巧 
を ホ 巧 巧 博 宫 A 巧 を 子 ほ一 浦 川 巧 之 石 上进化 柴田津 御木 巧亩 ♦カメラ/お 山 巧 美 ♦ 
イラスト/永 沢 しげる 山 田商义 寺な 響 子 ♦ア ート ディレクタ ー/ A 村 曲 巧 ♦レイアウト/元 木县子 

ADGREEN ♦巧 正/グルー プ ごじら 
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•シリーズを 機種 共通 システム 

129 

THE SENTINEL 


130 

実践 Small - 巳 講座 (か 関数 リファレンス 

石 上達 化 

♦巧みを の 

156 

描と コンピュータ 第 71 回 

朗読され る パソコン 

なお お 子 

1 即 

第 日 1 回 巧] 能 巧が 巧 論 一 おを 目な お扉 巧たち 一 

スーパー ウォークマンの 逆説 

有 田隆也 

1 即 

X-OVER NIGHT 第 24 話 

タ イエ ー iU クル ー h 

ち 原 巧 己 

♦巧 載/巧 か/講座/ フ □グラム 

42 

第 1 回 金 日本 X 6 邮邮 芸術祭 ま 国大を スペシャル レポ ー K 

感動の神風は2度吹く？！ (EYE VS TORNADO ) 

かまた ゆたか 

48 

之 ' s- EX 邑 Z’sSTAFF 

巧 用 外部 ファイル 作成 法 

御木 溃ち 

52 

MAGIC の 料理法 

MAGIC と SION 1 の 関係 

お 崎 正 哉 

加 

禱 子 in 巳 G わ〜 る ど [第 14 回] 

カオス 

寺 尾 巧 子 

B 4 

大人の ための X 即邮〇 [第 21 回] 

デー タ 転送で 遊ぶ 

驭莲 ま 

87 

OhIX LIVE in .92 

Bye Bye My Love ( X 閒邮 0 • Z - MUSIC / P 巳 M 日 . X 用） 
MATERIAL GIRL ( MZ - 巧邮 用） 

おまけ ヴェク ザ シオン 

対談り GM コンポー ザ 「 GAMADEU 巳 J 

龜田巧 之 

中 山 光 巧 

西 川き 司 

113 

よしに の SX - WINDOW 講座 捕 8 回） 

リージ ヨンで 遊ぶ 

中 森 章 

120 

(お) の シヨ ー h フロ ば一 てい その 34 

よく 学び， よく 遊べ 

が 山な 昭 

124 

マシン 巧 カクテル わ Z 邮 ’S Bar 第 34 回 

お 城と 流れ星一 その！一 

を 子 俊 一 

1 加 

な 用 レポ ー h 

ついに 姿を 見せた V 7 日 ボード 

中 森 章 

145 

Creative Computer Music 入門り の 

巧を 仕上げる 

规 康史 

151 

A- ドウ ェア エ作 入門 巧 日] コンビ ュータ アーキテクチャ SB 

コンピュータの 基礎 （導入部） 

兰 巧が 彦 

154 

ANOTHER CG WORLD 

寺 尾 巧 子 


ペンギン ffi 巧コ ーナー …… 1 お 

ALES OhIX …… 164 

OhIXK 問 箱 …… 1 日日 

STUDIO X … 1 邮 

編 > 室から / DRIVE ON / ごめんな せいの コーナ ー/ SHIFT 日 REAK / m 忆 r 口 Odyssey -.- 

■-172 


側 2 JUL 



UNIX は AT & T 日 EL し LA 的 RATORIES の OS をです。 

Ma かは 力ー ネギー メロ ン 大半の OS ちです。 

CP/M, P-CPM, CP/M が 化, CF>/M-86. CP/M~68K. CP/M- 
8000, DR-DOS は デジタル リサーチ 
OS/2 は 旧 M 

MS-DO る MS-OS 化 XENIX, MAC 陥 80. MS C. MS- 
Windows は M に阳 SO 口 
M がで OS はア スキー 

OS-9. 〇卜 9/68000, OS-9000, MW C は M に 的 WARE 

UCSO p づ ystem は カリフ オル ニア 大ザ 理事を 

TU 閒〇 PASCAL, TU 貼 0 C, SIDEK 忙 K は 日 OLAND INTER 

NATIONAL 

しる C は LSI JAPAN 

HuBAS 忙 は/、 ド ソン ソフト 

の® « です， ザの 化. ブ □ブラムる. CPU は一おじを 
メー カーの a 巧な » です „ 本で やでは-™-. "R~7- 
クは巧 だしてい ません。 

本な じ 巧 K された ブロ グラムの 著が 法は ブロ グラム 
巧ぶ まじ 巧留 されて います。 著が « 山 阳 S と 巧 1£ さ 
れ たらの なか， 個人で 巧 用す る ほかの お 助な*!! は 巧 
じられ ています。 


■に告 目次 
アイ ビット 電子 

1の( 上） 

INC 

1 の (上） 




シャ つ 

…表 2 •表 4. 1.4-7 



パソコン プラザ オ クト… 
ビクター 音楽 産業 ■…’ 

178.179 

10 


P & A 12，13 

ブラ ザーエ業 9 

マィコン ショップ 川口 181 

満開 製作所 8 

ライン システム 182( 下） 



SHARP 



面な 化 J まの ベスト マッチング システム for X68OOO0 


がゎ- 方 0 祝 封 さな 〒日 巧 大阪 ホ 阿 お野怪 を 池 巧の 番の号 巧の 日) 目 2卜 じ 2 U 大巧 巧) 




入力から、 編集、 出力、 巧 写まで、 カラーの 世界 も シャープで ず。 



接 

SHARP IS COLOR 


► INPUT 

X 68000 用 パラレル インタフェースを 標準 装備した 
高速 コン ィ 《 ク ト型イ メージ スキャナ。 

がー イメ ージ スキャナ JX -220 X …… 標學イ 加 化 16 も 00() 円 （税別） 

• A 4 寸 イス' のが 協を が间) か* 1 でな 速, 说み がり 争〇:〇 センサー 巧! I しさら! こ 1||| 化 巧 化 
巧で シャ —プで リアルな 1 叫 化を 時 現 •ディ ザ バタ— ン 指定が 能が や 想 化が お槐 能* 2 
などな 化な I 刪 突 化 巧! が 能で 婚お な说 みがり が W 能 •が f 餐化 200 ドット/インチ (約 7.9 
ドット/ mm )。 ス’ ーム巧 能で 1% きざみの が; 大 ，縮小ら 可能 •色 ずれの かない 線顺ホ (1 
を 巧) I 成み 化 i ), X 680()0 シリー ズ用 「スキャナ ツール J ソフトを 巧 準 巧 喘 •プリン か飽 
巧巧抗 すたと じより ダイレクが リント* 3 が 口 了 お • RS -23'2 C 
イン タフ 正 一が X 68()()0 シリー 別 II 削 U 
パラレル インタフェースを 巧带装 楠。 

奈 1: A 4、2 な 出力. コンビ ュータ へのち K ま 時 町- 
朱 2 ぶ ぉ《倘ょ がぶ OX 本が 巧 用で わり、 付* ユ 
— ティリ ティ 巧 巧 時は ちがけ す.， 

*3: 別 巧の バラ レ ル インタ フエー スケー カレ （化- 
22 PCffi * 価 巧に. 000円 （巧 別) が必 ちです。 



OUTPUT 

3 穗 類の 制御 コマンド モードを 搭載。 

質感 も鮮や カィ こ 巧 現ずる 高 品位 カラー イメージ ジェット。 
カラー イメージ ジェット のぶな ぶ ••… 横 準 伽が 248,000円 (税別） 


•シ ヤープ 独む のの シリー ス •コマンド (G モーのに 加え， NM- 9900 モ ーl、'（N モー ド)、 
ESC/P2 も 84C 唯が モード (I， モード) を サポート。- -お义 がの 作 化々 んみ插 デザイン. 
速 策け！ パー スな どの CAD 分が にが 化 ♦巧を 性に 馆れた 巧 姐 お 巧応の 祈. I 巧 インキ 採 
用コが IH 瓶よ もち るん オフ イスで よ。 が) れる件 •述抓 こらが 明 カラーが 辛 ♦ブリント バッフ 
ァ メモリ （1281(1 りの 巧战た ホスト コンビ ユータ の 巧 ホ哪 1リ 
を 粋が •が ノズル （るを じ ノズル） 巧 I りの な 速 印字。 A4- 
1 ぺージ を* め 90 げ で プリント (デー タ受 たけを リリ 除 
<)• ビジ 本ス け。 をに 適した B4 损用 お帖 
が 応 • OHP フイルム （ が 川 ） じらが II リブ 
リント* ィン インパクトで ぶな じ, ではの が 
ぶ 印ぶ ♦ •(ン キ邮概 よ 怖り t, 撒 巧の 
な カートリッジ ホぶ 
#2【UXl74mm 胡 WI 



の-7 お X ぶ 
，ホ応 アプリ ケーシ ヨン 


• SX - WIND 0 W 巧応 ペイン トツー ル 

Easypaint tsmm 

CZ-263GW 巧 巧 価 巧 口. 抑 0円 （お 別） 

• WY 过 WYG を ま 現、 ドローグラフィック ソフト 

CANVAS rim 

CZ-249GS 巧 ホ 価な 29 .邮 0円 【お 別） 

• ずがが 斤ィ をる々 ザる ポップアップ ツール 

NEW 阳 ntshop 匹 匹 3リ がぇ 〇 

CZ- の 1HS 巧 ホ 価な 20.000円 （税別） 


•マルチ ワープロ 1ム! ぶ ,!， I 

Multiword 

CZ - の 5 BS 巧 お 価 巧 お, 〇邮円 (税別） 

■ « 速 カード 型リ レーシヨ ナル デー タ ベー ス 

CARD 心 曲! I’w 化 化 0 

CZ -253 BS 巧 ホ 価な 2 目, 舶日円 （お 別） 

■バソコ ン通 巧ら できる メモリ 巧駐型 ソフト 

Teleportion i 通.!‘! :i 

C 之- 2 閒 BS 巧 単価 巧の, 卵 0円 （税別） 
■二れ からの 宙巧涵 悟を サポ ート 

Communicati 加 li !;: 化， i ，! 1 v が 2.0 
CZ -257 CS 巧が 価 お 19 .如 0円 （お 則） 


巧 料の ご託 ボ •わ 問い 合わが わン シュー マーセンター/ ま 日本 相談 室 〒化 2 まま 都郎宿 区巿さ 八幡 巧 8 番地 巧の 3)32 抓- 1161 けけ 表） •西日本 相談 室 〒日 化 大阪ホ 阿 お 野 区ち 池 町の 番の号 
巧の 6)621- 1 の U 大代 表） •名 古屋 相談 室 〒巧 4 ち 古 屋巿中 川 区 山 王 3 T 目日番 5 ち 巧ので) お 2-261 U 大代 表） •福 岡 相談 室 〒引 6 福 岡 ホ 巧を 区 井相田 2 T 目 じを 1 号 巧の お) 5 巧- の 8 J 



SHARP 

目の がけ どころ が、 ^ 

- Hi 完- こ… 〇 

( 開いて ください かン ドな 触れて くだが 


•アウトライン フォント 対な;、 

さらに ひらかれた ウインドウ 坦巧 ^9 

SX ： WINDOWver 2.0 

CZ -287 SS 巧 単価な 12 .抓 0円 （お 別） 

SX-WINDOW の ニ ューバ ー ジョンで ホフ ホン トマ 木 
ー ジャを 装備して 巧增の アウトライン フ ォン ト じが 破。 
晒 怖 •ス クロー ル 槐能 t こか、 巧 示 II 巧が より ワイドな デス 
タト ップ‘ が閲を 駆悚で おぶ また アプリケーションの ハ 
ンド リンの こ懼 利な シンボル トレイ や アイコン メンテ、 パ 
ターン エディタ、 メニュー メンテな ど、 フレッシュな 地 利 
域 能を 満赃 しました。 

♦ SX.WINDOW verl .O (的-巧 9SS) および SX-WINDOW verl I (C2-278SS) 
を わ 巧ち の 方には 有 « パージョン アップを 巧い ます. 


• マルチ タスク 檐 能を はじめ、 

通信 巧 おがなら に 充実。 

Lommunication 


妙 


CZ - の 2 CWD 7 巧 発 巧 予定 

マルず タスク 機能が まじめ 環 i 巧を さもに 商め たか ンド 
ウが おの 通 お ソフトで ホ 他の アブリ ケーシ ヨン ソフトを 
类り 中で じの マルチ タスク 梢 能で 備 取に 姐 i 侣が 
I ゴ 能,, まむ ホストん, i を クリック する だけの 内 動 ログイン 機 
能、 もを 妍 モデム じ〇 插類化 フル ホ ポートして いま ホ 
巧, ly 巧に 怖 がな プログラム 槐化 など、 を 辟に パソコ 
ン姐 f , けす 楽しめ ま ホ 


お SX - WINDOW 巧 応 ソフトの 動作 じは、 メインメモリ 2 MB および SX-WINDOW v が 1 . U 义上が 必要です。 


インテリジェンス。 


♦ を 彩な サウンド クリエ イ S を 実現ず る 
FM 音源 サウンド エディタ 


SOUNDi 


CZ -275 MWD 7 巧 発売 予を 

ぞ 彩な サウンド クリエ 仆をお 明す るか ン ドウが 応の 
サウンド ツールで ホ 他の ミュー ジック ソフトで 说葵中 
の择 をを、 惭 がに 作が、 ぶ お 力で が マルチ タスク 梢 
能、 また エディット、 イ バーえ ウ卫 ーブの 3 つの 編裝 / 贿 
I 银 モードを 装備。 作成 中のを をが 0| 山の 巧 则说お 
で I ヴル タイムに 祂 I 忠でお ホ スタジオの コンソール ィ； 
小 ルを 悚作 する、 まみこ ミキサー 您 がで 巧 削りが がし 
める ツー ルです 0 


国’ 
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>ビ シネス グラフ チヤ ー S 

CHART 


P 瞬 0.6 OK 


C 之- 267 BSD 6 巧 発 ホモを 
み 補 データベースで 作 化した デー タを もとに、 ぞぞ泌 
グラフが 作ぶ でき まち 3 次 •ぶ あ 示 や グラフの 粗た 
拽能も お- 瞄し ています デー タは Multiword , Press 
Condu な or PRO - がの こがり 込。 こと もで おえ 

♦ メイン ィ モリ 2MB 也’ « です， 

• を おな グラフィック 檐能搭 巧 

Multiword V が 1.1 

CZ - の 5 BSD 巧 単価 格 32.000 巧 （税 則） 

レヴ かぶ 巧の な 速 化、 靜線領 がでの 巧 作 性の 
アップな ど バージョンアップし さらに 化 いやがな *> ま 
した。 

♦ メインメモリ 2M 日 か* です. 




曲 


■ る 巧 ドライバ、 ライブラリを 追加 

-^ ver 2.1 ミ 

仇 狮1 脚 函应 3 

C 之- 285LSD 巧が 価な 44 .抓 0円 (税別） 

SCS け イブ ラリ や FLORT2 用 ライブラリ、 また FM 巧 
源、 ADPCM、 MID が レリ 時に 制 郁で が ドライバ. 
わよ びれ ライブラリを ホ ポート。 

* メインメモリ 2MB 化* です.* C compiler PRO が" の .ZIIL かたよ 
び C compiler PR か閱 K vef2.0(C2-2 が L かを お 巧ち の 方には 巧 f* バ 
ージ 3 ン 7 •ッブ を 巧い 主ず- 



» 巧 単 巧 作の 統合 型 表が 舞ソフ K 

BUSINE お mPoD 


ular 


C 之- 286 日 SD 規準 価 巧 28.0 邮円 (税 則） 
スプレッド シート （ぶかな）. デー タ ベー スや グラフ 作 
I 成 機能を 驳密 じ一 化 化させた 統をビ 列、 スツール 
でち 化か、 時 かなら スビー みで ホ 

♦ メインメモリ 2MB め* でず, 


> る 巧 エディタ 装 巧の レイ アウ h ソフ K 


Pr が sCon 加が ori 




PRO 60 K 


CZ - 266 BSD 樣 単価 巧 28,0 邮円 （税 則） 
m おな マウスが 作、 おで 化の I こで がを 貼りを わせ 
る戚 党で、 文 巧. 阿が. 卦線 などを ディスプレイ 上で 
む 山に レが 外で お ホ 

♦ メインメモリ 2MB 虫， » で H 

• 巧 巧の 03-9 に 巧 旅 

vj )- み紛 斷。。。 ver 2.4 : 

C 之- 284 SSD 巧 ホ 価 おお. 抓 0円 （税別） 

OS.9 のらを 巧バー ジョン V がえ 4 に 巧が し SCS レ、 
—ドデ f ス义 RAM テ •ィス ク •ドライバの 統一な なサポ 
— 卜 。さらに 拡张 RS-232C へ もが 版して いま も 

♦OS-9 は マイクロ ウェアれ の a 巧 商 W です AOS^g . X68 曲 KHCZ.Z19 
SS) を お持ちの 方には 有 « パージョン アップを 巧い ます. 


li 




SX-68K 


SX-68K 



♦巧 巧 予定の ソフトの 宙面 ぞ 真は 案 巧とは 興なる 4 をが あ I けす 









3 占 インチ 巧応 


ソフトウェア 

Line Up 


忍 B 日 000 APPLICATION P EVIEW 

• -" SX - WINDOW が お ソフト •..•ビジネス … 開発 ••..ミ ュ ー ジック •… ァート 〇… 巧な …れ巧 •… ゲーム 


300 本な 上の アプリケーションが X 68000 Compa け XV 惊 サポート。 


SHARP BRAND APPLICATION 



ソフトる 

型 あ 

樣串 価格 (概 リ） 

♦ 

Easypaint がイ 8K 

C 之- 2 的 GWO 

じ, 孤 日 円 

• 

Hyp が word 

CZ-251 日 SD 

39,800円 

• 

DATA PRO-68K 

に-の OBSD 

战 ，日日 0円 

♦ 

CARD PRO- 妨 K ver2. 0 

CZ-253BSD 

巧, 如 0円 

• 

な 邮阳〇 棚 (田 シ だム讲 のがは 

CZ-241BSD 

9, 如 0円 

參 

CARD 啡〇 耀 V ぶ 师 バ-ソ わげ □グラム 集 

CZ- の 犯 SD 

に 0 日 0円 

• 

CARD PRO-68K 阳な 0 用 ビジ ネけ □グラム* 

GZ-27 犯 SD 

12 ぶ 日日 円 

• 

TOP 財務 会計 

CZ-227BSD 

の 0,0 日日 円 

♦ 

TOP 給与 計ち エキス パー ト 

CZ-228BSD 

の 0, 孤 0円 

• 

CYBERNOTE PRO-68K 

CZ-2 が BSD 

19,800円 

• 

Teleportion PRO-68K 

CZ-258BSD 

22, 朋 0円 

♦ 

THE 福袋 V2.0 

C たの 4 け D 

9, 9 如 円 

■ 

AI-68K 

CZ-234LSD 

1 班, 加 日 円 

♦ 

XBAStoC CHECKER PRO-68K 

CZ づ 60LSD 

9, 孤 0円 

• 

MUSIC PRO-68K 

GZ-213MSD 

18, 孤 0円 

• 

SOUND PRO-68K 

CZ~214MSD 

巧, 孤 日 円 



ソフトを 

型 番 

樣華 刪咖） 

• 

Samfjling PRO-68K 

CZ-215MSD 

17, 朋 0円 

参 

MUSIC PRO-68K [MIDI] 

CZ-247MSD 

泌 ，奶日 円 

參 

ソング ライブラリ 001 曲 集 > 

CZ-248MSD 

8, 如 0円 

♦ 

Musics 山 过〇 PRO-68K ver2.0 

C2-261MSO 

巧, 奶 0円 

參 

NEW PrintShop 阳〇 •68Kver2.。 

CZ-2 扣 HSD 

20, 日日 0円 

• 

グラフ ィツ クライブ ラリ VO し. 1 

CZ-235GSD 

ん孤 0円 

• 

グラフ イツ クライブ ラリ VOL.2 

CZ-236GSD 

ん 800円 

參 

グラフ ィツ クライブ ラリ VO し. 3 

C2-283GSD 

8,000円 

• 

CANVAS PRO-68K 

CZ-249GSD 

29, 孤 0円 

• 

阳ー ダラ フィック ライブラリ VOLl 

CZ-255GSD 

ん视 0円 

• 

ドローグラフィック ライブラリ VO し 2 

CZ- 2 日 6GSD 

ん现 0円 

• 

Communication PRO-68K ver2. 0 

CZ-257CSD 

19,800 巧 

參 

ツイン ビー 

CZ- リ なが の 

7, 孤 0円 

• 

か 羅巧蛇 

CZ-21 がが の 

8, 8 日 0円 

參 

ア J レ カノ イド 

GZ ぶ 化 S 似 

7, 如 日 円 

• 

サイ バリ オン 

CZ ぶ 9A が の 

8, 视 0円 



ソフトを 

型 番 

群 刪 (概の 

♦ 

ニユ ー ジ ー ラン ドス! — リ ー ■ 

CZ-230ASCC) 

8, 奶日円 

• 

フルスロットル 

CZ - 231AS に） 

ん 800円 

參 

が 血亩巧 ドッジ ボール 部 

CZ- 23 化 S の） 

7, 8 日 0円 

〇 

ハ。 ック マニア 

CZ ぷ 3AS(C) 

7 ■如 0円 

• 

スー パー" ング オン 

CZ-238AS の） 

8,800円 

争 

サンダー ブ レード 

CZ- の 日が 似 

9, 胡 日 円 

• 

VBA しし 

CZ- 刘扣引 の 

7, 9 册円 

• 

ダ クン タウン 觀血 物言 吾 

CZ-254AS{C) 

ん如 0円 

參 

お 血 高校 わジボ ール部 サッ カー お 

CZ- 巧な S の） 

ん孤日 円 

• 

中華 大仙 

CZ-268AS に） 

7, 9 孤 円 

參 

ダッシュ 野郎 

C2-269AS(C) 

8, 孤 0円 

• 

ボナ ンザ プラザー ズ 

の ぷ 0AS 似 

9,000円 


型击末 巧の D は、 パッケージ 中に 3. 5 インチ/ 5 インチ 面 メディアが 同) 沿され ている こと 
を 示し ま も またの) は、: 3. 5 イタ、 5 インチ それず れバッ ケージ がちな ル C が おされて 
いか、 •ッケ ージは 3. 5 イタ 版 8 己され ていない パッケ ージは 5 イパ 版で ある ことを 示 
しています。 わ 貢い ホめ の おじは ご 留*< ださい， 


SYSTEMHOUSE BRAND APPLICATK)N 



ソフトる 

巧を 

ソフト/ \ ウスる 

• 

Comet (コメット） 

2,000円 

ペガサス ソフト/ブラ ザー エ«夕 が レ 

由 

DIN 0 し 占 ND 

4,900円 

かの •チー ム / ブラ ザー エ藥夕 か レ 

♦ 

FLY け ライ） 

2,000円 

LOGIN / ブラ ザーエ業 夕が レ 

• 

FSS " テ イグナスの » お" 

2,900円 

ンフト な アグ 5^ -エか ケル 

• 

JANJ 0 N 

2,000円 

LOGIN / ブラザー エ « タケル 

• 

NOBLE MIND 

5,900円 

アルフ 7 •システム/巧 f -エ* が ル 

〇 

PLANET 

2,000円 

LOGIN / プラザー エ藥 タケル 

• 

SCARLET 

2,000円 

LOGIN / ブラ ザーエ業 夕かレ 

■ 

TWIN SOUL 

2.000円 

LOGIN / ブラ ザーエ業 タケル 

• 

アクア レス （AO ALES ) 

7,000円 

ェグサ •クト / ブ ザー エ K ブかレ 

• 

アルガー ナが 68 K ) 

3,800円 

WW の 卜たア / ブ ザ- エ柔 タケル 

■ 

オル テウス II 

4, 助 0円 

ウイ パーの 卜 / ブ ザ-:！: かれ レ 

• 

力. ル シード 

2,000円 

LOGIN / ブラ ザーエ業 夕かレ 

• 

ガン ダ クラシック オペ レーシヨ ン 

7,1 放 円 

フ 巧りー ソ 7卜/ ブラ ダー エ雞 タケル 

• 

シュー テ インク 胡 K 

6,800円 

ア をの々 グラ ザー エ乘夕 か レ 

• 

シ ュヴァ ルツ シルト 11 

5,900円 

エ at スタジオ/ブラ ザー I 業ブ ケル 

• 

ス ー/ 、•一 上 巧 ドラゴンズ アイ 

6, 孤 円 

ホット ピィ / ブ ザ- エ* か ル 

■ 

スター トレーダー 

4,800円 

ア ーげィ パ/ ブデ f - エ •が ル 

• 

ダカ レイーの レ 

4,800円 

アート デ インク/ ブテ ザー エ « タケル 

■ 

ダブ ルイー グル トリ ッキー ホー ル 

2,000円 

アート む バグ ラ ザ-て 業れ ル 

• 

デルタ ァーム 

2,000円 

し OG IN / プラザー エ* タケル 

• 

ナイァス ( N か OUS ) 

7.000円 

エグ ザクト / ブ ザー エ « 夕かレ 

• 

ニ ニン バトル 

2,000円 

LOG IN / ブラ ザー エ » タケル 

• 

'、イド ライド III 

4‘班〇 円 

T & E ソフト/ブラ ザー エ菜夕 か レ 

■ 

ファーサイ ドムー ン 

4,800円 

ア-卜 み バグ ザ-；! « タケル 

• 

フエ プリー 

2.000円 

LOG IN / ブ ラサー エ « タケル 

• 

フレー ミン グ タ’ ート 

2,000円 

LOGIN / プラザー エ«夕 か レ 

鲁 

ルー ンワ ース rjR 巧の 责 公子 J 

1 600円 

T & E ソフト/ブラ ザーエ業 夕かレ 

• 

ロー ドス A 巧 お 巧 巧 度 

3.500円 

"シみ ド ソのヴ ザ-てが ケル 

r 

M 姫 

2.000円 

し OGIN / プラザー エ 《 タケル 

* 

お 風 i 栽 こ 

4,800円 

アート ディ： ブラ ザー エ藥 タケル 

♦ 

半 困が ホで。 

5.800円 

スト ラ •け一/ ブ ザー エ藥ブ ケル 

» 

» 甲 師団 

4,800円 

アート み パ/ブラ ザ— エ かか レ 

• 

巧献を 

5.800円 

T & E ソフ レプラ ザー エ « 夕かレ 

♦ 

大巧 令 

5.800円 

アート み パ/ ブ ザ-工業が ル 

• 

大巧を シナリオ DE 

2.500円 

アート デ ィンク/ブラ ザー エ « タケル 

■ 

大巧を シ ザけ FG 

2,500円 

ア -げィ バグ ザ- 1 かか レ 

■ 

巧 巧の 巧阳 

ん奶 0円 

アート み バグ ラ ザ-工業 タケル 

■ 

巧 巧の 巧 M シナリオ 

2.500円 

アート ディン?/ ブ ラサーエ業 タケル 

• 

日本 五棄 

2,000円 

LOGIN / ブラ ザー エ業 タケル 

争 

巧 巧に 巧って 

2,000円 

LOG IN / ブラザー エ « タケル 

■ 

化 巧 巧な。 

2,000円 

LOGIN / ブラ ザーエ業 タケル 

« 

巧 雀 マスター 

7 •脚 円 

アレックが プラザー エ«夕 の レ 

♦ 

へヴ イノー パ 

5,800円 

マイク W ット / ブラ ザー エ « タケル 

♦ 

セブン カラー ブ 

7,700円 

ホット ■ビィ 

• 

紙 巧 巧 巧 ほ lftHDX + 如 t 

12,800円 

ボース テック 

• 

F -15 スト ライ クイーの レ II 

10,800円 

マイク □プロー ズ ジャパン 

• 

F - 巧 スト ライ ブイーの レ n 巧 シナリオ 集 

5, 抑 円け ミ） 

マイク □ブロー ズジャ バン 

♦ 

ガン シップ 

1 し 800円 

マイクロ プロー ズジャ ン 

♦ 

アルシャー ク 

ん 800円 

ライト スタッフ 



ソフトを 

解 価冉 

ソフト ウスを 

参 

巧 太 TOK 

9 ,7 孤 円 

エス •ビー •エス 

争 

巧 佳 タイガー 

未を 

を 子 お 巧が 

• 

サイレン トメ ビクス 

14,800円 

ガイ ナッ クス 

■ 

□イヤ J レブ ラッド 

7,800円 

化栄 

■ 

イ 尹を 道〜 巧 倒 巧を 

ん 800円 

化栄 

• 

の 巧 a •助视 S 巧 

9,80 OR 

おお 

• 

巧 餐巧巧 •■天を へのみ ち J 

ん 800円 

シャ ノアール 

香 

カレ トン K 

8,800円 

システム ソフト 

• 

マスター オブ モン スター ズ 11 

8,800円 

システム ソフト 

• 

ブル トン •レイ シナリオ エディタ 

5,800円 

システム ソフト 

• 

ブル トン •パ シナリオ* 

4,800円 

システム ソフト 

• 

カレ トン バ シ ザけ 集 vol .2 

4,800円 

システム ソフト 

參 

ブル トン •パ シナリオ* 的 口 

4,800円 

システム ソフト 

• 

ブリッッ ク リーク 

9,800円 

システム ソフト 

參 

ボン パー マン 

7,800円 

システム ソフト 

■ 

イン ペリ アルフ オース 

8,800円 

システム ソフト 

■ 

ぉンぺ ーンお 大ぉ 巧 11 

9,800円 

システム ソフト 

■ 

スー パー 大巧 格 68 K 

ん 800円 

システム ソフト 

• 

大ぉ隨 固 

8,800円 

システム ソフト 

• 

近 g 王 II 卫アー コン、 •ット 

ん 800円 

システム ソフト 

• 

天下が-- 

9,800円 

システム ソフト 

• 

コラ ムス (巧 枯モー け寸） 

7,800円 

システム ソフト 

• 

太平 まの 麻 DX 

14,800円 

ジーエ ーエム 

• 

ま お 困 » 巧ち キチ くん J 初 ほ (上） 

14-班〇 円 

ジーエ ーエム 

• 

パト ル 

口 ,800 円 

ジーェ ーェム 

• 

な R の 度 W 

口 •放 0円 

ジ ー ェ ー ェム 

♦ 

ジェノサイド 11 

ん 800円 

ズーム 

參 

遇々、 むる 才ーガ スタ 

じ, 800円 

T & E ソフト 

• 

イース 

9,600円 

« ぶ 巧 M わ 

• 

NAGDRV 

2,800円 

■ホ賴 な 

♦ 

バカ レポ ブル 

7, 2 孤 円 

か 虫巧阳 お 

聲 

フアン タジ ~ ゾーン 

7,800円 

■巧 巧 M 巧 

■ 

ア フターパー 

ん 200円 

1 ホ 巧 M 社： 

■ 

キヤ メルト ライ 

8.800円 

■液 巧 M 巧 

• 

口ードス A 削 己 

ん 800 巧 

/\ ミン グバ ードノ フト 

• 

JOSHUA 

ん 700円 

バン サー ソフトウェア 

蕾 

KU 他 か） 

モま 

バン サー ソフトウェア 

• 

ダン ジョン •マスター 

9,800円 

ビ クター ち ホを 集 

• 

スター ウ ォーブ 

7,200円 

ビクター 杳ホ巧 《 

• 

ヴェルス ナーグ 世を 

9,800円 

フ ァミり ~ ソフト 

• 

3 段 巧 お メカ ファジー 

2,000円 

LOGIN / ブラ ザー エ « タケル 

• 

A 列車で 巧 •ころ 11 

5,800円 

ァート ディ:^/ ブラ ザー エ業 タケル 

♦ 

A 列車で 巧こう II 巧 マップ 

2,500円 

ァ ーげィ バグ ザーエ業 ブかレ 

• 

A 列車で 巧こう 机 

9,800円 

ァート ろ パ/ ブザ ー m か ル 

■ 

A ! II オリジナル デー タ *1* ■をな」 

4,800円 

LOGIN / ブラ ザー エ集 タケル 

■ 

AIII マップ コンスト ラ クシ ョン 

3,0 助 円 

ァート ディ バグ ラ ザー エ« か ル 

• 

AIII マップ〕 ン ストが シ マ- ノブが 

4.0〇0 円 

ァート む バグ ラ ザ-工業 タケル 

• 

C-ON づ 

2,000円 

LOGIN / ブラ ザーエ業 タケル 

• 

CUARTO (ク アルト） 

2,000円 

LOGIN / プラザー エ« タケル 

参 

CYBER MISSION 

2,000円 

LOGIN / プラザー エ集 タケル 



ソフトる 

g ホ 価 巧 

ソフト/ 、ウスを 

• 

靑申 らくらく 巧 巧 

250,000円 

F & J ソフト 

• 

巧扣 巧ち お！ 

4 孤, 000円 

F & J ソフト 

■ 

F-Card GT 

8,000円 

クレス tv ブラ ザー エ藥夕 が レ 

■ 

り レーシサ ルザー タ ベー ス な 日 - IMS V 如 

価 巧 未を 

マイクロ ウェア システムズ 

> 

Final Super Pack 

28,000円 

ェー ェス ピー 

4 

B がに 巧 巧 曲 巧バッ ヶージ 

9,800円 

削 照 巧 

<• 

帖 碰姑が -ノク- ジ 也な W ブラ 佩 

14,800円 

St 測 巧 研 


0»拓 ラィブラリ 

6,800 巧 

か 則は 研 

> 

デイ スク キでッ シヤー 

6 •班 0円 

れ 測な 研 

■ 

C - F 0 RM V が 5 

班, 0 如 円 

コ 7 ス 

■ 

I 0 CS 用 フォント ’ ZOO •体 

3,000円 

タイプ ラボ/ブラ ザー エ « 夕かレ 

■ 

夕-か ンソ- ル 用巧辦 漢字 フォント 

5, 伽 円 

タイプ ラボ/ブラ ザー エ! » タケル 

• 

Ko-WINJDOW 

1,000円 

D ぶ A / プラザー エ « 夕がレ 

1 

Ko - WINDOW アブ 1 巧-シヨ ン gl 

1.600円 

ブラ ザー エ * タケル* 巧 届 


Ko - WINOOW アプリ ケ-シ 3 ン *2 

1,200円 

ブラ ザーエ業 タケル* 巧 面 

■ 

« 化 フォント 巧 科 書 化 第 1 水 ホ 

2,000円 

タイ ブラが ブラ ザー エ « 夕かレ 

- 

■お フォント 教科 ■が ま 2 水单 

2,500円 

タイプ ラが ブラ ザー エ業 夕かレ 

- 

ォン 嫩糾 1 巧 スレ セット 

4,500円 

タイプ ラが ブラ ザーエ業 夕かレ 

- 

W 占 フォント 巧 巧が が水单 

2,000円 

タイプ ラが ブラ ザー エ « 夕かレ 

< 

«胆 フォント 巧 巧 体 ま 2 水 巧 

3, 助 0円 

タイ ブラボ/ブラ ザー エ!* 夕かレ 

- 

■ぉ W ま ぉ 

1,200円 

满 MSI 巧 巧/ブラザー エ震 タケル 

- 

ブロ グラマ ンエ ース. ソース 68 

2 •胤 问 

LOGIN / プラザー エ«夕 か レ 

— 

C & Pro お ssional Pack V 3. 2 

の, の 0円 

マイク 日 ウェア システムズ 

• 

Technical Development K け 

班, 000円 

マイク ロウ 王 アシス テム ブ 

■ 

Mu -1 Super 

39, 8 沉円 

サン ミ ユージ か レサー ビス 

♦ 

往义 M 正 ま ソング ファイル du が city 

4 .脚 円 

サン ミ ュージ カル サービス 

參 

画 t ： 粒‘ ノン 巧 ァイ ル ブ W ンか クス 美* 館 

4,600円 

サン ミ ユージ カル サー ビス 

• 

东 多ぶ 之 ソング フ 7 ■イル ビーセ M プ 7 -ク n 

4,600円 

サン ミ ユージ カル サー ビス 

■ 

クラシック ソング ファイル モーツ ァルト 

4.600円 

サン ミ ユージ カル サー ビス 

• 

巧シが ソンの ァイル わ イコ フスト 

4.600円 

サン ミ ユージ カル サー ビス 

• 

クラシック ソング ファイル ビゼー 

4,600円 

サン ミ ュージ カル サービス 

• 

■胆宙 ホ クラシ y ク 1 

2,000円 

as 抽 SI 巧 巧/ブラ ザー エ業 タケル 

• 

wa ち 楽 クラシック 2 

2,000円 

巧 巧/ブラ ザーエ業 タケル 

• 

C - TRACE 68+( プラス） 

198,000円 

お スト 

• 

C - TRACE 68 TP v がえ 〇 

巧8, 脚 円 

キ^スト 

• 

C-TRAC な 8 V が 3.0 

班, 戊) 0円 

朴 スト 

• 

C - TRACE 68 TP + 

398,000円 

私 スト 

• 

ピクセル 君 V 3 rl .20 

ん 800円 

MNM ソフト か アグ ザー I かか レ 

• 

体 》 版 ZsTRIPHONY 

し 200円 

ッ ァイト/ブラ ザー エ集 タケル 

• 

おが デー ブ •モ ーシ ヨン デー タ « 

し 000円 

DoGA / ブラ ザー エ美 タケル 

• 

年 » 巧 イラ か « (十二ち け ラー 

3,000円 

エム •ビー ■シ _/ ブラ ザ-こ •タケル 

• 

キ« が イラスト »(+ 二 ま） 白* 

3,000円 

エム •ビー •シ ー/ プラザー エ, タケル 

• 

キ K 巧* ホ « カラー 

3,000円 

な 1 ピーみ イブが一て*》 サル 

參 

年»れ« 体 > 白* 

3,000円 

な •ビ ブ ザ-な タケル 

■ 

マジック バレ y 卜 

】 9,800円 

ミ ユージ カ J レブ ラン 

♦ 

PA しま 単 巧 2000 

9,000円 

バルが 青 システム 


PAL ま單巧 4 脚 

ん 000円 

バル 教巧 システム 

都 

PA しま W 巧 6000 

9,000円 

バル 巧な システム 

• 

ス ビン デ イジー II 

8.700円 

ア J レ シス ソフトウェア 

• 

スター クルーザー 

8,800円 

ア J レ シス ソフトウェア 


•この 他、 多数の アプリ ケーシ ヨンが リリー ス されむ、 ま ホ 詳しくは 店頭の ソフト カタログを ご蜡 くだか、。 

* 其 ソフト" ウス わ 间い含 わせ 巧/ ◎(有) アル シス ソフトウェアの 956〉2 と 3881 ◎俄) エー エス ピ ーぶ3)37 が- 1 物 ◎嫩) エス •ビー •エスぶ 245)45-5777 ◎ F & J ソフトの 956)33-6481 ◎を 子*!! か 巧 ((株) インターステイト >(0424)24-7712 ©( ㈱ ガイ ナック ス 
(0422)22-1980 ◎(巧) 軒み の 3)3705-1065 ◎ボ ース わ/パ (が) ク エスり の 3)3708-471 1 ◎( ㈱ が 則な 巧の 2瞄 な- 98リ〇( 株) 光栄の 45)56 卜说 88 ◎(株) コ マスの 3)3 が 7-班93 ◎(傲 サン ミ ユージ カル サー ビスの 3)34 巧-班 39 ◎( ㈱ シャ ノアール 
做) 370 た 0598 ◎(ホ) システム ソフト (の 2) のた 4853 ◎(株) ジーエ ーエム の 3)37 沈- 6879 ©(株) ズーム のり） 613-0191必下&£ ソフトの 52)773-7770 な ■船 抑 V! 社の 3)3345-6111 ◎ハミ ゾバー ド ソフ K (巧) エム •エー .シー >(06)3 巧-取 41 ©バル 教宙 
システム (掀 のの 352-0427 ◎(株) バン サー ソフの ェアの 3)37 犯- 27说 ◎ビ クターち 楽を «( 株） （03)3423-7 胤® (株) ファミリー ソフトの 3)3924-5727 ©ブラ ザー エ集 タケル 車 持ちの 52) の 4-2493 ◎(巧) ホット •ピィ 做) 526卜3 泌 3 ©マイク ロウ 王 アシス テ 
ムズ (株) の 3) お 57-孤明 ◎マイクロ プロー ズジャ バン (株） の 423)33-7781 ◎(有) ミ ユージ カルプ ランの 3)5 の 4-7355 ◎(巧) ライト スタッフの 3 口 77 卜 5131 

■お 間い 合わせは... シ ブ贿 ■子 《 お 事業 本が AVC システム 奉* なぶ 里 〒げ 2 « まが 巧 宿区巿 さ 巧 8# 化 〇 の 3)3260-1161( 大化 巧） へ が が 3 さが 


第即 号には 5 インチ ディスク 用 特製 カラー エンべ □—プ (7 が 組) が 付く よ/ 


满統 方法： 定期 照 読 もしく はソフ ト ベンダー TAKERU で おちい ポめ いただけます。 
★定期 牌 読の 巧 合 = 目 巧統料 6 ヶ月み 6,000円 （送料 サービス、 消 巧 税込） を、 

現を 書留 ま たは 骑イ巧 お替で 下記の 巧: 先へ わ 送りて さい。 

現を 書留の 場合：〒 171 東京都を* 区 要 巧 " l - IS - S いさみ ビル 4 F ㈱ 满閒 製 か 巧 
郵便振替の 場合： 東京 目- 362847 ㈱ 満開 製 か 巧 

争 ごを 义の陈 は、 郵 巧を 号 •住所. 巧: る •巧 指 お 号を をれ ずに 紀 入して 下さい。 

• 3. 5 インチ ディスク 版を ご ホ 望の 方は、 「3. 5 インチ 版」 と ごお定 下さい。 

•新 ま 見 瞒統の 方は 「新規」 と 明記して 下さし、。 なわ、 特に 贈統 開始 号の ご 指 ま: がな 
い 巧 合は 既刊の お 新 号から わ 送り いた します。 

♦おる の 性 巧 上 返品には 応じられません が、 わ 申し出が あれば を 巧 牌 統を巧 約し 巧を を お返しし ます。 
★ TAKERU で わ 求めの 巧 合 = I 部 じつき I ,200 円 じ 肖费悦 込） です。 

•巧: 期贿就 版と 内容が 一部 異なる 場合が あります。 御了承 下さい。 

•わ 問い合わせ先 TEL (03)3554 —ぉ 82 (巧一を 午前 II 時 一 午を 6 時） 

(なわ、 ず 巧購统 版の バック ナン バー じついて はを 期購 銃の 方の み ごを 文を 承り ます） 



でん こ 


ホ 巧の 當が やん 


作 •え 岡が： を 


阿部 幫 
^ ^ ( 大阪墅 

化の 中には 美味しい 組な ど あり 
はしない ' などと ぶつて いるな 方！ 
あるんで すよ ’ をの 巧 味し いなが！ 

お 脱化柴 部を 巧ぇば、 本当に 個 
がな ッ I ルや必 おな デ I 夕が この 
物価が の ご 時化 じ - ヶ H わずかで 
川 { ぶが はで 二な 川 } で 手に入り、 
しから 巧つた をの U からすぐ に 利 
川で きます。 ごら じ'. りかの 巧搞 
作品が 採 m されれば、 なん t 陋 稿料 
まで がげ てし まう のです！ ど I で 
す。 がの ようむ 捕で しよう。 

人よ ホ！ のな は 叫 H から シヤ— 
0 のが U になる この おがが 那 しま 
す {巧 r りっして を悔 はさせ ませ 
ん よ。 わ— っ はつは つは！ 




少女 潑画 
には あり 
かちです よ 


0 





:ソコンソフト自化^« 


TAKERU 



私達は、 生命の ネ中觀 に 出会った。 

曰 本初 登場 グ 欧米で 大 ヒットの 外科 手術 シミュレーション ゲーム。 

外 辛: 峭 // けにな がれ だ-干-術— とパ領 がを、 アカデミックな 裘 おと 峽 化で シ ミュレ ーけ る 
な 械のメ デイ カル ゲーム 「Life & Death 」。 この ゲーム であな む t 
人 化の が 殺と ホ 命の 神が.、 をして おへの なかな 贴を しじ 化な たと だが。 


Cwjrlibl 〇1990 Tbe SoUm け toolxor じ. Iac. All ri れ I reserved. T い S«U— re Tool 
MorU aiM Life t Deatk are rtiisierM trideurk of The Sollw け Toolwrks.lnc. 

® 1 9 9 2 Japanese v e r t i c n by V I NC CL, .LTD. 



バワー アッフ アイ テ 
ムを いかにつ かむ か 




Clio J i n 


斬新な 上方 見 おろしの 

ニュ ー タイプ •フイ ー ルド 八 K ル アクション ゲ ー ム 

超人に ho - Jin )。 

ステージは 全日 0 面。 フイ ー ル ド 上の モン スター や 謎の 殺人 マシンを 
倒し、 1 日 面 毎に 現れる ボス キヤ ラに 挑め/ 

走る！ 叫ぶ！ うねる！ 

ADPCM 同期 1 の 曲此 b の ビ^卜の 巧した BGM にの り、 今 超人は 输く 燃える！！ 


巧 勺に 滑れる W キヤ 
ラを 巧は ば ステー ジ 


大 3 继と バリア だけの 
シン プレか ルが/ ILX 、。 


4^^ 


価格 (稱 这） ¥ん 日日 0 


■巧 巧 推 巧： X 6 抓邮 ■を 画/制作 ： fix 


二 玉- 


'スタ 


TAKERU ごん X 即 邮日コ ン バクト 
XV に巧応 した 3 .日で H □版 ソフトを 発 尉 
たたえ TAKERU にの つで る X 6 邮加 タイト 
ルは をて、 3 ぶ 2 H □版が ありまず 夕 



たつに一度の 巧 巧で 
ち こ ラな つてし ま ラ 0 
巧 末*! の W びを と 巧 
巧な 巧が 巧って いる 0 


* x 閒邮〇 ならではの、 
迫力と W 巧な 函 面。 
巧し い 興 ■ザ、 さ g 


フ ラヴ— エ 顏 巧 巧ち 社 


テが 7 を も W ホ 巧 18 区を 化 BI2 番 1 号 


TAKERU 事 巧ち 

(05 のの 4-2493 


*SWIIW(03 口 274'6316 
大扣 S ■ホ (化) 252 -が 34 


通信販売 


♦ち --AW の AO •ソフトち. 《け も • じ ホ け 叫 W 
の J 巧 S ■出' rj ■中し lAA ' •ク い. 

化* も»リー itJK た « 出て ルし AA-【 m いた:; H' ♦'のか ♦THMir 







発売！ 
X 6 抓 00 ふ £ 

(5FD,3.5FD) 

¥9,800( 税 則） 


I ドタ リカで爆巧めな[：：}^作’ザ^ム惠をきおこ し 
iSD ホリ； 1 ンの採 測 邦る 迫 頁の バトル •ア クシ ミ 
け レイヤーが 自を コックピット じ 乗 り 込み ロボ ッ 
リ ，六 ルな 口 .卜 •シミ ユレー シヨ ンを 化な 

I 共に 巧う で 巧^と してが 人の かをから 最大 3 人 ま 
巧が をち ゲームの ま おな 巧* 

I 1 S 巧の 集と 貧を 採ぎ にぶって グレイ ドの 高い メッ 
1 加の 惑^を 巧 台に ほ 巧^ 巧 


\ 

を 


讀 Victor 

⑥ 


■一' ^ - '，.で 八 

— :、 ム ホ 

3 の 4 年、 惑星 タンダー ス ムーン ユ ーク、 キヤ メロン 
が； 何を かの 巧晚 により 命を 巧と し、 室は 梢 ホの シンポ 
^ レ 「ハー ンの聖 巧 J も!* われて しまった 父の 巧* と W 
をれ た 蜜 巧を 取り 罵す ために、 キ中 メロンの 息子 ギデオ 


• タレ:ー パー は ig 犬な 宇宙へ^ 旅立つ A 


り、' トル テッ か シリ ーズ は. 実 巧に 体な I 
読ん たりと 巧々 な メディアで 楽しめます 

アミ ユー スメント センター 「ハ トル テック センタ. 
92 ホ 夏 W 巧に 才ー フン （巧 供. 巧が を 社 シクマ） 


V 小 W. の定 おな との 阳速 ■» 巧々 発 巧 （巧 ホ. 巧 ±兒薦 

km — ■! 


1 

;± 巧 ■み \ ■ 

A ス 


HQB^O 

迫力の 3 D ポリゴン 巧 SB 前涅. 巧ぶ. ジ 
ヤン ブ なとの 巧き とち: 巧 道が. 巧 準 巧れ. 
M ダメ ージ 表示な どのを 巧 的 «1 能を 巧 巧 


用 S された メック （ロボット） はな 巧を々 
の 変化に B ん たを 8 が。 


« みは 最大 3 を プレイヤー 自 島を ふくめ 
て プレイヤーじ (かじ 既 巧を たてて 巧の ロボ 
ットを 巧 巧す るの だ， 



而團 

1 1 

■ 頂 !; 

獅 'j 


A -= 一# 巧 信 当な の 巧 品を わぶ くの ハソ コン シヨ ッフで わ 黄い ボ めに むれない 巧 合、 商品ん 谢 I を. が 斤、 氏 も 巧 お 番号を 哪 己のう え. 下紀は 巧まで 
巧 巧 凡 C J ジ百巧 巧 雨 か BC ♦王 巧 ホ ま 価 ブラス 3〇 りお If 说 みを 現を g 留 じて お申し込み 下さい （掛補 巧） 〒 151 まま 瓶き 谷 区 千な ヶ谷 2-8. 16 ビ クタ-音 まを お 巧 崎な 巧 巧 巧、 






ビジネスで バ IJ パ ツ 持ち 
巧いて 使 ラ 方へ / 

DO が V 狐の OADGtt 齡レ -卜 PC - 的 〇〇 シリ- ス 

• 32 ビッ ト CPU3 扣 SL(20MHz) をな 献。 • バワー マネジメント 
« 化 じより バッ テリ 拒 動 時 M の 巧*。 •レ ターサイズの コ ンバ 
ク トなボ ディ （ ■ さ 2. 2k がに、 •、— ド ディスクと フロ ッ ビー ディ 
スクを 巧 度。 • 度 ま 巧 A ディスプレイを 採 巧。 また、 マイクロ 
トラック ボールを 巧 度。 

PC - B 781 J を 価 ¥630,000 

3.5' 1.44MB FDDI ま .BOMB HDD 巧な 


大容 ■ が ホ 巾 / 

MO デ イス か X680^S^ ’ 

ツクモ は SONY MO テイ スクの 正規 巧 売 巧 里 店です r 



ホ ビーで ガンガン 使いこなず 方へ 

XSB 8000 C 日 mpnCt XVI 


持 

し 

< 

は 

巧 

03 

吕 

5 

3 

1 

8 

9 

9 

巧 

井 

を 


シャープ XB 邮邮の 事なら 何でち 揃 ラ/ 

ホを 回る 必要はありません/ 
まっすぐ ツ クモぺ 

情報が お 山。 分らない 事 何でち お尋ね 下さい。 
目に® しい 1 日. 4 型 カラー 液晶 ディスプレイ 
( LC -10 C 1) を 取り扱い 中/ 
□ OS / V 対応 ノー h バソコ ンち 取り 巧い 中/ 
詳しくは お問い合わせ 下さい。 
システムの ご 相談は 巧 03(3351) 18 的まで 
ど ラ そ/ 


• CZ-674C-H な 68000 Cmpad が ).. . V 298.000 

• CZ-608D-H(0.28m ビッチな T) ... ¥ 94,800 
• 100M8/ 、ー ド ディスク （ SCSI) V 100,000 

を 肝を 価 V が 2.800 

処分 特価 ¥タグ み クク。 

( 消 黄 巧刖惠 VI し 67 の 

ク レジ ッ ト か ! け 4 回 仏 • 巧 込） 

巧 回 VI0. け 4+ 巧々 V 9.900 X53 回 


• RMO-S350 

■ SCSI ケーブル 

• SCSI イ ン ターフェ 
» メディア 1 巧 付属 

シ ヤープ « 正 rcz-SMO しも 
林 巧 巧 巧 中 / 


•V 235.000 
••••V 6.900 
•••V 29,800 


: ホを 象 化する/、 イコン バ 
( か 《比 44 %)。 •はなす 
f ウ 《 巧、 巧い みさと； «« 化 
； SX-WINDOW Vw2 ぶ 巧 化。 

ンチ フロ ツ ピー デイ スク 
2 ぶな 胜。 ■ カラー; 巧な ディ 
IX68000XV! の％ 
せ !! 处 巧 ホ。 •VGA モー ドサ ポート 
-WINDOW のみ 巧 巧）。 


• X68000 グ 

クト なボ 7 
るウ *1 
をち ホし j 

• 2HD 
ドライ！ 

スブ / イ巧巧 可 化。 


纔扉 


をれ を 価 V27 し 700 

ま！ ! 特化 販巧 中 / 


X 的 邮〇用 一流 乂ー カー SCSI 八ード ディスク 


半期 巧 扉 セー ル巧阳 特別 ffi 括 
II 邮 MB 決算 特価 F が, ククク 

■1 S 0 MB ホ貨 特価 y ブみ ククク 

■2 仙 MB 決算 特価 y / ぶる ククク 

* が 酬 OSUPER 及び X 川 シリ ーズ はかの «» は CZ‘6 日 引 （ SCSI ボード は ffi V29, 8 邮ゲ必 S です。 




コンピュータミュージック 【 X 即邮〇 用） 


• CM-32 し 

• SX-68M- II 

■ Mu か cstudio Mu* 1 


V が I ' 


y 69.000 

Y け . 叫 0 
Y け . 800 


• CM- 300 

• SX-68M- II 

■ Mu-1 SUPER 


Y 58.000 
Y 19.800 
V 39. BOO 


されを 価 V 10 8,600 

決 » 特価 y ダ ダ/ ククク 

L)lr«WSi|>£v2 640) 
ク レシ ッ KfW(lB 回 仏 • 《 込） 

の 回 W7 . 扣 3 + 月々 ¥ 日 . 即日 : <17 回 


をれ ま证 VII 7.600 

ま » 特価 ブタ ぶりり 

(;W ■ 供 刖宙 V2 . け 0) 
ク レシ ッ ト妍 U 日 回 仏 • 供 込） 

初回 ¥10, 扣 7 + 月々 


1 . 扣 7 + 月々 5^10.1 邮 X 9 回 




• CM. 500 

• SX-68M - り 

• Mu-1 SUPER 


Yll 5.000 
V け ' 800 
Y 39.800 


出 ' 


• CM-64 

• SX-68M-II 

• Mu- 1 SUPER 


をれ を 证 Yl 74.600 

み簿 特価 V ’/ 夕八ク クウ 

し M ■ 快 削 度 V 4.23 0) 
ク レジ ッ ト历 1(15 回 仏 • 供 込） 

祝 面 ¥12.079+ 巧々 ¥10.6 邮 XU 回 


V 129.01 
V け. か 
V 39.81 


をれ を 化 V け 8. 

決算 特価} V ジタ, ククク 


•この 化の 化み 合わせは、 お問い さわせ 下 立い。 巧 [)3-32 日 1-9911 へ 

«Mu-l V が 1.4 は 3. 5 イ ン チの メディアは ホり ません ので ご ホ * 下さい。 


□ー ランド 
S ぶ スブシ ヨン ttg 


ステレオ マイク □モニター CS -10 

MIDI キーボード コン K □— ラー PC - 卽 0- 


を 価 vTTreoo 
•ま 化 V 巧づ処 


TS ドフ イブけ 咖〇〇 用)— 

目の つけどころが ツクモ でしぶ。 

を 価 ¥44 .扫 00 

ツクモ 特価 ¥ が/がか; 肖* ぉ 別を V I ， の" 
说巧 TS づ XR 2 定価 ¥57,800 

ツクモ 特価 ¥夕 んがク 

じ 肖資拱 別を VI , が 4) 

• 3. 5 イ ンチ 2 DD /2 HD 巧 巧 ドライブ 巧 用。 

• Human が K 用 2 DD ドライバ • 1 . 44 MB ドラ 

ィ バイオ]*。 

* 巧 代 X 68 K は ROM ななが I 必要です。 — 





戀 I 

• CZ-634C-TN ( 本 巧） V が 日 . 000 

• C2-606D-TN ( モニタ） V 79.800 

• I00MB/ 、ー ド ディスク （ SCSI) V 100.000 

合れ 巧 価 V 547 . 日 00 

処分 特価 お? ダみ クク。 

タ レジ ット妍 謂ぶ 筋 r 咖 1 删 
初回 VI し 267 + 月々 VI0.800X け 回 


■W 日 II 技 RAM ボード (CZ-600C 専用） 

巧算 特価 V’/ みぶ ク 0 
■1 M 日 * 投 RAM ボード (AC 巨 / PRO/P 的 2 シリ - 文 用） 

巧 * [ 特価 VY7 / ク 0 ジ 
■2MB*KRAM ボード ( 巧 》 スロッ ト 巧） 

巧 扉 巧 価 y ゴ ホ ダク 0 
■dM 日增投 RAM ポード ( な 》 スロッ ト 用） 

決 g 特価 V ’ ぶみ がジ 

♦ It .M 巧访 のイモ りーホー ト も 巧り 应 つて わり 4 
すの て . f 由 任じつ いては わ A ね 下# い 


がが のの 远ノ 

巧が 疑 まち 黛が' 


ビジネスマン •をれ じ とって、 おを 巧 •巧 引 
先のを 利は がを/その 巧 山のを かを 菜々 巧 
巧で さてし まう 巧が なツー ルです。 g 子 手 
任 や ワープ Q •バソコ ンへ ffi 单じ デー タ たを 
でさます 0 貴 世のを せで も 1 を どうです か？ 

PA—BR1 ま 価 ¥120. 000 


♦ 




•ま 価 vTetrm 


圃巧処 巧 

INPUT 

■JX-220X A4 サイズ カラー イ メージ スキ ヤナ 

OUTPUT 

— 0-735X-B カラー イ メージ ジェット プリンター ..... を 価 ¥ で 巧 rm 
■BJC-820J カラーパ ブル ジェット プリ ン ター .... をな iv'mrm 
■CZ-8PC5-BK カラーおお 写 プリンター 定巧 V-? わ m 


パソコン 巧 宿 

■モデム 2400 ボ ー/MNP5&V42 bis 

巧な ま算 特価 V 夕みか 0 

■PV ん 96 9600 bps/MNP5&V42bis 
_ 

■a 巧 ソフト た〜 みのる 2 

巧!! 特価 V 7 A ウ ウジ 


ビジネス •ダー ム ソフト かちく zmm 

!：miDh8 き 巧 リク モパ リコ:! 本ち 

巧 03(3251)0099 巧 03(3253)1899 


蠻 AM10: け〜 PM7:00 


安し VI ； フトの 通 おはな 03(3251)9911へ 


ジクモ ソフト 8 号 店 已1 




買い取りの 

ツク モ两取 センター 


まか 曰 


3 C 


営業 時间 


けち 中は おか） AM 1 1 : 00 〜 PM 6 : 00 

下 巨 L . 03(3251)9977 
FAX . 03(3251)5799 


A 誦巧 巧 ソフト た〜 みのる 2 
化 巧!! 巧 怖 V 7 A ウ 0 り 

ジク モク □— 八 ルカ —P 

大人気/ 口 n 俩 がと 結 K / 

入を 者縣 中/ : ご.; P 呈 がさ かを。 

图巧 • かで ま!！/ なって « か、 巧って て 安 也/ ツ クモブ 
口ーバルカードは シャック ス .v ぶ A との 力ードです。 
ツクモ みなでの お ■# がら くら < で さも 上に、 田 巧は も 
とより 海れ でのみ W ショッピングら 0 K / 

20 才 W 上の 方 じは キャ ッ シン ブ カードら 発行 a し i す e 

お 申 し 込みは 田 的 (お 51) 扣扣 又は 店 巧に て/ 


を 国 どこから でも 巧 話 料 無料 


巧イ S 販売の ご注文は 下記 フ U — ダイヤルへ C 

フ i_j — 夕 ’イヤ J レ 0120 -377-999 

aas た ンター 03-325 卜 9911 


巧 巧に ごし、 での お ないち 
ねせ はる 巧义 はぶ IRS へ。 


ク レジ ッ h 払い 

ち々 V 3.000 W 上の 巧 W 仏ぃ も M を 
なし， 夏 • ネ ポー ナス 2 回 仏い も 
受付 中/ 


カード キムい 

ホでの —» り 用 力-ド • ツクモ 
ブロー* い レカー ド， VIP 力ード， セン 
トヴ ル， シ ザックス ♦— 本人 W ぶり 
_1«|*で通拍扣へぉ^*し込み下*ぃ〇 


る 種 U — ス キムい 

くわし < はる 巧に お向いを わ廿下 
さい。 ケース じを b 甘て ご 巧议じ 
の りよす ./ 


全国 巧を 引き換え 配達 

わ 申し込みは 《 03 づ 251-9911 へ 
わ ■ は I 本 / 

妃 遺 日の 巧 をら でさます。 


現を 書留 キムい 

〒け 1-91 家 京 巧 卞け宙 区 神 田 
«« 馬 化 け 5 号 
ツク モ通拍 センター Oh/X 化 


銀行 振么 キムい 

事 的に 〇 で わ S け ホ tc'iitt 下さい。 
5 执巧巧 秋 葉 帝 支 巧 («)10 叫 939 
ツクモ デン キ 



ツクモ はス- パ - X PR 日 SHOPj でず。 

挪 W ツクモ 

九十 九 連 俄な 

干 101- 目 1 東京都 千げ; 田 区 巧 旧 邮便局 お羣箱 13 己 号 

* 巧を のこ 注义 はを 度 « 巧の 上わ賴 いし ミす ♦表示 化 宿には ぶ 黄 巧は を まれて おりません 



ツクモ パソコン 本店 2 F ； i 品コ 32 鹿 説* 

な 03 づ巧 3-18 的 (宙 巧） (坦 当/荒 井） 


■ク クモ ニュー センター 店 


■巧 

ち 

歷 

1 

巧 

店 

■ち 

ち 

歷 

吕 

ち 

店 

誦ヴ 

ク 

モ 

化 

m 

店 


6 巧 け 日 - 8 月 5 日よ て 巧が 
巧の づ扣 いのの ^1けお パぶ） 
け. 街 迎木化 日？ 2 をな く 

巧 05 S - 巧 3-1 的 5 ( Mi - ii も斯 
1* お 岛乂が 日 6 23.30.7 ? をな < 
巧 052 -巧 1-33 扣 {り! お 巧 山 J 
件 巧 巧 水 叫 •日 6 24、7 し 8 を ほく 
巧 01 卜 241 ••巧 明 US お a 口 I 
ホ 毎迪木 A •日 6 25、7 2.9 を 巧 < 







を s グ 


夏の ボーナス ー括 始い 
手数料 (金利) 無料 

(7 月が 明 ホの いずれ かむ 指定 下さし、。) 



超 低金利 クレジット 0 K . 


® る® 觀 原 


ve おなじみの 


* •没 メモリー & な值演 コプロセッサ か 測な 研 

(2M) 定证 V 55,0 日 0 ►巧® ¥ 39,800 6PRKI り 4(4M) ‘‘… を 価 V 120,0 日 0 ►巧 化 ¥ 

PRKM4 り M) を 価 V 90, 邮〇 ►巧 证¥ 67,000 7 PRKil-16(6M) ..... 巧 価 ¥ け 5 ,000 ►巧砸 ¥11 ん 500 

3 PRKII- 邮 (6M) ミ砸 ¥ I 巧, 000 ► 巧® V 92,500 8 PRKll-l8(8M) … を® ¥ 190.000 ► 巧佈 ¥141 ぶ 00 

<PRKI1- 邮 (8M) …… 患 晒 ¥160 •的 0 ►巧证 ¥11 み 000 9MC*68881RC …… ぞ価 V 36.000 ►巧 ffiV 27.000 
5 PRK11-12(2M) …… ミ! 面 Y 85 .奶〇 ►巧® ¥ 63 ぶ 00 


カラー イメー ジジ エツ ト 

I 一 ■の- 735 X-B 

& 定価 ¥ 248,000 

1 ■■龍 ¥15 も 000 

促 巧. 遺 費 拐を み議 ,6 邮 


P 

这 

A 

超 

低 

金 

利 


ク 


レ 


マ、 

お 


さ 

U 

// 




のが (外が) 
- HD-90T 

{システム サ コム》 
♦如 M 20 ms 
を 価 ¥178, 000 


p & a ® M ¥58,000 

魅 お •消 反 税込み ¥61, 巧 4) 



- 7/17 


♦お 近くの 方は お 
♦本体 単 品で 特 


■SX-68MII (M の I) 


け コム） を 俩¥ I9JI 

特価 ¥13 ぶが) 


00 


(送ネ 4 •消 巧 お込み ¥ 14, が 0) 


X 郎叫 D メモリ ボー ドり/ 〇 - DATA ) (ま 巧が 脚 

の SH ぶ BEI.IM (郎 0C 巨 巧） 定価 ¥25.000 ; 

(送料 •消を 税込み ¥18. 952) .特価 ¥17, 900 

⑥ 口の ぶ BEM-A 定価 ¥ 25,000 


参 ビジネス ソフト 定 


■ HG もが (スキ ヤナ） 

か AL 研) を 価 ¥39, 扣〇 

お 価 ¥2 ん 500 

(ま 巧. ぉ« お な 5) 



— (送料 •消き 找 込み V 16,583) ••特 が 15,600 

③円〇 ぶ 巨 


. JBE 2-2 M を 価 ¥50,000 

(送料 •消费 税込み ¥ 32 , 239 ).. 韻 ¥30 ぶ 00 

を P にぶ BE 4-4 M 定価 ¥ 88 , OOD 

(送料 •消 度 お込み ¥ 55,62 〇)' 特が 53 ぷ说 


■オムロン = モデム 

• MD-24FP5II(MNP5} 

を 怖 ¥ が ,8 邮 

► P&A 巧 価 ¥2 もが) 0 

(を W •消 » 税込み ¥巧,338) 


X 日日 □□□ CompactXVI / XVI / XV 卜 HD ※クレジット 表は、 送料 •消費税 込み 夕 


ち 記セッ トで お買い上げの 方に 
もれなく プレゼント タ 
① r ダウン々 ウン 熱血 觀吾详 日, 加 日 ) J 
はもち ろん、 さらと その上、 人気の 
还 ) r 口— ド义島 戦記 （¥9, 邮 日 ) J 
盾) [グ ラ テ’; < ウ义 11(¥9 .邮の J 
@ I ■ザ づ。 サツ カー日 B ( ¥ 日. 邮の J 
負 「信 長の 野望 お将 風雲 録( ¥9 .邮 日)」 
@ で LLE (ふ' レ ）（¥7 .邮 0 )j 
の 中の いずれ々 つ 本を プレゼント グ 


XS 日邮 0 -Co m 日 a ct X VI ► セットな 買い上げの ちじげ イス ケ州〇 巧 •ジョイ カ-ロ パレ ゼイ 中. グ 
@ セット： CZ ぶ 74 C + CZ ぶ 08 D ま 価 ¥ お 2,8邮 ► 巧 価 価格は T 巨 L 下 さし、。 


12 回 I 


72411] 1 ? 136 回 1 ? 148 回 r ? T 即回 I ? I 


X B 邮邮 -X V I ► セッげ わ 買い上げの 方に •ろ スケット 10 枚 • ジョ か-り ケプ レゼ ン忡ツ 
® セット： CZ -634 C-TN + CZ - M ^- TN …… を 価 ¥447, 卵 0 ►特価 価格は TEL 下さい。 

I 口 回 I の. 200 1 24 回 I 14.3 抓 I お 回 I 9 . 沉 0^ が 回 I 7 .卵 0 I 60 回 I 6.5 加 ] 
食) セット： CZ ぶ 4 C-TN + CZ 刷の- TN …… を 価 ¥503,0 加 ►特価 価 巧は TEL 下さし、。 

I 口 回 I 30.700 124 回 I 16.2( 


mmm 


1 L 2 QQJ が 回に 8 .8001 抓 回 I 7.4邮 
X 日邮邮 - XV 卜 H □►セッげ わ 買い上げの ちじ •ろか. ット 1 顺 •みか-ド か ル か卜 中// 
® セット： CZ -644 C - TN + CZ - 邮 6 D - TN …… を 価 ¥5 日 7,800 ►特価 価格は TEL 下さい 


1 


FDD (5 インチ X 2 を） 
■ CZ - に D 5( シャ -プ) 

を 《¥扣 .助 0 

P & A 超 特価/ TEL 下さい。 


国 ■■： 組 丄 か ■四国 lifiMil 岡 罰 


13.500 1—4 8 回 no . 6001 邮回 1 8.900 I 
贷) セット： CZ -644 C-TN + CZ -6 MD - TN …… 定価 ¥ が 3,000 ►特価 価格は TEL 下さし、。 

Ll 2 MJ . m 4 Ql 


■1 四旦 ■ 


21. 300 136 回 r 化 辄0~^8百1り .500 16 日 回 I 9.70 0 I 


ぉ 上記の モ こ夕一 を、 CZ-606D (定価 ¥79 .卵の、 CZ ぶ 04D (を 価 ¥94 削の、 CZ- 卽 7D (を 価 ¥99 .前の、 CZ-605D (定価 ¥115.000)、 
CZ-608D (を 価 ¥94, 如の、 CZ ぶり D (を 価 ¥135.0 邮)、 CU-21HD (を 価 ¥148.00 のじ ま! ミの 巧 合、 TEL 下さい。 超 特価で おお！ [します。 


X 閒邮日 シリーズ ~ P 邑 A スペシャル セツ h 


推 料 ¥2 .加 0 •お 費税 SIJ ) 


★ 


I スペシャル プレゼント タ 
I じは' 


SUPER- HD 


上記の ①を プレゼント 


★ 因 巧 田！ じは、 上記の 

0+0 — かの 中の 2 本を プレゼント 


バリ 価格で 大 奉仕 中 


» ディスケット 1 做、 • みか-ド 2 個 プレゼント 中 


SUPER-HD 


P&A 特選 セット 

® セット: ICZ - の 3 C - TN (単が 

⑥ セット: ■ CZ - の 3 C - TN + CZ 刷の • • 
◎セット: ■ CZ - の 3 C - TN + CZ - 即 犯" 
◎か 卜: ■ CZ -623 C - TN + CZ - 即の • • 
©か 卜: ■ CZ -623 C - TN + CZ -614 D - 
©セット: ■ CZ - の 3 C - TN + CU -2 1 HD . 


13^3 

’を価 ¥498,0日0 ►特価 ¥218, 000 
•を 価 ¥577,800 ►特価 ¥272, 000 
•を 価 ¥閒 2,800 ►特価 ¥284, 000 
’を価 ¥597|800 ►特価 ¥28 も 000 
•を 価 ¥ の 3,00 日 ►特価 ¥306, 000 
•ま 価 ¥646. 000 ►特価が 16,000 



PRO-II 


P&A 特選 セット 




典 セット： ■CZ ぶ 53C (単 品） 

瞄 セット： He 之- 6 日 3C + CZ ぶ 日 6D • - 
膀 セット： ^CZ- 阳 3C + CZ- 6 日 4D • - 
I 防 セット： ■CZ-GSSC 牛 CZ-608D • • 
お セット： HC 之ぶ S3C + C 之ぶ の D • - 
が セット： ■CZ-653C +C 之- 61 4D • • 
减 セット： HCZ ぶ 53C+CU-21HD- 


‘ を 価 ¥ 2 お， 000 ► 特価 ¥ 1 38,000 
• を 価 ¥ 364 ， 800 ► 特価 ¥1 95,000 
- 定価 ¥ 379 ， 如 日 ► 特価 ¥1 97,000 
•定価 ¥ 379 . 800 ► 特イ面 ¥207, 000 
• を 価 ¥ . 800 ► 特価 ¥209, 000 
’ を 価 ¥ 420 •日 00 ► 特価 ¥229,000 
• を 価 ¥ が 3 . 000 ► 特価 ¥239,000 


X 6 日加 □用 八ード ディスク I プリンタ - I ; 品 ;レ| :; 揣 , ri | モ テム I PSA 特選 パソコン ラック （消‘ 费税别 )( おお 無料) 


0 


■HD-90 で システム 他) け 化侧 ► 特価 ¥ 58.000 

(ま 料 •消資 巧 込み ysi. 594) 

■HD. J040( システム サ 化) け 曲 咖 ► 巧 価 ¥ 621000 
(ち 科 •消* 巧 & み ¥64 .的の 
■HD-J100 (シスれ が i) けな. 咖 …… ►特価 ¥ 的， 000 
(を H •消 黄棋 込み Y 刖 .64 の 
■HD-JI 3 ひシ巧 ムサな) け惦咖 … ’ ► 特価 ¥102, 邮〇 
(お 料 •消* お込み ¥1 邮 ，的の 
■HD-J 170( シ巧ム 做) け瞄 .脚) …… ► 巧 価 ¥124, 邮〇 
{ぶ « •消 貴 お込み VM 巧. 750) 




■ CZ -8 PC 5- BKJ |¥ 96,800 ► Si ¥69, Odd 
■ CZWKID ... ま 価 ¥ 化 m ►特価 ¥71 , MO 
■ CZ .8 PG 2 .•..を 価 ¥ 祖 DOOM 师酿肌 EL 
■ CZ -8 PGI ••- •ま 価 ¥130.000 Mii 格 肌 EL 


■ PV-M24B5 

け IWA) (ぞ価 V39,800) 

►特価 ¥25, 000 

【をり •消 巧 巧 込み パ 6,78 0) 


■MD-24FB5V 

けム ロン） （ま偷 V 39,80 の 

►特価 ¥25,500 

(さ 巧 •消 ff お込み ¥27,295) 


■ FMMD-3UG 

(*± 踊） （定価 ¥35, 80 の 

►特価 ¥24 ぶ 00 

(这巧 •消 ♦格 込み V?6,57" 


① 3 段 ¥7, 900 曾 4 段 ¥ も 800 な已段 ¥12,500 


ち 


.巧!! お 
I 込み， 
¥ 8,137 


し 貢! 


い I 
巧 胤 



を 叙! = 巧 か 自由 (キヤ スタ- 忖) •キ- ホ- 卜视巧 巧 巧 ほの み) = 口 扣 (H)x6 邮 做) (咖 (W) 


♦ 本 広告の 巧 栽の 商品の 価な じついて は S 消 巧税は 含まれて がけ せん。 • 営藥 時間 = 平日 AM10: 日〇〜 PM7: 加、 日 祭 AMIO: 日〇〜 PM6 : 日日 



















♦で s STAFF PR068K Ver3.0( ツ アイト） 

令 Z's TRIPHONV デジ ブルク ラフト （ツ アイト） 

♦テ， ッツォ い、 ミン グバー ド） 

令 マ シック << レット （ミ ュー シカ レ プラン） 

♦G ツール 【ザイン ソフト） 

♦た一 みのる 2(SPS) 

み Mu- 1 Supur 

♦サイクロン expRessa68 

♦ KAMIKAZ 巨 （サム シン ブ グッド） 

♦C-TRACE68 Vof3.0( キャスト） 

♦G68K Ver.2 PRO 

令 C&Profassionai Pack (マイ クロウ ェ アリャ/ <ン） 

♦ final V が 3.2(エ—エスピ—） 

♦C 2.213 MSD MUSIC 戸 R068K 

♦CZ.214MSD SOUND 戸 R068K 

♦C 2.215 MSD Samp り nR PR068K 

♦CZ.220BSD DATA PR068K 

♦CZ-224LSD The ♦■巧 V が 2.0 

♦CZ-225BSD Multiword V が 1 . 1 

♦CZ.243BSD CYBERNOTE PR068K 

♦ CZ-247MSD MUSIC RR068K : MIDI) 

♦CZ-249GSD CANVAS PR068K 

み CZ-251BSO Hyper word 

夺 CZ-253BSD CARO PR068K VerZ.O 

♦C2-257CSD Communication PR068K V が 2.0 

♦C2-2Sas る D Teleportion PR068K 

み CZ-261MSD MUSIC studio 戸 R068K Ver2.0 

♦CZ-263GWD Easypaint SX-68K 

♦CZ-265HSD Now Print Shop Vsr2.0 

み CZ-266BSO Press Conductor PR068K 

♦CZ-284SSD OS-9/X680QQ Ver2.4 

♦C2-285 し SD C-Comfjiler PR068K V が 2.1 

♦C 之- 286 白 SO eusiw 巨 SS PR068K Popular 

♦C 2.287 SS SX-WINDOW V が 2.0 

☆ゲーム ソフト 25 %OFF OK •グ （一部 ソフト 除く） 


♦定化 日/ 每遇 水懼日 



♦現を 巧留 及びが 巧 巧 をで お申し込みの 方は、 上記 商品の 料を じ 3% か S の 上て •お申し込み 下さい。 I 羊し くは、 わ電 。さで お問い 合せ 下さい 


周ぶ 機器 コーナー （送料 ¥500 •消費税 別） 


厂リ に Z -8 NS 1 ま 価 V 188 . 日 00 ►巧 価 ¥1 33,000 

I を C 之- 6 VT 1 巧 価 ¥ 69.800 ►巧 価 ¥ 49,500 

を CZ -6 TU を 価 ¥ お， 1 卵 ►巧 価 ¥ 

を BF - が PRO を 価 ¥ 19, 抓 0 ►巧 栖¥ 

を C 之- 8 NM 3 を 価 ¥ 9 •朋〇 ► 巧 価 ¥ 

あ CZ -8 NT 1 を 価 ¥ 口. 800 ►巧 価 ¥ 

’ t ) CZ ぷ B 巳 2 A 定価 ¥ 59 .郎〇 ►巧 価 ¥ 

を CZ .6 BE 2 B 巧 価 ¥ 54.800 ►巧 価 ¥ 

る CZ -6 B 巨 2 D 巧 価 ¥ 54.800 ►特価 ¥ 

•14 CZ -6 BF 1 を 価 ¥ 49 .卵 0 ►巧 価 ¥ 

け CZ -6 BP 1 定価 ¥ 79 .孤 0 ►巧 化 ¥ 

I な C 2 ぶ BM 1 ま 価 ¥ 26.800 ►巧 価 ¥ 

I か CZ .6 巨 B 1 を 価 ¥ 88.00 日 ►巧 価 ¥ 

I (冲 AN - S 100 定価 ¥ 36 .抓 0 ►巧 他 ¥ 

I ，け CZ -6 SD 1 を 価 ¥ 44.800 ►特栖 ¥ 

! .1 f > C 之- 6 BN 1 を 価 ¥ 29.800 ►巧 価 ¥ 

け CZ -6 BV 1 定価 ¥ 21.000 ►巧 価 ¥ 


23,900 
1 4,400 
7,200 
1 0,000 

42.800 
39,300 

39.300 

35.800 

57.000 

19.300 

63.000 

26.300 
32,500 
21 ぶ 00 
15,200 

57.000 


强? 99 


み CZ ぶ 曰 C 1 定価 ¥ 79. 8 邮 ►特化 ¥ 

か C 之ぷ BG 1 を 価 ¥ 59. 8 加 ►巧 価 ¥ 

か CZ -6 BU 1 巧 価 ¥ 39,800 ►特価 ¥ 28 ぶ 〇〇 

み CZ ぷ PV 1 を 価 ¥198. 000 ►巧 価 ¥1 42.000 ： 

な CZ -6 BS 1 巧 価 ¥ 29.800 ►特価 ¥ 21 ぶ 00 

飾 CZ ぶ NJ 2 定価 ¥ 23 .朋〇 ►特価 ¥ 17 ぶ 〇〇 

な CZ -6 BL 2 ま: 価 ¥298. 000 ►巧 価 ¥21 ん 000 

か JX -100 S ま 価 ¥ 的 .的 0 ►特価 ¥ 44,000 

み JX -220 X を 怖 ¥ 1 68 . 000 ►特価 ¥1 21 ，000 ' 

かに- 7 お XB 巧 価 ¥248. 000 ►特価 ¥154,000 

み LC - 10 C 1 H 巧 価 ¥ 598 . 000 ► 巧 価 ¥459,000 ; 

み C 之. 6 CSI (674 C 用） を 価 ¥ 12.000 ►巧 価 ¥ 8 ぷ 00 > 



マイコン 

専門 
ン ヨツプ 


RsA 


《便利な 超 低金利 クレジットを-’' み I ™ T 4 C I A 

•巧々 Yl . OOO 円から 〇んソ 参 ホー ナス 化い 0( 

参ち 仏い 回が 1回〜84回 ♦わ ま 仏い は、 8 ク 


コ—ナ — 


(送 お1 ク 




国〜 84 回 払いまで 0K. グ 


★頭金な しグ 
★即日 発送// 


i ア フター サー ヒス 巧を 

1 を 商品 保 II イ寸 専門の 巧 当 かわを 巧の 立み て巧応 します 

初期 不良、 お 送 トラフ ルが C. 

万 か 一巧が 不 ち、 お适 トラフ ル かを 生し ました 巧 じは、 即さ おさせて いたた さます 


• . - - - — . — . - " " T/J - 1 / / 一り 巧 エレ Au/.r, で 一 1*、 レ I, じ 

1 ■ ■価 おは 流通 事 巧 じより 巧 巧 巧し ますので、 銀 巧 振 込 •書留 等の 送せ 前に、 あらかじめ わ 巧 おじて ご 巧 巧 下さし、。 

みた 7 超 特価 セ- ル ぶ 奉仕 夕 

立 寄り 下さい。 専門 係員が 説明いた します。 

価で 受付し ます。 詳しくは 電話 じて ぉ 問合せ 下さい。 fcijl =‘"i I に 印 
価の 20% 引き OK/ 下 EL ください。 r ■ ■ ん 


X 6 朋 00 用ソフ 


一 でリ の r で、 •ク 

く (夏を 10 回まで 0K) 

•巧 ホからて も OK // 


回 巧 

3 

ら 

10 

12 

15 

24 

36 

48 

60 

72 

手な す ■) 

3.0 

4.0 

5.5 

日. 5 

8.5 

11.5 

16.0 

21.0 

27.0 

33.0 


株ぶな 社 ピー •アンド •エー 詳說 ，〇 

千 124 東京都 葛 飾 区 新 小 岩 2 下目 1 番地の 号 日 祭: AM10 

巧 03-3651-0148 (代ぶ 3 


答 お 時 巧 

平日； AM 10: 抓〜 PM 7: 邮 
日 祭： AM 10: 邮〜 PM 6: 邮 

イ^) 03-3651-0141 


PSA 特選 = 今月の 中ち 特選品 


m 

m 

m 



♦ CZ ぶ 〇に 
♦C 之- 611 D-TN 

¥120, 000 

♦ CZ - の 4 C-TN 
• CZ -606 D-TN 

¥24 も 000 

• CZ -644 C-TN 

• CZ -604 D-TN 

¥31 も 000 

買 取 0 価格 I 


•CZ-634C ¥170,000 

♦CZ-644C ¥230,000 

•CZ-604C ¥100,000 

♦C 之-の 3C ¥138, 000 

♦CZ ぶの C … …… ¥ 85,000 

•CZ-613C ¥105,000 

•CZ ぶ 53C —¥ 75,000 

参 CZ 刷 3 C ¥ 90,000 


•CZ-602C ¥75, 000 

•C2-612C ¥85, 000 

♦CZ ぶ 巳 2C ¥5 も 000 

•CZ-662C ¥75,000 

• cz-euc ¥6 ん 000 

♦CZ ぶ 日 1C ¥4 ん〇 00 

参 CZ-600C ¥45 ぶ 00 


下 取 D 交換 差額 表 I 

新品 

下 巧り 

CZ ぶ 34C 

モニター セット 

CZ ぶ 44C 

モニター セット 

I モデル 

: UX20 セット 

モテル 

ごが〇わ ント 

9801 DA2 

CZ ぶの C 
モニター セット 

150,000 

270,000 

70,000 

1 即 ，〇邮 

130, 邮〇 

CZ-6t3C 

モニタ ー * b ット 

190,000 

2 卵ぶ 00 

1 抓， 000 

1 卵ぶ 00 

160,000 

CZ ぷ 52C 

モニター セット I 

230,000 

3 W ぶ邮 

150,000 

2 仙， 邮〇 

220,000 

CZ-604C 

モニター セット 

180,000 

2 卵ぶ 卵 

100,000 

190,000 

160,000 

C2-600C 

モニター セット 

230,000 

340,000 

150,000 

240,000 

の 0,000 


通信 お 売 わ 申し込 




〔現金一巧で わ 申し込みの 方） 

•商品名 および お客様の 住所 •氏を •電話番号を ご 記入の 上、 代を を 当社まで、 現金 
書留で お送りく ださし、。 (ザ J ン ター フロッピー の 場合、 本体 使 巧 機種 名を 明記の こと） 
〔銀行 振这で お申し込みの 方〕 

♦銀 巧 振 込 ご 希望の 方は 必ず お 振込みの 前に お 電話 じて お客様の ご 住 巧 •おを 前- 
商品を 等を お知らせく ださい。 

(電信 巧いで お 振込み 下さい。） 

[クレジットで お申し込み のち〕 

•電話 じて お申し込みく ピ さい。 クレジット 申し込み 用紙を お送りいた します ので ご 記入 
の 上、 当社まで お送りく ださい。 

♦現金 特別 価格で クレジットが 利 巧で きまを 巧 金の みに 金利が かかり まち 
♦1 回〜 84 回 キムい まで 出来 また 但し 晒の お 支 キムい 絹は ¥1000 円！ •: >LL。 

超 低を 利 クレジット 率 



〔振 込 先〕 住友銀行 巧 小を 支店 
普通預金 1 側 576 ㈱ ピ -ヴン ド a - 



oogoooooooooooooooooooooo の 00000 0。0 

0 のか 00000000000000000000005000 伯 0050 
5 ひ 626050 8538023504005047392845 ぶ 558 
も 73483893 e 7993120735 a 292 5619525209 
32111126 461321114 212222112 12232 

vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv 

sli 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 陆価播 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 化 価 化 価 证 饰 

特装 特耗 な S 為な S 寫為 sff 舅 SSS 巧 竹 

0000000000000000000000000000000000 

0000000000000000000000000000000000 

0848088000000888090888888888088808 

冀 22 巧 器 器 請韓巧 S 9 指结 鼓ち 巧 諸 おな 口 

vvvvvvyvvvvvvYVSVVVVVVVVVVVVVVVVV 

価 征他価 価 価 価 価 佈価価 価 価 恤俯価 価 価 播価価 価 価 g 価 価 価 価 価 価 価 S 
巧 巧 巧 巧 巧を ホ 巧 ホが 化か 巧を 巧せ 巧 巧 巧 ホ ホ ホを ホ ホ 巧た 走 化を ホ 巧 巧 巧 


超特 闹でク レジ 心 h が 組める グ： 
















• t " をな で 、ジク ブ — 

サィ'. 仕 か 刪け 0 東京 祝 巧を 区 

き" 柳一ごかけ。 ぃ ぉ:ごこ:1 西 巧を 木 村む 

ihTbWitA 。 け ゎむ ./::::; 3^;I9M わ邮 、を 

"ー ンけプ * た 


X -閒〇 邮、 FM - TQ 机 hs 用 
八ード ディスク ドライ フユ ニット 

EFX -1 邮 日ロ ラック） 

予定 価格 11 日. □□□円 (税別） 


容 BIOOMB 

EF ^-1 邮 G (クレ 三） 

予定 価格 11 氏 00 □円 (税別） 
容量 100 MB 




'マた- アポロ 11 号 
、 ^ i アー ムス h ロング 船長の 
L - . _ 足挪マ 

g iiJU T 西晒扣 9 年 7 月 1 日日、 ぞ宙が 巧 ± 
ア- ムスト □ンク と オル ド リンが 
人類な! めて 巧 面に 降り なった。 足 
•■^夕-ザ’;’ '* 跡は 今な お、 その 姿を 巧して いる 
"■ 穿 だろ ラ/ 


エニックスの 八ード ディスクは、 その 一歩を 摧み 化した 
XBBOOOv FM - ♦の WNS 用 八ード ディ スク ユニッ ト。 



アプリケーション 指向の UNIX 活用 誌 


月刊 [ユニックス •ユー ザ ー] 


UNIX 


U 懲か沪 F 


毎ち 8 扫 発売 
A 4 を 型 判 •本文 144 冥 
を 価 980円 （税込） 


R 



ユーザーの 視点から、 さ 曰、 将来の 
UNIX の 巧 巧を お 望し まず。 


創刊号 特集 


Solaiis2.0 のま 巧 

SunOS の 新機軸 と SPARC、 i486 による マルチ プラ ッ トフ オー ム戰略 


Pa け 1 ♦Solari ジ .0 で 変わる エンド ユー ザー 環境 

Pa け 2 ♦日米 サン •ソフト 代表 インタビュー エド •ザン ダー ほか 


Pa け 3^Solaris を 有力 視 する 国内 有カ ソフ h 八 ウス 
ジャスト システム 浮 川和宣 

ビジネス ulsnx 講座 

•実践 UNIX LAN 

マッ キン S ッシュ 巧 TCP / 1 P の 導入 
♦オフ イス- エリア- ネットワーク 
LaMail で UNIX 、 Window ん Mac の 電子 乂ー ルを 統合ず る 

♦データベース 構築 講座 

Informix と WingZ による サー バクラ イアン ト 環境 

UNIX USER LAB 

曰 本 電気 EWS 4800 の ユーザ ー環 境と 開発 環境 



UNIX 入門から システム g 理 •拡 巧購 座 

UNIX の グラフィカル •ユー ザ •インタ フェー ス： X - Window の 導入 
ROOT 歳時記； 八一 •ド ディスクの パーティション 設定 
wh が is UNIX : ログインと ターミナル タイプの 設定 
イ—サ ネット 構築 術： シリアル ポー S からの ログイン 
実践 UNIX : C シェル 基礎の 基礎 

デバイス 活用 術： キヤノン LASER SHOT を ワークステーションで 使 ラ 
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ビジネス シ ヨウ 192 


4 月 巧 日から 4 曰 間 東京 流通 セ ン ターで マイクロ コン ピユー タシ ヨウ’ 92 が， 
已 月 20 曰から 日 曰 間晴巧 国際 見本 巿を 場で ヒジ ネス シヨ ウ’ 犯が それ それ 開 
催された。 出展 内容から さ 年の 新製品と h レン ドを 追ってみ よ ラ。 



16 Oh! X 1992.7. 


かた ぶ 
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• シ ャーブ ブースでは 巧 おが メイン ♦わ WI がみ 
10 4巧了ド下ヵラー 巧お みを 巧で 兄 かけた X 8 B 00 D 
の レイト レ アニメ ♦ベン 書院の CPU は VM テク 
ノロ シ ー W だった ® VM テク ノ ロ シーの アウト 
ライン フォント プロセッサ,， ちゃんと アンチ エイ 
リアスで « 巧 する か一 ちらは 化 下の アウト ライ 
ンフ + ント用 LSI ♦束を W 3 VKI 巧の 68 日 00 ネオ 
シオで デモを 巧っ ている か なぜか 人の みい トロ 
ン 協を AF 32 を 巧った 白- TRON マシン 


M1DCDMP1ITER SHOW 







BUSINESS SHOW 


参 マイ コン ショウ 

マイコン ショウと はいう ものの， 時代の 
流れは マイコ ン やパソ コンから ワーク ステ 
ー ショ ンじ 確実に 移りつつ ある。 

シャー プ ブース では お馴染みの 液晶 をが! 
め， インテルと 提携した フラッシュ メモリ 
などが 出展され ていた。 割合 地 巧な 内容。 

’日〇 年 代の マシン， TRON もちゃん と 
TRON キー ボー ドに B — TRON 2 OS で 動い 
ていた。 富 ± 通の F 32 を 使った マルチ メデ 
ィ ア B - TRON マシンな どは 法 目に 値する。 


參 ビジネス ショウ 

コン ピュ ータ 関連では， 今年は ペン 入力 
が 最大の トレンドと いって いいだろう。 あ 
るいは タッチ センサつ き デイ ス プレイ など， 
脱キー ボー ドを 目指す 機器が 目立った。 

シ ャープ では， 例年 じない 大掛かりな ブ 
ースを 構え， を詞 読み取り機 や ハイ パー 電 
子 マネー ジメン ト 手帳な ど 意欲 的な 展示。 

今回の ショウの 白眉は 松 下の ラップ トッ 
プワー クス テーショ ン戶 2 け 日。一 見， 超 薄 型 
ノート パソコン じ も 見える が， キー ボード 


が テン キー つきじな つてい るのに ま 目。 ザ 
う， これは け インチ TFT カラー液晶を 装備 
した ワー クス テー シ ヨンな の だ,. け インチ 
といえば， ）(68000 の標を ディスプレイと 同 
じ 広さ ど （解像度は 1 け 2 X 900 ドット）.， 
CPU は SPARC の 4 日 MHz を イま用 U メモリは 
32+ 1 M バイト， ィ、ー ド ディ スクを 426 M バ 
イト 内蔵す る。 ついで じいえば グラフ ィツ 
クアク セラ レー タ つきで， ワー クス テー シ 
ョ ン なのに レジュ ーム 機能 も 実現して いる 
値段は 3 日 5 方円。 


マイク □コン ヒユー タシ」 I ン •が & じ シネ スシ ij ク ‘92 17 
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7 巧 ホ 予定と いう， 予想 政 上に 早い 時期に 
「ポ ピユ ラス I しが 発売され る。 国内 機種で 
は X 680 日 D が 一番乗り という ことじなる。 


AM に A 版が アセ ン ブラ で 開発 された とい 


うのを 聞いて， 期待は してた けどね。 



瓣控 哀迴 

ついこの 間 ， AMIGA の 新作 ゲーム として 紹介 
した 「ポ ピュ ラス II 」 力く， 早くら が 8000 で 発売 さ 
れる 模様 だ。 「ポ ピュ ラス ilj はいわず と 知れた 
あの 「ポ ピュ ラス」 の 続編。 1990 年一 大 ブーム 
を 巻き起こした 海外 ゲーム 群の， 先陣を 切った 
作品の ひとつ だ。 作者は 英国 ブルフ ロッグを 率 
いる ピー ター. モ リニュー。 

「ポ ピュ ラス J も 「ポ ビュ ラス Dj も ゲームの 
基本的な 進め 方は 同じで， プレイヤーは 神の 力 
を もつ 存在 （前 作では 神卞 のらの ピ った） とな 
っ て， 献 がする 同 株の 力を 持った 相手 （前 作で 
は 悪魔） と 世界の 霸 権を 争う。 兩 者には それ ぞ 
れ 彼らを 信奉す る 民衆が いて. この 民衆の 繁栄 
の 度合が 勢力に お帮 する。 民衆の 信仰の 力 （マ 
ナ） じより， プレイヤーは 超自然的な 力を 行使 
できる よう になる。 

勝利の 条件は， 相手の 民衆を を 威させる こと。 
サ のためには， ± 地を 造成して 民の 繁栄を 促し 



マナを 蓄積す る。 超自然的な 巧 巧を 駆使して， 
敵の 民衆の 繁栄を 阻害し， 敵の 力を そぐ ことが 
化 要に なって くる。 

「ポ ピュ ラス E 」 は "2 モノ" じふ さわし く， 
前 作から パワー アップしての 登場と なった。 プ 
レイヤー と 相手の 使える 力の 種類は 30 ネ重類 近く 
にもの ぼり， それぞれの 威力 も 強い。 

風を 起こせば， 雲から 雷が 落ちて 家 や 人や植 



注目の ファイナル フ アイト 


し グラディウス II I 

2. スター ウ ォーズ 2 

3. ファイナル ファイト 5 下 

4 . ジェノサイド 2 4 

己. 出た な!！ ツイン ビー 3 丄 

目. ライフ & デス ー 巧) 
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レ ミン ダス 

マスター オブ モン スター ズ 11 
ェ イリ アン シン ドロー ム 
大戦 略 Ill's 日 



揮 啓 新綠の 候， ますます ご 清祥の ことと わ 


善び 申し上げます。 

さて， 今月の TOPI 日では. 「グラディウス II J 
が 首位を 守りました。 ゲーム センターで メゲた 
方々 がま どま だ 必死にな つて プレイして いるよ 


うです。 

「スター ウォ ーズ」 の ほうは といえば， クビ 
の莲で 惜しく も 2 猜入 黄。 が 8000 ゲーム まじ 残 
る 名作で ある この 2 作です が， 新作 「ファ イナ 
ル ファイト」 の パワー はじよ じよ じこの 2 つじ 
迫りつつ あり ます。 


X 6800 日では 新鮮な 格闘 もので 参入 してきた 
カプコン。 原作の ネーム バリュー も 高い し， な 
じせ カプコンは アー ケー ド ゲーム でも， 「ス トリ 
—ト ファイター] [ (& n |) j で ノリ じ のって いる 
ので ま 目 度が 違います。 まだ 発売に も なって な 
いのに 巧 作の 希留 をを いた" ガキが 殺到して い 
ると ころ 力、‘， 作品が 上に メーカー じ 人気が 集ま 
っ ている ことを 感じさせます。 

初 登場に タケルの 「ライフ & デス」。 手術 モノ 
というと 方 人受けす るとは とても 思えない （失 
礼） 気がし ますが， どうして なかなか 高い 人気 
を 得て います。 キワ どい 内容に 興 P 未を 觉 えた 人 
は 意外に 多かった ようです ね。 レビューを 読ん 
で やって みとい と 思った という 人ら 多い ようで 
す。 しかし なんじ やい， この 「刹ち できない の 
が 不満」 という ハガキ は？ 

気輯じ 遊べて， その クセ 内容は 奧 深い 「レミ 
ン グス」 が 再 登場。 解き 終えて. あらためて 商 
白かった という 声ら ちら ほら 間 かれます。 

次点には あの ズーム の 「刖 ERTAKE 」 の 葵が 
早く ら 見えて います。 来月 あたりから 夏の 新作 
の 攻勢が 見 られ ザう です ね。 敬具 

(浦） 
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SOFTWARE INFORMATION 



物が あ 上す る。 火山を 嗔义 させれば I 高く 草え 
立つ 岩石の 頂きから ミ容 岩が 流れ出して 人を 家を 
押し流す。 火 おを 立てと リ义の 雨を 降らせたり 
といった， 义 系統の 巧を が とても 派手に なって 
いる。 視觉 効果 も 相当に 向上した。 津波な どは 
前 作では 一瞬に してを 世界の かなが 上昇す る も 
の であった が， n では 本结 じ 海から 大 娘が キ 甲し 
奔 せて くる。 迫りく る 津戒を 目の前 じ， か 巧で 
± 地を 造成して 堤防 じする というよう な 緊迫し 
た ゲー ム 展開ら 楽しめる。 

騎± は 民衆から 昇格 させて 敵の 陣地を 攻 おさ 
せる のじ 使った ろ D では ヒー ロー と 呼ばれ， 
種類が をく なった。 足の 速い 男 や， み 裂して 敵 
陣に どっと 疑 いか かる 化け物みたい なやつ， は 
たま た 敵の 民衆を 骨 おきじして しまう 美 ホな ど 
がいる。 



抑えたり といった， いやがら せじ 使えそう な 力 
も 用意され ている。 

最後に 気になる X6800 日 版の デキ であるが， イ 
マジ ニアは いつものよう じ 期待が 上の 仕 まを し 
て くれてい る。 画面は 宪 壁に 同じ， スピー ドは 


城壁 や 道路 といった ものを 建造す る こと もで 
きる。 戰 略の バリエー シ ヨンが 広がりそう ピ。 

もちろん 対戰 モード も 健在で， また あの おち 
のよう な戰 いを 予感させる。 威力の ある 巧擊的 
奇跡が をく， 民衆の 繁殖力 や マナの 増加 も 前 作 
よりを めな ので， 派手な 戦い じなる ことで あろ 
う。 相手が 造成して いる ± 地の 近くに 谓 潮を 放 
つて ± 地を 片っ端から 削り取ら せたり， 相手の 
止 地に 巧 病を 流行らせて 相手 側の マナの 蓄積を 


原作と 同等 か， もしかすると それが 上 かもしれ 
ない （アセンブラで をいて あると いう 話 だから， 
じドリク □ ック ぶん ピけ速 いのも 不思議で はな 
い）。 キー 操作の 反応 も 確実 じよく なって いる。 
あとは 例によって サウンド （サンプル 版では 未 
収録） だが， 期待に 違わめ 移植を 成 巧] させて く 
れる ことだろう。 （ん T.) 

X が〇邮 用 5"2HD 版 12,800円 （税別） 

イ マジ ニア 巧の 〔3343)831 I 



「BATTL 口 ECH」 はもと もと ポード ゲーム とし 
て， アメリカで ヒットした シリー ズ。 ヒットに 
乗じて， ゲーム 資料 集， ロボット カタログ I 小 
説と いった 関係 図 省， プラモデル などが 発売 さ 
れ， コン ピュ ータ ゲーム 化 もされた。 ここまで 
は 日本で もよ く ある 二と。 しかし， この 「BATT- 
LETECHj を テー マと した 専用 ゲーム センター 
「ハ •トル テック センター」 まで もが オープンした 
となると 規模が 違う。 

今回 発売され る 「バトル テック」 は， この 世 
界を 舞台と した ゲー ム。 性能の 高い メック （戰 
問 ロボット） や 腕の いい クルーを まめて， 宇を 
を 旅する。 ザして 戰闊 場面は 3D アクション だ。 
X 68 邮〇用 5"2HD 版 9,800円 （税別） 

ビ クタ ー 音楽 産業 巧の （3423)7901 



互 一 blU 苗藝 

この シ ュート レンジ は 画面 周り 
の 絵と 動きが なかな か オシ ャ レな 
シ ミュレ ー シヨ ンゲ ー ムピ。 齒車 
が 回って メニューが 出て くるし. 

水は ラスター スク ロー ルして いる。 

ゲーム の 目的は， 性能の 異なる 6 
体の ロボットを イ まって， 同じく 目 
体で チー ムを 組んで いる 敵軍を やっつける こと。 戰闢 中に ロボット を 生 
産す る ことは できず， 生き残った ロボ ッ ト だけに 経験 値が 与えられる。 
□ボッ ト じは ザれ ぞれ視 巧が あり， 6 体の 視界に 入って いない 娜はプ レ 
イ ヤーには 見えない。 この 視界を うまく 利用し， 有利に ことを 運ぶ のが 
勝利への 道と なる。 また， RS- の 2C ケーブルを 使って 2 人 巧 戦 もで きる。 
)(68000 用 5 "2HD 版 9, 8 日 0円 （税別） 

ビ ッツー 巧 03(3479) が已 8 





3 麥イ ホ！) 心'^ 劳イ h 

先月は 未 対応と をいて しまったが. 実 
は MIDI じ 対応して いたので， ちよっ とフ 
ォ □- して おこう。 現時点では一 応 MT- 
32 のみの 対応で， 巧は ほとんど 同じら の 
が 流れる ようじ なって いる。 ただ， パー 
卜の 音を 構成が 異なって おり， 曲と して 
のな! 象は ずいぶん 違う 印象を 受けて しま 
うよう ピ。 ある 意味では， オリジナルよ 
り 「おとなしい」 感じで， 格闢ゲ ームっ 
ぽい ト ゲトゲ しさが なく なって いると い 
っ てらいい ビ ろう。 まあ， まだ 開発 途中 
な ので どうな るかは わからない。 

オリ ジナルの 音は かなり 冒険 的な 昔 楽 
で， 一 部では 賛否両論 あった の だが， こ 
の M の I 版で も， ザの 評価は 別れる かもし 
れ ない。 でも， そんな 些細な ことで， ゲ 
ームの 内容まで 左右され ない アツい ゲー 
ム なの ピ から， 首を長くして 待つ のが 正 
しい フアンの 道と いう もの ピ ろう。 （八） 
X 680 日 0 用 5 "2HD 版 価格 未を 

カプコン 巧の （3340) 070 日 
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[データ 集計 協力 店] (順 不同） 

九十 九 巧 お 本店 

ワー ルド イン ア オヤ マ けし 峡 / 福 岡） 
0A システム プラザ 横 お 店 
パソコン プラザ オクト 
石 田 巧 機 

J&P (巧る/巧 田） 

ゥ ェーブ アイ 

ラ オック ス THE COMPUTER 館 
P&A 



TREND ANALYSIS 


m 


19 辦巧 4 月の 戶 J 闇窥〇 上げ パス MO 


hiSlveie 


POINT 

タイトル 

発売元 

発売日 

644 

エイリアン シンドローム 

■液が 田 社 

• お / 3 / 巧 

477 

レ ミンクス 

イ マジ ニア 

で圃 7 

394 

スターウォーズ 

ビ クター 音楽 産業 

*91/18/17 

ぉ呂 

苗 百 巧 巧の 帳 

■液が 曲 社 

' お /3/25 

如 6 

クラ デイ ウス n 

ご ナミ 

'Win 

8 的 

SX-WINDOW ver.2.0 

シ ャープ 

'9E/3/E4 

1 の 

7 スター が モンス ター ズ凸 

システム ソフト 

’92 副 

1 扣 

スピン デイジー n 

アル シス ソフトウェア 

で 關 日 

150 

ロイヤル ブラッド 

巧栄 

で S/3 / 巧 

で 2/4/ 

119 

Z’sSTAFF PRO-B8Kver.3.o 

ツァイ S 


「エイリアン シン ドロー ム j 力 M 位に， そ 
して， 3 回に わたって 首位 ピ った 「ダラ デ 
ィ ウス n」 は， 5 位にまで 落ちて しまった。 
「エイリアン シン ドロー ム」 は 前回の 集計 
では， 月末 発売と いう ハンデを 負いながら 
の 2 位で あるから， ある 程度は 予 がされた 
今 巧の 結果で ある。 

2 位には 4 巧 17 日に 発売され た 「レ ミン 
ダス J が 入って いる。 この ゲーム は AM に A か 
らの 移植 作品で， プレイした 人々 の 評判 も 
なかなか じよい の だけれ ども （全が 面白く 
ない という 人は まずい ないだろう）， 思った 
ほどの 売れ行き じは 達して いないよ うだ。 
いきなり I 位に なっても 不思議は ない ほど 
の 魅力を もった ソフトな のピが …… 。 他 機 
罹で も ザん なじは 売れて いないと いうのを 
聞く と， ますます 首を 傾げて しまう。 

「苦 胃 頭 捕物帳」 は 「エイ リアン シン ドロ 
-ム」 と 同じく 電玻 新聞な の 製品で， 発売 
も 同時だった が， 前回は 影 も おもなかった。 
しかし. 今回では 4 位に ランク イン。 タイ 
トーの ア ーケー ド ゲーム からの 移植で 1 X 
目 80 日 0 では 少ない ジャンルの クイズ ゲーム 
である。 

6 位は 「SX- WINDOW ver. 2.0」。 前回 同様 
じ 九十 九 電機での 売り上げ のよ さが 効いて 
いる。 ここでは 「グラディウス II 」 の 倍 ほ 
どの 本数が 売れて いるら しい。 

8 位の 「スピン ディ ジー n 」 と 日 位の 「口 
イヤル ブラッド」 は 新登場。 ともに， 日イ 
ンチ 版と 同時に 3. 5 イ ンチ 版が 発売され た 


ソフ ト であるのは 奇遇 ど。 

10 位には， 目 位の 「SX-WINDOW ver.2.0」 
と 同じく ゲーム ではない， グラフィック ツ 
—ル 「ZisSTAFF PRO ィ 8Kver.3.0」 が 入って 

いる。 

さて， 4 巧 29 日に ラ オック ス THE COM 戶 U 
TER 館の ゲーム 売り場が， ゲーム 館と して 
独立した。 THE COM 戶 UTER 館の 近所 じあ っ 
た 楽器 館が なくなり， そこの 後 塞と して 入 
ったので， I 日 メートル ほどの 引っ越し をし 
たこと じなる。 いままでの 国内 外の パソコ 
ン ゲーム に加え， 家庭 用 ゲーム 機の カ セッ 
卜な ども 売られる よう じ なった。 

二の 関係で， 今月は THE COMPUTER 館の 
売り上げが 集計に 加わって いない。 しかし 
参考まで じ. 開店から 目 月 14 日までの ゲー 
ム 館の X 68000 ゲーム の 売り上げ ベスト 10 
を 集計して いただい たので 巧 載して おこう。 
I 位 苦 胃 頭 捕物帳 
ッ スター ウ ォーブ 
ツ レミ ングス 
4 位 ノア 

5 位 エ イリ アン シン ドロー ム 
6 位 マスター オブ モン スター ズ n 
7 位 グラディウス 打 
8 お 太閣 立志伝 . 

9 位 JOSHUA 
10 化 棋 太平 



果で 来月の 順位; がピ いたい 予想で きる かも 
しれない。 
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HE SOFTOUCH 


•将 棋聖 天居棋 太平 閒 K 



電子頭脳 助 割 i 名人の 夢を見る か？ 


Yamato Satoshi 


大和 皆 


思考 型 ダー ムは コン ピュ ータが 強く ない と 面白く ない。 オセロ や チェスは， 
ずいぶん 前から 強力な ルーチンが 開発され ている ようどけ ど， 将棋は， 最近 
強 〈なって きたな， という 感じ。 この 2 本の 将棋 ソフトは どう どろう か。 



コンピュータに とつ て将桃 プログラムは 
非常に キ ツイ 処理で ある。 将棋では おった 
蜘を 巧つ こ扛が できて しまうた め ， チェス 
や オセロ とは 違って ゲームが; i 陸め ばげ てる 


ホが 少なく はならず， 墙 合に よっては 逆に 
多く なって しまう からで ある。 をのた め， 
たとえば， チェスで はもう コン ピュ ータは 
すでに 名人 （ダ ランド マスター） 級の 強さ 
に 達して いる 力':， 現在 将棋 はいちばん 強い 
もの でら 3.4 級の 強さ だ t いわれて いる。 

しかし， 力，， だから こを， なのか 、 将棋 
プロ ダラムの 閒発 は. 樵ん じ 斤 われて いるよ 
うで， コンピュータが 撰 協会な ども 設立き 


3 手 詰 


9 8 7 6 5 4 3 2 1 
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持 駒な し 


れ， コンピュータ どうしで 戦わせる コン ピ 
ュータ 将棋 選 平權な どら 斤 われて いるよう 
である。 

さて， をのせ いなの 力，， いままで あまり 
化て いな かった X 68000 用の 将楷 ソフトが 
2 つ， SPS ホー ム デー タ から， ほげ 同時に 
ミ S なに なった。 

SPS の 「桃 太平」 は t ら t X 1 などの 8 
ビット 機 HJ 将棋 ソフトと して リリー ス され 
た， いわば X シリー ザ 将棋 巧の 長老。 8 ビ 
ット 機 時化から 思考 ルーチンが 人 問の 指ず 
手を 党え る 「学 消 機能」 や 「を 跡 登録」 を 
売 I ) ものにし ている C 

7 手 詰 

987654321 
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持 的 銀 


ホー ム データの 「が 峭聖 天」 の ほうは， 
化に PC - 9801 版が 発売され ていた。 昨年 発 
売され た PC -9801 版の 「将棋 初段 一 耽 線」 と 
いう ゲームから 思考 時間を 婦 .縮し， 必至 ル 
ー チン も 搭載 したら のが， この 「 が禪型 天」 
という ことになる 6 

を こで， r 却昂 にり || たの もな じかの 械 ，と 
いう こ t で この 2 つの ソフト を 做 底 比較し 
たい。 さて， どち らが …… 。 

詰 将棋を 解か' tt る**** ♦♦か > 

がが！; ソフトと いえば， をの 評価の 决め手 
と なる のは 思考 ルーチンの 強さであろう。 
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9 手 詰 
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■■ 「将棋 聖 天」 の 勝ち 
禪械聖 天 7 分 20 秒 
W 太平 18 分 32 秒 

太平」 後手 「将 棋聖 天」 

「棋 太平」 の 勝ち 
愼 太平 16 分 20 秒 
巧 棋聖 天 8 分 30 秒 
という わけで もない のだろう 力 3’， 
ゎない に 1 勝 1 敗。 が 偶の 強さ， 
に I 划 しては 引き分け という こ t 

しこの 前に 自 分で 両 ぶの 将棋 
だ J してみ て， 若干 「将棋 聖 天」 
いかな， t いうが 象を 抱いて い 
な 結果では あった。 また， 思考 
レベルを ドげ ると また 違う 結 法: 
しれない。 

W が t いう わけ でらない だろう 
が 間になる と 「が 棋聖 天」 は 「棋 
带畔 間の 約半分の 時間で ホを が 
これで まったく 旦 巧の 勝な にな 
， なかなかた いしたら ので ある。 
8 か t いう 数字を 長いし 西. うか 
かは 人 をれ ざれ， というよ りら， 
ン ピュー タ 将棋 に ホめ る 扛の 
: i 対 的に 強い心 のがい い 力 •，をれ 
ら いの 強さで‘- 甲 ■いほ うがいい か 
) の 逆い によるだろう 力;'， 刖述 
— 夕将桃 選手権の ルールで はが 
れれけ としてい る ことから 考え 


木目が 鮮やか。 これは 詰 将棋 

X 目 邮邮が 5 巧 H □版 14, 邮 0 円 ( 税別） 

ホー ム データ 巧 07 日 巧 日 1) の 90 

を こで まず， 将桃プ ログ ラムの 必须科 I ! で 
ある 詰将 桃を 解かせて みる C 
「巧 梢 型 天」， 「梢; 太平」 両方 t も 詰 将棋を 
解く 槪 能が ある。 そこで， をれ ざれに 7 手， 
9 乎， それに 13 ホ 詰の 詰 将棋の I ! り 趣を 化し 

ベンチマーク テストを 巧って みた。 装 1 力す 
ベンチ マー クの 組果 である。 

一舰に 詰が 梢では 何 手で 詰められ るか， 
ではなく， どれ だけ 可能な 手が 多い かによ 
っ てぶ 考が間 がみ まる の だが， 両者 とらは 
っ きり t をの 傾向が 見て t れ る。 

fi りぶ を 比較して みると， まず 「賴 太‘ ド」 

の ほうは すべて おおの ホ 数で 詰 めて わり， 

巧え りう る 平の かな り 多を う な 13 ホ 詰 B を 臨 
いては 1 々じ 1内 という なかなかの が成始 を 
とっている 0 

一ぶ， 「将槛 型で」 は夕戈 念ながら 3， 7, 
13 ホの 3 1! りで 规 をよ り 多く なって しまい， 
しか^)， をの 3 |!!1 のうち 2 問では 10 か， 20 
分 t かなり の 思考 時間を 嬰 している。 

ここで ちょっと 3 手 詰の 問 腿に ついて 児 
てみ よう。 前 ページの 左下で ある （問 魅は 
参す 义献 から）。 「将撰 型 天」， 「桃 太、 ド」 は 
をれ ざれ 次の よう に笞 えを 化した。 
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口 手 詰 A 

987 己 54321 
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将 棋聖 天では 巧みの 前と 盤を 選べる 


将棋 聖天 棋 太平 

▲ 2 四 飛 ^2 ド _し1 飛 

A 2 S 金 A 1 二 玉 

▲同 飛 ^2 二 飛ぶ 

A 1 二 玉 
▲にお 

こう して 比べて みると 「将桃 型 天」 の閒 
腿 点が 見 えてく る。 「がが 盤 天」 は 2 手 U に 
な 駒 として 2 S にな: をが っ てし まっている 
の だ。 この 2 S 金 は いわゆる 無駄な 合 飾で 
ある こ t がわ かるだろう。 

残念な ことに 「将攝 型ぶ」 では この 無 励 
な な亂を 判定で き ていむ いので ある。 ぜひ 
と ら 次の バー ジョンでは がして ほしい 点で 
ある。 先 ほどの ベンチマーク でも， 解けた 
ほうの 2 問 は 30 かわで 解いて しまって いる 
ので 非常 にもった いないと ころ だ。 

コン ピユー タ どぅしの 対局 •>•>•> 

統 いては， コン ピュ ータ どうしの が 巧を 
やらせて みた。 をの 結 おがに I ドで ある。 师 
ぶと^ 思考 レ ベル は报 なの レ ベル 3 で 2 回 
対戦 させた。 マシンは と もに lOMHz の X 
68000 である。 

1 戰目 

化 ホ 「将 桃璧 天」 後-乎 「棋太 ザ」 
13手詰8 

9 8 7 6 5 4 3 2 1 
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115 手て 
思考 時 I 川 : 

2 戦 目 

先手 「梢; 
109 モて 
思考が 削 ‘ 

先ずが 利 
2 戦 やって 
I : いう こと 
になる。 

集を いう 
ソフトと が 
の ほうが 強 
たので 遮 外 
ルーチンの 
になる かも 
詰将 桃の 
が， 夹 際の 
太平」 の 思 

つてい る。 
るの だから, 
この 16 分， 
短い しがう 
をの 人の コ 
(遅くて も东( 
t も 问 分く 

にむ よる？: 
の コン ピュ 

分で 恃問切 
表 1 
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将棋 聖天 

棋 太平 

3 手 

X 

0 : 

の （日 手） 

〇 

0 

01 

7 手 

X 

10 

:が (11 手） 

〇 

0 

33 

日 手 

〇 

0 : 

33 

〇 

0 

55 

13 手 A 

〇 
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37 
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36 
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( x は 解く ことができなかった） 






XS 邮〇日 版 日" 2 H D が 2 枚 組 日， 70 日 円 (税別） 

S 户 S 巧 貼が (が) 日 777 

せぃで， 特に 「槛 太平’」 では 王の •なりが か 
なり 手薄に なり やすぃ 傾向が あ るよう であ 
る。 

また， これは どちらに らぃえ る こ扛だ 力':， 
序盤から ||| 盤に 移る 際な ど に 場が が] 術が 態 
にある 場合， 分から なめてく る ことが な 
ぃ。 だから， 人間 側が 攻めに ぃかなぃ 1: ぃ 
つまで も 場が 停滞した ままむ ので ある。 人 
間が なつ t き でら， 攻める きっ 力‘ けを か る 
い、 うのは 非常に 苦しむ I ものな ので， プロ 
グラ ム 上では 難し ぃが 1 躍 かむ し れ なぃ 力 f ， 
ぜひ t も 硕 張って ほし ぃ 点で ある。 

さて， 今回の 「棋 太平」 i : 「が 棋聖 灭」 
の勝赏 であった が …… ，コン ピュ ータ将 拙; 
の ほしぃ 人が どちらを 買っても， ゎを らく， 
同じ くら ぃの 評 仙 i になる だろう。 少なく と 
もど ちらを 買った から 梢を した， とぃう こ 
扛 はなぃ はずで ある。 しかし， 損は しなぃ 
1： はぃ え， こ れで すべて につぃて 満足が ぃ 
く， t ぃう わけでは なぃ。 「棋 太平」 の 思考 
時 問が 「 将 棋聖 天」 の 倍 かかる 点， 「 将棋盤 
天」 には 詰 将棋 機能の 弱点が あるし， まだ 
ま だ 将棋 ソフトに は 強 くむって ほしぃ。 を 
れに 思考 晴 間は 短ければ 短ぃ ほ どよ ぃ （ら 
ち ろん， 両方を 两立 させる のが 曲 il なのは 
わかる 力す， どちら か 片一方 だし 必ず,* か 
が 不満を 诗つ こ t にな るのは 事 奥な の だ。 
両立で き てぃれば 文 巧を ぃう も のはぃ な 
ぃ）。 特に X 68000 では MS - DOS マシンに 比 
ベて メモリ の 制限 も 少なぃ ので この テの プ 
ログ ラム では 有利な は ず だ。 

この ff 磬 負， 次の バージョンで 弱点を 克服 
し， さらに 強く なった ものの 勝ちとぃ うり 
並みな 結論で 終える こ t にしよう。 らちろ 
ん， ほかからの 乱入 も 歓迎す る 次第で ある。 
参考文献： 「コンビ ユータ 将棋 J , サイ エン スネ ±， 
小を 善行， 吉 川が 四郎， 柿木義 一， 森 田和郎 共著 


マウス カーソルは でかい 手 

作 感覚で ある。 この テの ソフトで マウス オ 
ペレー ション は 非常に 快適 （たとえば， ア 
— ケード ゲームな どでは ジョ イ スティック 
で 操作す る将 撰が あるが， 乎を 動かす 回数 
などを 考える し マウスと をのは かの デバ 
ィ ス では 快適 度に 天 t 地 ほど の 差が あるの 
がわ かるだろう） である。 

また， 両者!： も， 駒落ち 設定， コン ピュ 
ータ対 コンピュータの 対局， 待った， 棋譜 
の 保存， 呼び 化し 盤の 180 度 回転が できる 
ようになって いる。 これらの 点に つい てら 
ほ t ん どこ の 両者 t も 互が] である。 強いて 
違いを あげるなら， 「桃 太平」 のはう が-狸 干 
操作が しやす く 感じられる こ扛し 「将 棋聖 
天」 では 盤， 蜘 のを， 形を セレクト できる 
こ i : くら いで ある。 

軍 酉が ♦♦♦♦♦♦♦♦♦か* 

さて， 気づいた ことを 强 後に 少し 書いて 
おこう。 実際に 人間 どう しで 対 間す る t き 
には， が 盤では ぶの间 いな どの 駒 細. みを 中 
むに 考え， 中盤で 徐 々に 前に 攻めて いき， 
終盤 は 詰めを 考える， い、 うの が 一般的な 
傾向な の だが， こ の両 ソフト t 也 自分の 守 
りが 圃 まってい むい 場合で も， 攻める 機会 
が あれば 穂 極 的に 攻める 傾向に ある。 この 
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棋太 平目 8 K は オー ソ ドック スで 落ち 清き の ある 画面 

るし コン ピュー タ将碟 t しては かなり 早 
く 設定され ている （化 読みの 深さに よって 
思考 晴間 はいくら で も かける こ t がで き 
る） ！： いえる のではないだろう 力‘。 

私 個人の 感想で いえば， 私は 「棋 太平」 
の 少なく t ^ 倍の 畔 間は 考えて いるし， 両 
おゎを らく 人閒 t 対局ず る t きより ^ 早い 
と 思 元る ので， 特に 問題ない よ うに 思う。 
「将稱 盤 天」 に闡 しては， をの 思考の ザ-さ 
は 楠 快に すら 思える。 

その他の 点に ついて 

では嚴 後に， 思考 プロ ダラ ム の> 外の t こ 
ろに ついて 見て いこう。 

まず， どもらの ソフト 扛 X 68000 の PCM 
を使っ た 読み上げ 機能が ついて いる。 読み 
h げ t いうのは， NHK 歎 育 テ レ ビの 将棋 
番組。 どを 見た こ t の ある 人には わかる t 
ぶう 力’:， ぉ帅 さんの 「先手， 7 六 歩 J とい 
う 声の こ t である。 これ さえ あれば 気分は 
が 川 名人て な^んで ある。 ただし， 夜中に 
火昔畳で使 う 離 人から 帮 妙な y で 見られ 
る 可能性 も あるの でを-蔵 されむ い。 

岡 ソフト も フルマ ウス オペ レー シヨ ン 

である。 特に 詰め 将 •槛 の盤設 をな ど にぉい 
ては， ほとんど まったく 同じ 操作 方法， 操 



どんどん 強く なれ 


化は 将棋は それほど 強い ほうでは ない が-ま 
ピ まだ コンピュータ の 将棋 は 強いとは 思 えなし、。 
したがって， レ ビュー の 評価 も 若干 辛め になっ 
てし まった々 {， 厳しさ も 愛情のう ち， という 二 
と で ごかん べんいた どきたい。 

コン ピ ュータ 将棋 選手権な どの 大会が 始めら 
れた （日ち 年 12 巧の 選手権で 2 回目で ある） せい 
も あるの 力、 I 何年 かぶりに 将棋 ソフトの ブーム 
の 化しが あるよう で. 将棋 ソフトの 本数 も徐々 
じ增え 始め， 強さ も 停滞して いた 時期に 比べる 
と裕 断に 進歩して いるよう だ。 某国 民 機巧に 発 
売され ている， コナミの 「永世ち 人」 などは 本 
当に 強い。 


ぜひと もこの まま 将棋 ソフ ト じは 本当の ブー 
ム になって， 強く， 速くな り， 売れて ほしい も 
の だ。 そして ， X 680 日 0 上で ぜひとも， 「棋 太平」 
「将 棋聖 天」 の パージョン アップ 版 や 「森 田将 
棋 の」， 「永世 名人」 （昨年 12 月の 選手権では 「森 
田 将棋 10 J の 強化 版が， その 前の 選手権で はこ 
の 「ホ 世ち 人」 が 便 勝して いる） を 見て みたい 
ものである。 

総合 評 伽 棋 太平 招 棋聖 天 

巧め 強さ 7 6 

守り 固さ 4 8 

詰 将棋 9 5 

操作 性 8 8 
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♦シム アース 


ガイアが ラる さい 惑星 づく〇 


Ogikubo Kei 

获蓬ま 


待望の S ん WINDOW 用 アプリ ケーシ ヨン， それ も ゲーム が 
サード パー テイから 発壳 をれ を。 しかも， それが あの 「シ 
ムシ テイ J の統 編， 「シム ア ータ」 という ことで 期待して い 
る 人 も 多いだろう。 今月は そ 概要を 紹介し よう。 



衣〜 す〜 がう〜 ん〜だ あ〜 など t ， ウル 
トラ マン， サンダー バー ドに 続いて， マ ダ 
マ 大使まで 使われる よう になった 昨今。 

なんで かってい うと， ただ 単に マグマ 大 
使 や サンダー バー ドなん かで 育った 世代が 
マスコ ミの 中心に なった だけなん だよ。 私 
なんか， を の 末期 に厲 する わけ だが， ウル 
トラ マン や サンダー バー ド や ら マグマ 大使 
ってい うのは， 当時の 大人たち によって 不 
当に 低い 評価を されて いた。 しかし， 子供 
向けで あり ながら 非常に 質の 高い 代; 物で あ 
る 佩え に， なんとか 復活 させたい とを うい 
った ドラ マで 育った 者たち は考 えていて， 

を れが やっと 実現で きる ようじな っ たの だ。 
マグマ 大使の 「人間 モド キ」 なんて， どう 
考えても 子供 向 けで ず ましてし まう のが 惜 
しい ほどの アイデア ではない 力，。 だから， 



と り あえず はアク エリアス でも 



なじ か 生命が 生まれる とがえ てく れる 


X6 邮抓巧 日— 2H □版 14, 邮日円 (税別） 
イ マジ ニア 狂 03 (33 の) 89 り 


ウルトラマンが: 化と 名 づけた 「 SPA !」 は， 
なかなか 門 のつ けど ころが シャープ/ご 扛 い 
える （ 

で， アース である。 ア ース。 私な どは ア 
—スっ ていえば， マ ダマ 大使を 思い出す が： 
化で あ るから， つい ヘンな 甜へ 走った しだ 
いであって， マ ダマ 大使の 請を したい わけ 
じ ゃなし、。 

と ラと ラ 惑星まで さで しまった〜* 

長らく ぉ待たせ しました。 「シム ア ー ス」 
の 登場です。 パチパチ パチパチ。 ってな わ 
けで， やっ tX 68000 にも 「シム アース」 カ ミ 
登場す る 運び 扛 なった。 しかも， いまさら 
いう までらない こ とでは あるが， SX-WINDOW 
専用で ある。 

こ れ で， ウインドウ システム じ 対応した 
「シム ア ース」 は 3 つ！:！ だ。 嚴 初が 
MaciWo お わ 次が Window が. 0， 3 番ほ 力ず 
SX-WINDOW t いう わけ。 Windows 版は 
あま り 知られて いない。 なぜなら 英語版 だ 
けしかない からで ある。 なんて 書く しじ 
ゃ あ， どれが いちばん 快 遮 か， って話 じな 
って しまう 力す， ちゃん！: 比べた わけでは な 
いから知らない。 少な く も， モノクロ 版 
でさえ 「シム アース」 は Macintosh Plus で 
は 遮ぶ 気にならな いほ 
どの ス ピー ドだった し 
(まあ， Plus っ て 1： こ 
が ミ ソ だけど ）， Win 
dows 版ら 80386 DX /33 
MHz では かな り 遅い。 

SX - WINDOW 版は ど 
うか 、 っ ていう し 
68000 の lOMHz で カラ 
一って こと を 考えれば， 

まあ， 適度に 避い t で 
も いう 力，。 遊び 方し だ 
いだな。 

を もを も "シム’’ シ 
リーズ はすべ て 
Macintosh 版から 剛発 


さ れた こ t ら衣 り， 非常 に ウィンドウ シス 
テムに 向いた 禪成 になって いる。 21 インチ 
陋而で な い t 広げら れな いほ どの ウィン 
ドウを 駆使し， 情報を やり！： り しながら 進 
めて いくから だ。 SX - WINDOW の 場合は 
プルダウン メ ニュー システム ではない ため， 
メ ニュー 専用の ウィン ドウが ひ！： つつく。 
さらに， ボイ アウ ィン ドウ， 惑星 表面を 見 
る 地形 ウィンドウ， エディット ウィンドウ 
などが あり， さらに わ 約束の グラフ やら ヒ 
ス トリ やらが ある。 たくさん ウィンドウを 
關 いて "背景 同時 書き換え あり" にす る！： 
当辨， 避くなる し， なしにす ると 速くなる。 
離しい t ころ だ。 

でさつ で とぅとぅ 驢 である.、’、* 

Macinto ホ 版が 出た のは 1 年 半口 ■上前 だ 
し， PC -9 削 1 版 だって モ 年に 出た く らい だ 
から， いまさら いわず とも 何を する かは わ 
かるだろう。 

惑星 上に 文化を 育てる ゲームで ある。 

陽 おを 落とし 食物 ま銷を いじり， 太陽 
エネルギーの 照が を 増やし 津波を 起こし 
が 爆 卵を 巧と し 酸素 発生 機を 取り かけ， 
水で 冷やし， 火砕流で 温め， コス モク リー 
ナを イ ス カン ダルから 巧って きて 放 お 能を 
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がな くても やで しょ。 

らう， 困った もの だ。 

で， あまりに 適当 にやって いると， いつ 
のま じか ヘンに なって いる。 安ました 涵星 
を 作り 化 すのは 大 をな の だ。 いま だっては 
っ といて 原稿を 書いて いたら， あっとい う 
まじ 熱くな り， 生命は 死に絶え， 水温は 加 
度に も 達して しまった。 

調子が 出て くると， ポーピ ーポー ぺパポ 
一な どと いう 間 巧け な 音と とらに， いろい 
ろと 生命が 誕生す る。 こ れ が， シム シティ 
や A 列車で いう 家が 立っ た 瞬間の 楽し さ だ。 
生命が うじうじ と 繁贿し 進化し， 人脚が 
?迪 生す る。 これが また うれしい。 

人 おが 誕生したら， うまく 進化す るよう 
じ， してやる わけ だね。 

やっぱ 〇乂モ U はし 巧******* 

姑 後 じなる けど， みなさん 巧を‘ 盤ぎたい 
メモリ の 話ね。 ご々: じの よう に, な- WINDOW 
は メモリを をう。 メインメモリ 2 M バイトの 

人 でら， SX-WINDOW を 入れ るし 巧き を 
愚は 1 M バイト を 切る はず だ。 いろいろと ュ 
- ティリ ティを 立ち上げたり すると， あっ 
という 脚に 裝 ClOOK バイ ト になって しまう。 
でもって， 「シム ア ー ス」 は， IM バイトぶ 
い メモリを 要求す るの だな。 「シム ア ース」 
を 入れたら， まず， ほかの 作業は できない。 
をれ どころ か， 2 M バイト だ t ASK なんか 
を 外さない t 起動 すらで きないだろう。 

はら， を この， 「シム ア ース」 を 立ち上げ 
たま ま 作業を しよう， と 思って いた お。 メ 
モリ は 4 M バイ ト la 上ない とだめ なの だよ。 
無理やり 環境を 小さく してまで 「シ ムアー 
ス」 する のでは， ウインドウ システムの 名 
がすた る。 ここは ポンっ と 思い切って， メ 

モリ を 増設 したいね え。 したい。 

ホ 巧は ちゃんと ☆を 宵て ます。 詳しい 邵 
佈 i らホ巧 凹し という ことで， を: う ご 期が。 


隙まして や り， モノ 
リスを みえ， ゴジラ 
を 呼び， モー ゼは海 
i を 裂き， キリストは 
m になり， ブッ ダは 



ん、 アメーバーしかいな L 


イ化- 糸し トナり， み J 干 共け 

は 終わり， 夏への 扉 
は 開き， ティ ラ ノザ 
ウルス わ 散歩 あはは 
ん， という ゲーム な 
の だ。 この 何十 儘 年 
を 数が 間で 駆け抜け 
てし まわう というの 
だから 恐ろしい。 56 
億 7 千で 年後の 弥勒 

菩随 復活が 見られる かもしれ ない く らいに 
まで 駆け おける の だ。 

しかし， 失敗す る t 生命は 進化せ ず， ボ 
イァは 苦を を嚼ん だよう な 顔を し， 大陸で 
は 原始人が いつまでら 動物を 追い かける。 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦み ♦♦ 

この ゲームは ガイア 理論 を^と に 設計 さ 
れ ている。 ガイアって のは 「マーズ」 に 化 
てく る ロボット じゃなくて， なんという 力％ 
地球を ひとつの 生物と して 捉えた 理論 だを 
うだ。 離しい ニュー トンな こ t はよう 知ら 
ん 。でもって， ガイア ウィンドウって のは， 
地球な 顔を した ガイ ア 君が 笑ったり 泣いた 
りおったり 退 風したり 寝たり する。 おらせ 
るのは 前‘ 単で， 火山の 2 つや 3 つ， 楷 爆弾 
の ひ t つや ふたつ， 爆発 させて やれば いい。 
をう すると， おる。 

でもって， ならせても いいから， 最初に 
激 星の 形を 好みに 合わせて 変えて しまわう。 
エコロジ ス トが おって も 気に しては いけな 
い。 これは， ゲームであって， 教巧 ソフト 
ではない の だ。 遊んだ ものの 勝ち。 

でら， あの へんに 火 陸を 作ろう ったって， 
マップ エディタで 部品を 並べて いく なんて 
わけには いかない から， どうす るかって い 
うと， いもばん 瞒単 なのは， 火山を 爆発 さ 



は： 


いて， 地形の 上下 コマンドが あるから， こ 
れで 地道に 少しずつ 地 雨を 盛り上げ ていく 。 
これは かった るい。 もう ひとつ 力 i '， 地殻 モ 
デルの 変更で ある。 こいつは 火山活動の 勢 
いや ら 地軸の 傾き や ら懐 形成の 勢い やら 落 
ドす る 隔 石の 数 やら を 決める。 これむ 時間 
はか かる 力;’， 怒らない t いう メリットが あ 
る。 らう ひとつ， 手は ある。 寒く する ので 
ある。 をう すると， 両極から 凍り はじめて， 
水位が 下がる わけ だ。 

逆に あった かくする t 水位は 上がる わけ 
で， いろいろと 考える ことは 多い。 いかん， 
考えて はいかん。 船； が 爆 猪す るぞ。 ここは 
だな， 地球に なった 気持ちに なって， 藉し 
み， 生命を 靑 てようと 願う の だ。 ほら， 患 
を こが 寒がって いる。 ほら， 火山 だ あった 
力‘ し、， 焚火 だ 焚火 だ 落葉 焚き。 をんでも っ 
て， 私は 神様， っ ていうよ り， 幼年期の 終 
わり 的な 宇を 人 だむ。 地球を 実験台に， 生 
命を;！ 化させよう という 宇宙人。 だって， 
モノ リスを 證 いたり， 窒索 発生 機を 作った 
り， 般素 発生 磯を 設置したり できる から。 

ほ 一れ ほれ， よく 巧て よ， っ てな もんだ。 

た t え ば だな， 般 素がない と 生物は 育た 
ない わけ だ。 でら， 二敝化 炭素がなくても 
栖るわ けだ。 気 ミ 鼠が 上が っ ても烟 るし， 下 
がっても 困る。 熱い とや だし， 寒く てら や 


せる こと。 これを やる と ガイ アが おる。 続 でしよ。 住む と ころがなくて もや だし， 雨 



SI III 

まだ ± 化が 足 りない かな 


•み-.‘，,-— 

降水 童な どの データ もを みけされ る 
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♦太 闇 立志伝 


志の 高い 猿は 国を 治める 


Taka れ ashi Tetusni 

高 橋 哲史 


いつかは 出る ような 気がして いた けれど， この 「太閣 立志 
を」 は豊 臣秀吉 （つま り" 太閣 "さん） が 出世して いく 過程を 
追った ゲーム だ。 あまり カッコ イイと いう イメ ージの 人物 
ではない けれど， そこが いいの かも しれない。 


太閨 立志伝とは？ WWW、 か、 

さて， この 「太 脚立ぶな」 は， 豊 臣秀吉 
の 生涯を プレイヤー がよ り 鮮やかに 体験で 
きる ように ゲーム デ ザ イン さ れ たも ので， 
「維新の 瞄」 「大 肋; 海 時化」 などと 同様，" リ 
コエ ー シ ヨンゲ ー ム" シリー ズ として 発売 
されて います。 リコ エーシ ヨンゲー ム では 
いま までとは ひ t 味 違っ たシ ミュレー シヨ 
ン を， t いう だけあって， この 「太 脚立 ま 
な」 も 通り一遍の 戦 固 モノとは 速い， 斬新 
ならのに 化 上がって います。 いままでの シ 
ミュレー シ ヨンには なかった 評定 システム 
などは なかな かぶ; 功 している といえる でし 
ょう。 を れ では， さっそく 1560 年の 濃 尾 平 
野 は淸州 城に 舞を を 移して， ゲームを 始め 
てみ る といたし ましよう。 

気分は NHK 大巧 ドラ 

織 田 信 長 「これよ り 戦 評定を 巧う。 駿 河よ 
り 今 川 勢が 大挙 して わるのは， 皆 も 間 知の 
こ t と 思う」 

丹习 习長秀 「殿に 中し 上 げ ます。 ただ いま 丸 
根の 佐久 1! り 盛 重より， ザ 打ちが 到着いた し 
ま した」 

織 田 信 長 「さよう 力 1。 何 t 申して わる？」 
丹 羽長秀 「はっ， 駿 河の 火 軍は 離津， 丸 根 
両 磐に 進攻 中 i のこ t です」 

織 田 信 長 「をう 力 >」 

柴田勝 家 「殿， いかがな されます か。 今 川 
勢 ■は 4 での 大 軍， 御 味では わず 力 >4 千」 

丹 羽長秀 「さらに， 丸根蜡 には 佐 久閒盛 重 
の 手勢が， たかだか 7 ちほ ど わる ばかり です 
ざ」 

織 田 信 長 「うむ …… 」 

丹习 习長秀 「殿には， 城より 討って 出られる 
t 動かぬ 御 患の よう に 存じます 力';」 

柴巧勝 家 「いかん， いけ ませぬ ざ。 野戦で 
は， 当 方の 十倍ず る 敵の 思う っ ぼで ござ 
る！」 

撤田信 長 「龍 城に 利が ある t 中す 力 >。 わず 
かな 命 撒を 延ばした t こ ろで 軍が 動かぬ 限 


どら， 报 近す つかり シミュレーション ゲ 
ームづ かされて いる 高 橋 くんです。 3 巧 号 
から 「大戦 略 111’90」 に 「ロイ ヤル ブラッド」 
に， をして， 今 四の 「太 隅 立を な」 だらん 
な ぁ。 

なんか 頭の 中が すっ かり シ ミュレ ー ショ 
ン マシンに なって しまって， 昼の 貫い 出し 
なんかで 街に おて いくし 一瞬 道行く 人に 
パラメータが くっついて 見えて しまって， 
思わず ダウンタウンの おちゃん のよ うに 目 
を こすって しまった りする 私です。 

あ， あの人は 武力 は 98 だけど 知力 は 2日 だ 
な。 でら， 魅 丸が 74 あるから いっ 力’。 …… 
などと， わけの わかんない ことを 考えて し 
ま うんだ よ 一っ！ うわう わう わう わう わ 

り ML )。 

を いでらって， この 前 コンビニ じ 立ち 読 
みしじ巧く途中， う 見る からに 不穏 度 100 
の パンチ パー マ ゎいち ゃん が つかつか t 私 
の ほうに 近づいて きたんです。 ぬ， これは 
からまれたら やっかいだ ぞ， t 素早くず 勢 
度を 上げる 私の 腕を つかみ， をの ぉいち ゃ 
んは 地の 腺から 響く よう な 声で こう いい 放 
ちました！ 

「化 ちゃん， 自衞隊 入らん？」 

…… 知 らな いうち にお、 の 無職 度 ^ アップ 
していた ようです。 やっ ばり 畳 日中から 無 
精 ひげに ツ ッカヶ で 近所を 徘綱 する のは や 
めよう 。 


X 日邮邮 用 3 .日/ 5" gH □が 2 枚 組 9 加 0円 (税別) 
光栄 巧 日 4 日 巧 日 1) 郎 81 


り， 当家 断絶は 必定であろう」 

柴田勝 家 「しかし ...... 」 

し このよう じいき なり 出 だしから， が 
化 劇ムー ド たっぷり の 場 曲で 始まります。 

「太 隅 立志な」 では 随所に このような シチ 
ユエーシヨ ンが雜 りを まれて わり， 気分は 
もう すっかり 大柯 ドラマな のです。 関係な 
いです けど， NHK 大河 ドラマの 軍 謙って， 
ど一 して みんな あんなに 別 込めて しゃべる 
ん でしよう ね？ あれ じ ゃ， 見て る こっち 
ま で义 I ん じ ゃい まずよ。 

をれ は t も 力， く， 上記の 場面は あのな 名 
な 桶 狭間の 合戦の 模様です が （あの 信 度が 
「人生 日 0 年〜」 って 舞った t いう あれです 
ね）， この ゲームは 歴史上の 事 かを イ ベント 
扛 して ゲーム に 取り込んで おり， を こに プ 
レイヤー 独 巧の 判断を 求め， をれ によって 
ゲーム が 進 巧して 巧） くよう になって います。 
桶狹 間の 合戦の ほかに も， 墨 供 城の 築城な 
ど， 農 段 秀吉が 天下を 統一す る までの さま 
ざまな 事件が 用裔; されて います。 


パラメー タの 文字は 味が ある 


霸 3 


全が マ ップ はいつ もと 同じ 雰囲気 
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ゲーム スター ト 時， 

碟臣 秀吉こ と 木 下 藤 
吉郎は 足 帝 ま 願， つま 
りは 下っ端です。 主 
おで ある 信 長から 評 
定の場 で いろいろと 
お 命 （嚴 初の うちは 
がなる パシ リ ともい 
う） を 受け， をれ を 
来たす こ とに よって 
信頼 度を 上げて お 1ホ 
していき ます。 

綠田信 長 「余剰 お禮 
2 千を 売り お、 い， 軍資 
をに 替えて まいれ」 

木 下 藤吉郎 「はは 一っ」 

という 具合に， 御用を 仰せつかって いく 
わけで ず。 t り あえず 兵糧 売りは いちばん 
簡単な 主命な ので， 稲葉 山の 町の 米屋に 巧 
って， さく っと 兵糧を 売って 城に 戾 り， 殿 
にの 甜を 願います。 

木 下 寐吉郎 「殿， 兵 S 売りの 役: 日 やっと 終 
えて 參りま した」 

綠田價 長 「うむ’， ご苦労であった。 たまに 
は 家に 喃っ てね ねを 喜ばして やれ」 

木 下 藤吉郎 「はは 一っ」 

また， 評定は 巧に 1 度 だけな ので， 主命 
を 終えた あとの 残り 時間は， 剣術 や 築城， 
計略の 修傅 にあて るので す。 ほかに， 茶 や 
芸術な ど^を れ ざれの 化生に 師事を 請うて 
勉強す る のでず。 お 下人は 風流 人で もな け 
れ ばなら ない のです ね。 出世と t もに， 主 
命 も兵觸 売りから 鉄砲 買い や 馬 買い， 敝の 



米屋は どこ ピー 


情報 収集 と 高度に なって きます。 ゎり しら， 
斉臟龍 典！: の 敵が 状況 下。 

綠田信 長 「斉藤 龍 興に 削す る 情報を 集めて 
参れ」 

木 下 藤ま郎 「はは 一っ」 

諸国を 斤 卿し 数々 の 情報を 持ち帰った 
木 下 藤吉郎 はこ こ にゎいて をの モ 腕を 発揮 
し， な 説の 墨 候 城 築城を 成し遂げ， 斉藤龍 
興を 撃退 して 見事に 目 かに 化 世-ずる のでし 
た。 う 一， 気持 ちいい 一。 

面白いです。 まず， なん t いっても シス 
テムが 変わって いてよ いです。 化 おの シミ 
ユ レー シ ヨンは， 「信 長の 野望」 にしろ 「云 
闕 志」 にしろ， 最初から i 在 後 ま で や る こと 
はは ぼ 同じ （内政を!! 十ったり， 計略を 仕排 
けむりしながら 他閨を 侵略， の 繰り返し） 
だっ たのです が， 「太阁 立志な」 では 秀吉の 
身分に よって， 主命 実行 や 自分自身の 能力 
向上の ための 修行-， 他圃 制圧， をして 全圃 
平定と 自分の すべき こ t が 次々 と 変わって 
いく ので なかなか 目 包き がき ま せん。 

この あたりは， 秀吉 が一 かの 百姓から 身 
を 興して 全国を 統一す るまでに 至った， と 
いう 波乱で 丈な 生觸の ゎかげ とらいえ ます 
が， を れを 構成す る 禮 雑な 要素を うまく ゲ 


ー ムにま とめ あげた 光栄に ら脱峭 といった 
ところで しよう。 

少し 歴史に 明るくな いと， 次々 t 発生す 
る歷あ 上の イベント について いけなかった 
り， さまざまな 主命が あるた め に 実む 方法 
に t まどった りする ことら ありま す 力す， や 
ってい るう ちに 竹} れる こと と 思います。 

ただ ひとつ 苦言を 呈 するならば， をれ は 
プロ ダラムの な遲 さで しよう。 特に メイン 
晒 面での スク ロー ルは ち よっ と がた ついて 
いて， 「備 娘の ため ゲームの やり すぎには 注 
愚し ましよう 状態」 を 誘発して しまいます 
(ああ， 目が 痛い …… ）。 をれ!： マウスの ク 
リックに よる コマンド 切り 替 えの 反応が い 
まひと つなので， イラ イラの 原因に なって 
しまいます。 マウスを カ チカ チ やって る刚 
に 個人 戦に 巻き込まれて 死んで しまったり 
したら 目 も 当てられません （何恒 I か あった 
…… )。 

と はいえ， 全国に 殿ら ばる 100 じ I 上の 城に 
17 力 所の 町， 野戦， 城な め， 個人 戦む ど 多 
彩な 形態を t る 峭關， 朝廷との 駆け引き や 
特殊 能力の 鍛練な ど， 広- 火 かつ 微 にいり 細 
にわた るまでの 魅力は， をれ を 補って あま 
り あると いえる でしよう。 をれ では， 惜さ 
んら猿 …… じゃなかった， 太 間 秀吉の 華 施 
な 人生を 体験して みて く ださい。 


猿は ギャンブルで 身を 滅ぼず 



田： n こは 宿屋が あります。 宿屋と くれば 当が， 
踞博場 も あったり する のです。 擴卜秀 吉= 私） 
は 二れ じ 燃えました！ 思わず 軍資金を イ まい 込 
ん で， 信頼 値を が ばっと 下げる ほど 熱く なって 
しまいました。 いや一. やっぱり 男は 賭けです 
な’。 チン チロ リンは ちょっと 眉つ ば どけ ど， お 
いちょ かぶは 燃えます！ = 太， 六法， おいち 
ょじ カブと きたもんで ぇいっ。 え， そちら クッ 
ピンで？ 親の 総 取りです かい？ ああ， 今日ら 
文無しで 居城に 帰る のね， とほ ほ …… 。 

という ことで. 次回は コイ コイ や 麻雀， っい 
でに パチスロ なん かもつけ て くれる とうれ しい 


な （あ， 本気 じしないで くださいね)。 こういつ 
た 遊びの ある デザイン， いいです ね。 

余談です が 大瞄海 時代の BGM がさら り とイ まわ 
れ ていたの じは 感ム 、してし まいました。 いや. 


おしやれ ですな あ。 
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「リザー ド」 を 思い出す 戦關 シーン 
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HE SOFTOUCH 


ジェノサイド 2 


hft け 

hEUiEUI 

ジ ェノ サイ ドで デビ ュー し， じ I ホ XS 8000 ユ 
- ザーを 中' む じ 圧倒 的な 支持率を 誇って い 
るズ ーム。 ジェノサイドから 2 年キ たって 
発売され たこの ジェノサイド 2 も， やはり 
皆さんからの 賛美の 靑は夕 きないよ うです。 



►スピード 感が奸 き。 

水が 智紀 (1 かち 巧 興' 
► 私の 理 JE ! にいち ばん 近い ゲーム だから。 

なな 巧 (2 のをが 巧 
►とにかく いたれ りがくせ り なので。 

お 林 幹 ホ (19) 千 葉 巧 
►クオリティ が ホ 常にない ため。 

III 中 篤 (19) 大阪府 •- 
►オリ ジナルで ここ ま です るのは 立派。 

吉 川 昌化 (2 の 埼玉お 
►ボスが いまいち なをが する。 私に 勝とう 
む ど 10 年サ い。 西-が 佳 巧 (21) 京都府 

► X 閒 000 ュー ザーなら， こ れっき ゃないで 
しよ！ グラフィック， ま 楽， 元気の よさ 
は ジュノ サイ ド U 上 だと, 思う。 ズーム さん 
はゃ っぱ I ) ュー ザーの 味方 だっ たの だ一。 
X 68000 で お。 か 村' 雄 治 （19) 岐阜 お 

►ジ ェノ サイ ドは むずかしかった けど， ジ 
ェノ サイド 2 は イイ， カッコ イイ。 I ! 方 御を 
おが 好き。 大道 顕 二が （1 の 巧手 県 

►ジェノサイド 2, ぉもしろいで すね。 け 
ど， 前 作 t くらべる と， 何 か もの 化り ない 
ような。 ベ テイは エネ ルギー だし， トレー 
ナーは カッコ 驱 いし …… 。 5 -3 の ボスの 
黒の トレー ナーの ほうが カツ コイー！ ち 
なみに 現 化 E ぉ y モー ドで 最高 タイ ム 31 み 
26 ゆ， 最な破 壞敝数 ぉ 4 です。 

抓 村 が义 （1 の S 熏 頂- 
►ゾ 、カイ 感がホ るし， わらし ろい。 しから 
オリジナル。 求 水 勝沾 （24) 広 島 お 

►はっき I ) いって 燃える！ ゲーム の おけ', 
も 化 商 だ！ 松 ホ 晒 明 じ 1) 辟 馬 招 

►满 化而 がよ い。 け ど 広 isy でも 解けな ひ。 

が 本 巧 司 （20) 宮城 お 
►絵が きれい， 巧 楽 もい い， 動きが いい， 
化の 展開 が 読 めない のが またい い， を れで 
いて クリアして もまた 架し める。 

.怕媒 昌法 (20) 化を; 都 


ホ 唯 

BENDCIDEZ 


►やっ t エン デイ ングを 見た から。 

大島 貴 成 (1 が 東京都 
►とにかく よい。 师が '長いけ ど。 

国 ザ 稔 (1 か 福玲県 
►やっぱり X が 000 ユーザ ーは" ズ ーム" です 
ね。 音楽 も Goo ん 余 旧 t 尊 喜 (21) 大阪府 
►と じかく すごい。 ダラ フィック， サ ウン 
ド などなど …… 。 阳澤 に 志 （1 が 溢贺県 
►作者の 気が なわって くるよう だ！ 

福 永 浩司 （2 日) 大阪府 
►絵， 昔， 楽し さ， ますます Up ! 

植地 計 友 (1 の 奈良県 
►やれば やる ほど おもしろい。 日一 3 でシ 
一を する！ 松 永 好 司 （1 か 富山県 

►アクション 系統では， かなり 完成 度の 窩 
い 作品 だから。 大島 康生 （15) 歌 京都 

►ジョイ パッ ドで やる と 親指が 笑う！ 

巧 野 慎 一 じの 埼玉県 
► 感動す る エンデ イング （映關 のよう だっ 
た)。 小 海 昌仲 （1 の 斬 渦 県 

►なんと いっても， 恪剛 はいい。 黒い ヤツ 
は イイ ざ。 田 口 滞に (2 の 埼玉県 

►ゲームは おもしろ いし， MIDI も ばっち 
り。 結 城 武博 (1 の 山 おお 

►アクションが 好き。 臟ホ 誠 （1 が 山口昭 
► これし か 持って いない！ 

梅阳 能' 宏じ 2) 愛知 頓 
►演化 の 多彩な ところ。 

及 川 恆平 （1 が 來お都 
►あらゆる 設定， すべてよ し。 

ホが 口 舞 一 (1 が 神を 川 県 
► とってら 袖 パ て邮 ごた えが あり ます。 

鶴 本 忠太 （18) 楠 岡 県 
►ダラ フィック， サウンド は酿总 。でら， 
端で ダメージ くらう t ハマる のはいた だけ 
ない。 をう なったら 絶が 死ぬ。 

S 宅 涼 （13) 京都府 

►風神 t 雷神が すてき 。 それに バット 

マンむ？ ザ 上 達紀じ 2) 化 « 県 

►ダラ フィック がいい， 昔 楽が いい， ホ 巧 
なむず かし さ， と 二拍子 揃っ ている。 
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AFTER REVIEW 


梅津 信悦 (1 の 青- 燕 償 
►近未来 的な 此巧観 力す 最高！ 

を 聯雄 (18) 茨城 鹏 
►これ だけよ くで きた アクション ゲーム は 
ない ょ。 秋 葉 貴與じ 3) 千葉哄 

► これ ぞ ズーム， X が 000 はこう でなくて 
は！ 大場 紀康 （1 の靜岡 県 

► MT -32 十 FM 十 PCM だから。 

新 ザ 信 化 (1 が 群馬県 
► ジエ ノ サイド 2 の TIME ATTACK はお、 
らして ます。 現在 36 分 48 秒が 最高です。 各 
閒の ベスト タイ ム だけの 合計な ら 32 分 台が 
化て いるので すが …… 。 急く、' I ： 死に やすい 
のが 6 面 あたり です。 最終 ボスの 削し 方は 
ヒ ミツ！ ア タマの 使いよ うで 1 分 1 秒は 
化せます。 塌浅 賢 二 (1 の 大阪府 

►いや 一， 燃えた 燃えた， 燃えが きた。 

橋の 良季 (1 の 立重蜡 
►今回のは （敵が） カ タクない ので ゲーム 
が サク サク 遮む か ら とてら うれしい。 ジュ 
ノ サイ ド 2 は 前の ジ エノ サイ ドに く ら ベて 
一般の 人で 遊べる ので X 68000 を 持って 

い る やつは 買いなさい 自称 ズ ー ム のま 

わしら のより —— 。 山 崎 康則 （1 が 化 海逍 
►兵 ±が かわいい。 散 山 秀和 （1 がに 爲県 
► ゲー ム バランスと J もょう どい いし， 背黃 
といい， 满 化と いい， 細部まで 離って いる 
から。 河 野 暢 (18) 大阪府 

►衣の グラフィック， 動き， 音， いいな あ。 
ダッシュ が ガチャ ガチャ だ けどね。 

小 林 宏歡 (1 の 新澗県 

> ズーム が 普通の ソフ ト ハウスに なって い 

くぅ〜。 澤田 裕史 (1 が 神奈川県 

►闽 雨を 見る だけで ワ ク ワクす る ので。 

一戸 をに 4) 化 海道 
►わ〜 い， みんな一! 早く 蛮ワザ 見つけ 
て くれ 一っ！ 本 多 登 （1 が 技 野 県 

►動きが 消ら かで 操作し やすく t てらわ も 
しろい 力す， 才ープ ニン ダが ちょっと 暗い と 
思う。 それに むずかしい。 

中 田 雅敏 (1 の 大贩府 
►ジェノサイド 2 では 賀正， 創立 記念 1]， 

山 沉立興 なんての も ある。 ぉ遊びが 好きだ 
な。 淸水 弘和 (1 日) 広跑県 

►ジ ェノ サイ ド 2 の 己一 3 の ボスを 見て， 

昔 やっ たフ アミ コン デイ スク システムの 
"リンクの 冒険" の， 最後の t ころで 自分 
の 解 t 脚った と きのこ とを 思， い 化して しま 
った （知って ます か？）。 

鉛 木 政を （1 が 當城県 
►12 巧 2 日口 に 立ち上げたら， " ZOOM " の 文 



字に ベルが ついていた。 なん 力’， うれし 力‘ 
った 私です。 しかし， 2 日 il じひ とりでい る 


のは， さみしかった な あ …… 。 

小 お 障 夫 じか 千葉媒 
►昔 楽は と ら力 •く， 1 を h 圆る アクション 
性が よい。 内 間 化 兜 (19 h 雖岡棋 

► ジェ ノ サイド 2 は 思った より 職 単でした 
ね。 2 U で 最後までい くように なった （コ 
ン ティ ニュー あり）。 いまでは t きどき 何分 
かを チャレンジして います。 むかでは ジェ 
ノ サイド 2 は期祥 外れでした。 

都筑 糜化 (1 が 火阪府 
► t てら むずかしく， なかなか エンデ ィン 
グが 見ら れな い t こ ろが なかなか いい。 

中璃 啟 (17) 兵库與 

►四 転 ジャンプが かっこいいから。 くるり 
ん。 白が 速に （け) 愛知県 

►撒 底して カッコよ さを 追ボし た满化 が 気 
に入っ たので。 西齡 邮夫 じが 大阪府 

►婿 ら かな アクション， かっこい い デザイ 
ンの キャラクター， なかなか 聴かせて くれ 
る BGM けー プに落 t して 聴かせて ららっ 
てます）。 祁 i 麗 明 良 （1 がに 島 県 

►アクションと 演り I , が t も に 苗】- レベルで 仕 
上がって いる。 山 内 啓 おじ 3) 福井県 

►ジェノサイド 2 を やって， あらためて 元 
化 ジュノ サイドの すごさ， ゎらし ろ さが わ 
かった。 雜 魄一 （19) 千葉県 

►こ れ だけの むめに MIDI を 興おう t 決む 
させた。 ちろん内容らハー ドで熱い ！ 

松 犀 躬 之に 0) 火阪府 


発売中の ソフ h 

★シム アース 

イ マジ ニア 

X が 000 用 

5" 2 HD 版 12,80 日 円 （税另 IJ) 

★シュート レンジ ビ ッツー 

X68000 用 

3.5/5"2HD 版 9,800円 （税別) 

★バトル 

ジー • エー • エム 

X68000 用 

5"2HD 版 12, 8 日 0円 （税另 IJ) 

★ ノア 

M.N.M ソフ トウ エア 

X68000 用 

日 A2HD 版 7,200円 （税別) 

★太 間 立志伝 

光 巧 

X68 邮〇用 

3.5/5"2HD 版 9, 80 日 円け 兑 別) 

★ジョシュア 

パン サー ソフ トウ エア 

が 8000 用 

5"2HD 版 5 枚 組 日, 700円 (税另 IJ) 

離 禱良 


★ウェルト リス BPS 


)(680 日 0 用 5"2HD 版 7,800円 (税別） 

★レ ミン ダス シナり 才集 （仮） イ マジ ニア 


X68000 用 

★ F29 RETAUATOR 
X が 00 日用 

★ メガロ マニア 

X68000 用 


5"2HD 版 価格 未定 

イ マジ ニア 

日" 2 HD 版 価格 未定 

イ マジ ニア 

5"2 HD 版 価格 未を 


★バト ル テック 〜 失われた 聖杯 〜 

ビ クター 音楽 産窠 
X68000 用 5*2HD 版 9 , 8 日日 円 (悦 別） 

★ムし ぎの 海の ナディア ガイ ナッ クス 

X が 000 巧 日" 2HD 版 価格 未定 

★究極 タイガー 金子 製作所 

X68000 巧 5"2HD 版 価格 未定 

★ TATUJIN 金子 製作所 

X68000 用 5"2HD 版 価 巧 未定 

★巧を 版 口ー ドラン ナー システム ソフト 

X680 日 0 用 5"2HD 版 7,800円 （税別） 

★ ドラゴン ス レイヤー巧 雄 伝 お S 户 S 

X68000 用 日" 2HD 版 価な 未を 

★ウル ティ マ VI ポニー キヤ ニ オン 

X68000 用 5"2HD 版 9,800円 (税別） 

★ OVERTAKE (仮） ズーム 

X6 如 00 用 5"2HD 版 価格 未を 


★S 團志 in 

X6 如 00 用 3 .日/ ピ 2HD 版 

★セブン カラー ズ 
X68000 用 3.5/5"2HD 版 

★沈 照の 紀橡 'こ 

X 目 8 日 0 日用 3 .日/ 5"2HD 版 

★ファイナル ファイト 

X 目 8000 用 

★ヨー ロ ッパ找 線 


光栄 

14, 8 日 0円 (税別） 
ホット •ビィ 
7, 7 日 0円 (税別） 

— * エー • エム 

12,800円 (税別） 
カプコン 
が 2HD 版 価格 未定 
光 ホ 


X68000 用 3 .日/ 5"2HD 版 1 2,800円 （お 別） 

★ライフ •イズ •ミュージック 光栄 

X68000 用 3.5/5"2HD 版 価格 未を 

★エ トワー ル プリ ン セス ェグ ザクト 

X が 日 00 用 5"2HD 版 価格 未定 

★バ —ン ウェルト グロ— ディア 

)(68000 用 5"2HD 版 価格 未を 

★りーディ ング カンパニー 光栄 

が 8000 用 3 . 日/ 5" 2HD 版 1 2 , 8 邮円 （税別） 
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線 鱗 



加 


これ が 数々 のちげ を 作り出した □曰 GA 
CGA システム だ。 ^ tornado 」 ち 
「□ espera 日日」 も 「カラフル か タパ レ 
ッ S ち やん」 屯す ぺ てこの ジー ルから 作り 
出された の だ。 これ さえ あれは. 芸術祭で 
クラン プリを おって 光磁気 ディスクを もら 
ったり. 3 日 万円 分の 商品券で クーラーを 買 
ラ ことち 霞では ない。 

ただし. 今回 配 巧され るのは ブロ グラムの 


裸 おお 批巧謙 . 

:。 挪撇 1 離:: •：：：:: 

'龜禪 匿 鱗ゎ 

ぶ y 燕 お 化が 巧 巧が. 


_ な 1 扣 I . 

i^r 打 1 


•IM 巧 W 


みなので， 初/む 者には ちょっ と 使えない も 
のじ なって し、^。 •肝む の CGA システムは 
マニュアルを 入手して からの お楽しみ とし 
て. まずは お試し システムで CGA シス テ 
ムの感 肖を を 確かめて みよ ラ。 ここに 掲載 さ 
れ たのは お試し ディ スクで 作が できる アニ 
六ー シ ヨンの ラち の 数％ 分に ずぎ ない。 君 
ち 生 ディスクを たくさん 巧 意して お試し シ 
ス テムを 立ち上け てみ よ ラ。 


シス テ A わ 


«けド1 I — <«!*» む一 

IftJW IwWV 了 


. 離 i 

1 现 が: 巧 巧な, 




I id d 幻 が \ 化; lAlklpVA^.ifcc 
— こめ プ n グク乂 U, Du CGA シス 
I 干ムク y サ ン •/ ホ ; A を 巧 IM •ぶ し 4 す. 

I 輸 、方 

! ) み 巧 5 巧扫 ホを マウス taw: 

2) ホを ボタンを ク リヴ ク 

3 ) ディスクを 乂 ホて. か ザが 
r ム法 

i . ゲ-— ソー シ J ンジ樂 : 1 •: ド じう一 
.シス 5 .ム の* 广： りた 7 卜 
I; ぶか よ. ボ 7 -/ y ッ 7 メニューな 川 T 

♦げ 

••ぶ 支 £ した デー ブ ィス ク U. シス トム 
i ザ 人ぅて お 0 か と. [■巧 
ァ-ソ ーシゴ :/ "す i デ { ^:なり よす. 
•rJLKWIi. もク) スク 打ーホ/^ を 
が ザ こ とで、 は ドの M ぶを 化 & ことが 
巧が 


隱ぃ趟 直 : J 

アツーシミン々 fc さ々 BT 


厂? •拍访 （ 《:^乂） 


} す こ し 見下ろす ，巧® > 

ア ニイー シ 3 ン の (W ft HH し P 

feg し 立す I HELP!I 

の サ42け.！《»-$ )々 か I 巧 2 


CGA システムを 程 か 


これは CAD.X の 画面 だ 


一で みがの 動きな どを 化み 合わ 甘る 
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図 国 


ほかに も帆舶 か’ 


魚雷 お *1 
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宇宙 戦 おその 1 など も り だく さん 


マク ダネル ダグラス F -1 5 ス トラ イク イー 
プ ルの ような もの。 S 宇雕 巧を 見下ろし 巧 
巧 じした。 ま 巧 适近ミ 去に もを 目 
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特別 付録 D 己 GA 巳 GA システム 良 お試し システム 


綠！ D 日 GACGA システム Ver ぶ. 如 

プロジェクト チー ム DoGA かまた ゆたか 

ちょっと 大胆で ずが， 巧録 ディスク とい ラ 形で， CGA システムの 巧が/くー ジ ヨンを お 届 
けします。 これで， 大部分の X 閒邮 〇ユー ザー に CG アニメー シヨ ン制 巧が が) 准っ た 
ことにな りまず 0 さあ， さ 日から 君 も CGA に チヤ レンジ 1 


画 はじめに 

今年の 夏休みまでに 発表す る t 約束した 
CGA システム V が. 2 .日 0 を， ちゃんと 予定 通 
り 発表で きた ことを うれしく 思います。 え 
っ， CGA システムって なにって？ いきな 
り， 話の 腰を キ 斤らないで くださいよ。 でも， 
今年の 春 X が 000 を 買った という 方は， 
CGA シ ス テム も， D 日 GA の こと も ご存じな 
いか も しれません ね。 

近いうちに ， CGA (コン ピ ュータ •ダラ 
フィック •アニメーション） 雜 座を 僖活ず 
るに あたって， 今 巧は まず， 当 チー ムの紹 
か， 今までの わさら いから 始め， 付 緑 ディ 
スクの 解説， お試し システムの 遊び 方， を 
して CGA システムの 紹介 t マニュアルの 
申し込み 方法を 說巧 します。 をして 最後に， 
当 チームの 活動を ご 理解いた だ いたう えで， 
今後の 活動に ついて 考えて いき たい と 思い 
ます。 

まだ， わ 手 巧に マニュアル も ない ので， 
CGA システムを 用いて， 実際に CGA 制作す 
る 話は， 次号から という ことにして， 今月 
はわ 試し システムで 遊んで みる ところまで 
にし ましよう。 


第 1 節 

D 日 GA とはな にか？ 


D 6 GA プロ ジ ェクト t は "手 輯で パー ソ 
ナルな 映 燥 表現と しての CG アニメー シヨ 
ンの 普及" を 口 的に， 各自が できる 範閣で 
協力して いくとい う プロ ジュ クト です。 を 
して， この プロ ジュ タトを 具体的に 推 造し 
ていく ための 事猜 局が プロ ジェク ト チー ム 
D 6 GA です。 現を， 大阪大学 コン ピュー タク 
ラブ， 京大 マイコン クラブを 中心に， を 国 
の ホ々 の 協力を 得て， 非営利 团体 として 活 

^2 Oh! X 1992. 7. 


動して います。 

1) CGA システムの 剛発 

個人で も CGA を 制作で きる ような 環境 
を 実現す るた めに， パソコンで 動く ， 総合 
的な CGA 制作 システム （ D 6 GA CGA シス 
テム） を 共同 邮 発して います。 また， をれ 
に とら なって， マニュアルの 制作， バージ 
ョ ン アップな ど ら 巧って いまず。 

邮 発された プログラムは， いろいろな 方 
法 （今回は か録 ディスク） た 広く 希 壁 者 
に 配布され ます （実帮 + カンパ)。 

2) CGA 作品 制作 

自 ら この CGA システムを 用いて CGA 作 
品を 制作し P 民の 愚睐も ふま えて いろいろ 
な 映像， CG 系の コンテストに 出品して いま 
す。 先日 も， 第 1 回 芸術 樂で ダラ フィック 
部門 賞を …… をの 請は また あ とで。 

さ ら に， この CGA 制 イ片の 経験を， CGA シ 
ス テム 開発に フイー ド バックして いきます。 

3) ra 活動 

こう いった CGA の 世界を 広く 加って ら 
らうた めに， 上映を などら 斤って います。 
特に， 1989 年より 「アマチュア CGA コンテ 
スト」 を 主催して います。 また， この 連載 
など， ハ〇ソ コン 閒述 誌， テレビな ど マスコ 
ミ を 通 じての PR 活動 も 斤っ ていまず。 

ほかにら， アマチュア CGA 聞 体との 交 
流， ューザーからの 苦情， 要望の 対応， 各 
穗 発送 物の 宛 お書きな ど， いわゆる 雜用も 
多く， 日々 I 忙しい 每 H でず。 

I ち 代の □曰 GA 

まず， D 6 GA は， どうやって お まれた ので 
しよう。 をれ を 語る には， 8 年ら 禪ら なく 
てはいけ ません。 当が， 大販 大学 コン ピュ 
—タ クラブは， パソコンに 興味を 持って い 
る 学生が 集ま っ て 世間話を する よう な 場た 
年間を 通じて 巧 うよう な 活動ら しい 活動は 
特にありません でした。 クラブ t して， を 
れで は 情け ないし 恐 い， CG を使っ た 映画を 


作る チー ムを クラブ 内に 結成し ました。 こ 
れが D 6 GA の 前身 i なった 「 Prodi が」 で 
す。 

をして をれ から 1 年 かけて 作った 8 画 映 
画が 「P REPORT 」 です。 が 分の う も， 20 
分 上が CG i ： い う 大作で， 当時 として はか 
なり 画期的 だっ たのです が， 作品 的には ひ 
ど いらので した。 しかし をの 経験で 強く 
感じた のは， "映 傑 制作は 面白い" という こ 
とです。 8 mm フイルム という メディアが 衰 
退して， 自 主 制作 映画が 下火 になって いく 
な 力，， この パソコン という メディアを 利用 
する こ t で， 新し い パー ソ ナルな 映像 文化 
がで きる のでは， という 可能性が 見えた の 
です。 

しかし 当時の CGA 制作 類 境と いうのは 
ひどい も のです。 まず， パソコ ンで 動く CG 
ソフトな ど！： いう も のが 皆無でした 。 「P 
民 EPO 反 T 」 では， クラブの 先輩たち が作っ 
たを 社の 建築 用 CAD ソフト 「ダイナ パー 
ス」 を 借りて 制作し ました。 この ダイナ パ 
—ス は， 建築 用 CAD と しては 素 晴ら しい も 
のです が， 一般の 映像 制作に 用いる のには 
無理が ありま した。 

まず， 視点 （カメラ） を 動かす ことは で 
きても， 物体を 動かす ことは できません。 
戦關 機が 飛んで くるよ うな 映像を 作る には， 
相対的に 計算して， カメラを 動かして ごま 
かさなければ いけません。 という ことは， 
複数の 物体が まった く 異なる 動きを しよう 
ものなら， 多重 露光し てらゎ 手上げです。 

さらに， 当時 ハー ド ディスク など ありま 
せんし FD ら 2 D ですから， 計算した 画像を 
デイ スタに 残して ゎく わけには いき ません。 
作画 計算した を の 場で 8 匪 カメラ に 撮影し 
ていきます。 たとえば， 10 秒の カット を 制 
作ず る 場合， 180 枚の 画像が 必要 （8 mm フイ 
ル ムは每 秒 18 コマ） です。 1 枚の 画像 計算 
じ 3 分か かると すれば， 延 々日が か 間 （9 時 
間） ぶっ通しで， 葺っ晴 な 部 塵で， 3 分に 1 
圆 ， 8 mm カメ ラの シャッターを 押す という 


正気の 沙汰と は あ えない よう な 作業が 必要 
だった のです。 

こ れ では， 個 人で 映 化 制作な ど 絶が 無理 
だ （事叛 当 が CGA 作 お を 発表して いたの 
は， 我々 と 策 化 大学の DAC ぐら いだった） 

と 思い， まずなん とかして， この 環境を お 
えなければ いけない と 考え ま した。 

この 考えに 巧 同して くれたの 力;—， 京大 マ 
イコン クラブと 大阪府 立 大学 コ ンピ ュータ 
ィ 、ウス RANDAM て'' した。 をして， この 3 
団体の 共同 プロ ジ ェクト として， 1986 年末 
「 D 日 GA 」 が 設立され ま した。 

I 中世の □曰 GA 

D 日 GA が 設立され て， 最初の [巧 題は， プロ 
のソフ トィ、 ウスから も 発表され ていないよ 
う な CGA 制作 プ ログ ラムを， どうやって 則 
発する かです。 を こで 考え 化された のが 
" CGA 共通 規格" です。 これは， CGA 制作 
の 過程で 必要と なる， 各種 データ （形が デ 
-夕， モーシ ヨン デー タ， 画像 デー タ など） 
の フォー マプトを 定めた ものです。 この 規 
巧を 作る ことで， を 大学の コン ピュー タク 
ラブ， 各 プログラマ々’:， 別々 に， 並行して 
プログラム を 開発で き るよう になり ました。 

つまり， 京大 マ イコン クラ ブが雕 発した 
モデリング ツー ルに よって 作られる お 状 デ 
-夕 は 無を 件で， 大阪大学 コン ピュー タク 
ラ ブで 開発され た 作画 プログラム に 使える 
わけです。 

現を でら， この" CGA 共通 規格" は ， CGA 
システム の 根幹 となって います。 CGA シス 
ナムとは， " CGA 共通 おが’ に 準じた デー タ 
を 入出力す るプ ログ ラ ム群 であ ると もい え 
るで しよう。 

1987 年 4 月から， この " CGA 共通 あ 格" 

の 検討と をれ に 準じた プ ログ ラム の 掲載と 
いう おで， 月刊 ア スキ ーの 連贼が 始まり ま 
した。 とはいえ， しょ せんは ただの 学生が 
巧 化で 書いて いる こと も あって， かなりの 
なは いい 加減で， を 力 面 じご 化 盛を かけて 
しまいました。 をれ でら， 当 チー ムの 活動 
を 支援して く ださい ま した 月刊 ア スキーの 
皆様には， いまでも 感謝のを に 堪えません。 

1987 年には， もう ひとつ 大きな きっ 力‘ け 
が ありま した。 ご存じの ようじ， X 68000 が 
発表され たのです。 こ の D 日 GA プロ ジエク 
卜 は， 別に X が 000 に 限を したら のでは るり 
ません。 事実， 当 かは MZ - 2500 や PC -9801 
用の プロ グラ ムを開 猪 していました。 しか 
し CG を やる じあ たって， X 68000 の パワー 
は 画期的な ものでした。 また， シャー プか 
らも， 発売に I 前から 試作 段階の X 68000 を 措 


供 くださる など の 支援 もいた だき， 当 チー 
ムの スタッフ も 々々に X 68000 ユー ザーと 
なり， この プロ ジュ クトの 標準 マシンと な 
るのに は， をう 時間は かかり ま せんでした。 

ア スキーの 速範は 1 年 口 Lh 続き ま したが， 
ま だ CGA システム が 完成す るには まり ま 
せんでした。 し 力‘ し， 1988 年の 夏 ， LOGIN 
誌で 紹介され たと きに， ホ 望 者には こ のプ 
ログ ラムを 配布す ると 掲聰 され， と' ウ あえ 
ず 完成 している プログラムを まとめました。 
こ れが CGA シス ナ ム Ver . l . 00 です。 

バグは もちろん， モーシ ョン デザイン ツ 
—ルも マニュアルら なく， とてら 使い もの 
にはなら ない 代物でした。 を こを なんと 力， 
使つ てらら おうと ， CGA システム ユー ザー 
向けに 「かわら VAN 」 という 情報誌 まがい 
の ものを 話 行し ました。 しかし をの 努力 
の 甲斐ら なく， コピー 代， 郵送 化な どの 問 
題から， 5 回 ほどで 廃刊に なって しまい ま 
した。 

また， 大阪の 淡路に マンションの 1 室を 
借り， プロ ジュク トルー ムを 開設した の も 
この ころです。 をれ までは， 大阪大学 コン 
ピュー タク ラブは 部 室 もな く， 各自の 自宅 
じ 集まる しかなかった のです。 プ ロジェ ク 
トルー ムの わかげで， 活動は よ り 活発に な 
り， CGA 共通 規格の フィックス， かの バー 
ジョ ンの CGA システムの 開発を 進めた の 
でした。 

I 近代の D 己 GA 

1989 年， CGA システム バー ジョン 2.00 の 
発表を 兼ねて， 本誌で CGA 離 座が 始まり ま 
した。 この 亡きは， 付録 ディスクな どなく， 
誌面で プログラムの 紹介を して 申し込み あ 
法を 褐 載す るに t どまり ました。 しかし， 
をの 反嚮 は， すさまじい ものでした。 

また， この 年， 「冬の 終わる 夜」 という 作 
品で， 朝日 斬 削祉 主催 「を 日本 ビデオ コン 


お問い合わせの 前に， が録 ディスク に関して 
は. 本誌 「が録 ディスク じついて」 を， お試し 
システム じ 関しては. 本誌 「お試し システム じ 
ついて」 を， CGA システムに 巧して は， CGA シス 
テムの マニュアル をよ く 読んで く ださい。 

このが ■録 ディスクは， プロ ジ X クト チー ム 
D6GA 力;， Oh!X を 通じて， 発行して います。 です 
から， ディスクの 内容に 関ず る お問い合わせは, 
D 日 GA へ お願いします。 

なお， D6GA では， 8 巧 下旬まで マニュアルの 
発送 作業に 追われる ため， 対応が チれ な 降 じな 
ると 思われます。 また， 内容 じよって は， タオ 応 
できない 場合 や， まとめて 本誌の 連載 内で 答え 



をの 終わる 巧 


テスト」 に 入選し ましたし， 当 チーム 主 伯； 
の 「アマチュア CGA コンテスト」 も 始まり 
まし た。 D 旅 A の 概要で 紹介 したよう な， 現 
在の DoGA の 活動の 基礎が 一気に 整っ た 年 
といえるで しよう。 

ア スキー での 連載が プロ ダラ ムの 発表 だ 
っ たの！： 異なり， Oh ! X での 連載は CGA シ 
ス ナム を 使っての 作品 制作 法が 中む でした。 
この 連載は， 也と もと， 廃刊に なった CGA 
システム ュー ザー 誌 『かわら VAN 』 を 誌面 
上に 復活させる のが 目的でした から， 雑誌 
巧 雑誌 t いう 感じです。 ュー ザー からの ゎ 
手紙の コーナー など， 別 枠の コラムは 多い 
うえ， ほとんど 内輪し かわから ないような 
ネタ や， パソコンとは 直摆閒 儒の ない 話 も 
あって， Oh ! X の 治外法権と いわれて いまし 
た。 

この 連載は 今年の 3 巧 号 また 最初は 毎 
巧， 後半は 幅 巧， ときどき 原稿を 落！： しな 
がら も， なんとか 続き ま した。 

また， をの 間にら いろんな 作品を 発表し 
ました。 BJ 映像 フェスティバルで 「Thank 
you VOYAGE 民」， 第 2 回， 第 3 回 CGA コ 

ン テスト オープ ニン グ アニメー シ ヨン， 

XVI イ メー ジ デモ， 芸術祭の 「 EYE 」 


さ ら に， CGA コン テス ト では， 一般から 
パーソナル CGA 界の歴 あに 残る よう な 作 
品が 次々 に応馨 され， をの 質的 向上は す さ 


させて いた ピく 場合 もあります ので お見逃し 
のない ようじ。 ご迷惑を わかけ します が， なじ 
とず ご了承く ださし、。 

ド。1 い 合わせ 先 

〒日 33 大阪巿 東 淀川 区淡路 日- 17- 12 1 の号プ 
ロジェ ク ト チー ム Do- G A 内 「あてじで きな 
い 問い合わせ 襟 J まで 
問い合わせを 円滑に 行うた めじ. な (下 の 点じ 
ごを 患く ピ さい。 

- 電話番号を 明記 

•郵便 ま 号， 住所， 巧: 名は 下 寧に 

- 巧を じは ふり がな を 

•問いを わせの 内容は， 具体的に 


付録 ディスクに 関ず る お問い合わせ について 


発表！ D が A CGA システム V が. 2.50 33 



まじ いらので しむ。 また， をの ジャンルら 
當宮 で， パー ソ ナル CGA じは， こんな 化い 
んが あった のかと 游 かされる {) の も 少なく 
ありま せん。 

I 現代の □日 GA 

3 つの 人 学の コン ピュー タクラ ブの化 1づ 
プロ ジュ クト t いう 形で 発 化し た D 日 GA 杉， 
がか 少しずつ 形態を 变 えてき ています。 人 
阪府、 •/; 人-がは， コン ピュ ータ ハウス RAN 
DAM 内での CG の プロ ジ ェクト が 消滅した 


こ t で， D が; A への 参加 I ほ t ん どなくな 
って しまい ましむ。 な 人 マイ コンク ラブは， 
シス テ ム刚 発， 作 111111 制作が 依が’; が S です。 

人 做 k ^ コンピュータ クラブは， か iV , 制 か 
は 弱い のです 力;'， システム I 削 能， をして 
D 日 GA を 服の |ド 務を かけ' I しています。 

人 学の コンピュータ クラ ブの 、外の 壑 加が 
增 えてい るの も お 近の 巧徴 です。 地の チ 
ーム や， イ阳人 からら I 南 Jj をい むだき， 1'1 荷； 
スタ ッ フ は， を 岡に 何人い るの かわかり ま 
せん。 巧に 貼 近は， 利: 念 人の 參 加が 增 えつ 
つあります。 

巳 GA システム による， CGA 制作の 流れ 


D 日 GA のでら， スタッフ だっ たが' たが 辛 
楽して， 化を 人 となって きまし む。 社な 人 
になっても， お す 佩の じ 参加 して くれてい る 
スタッフら いま すので， お ホの ようじ， 学 
化の 村 怖; とは だんだんい えなく なって いま 
す。 

パソコン 業が， CG 策 巧からは， ある 粒が 
の おがを, 班め られ， をれ なり のが 恤 をいた 
だいて います。 み 乂邮 からの 化が む どなえ 
きれません。 しかし をう やって， 化 おが 
でて いる’ ドが， が 営の な I 川 越 点 も 火き くむ 
っ ています。 


广 CGA の 制作」 とは どんなら のでし よう？ た 
いていの 人は. ディスプレイ 上に 絵が 生成され 
ていく 場面を 想像す るで しようが， これは 間違 
っ ています。 作画 時 じか 業を している のは コン 
ビュー タであって， 人間 側の 作業は ほ とん ど 終 
了して いるから です。 

つまり， 「CGA 制作 J とは 作画に 也、 要な データ 
(お， を， 動き） を， コン ピュ ータ 上で デザイ 
ン していく 作業です。 

1<义下 じ CGA 制作のを 本 的な 流れを 紹介し ます 
が. 実際 じは， 表現力を 増したり， 作業を 簡略 
化する ために， さまざまな ツー ルを 使 巧し ます。 
1) 物体 形状の デザイン 

プラモデルを 作る 感覚で， 物体の 形を 3 次元 
的に 制作し ます。 

これから 作ろう とする カッ ト におて く る 物体 
は， すべて 作って おく か 要が あります。 たとえ 
ば， FI の レーシングの シーンを 作る 場合， FI 本 
体 どけで なく， コース や 観客席. 場合 じよって 
は 違く じ 見える 山々 まで 作らなくて はいけ ませ 
ん。 しかし. FI 本体は （まったく 同じ デザイン 
でよ ければ） 1 台ビけ 作って， それを 何 台ら 並 
ぺる ことができます。 また， デー タ集 など， 人 
が 作った デー タを流 巧す る こと も 有効です。 

物体 形状を デザイン する じは， CAD という ブ 
□グラムを イ まいます。 3 面 図を 見ながら， 小さ 
な 面を つな ぎ 合わせて 物体を 組み立て ていき ま 
す。 CAD は 相当を 機能で すれ それでも， この 形 
が デザイ ン 々で GA 制作の なかで もっと ら 手間の 
かかる 作業です。 最 お， CAD を 支援す るた めに， 
TUBE, SHADE. TAMEN, KAMA などた く さんの ツ 
— ルが 開発され ま した。 

の を. が 質の デザイン 

ち 材質に 関する データを I CGA システムでは 
「ア トリ ビュート」 と 呼びます。 

物体の 形を デザインしたら， 次に その物 体の 
を やが 質を 決めます。 X 目 800 0X 川 も. 表圃じ 「チ 
タン ブラック」 の 塗料を 董る ことで 金厲 的な 黒 
をに 見えます。 ですから， アト リビュ ートデ ザ 
インとは， この 塗料を 調合す るよう な ものです。 

実際 じは， ATR という プログラムを 傕用 しま 
す。 をは. ホ. 緑， 青を 組み合わせて， が 質は， 
ツル ツルと か ザ ラ ザ ラと かの パラ メータ をを 更 
して; 臾定 します。 

3) 動きの デザイン 

複数の 物体を， 大きさ や 向きを 指を しなが ち， 
空間に 配置して いきます。 そのほか， 光源を 与 
え， 視点と を 目 点を 配置す ると， I 枚の 静止画 
じ 必要な デー タが 揃います。 


動きは， ある 物体に 対して" 最初の 瞬間は 二 
のな 霞 だが， 3 秒 後には， この 化 置 じきて. 10 
砂を じは あっちに 行って いる" というよ うに 指 
をし ます。 その 途中は， 巧を された イ立 置を 通る 
滑らかな 曲線 上に， 自動のに 設 まされます。 

これらの 作業は， FFE という ブロ グラムで 完 
成 予想 図を 見ながら 巧う ことができます。 また 
今回の パージョンから， W 旧 EVIEW によって， 作 
画する 前に ワイヤー フ レー ム で， 動きを 確認す 
る ことができ るよう じなり ま した。 

4) 作画 （レン ダリ ング） 

入力す る データが 揃ったら， いよいよ 作画で 
す。 計算に 時間が かかり ますが， 目 動的に， 何 
枚 もの 動画が 作られて いくので， ずっと 見て い 
て も， 巧て てら 結構です。 

いきなり 思い通り の 画像 じな る こと はかなく， 
形状 デザイン， アト リビ ユート デザイン， モー 
ション デザイン などを， 修整して は 作画と いう 
作業が 繰 りおされ ます。 完成し た 画像は FD や HD 
じ 蓄えられます。 

5) アニメー シ ョン 

FD や HD に 蓄えた 画像を， HANIM という プ ログ 
ラムで， 連続 的に. 高速に 表示す ると アニメー 
シ ョンになります。 複数の カットを 複雑に 編集 
して， 巧果 音と 同期して アニメーショ ン させる 
ことら できます。 これを ビデオ ボードな ど 通じ 
て， VTR に 録画す る ことができます。 

が エフェクト 

実際の 作品 制作の 場合， REND で 作画し た 画像 
じ 手を 加える ことが よ くあります。 ベイン トツ 
-ル である EPA2 で 透過 光を 描 き 加えと り， 
OVLAP で シーン の つなぎ目 じ 才ーバ ーラッ プを 
かけたり， 円 LE で 複数の 画像を 重ねたり I TELOP 
で 字幕を 入れたり …… 。 

CGA システム じ 1 貨れ てきたら， いろんな プロ 
グラムを 使って， を 彩な 表現に 挑戰 してく ださ 

い 0 

7) まピ まピ あるを わった プログラム 

♦形状 関 お 

AUTO 

报 ：! 犬 デザインが できたら， とりあえず それを 
アニメ ー ショ ン してみたい という 要望に 答えた 
全自動 アニメーショ ン 制作 ツール。 

SIMPL 

複雑な 物体の モー ショ ン デザイ ンは 処理に 時 
間が かかる ので， 自動的に チェック 用の 単純な 
おがを 生成し ます。 

EXP0INT 

物体の一部を つまんで ひっぱって 形状を 変形 


させます。 

FS 

文字 フォン ト から 殷状 データを 作り ます。 
♦モー シヨ ン閲係 
FF 

複雑な モーシ ヨン デザイ ンの ための 簡易 モー 
シヨ ン デザイ ン 言語 用コ ンバ イラです。 

BOMB 

爆発して 破片が 飛び散る シーンを 作ります。 
MFE 

人体 型 （ロボット） 用の モーシ ヨン エディタ 
です。 

♦画像 関 お 
NEGA 

画像のを 調を 変えます。 古びた フィルム のよ 
うな イメージな どもで きます。 

WIPER 

トム & ジェリーの エンデ イング， 去って いく 
ト ムの 位置 じ 画面が 丸く 小さく なって， THE 
END の 文字が 出る。 そんな ワイプ シーン を 作り 
ます。 

BGMAKE 

Z's STAFF などで 描いた のの 画像を 基に， 視点 
がぐ りぐ り 動いた とき の 背景を 生成 します。 
STAR 

宇宙を 間の 星の 画像を 出力 します。 

SMOKE 

画像 データを ぼやかして， ピントが ずれた よ 
うな 画像を 作ります。 

BETA 

取り込み 画像の ノイズを 除去して， ベタ 塗り 
調の 画像 じします。 

•環境 関係 
DEDIT 

ディスクの 中身を 藝理 します。 

D 

CGA システム 用の D 旧。 データの 種類 別に ファ 
イ ルを 表示し ます。 

♦その他 

PALET 

画面 じいろん なをを 表示し ます。 微妙な をを 
出したい とき， この ツー ルで 自 みの イメ ージじ 
あった をを 探します。 

SCR0L 

エンデ ィング クレジットの ようじ， 画面が ス 
クロール してい く アニメー シヨ ンを 作り ます。 
RENDXVI 

数値 演算 プロセッサ 対応の REND。 当社 比 1.6 
倍！ 


34 Oh ! X 199 え 7. 


システム 剛 発は， アマチュアが 門山 に 巧- 
って いるた め， 仕が を 強制 する こと がで き 
ません。 をの 結果， 被が 性な ど， ぜん ザん 
統一され な いば かり 力‘， バグ 本人が をの 
おになら ない t 取って ら えま せん。 また， 
イ ベントな ど の 活動を 体に ついても， アマ 
チュァ （学 ホ） の恶 いところ， つまり 無む 
化な 邮が 多く， 师削 な师 り く ない り: 事は, 能 
ら やろうと せず， 一部の 巧 任 感のあ る スタ 
ッ フに蓝 ||| してし まいます。 また， 新人の 
巧 成 V 决 してう まく いっていません。 

をん なな 力％ 今 ill し CGA システム Ver . 
2 .日 〇を强 ぶし， 今 懐 いっそう 人き く なる 巧 
が U む-任に がして， らう 一度， 根本から を 
え て 化り 杀 II .ん でい こう]: み 適; している 次 お 
です。 


第 2 節 

付録 ディスク について 


村' をげ ィス ク はちゃん と 起動で きました 
か？ 「無効な メディア を 使用 しました」 と 
いわれて 谢を ひきつ もせたり していません 
か？ 特にを ういう 人は， ちゃんと 本义を 
よく 読んで から， もう一お 起 助 J してく ださ 

いわ。 

I なぜい ま， 付録 ディスク か 

D 日 G A では， が 々から ホえ ていました。 ど 
うやったら， CGA システムを， を 望 おにで 
き る だけむ おを かけずに 配布で き るかを。 

祕 おのぶな （通 倍敝 ぶで， マニュアル t デ 
ィス クを 送る） だと， こちらの す 問が 多く 
トラブルが 起こ り やすいし， 中し 込む 段 断 
では プロ ダ ラムの 政し 恶 し 力す わから ず不ぶ 
だし 刺； 懼振帮 がが 脚で わか りに くいし （こ 
れら トラブルの I な t 人 I )， 奥贺ら かさんで しま 

う 。 パソコン 通た;; は， マニュアルが 遥 

れ ないし， 利用で きる の が一 部 の 人に 限ら 

れ るし 。 タケル でら 巧 じだし …… 。 

を こで 思いつい むの 力':， Oh ! X の 何-緑 デイ 
スク t いう 今 四の ぶぶ です。 中し 込む 前に， 
どんな プロ グラム カ •她 る こ t がで きます し 
デイ スクを ぶらなくて よ い 分， ホ 間ら トラ 
ブル も '尖 巧ら 憐 r 尖 こに 減 ります。 マニュアル 
は 別に なって しま うのは 避け られ ない ので 
卞 力す， 今 |リ| 特別に 骗 お 部に 牠础を いって， 

振 込川祇 をつ けて いただきました。 こ れで 
巧 さんの ホ 1!;] も， トラ ブルら 幡诚 される で 
しよ ラ C 

ただ 、 か 紐 デ イス クを つける i ： Oh 议 f I 作 



わ 試し シス テ厶 

の定 « が 1 •.がっ てし まぃまず。 " CGA なん 
て 興味が なぃ， デ ィス ク がつ ぃたせぃ で‘ ぶ 
価が I •.がっ て より しむ" とぃう 知には 中し わ 
けむぃ のでず 力;'， この ディ スクを フオー マ 
ット して， を 術は デ ィス ク化 としてく ださ 

し、 0 

とぃう ことで， 今 H のか 錄 ディスクは， 
Oh ! X い、 う 嫂 作を 姐 じて， プロジェクト チ 
ーム D 6 GA か L ’ j 円 パ 1/ される ら のです。 f 追 お 
ら， パソコン 靴 誌 編集部が か録デ ィス クを 
化けし むり， ソフト ハウスから 試り 1 版が 化 
供 さ れるこ t は あ 0 まし た 力ず， ディスク 扎 
ご 化， 本物を つけて しまう 扛 ぃうのは， 
捕構ユ ニー クな ホぶ だし 化ぃ ません？ で 
すから， この ディ スクに I を] しては， Oh ! X 編 
集 部には なんの ufT : もありません ので， 1!!] 
ぃかむ せな どで， 編集部 に述 想を かけむ ぃ 
ように ご 化 患ぉ顿 ぃします。 化ぃ ぶが わか 
らな ぃと 力‘， バグ だと Oh ! X 細, S お 部に ぃって 
{> ， まったく 対応で きません （ただし， I’i 
かが r {っむ Oh 议 には， ディ スク がつ ぃてな 
かった とかぃう が 的; は Oh ! X 編集部へ （ い 3 
あえ ず 巧に に 文ん J を ぃって か L リ）。 

かと ぃって， チームに I ! りぃ なわせ むし 
髓 おにが 化; する のか t ぃえば， ちよっ t !'1 
おが あ りません。、 |'| チー ム がどうぃ う トリ 
なのか 前述し ま しむよう に， み山 化 竿 •化を ||| 
むと する ボランティア によっ て 逃 的 さ れて 
ぃますので， あま 0 無茶 はぃえなぃ のがが 
状です。 1リ] ぃかわせ のがい こ， ご 1’1 かで 本, 法 
をよ < 説み， み 1ん 扛扣談 し， X 68000 の マニ 
ュ アルを 調べるな ど してく ださぃ ますよう 
ぉ I 顿 ぃぃた します。 

I 付録 ディスクの 起動と 実行 

1) 她効な メディア を 使 川 しました 

今 I り I のか 錄 ディスク は 巧 殊フ ォー マット 
(し バイ ト） です ので， ほかの 2 HI ) の デ 
ィス ク Uii ] じように 械う t 「無 幼な メディ 
アを 化り j しました」 ぃ う エラー ヵリ|||ま す。 

W •絲 ディスクを ホに 入れて， まず ディ レ 
ク トリを とってみ たり， パ’ ック アップを し 



サンプルを 描画した ところ 


ようとぃ うを 销は たぃへん おがを です 力;’， こ 
の エラーを 兑 て， 「ホ レの ディ スクは クラ ッ 
シュ してる 一！」 と あ: b てむ ぃように。 こ 
の け-で， Oh ! X 編 遮 部 ゃ I お G A に |!!| ぃたわせ 
てら， 絶対にが 応 しませ ん ので， ご f ホく 
ださぃ。 

あ尤 てこの ような フ オー マッ ト にし たの 
は， もちろん ディスク 韓站を 掠く’、 むめです。 
CGA シ ス テムに， わ试 し システムら 加えて 
1 枚-に 収め ようとぃ うのは， もよ っと 無 刪 
が あ りました む。 

2) 起動す る 前に 

この ディスクは， い; 縮して あります ので， 
朋刚 する し 2 枚に な ります。 をして， を 
の 2 枚: t も. 担 動す るた めには， データ デ 
ィス ク がが 巧です ので， 結 村む く さんの デ 
ィ ス クが必 おにな り まず。 です か L ：；， 起動 
する 前に， デ ィス ク をむ くさ ん りしな してく 
ださぃ。 をして， 川, 盘 した ディスクを フオ 
- マットして わぃて くださぃ （一 I 心， 贴帖 1 
プロ グラム には， フオー マット の 機能ら あ 
ります）。 

3) 展 I 間の おけ 
•起動 方法 

• X 6800 りの お 破が 0 F ドの 状態で， この フ 
ロッ ピーデ ィス ク を， ドライブ 0 に 人れ ま 
ず。 

- 「 OPT . し キーを 押 しむ まま， ぶ敝を 入れ 
ます。 

•ぶかに 担がけ るまで， 「 OPT . し キーは 離 
さなぃで くださぃ。 

• 「 Oh!X 7 ! 1 i , M 寸錄デ イス クわ 試し シス テ 
ム & D 日 GA じ。 A システム （ Ver . 2.5 0)」 と 
ぃう タイト ルカ;’ 化れば OK ! 

•実行 方法 

1山‘1 怖の お ぶに 化って く ださぃ。 贴 l ! H には， 
10 かぶく かかり ます。 邮説 終わり。 

えっ？ らう かし 詳しく 解説し ろって？ 
人史 火， もゃん U ! り师を 捕めば わかる よう 
にし まし たか じ,。 で {) ， ；|'1 クラ ブの 新入 化 
10 人に 人り、 •ぶ 験 しむと ころ， U ドの ようむ 
トラ ブル を 起こしむ 巧が ぃまし たので， 巧 
さんら ご 化, 盘く ださい。 
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•フォーマット 濟み でら， をの ディスクの 
中に 1 個で もフ ァイ ルが あるし わ 試し シ 
ス テム， FD 版 CGA システムは 正しく 展開 
できません。 をの 場合， 論理 フォーマット 
げ ORMAT / C ) してから わ 使いく ださ 

い 0 

• わ 試し システムを 展關 した 同じ ディスク 
に， FD 版 CGA システムは 展開で きません。 
必ず， 別の FD を 用 憩して ください。 

• HD イ ン スト ール じついて 

CGA シス テムの マニュアルを 入手す る 
前に， いきなり HD ヘイ ン スト ー ルす るの 
は， あまりに 危険です ので やめて わき まし 

ょ 5 〇 

•インストールは， 通常， C ドライブの ル 
—卜 に， ディレクトリ 「 DOGACGA 」 を 作 
ります （この 場を の C ドライブ t は， 圧縮 
システム で 起動し た 場合の C ドライ ブ で， 
ハー ド デイ ス クの嚴 初の パー テイ シ ヨンを 
恵 味し ます）。 

- ツクモ の 3 .日 インチ FDD を增設 している 
方 や， 5 インチ FDD を 増設した X が 000 
Compact ューザー の ホは， 「 OPT . 1」 を 押し 
ながら 起動しても， ハード ディスクが C ド 
ライ ブに なりません。 を の 場を， 遮 切な メ 
ニュー 番号を 選んで く ださい。 

• CGA システムの プログラムは， ハード デ 
イ スクの ¥ DOGACGA に 入り ます。 

. ハ— ド デイ スク ドライ ブの ル— 卜 に， 

図 1 展開の 模巧図 


「 CGA . 巨 AT 」 という CGA システム 起動 用 
バッチ フ ァイ ルを 作 ります。 

.インスト ー ルでは， AUTOEXEC.BAT 
や， CONFIG ぶ YS はこ 聲き 換えません。 

• A ドライ ブの ルート に パスが 通って いな 
いと， CGA ぶ AT で 起動ず る こ t がで きま 
せん （この場合の A ドライブ t は， HD から 
巧 起動した 場合の A ドライブ であり， 通常， 
化 ほどの C ドライブ t 同じで ず）。 
• A :¥ DOGACGA に パスを 通さない しコ 
マンドラ インから CGA シス テ ムの各 プロ 
ダラム を 起動ず る こ t がで き ません。 

- PES ( CGA 制作 用 ウインドウ システム） 
は， A : DOGACGA に 各 プロ ダラムが 入って 
いる t いう 前提で 作動し ます。 ドライブ 名 
などを 変更して いる 方は， 「 PES . DEF 」 とし、 
う ファイルを 変更す る 必要が あります。 変 
更の 方法な ど， 詳しい ことは マニュアルを 
ご監 くた f さい。 

•インストールは 「 BAT ¥12. BAT 」 t い 
う パ' ッチ ファイルの 中で 斤って いまず。 

. ハ— ド デイ スタの 最初の パー テイ シ ヨン 
じ インストー ルした く ない 場合は， 「ドライ 
ブ 3 台の 場合」 を 選ぶ こ t で D ドライブ （ 2 

つめの パー テ イシ ヨン） に インス 1 、ー ルす 

る こと 扛 できまず。 この場合は PES . DEF を 
書き換えて ください。 理由が わからない 人 
はい じらない ように。 


が 録 ディスク 
圧縮 システム 


に 

〇 
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第 3 節 

お試し システム について 


今月の か録 ディ スク がちゃんと 展開で き 
ましたら， さっを くわ 試し システムで 遊ん 
でみ ましょう。 を の 前に， 注意事項 などは 
ちゃんと 確認して く ださいよ。 

I お試し システムとは 

わ 試 し システムとは， D 6 GA CGA シス テ 
ムの サンプル アニメーシヨ ンを 制作す るプ 
ログ ラ ム です。 

単に ナン プル アニメー シヨ ンを 見せたい 
だけなら， 圃像 デー タを たく さん 入れて わ 
げばよ いのです が， とて もでは あり ません 
けど， ディスクのを 量が 足りません。 なら 
ば， 形の デー タや 動きの デー タ と， それら 
の デー タを 基に， 作画 計算， アニメーシヨ 
ン をす るよう な バッチ フ アイ ルを 入れる 
…… という のらを えま した。 いや， をれ な 
らいっ をの こと， 形の デー タ や 動き の デー 
夕を 自由に 組み合わせて， たくさんの アニ 
メーシ ヨンを 作れる ような プログラムを 作 
ろう …… という わけで， この システムが 作 
られ たのです。 

この システムの 特徴は， ユー ザーは 遇が; 
する だけの 自動 実 斤と 力‘， Ko-WINDOW 
を 用いた ユー ザー イ ンタ フェイスの よさと 
力，， お 状 や 動き の 選択 時に 絵で 紹介して く 
れる 親切 設計な ど いろいろ あります。 をん 
なな か でら 面白い のが， 自立 型 デモ 機能で 
す。 

つまり， 一を アニメー シ ヨンを 作画， 実 
斤す ると， をの デー タ ディスク カ';, をれ 自 
体 システム や アニメー シ ヨンの プログラム 
が乂っ た デモ ディ スク になる のです。 です 
から， もう一を をの アニメー シ ヨンを 見よ 
う と 思った とき， わ 試 し システム や CGA シ 
ス テムがなくても， をの ディスクから 起動 
すれば， 自動的に アニメー シヨン 再生を 始 
めます。 

この 機能 じよって， かっこいい アニメー 
シ ヨンを， X 閒 000 を 待って いる 友人に をり 
つけたり， 学圓 なで デモ したり， クラ ブの 
勧誘の デモに 使える わけです。 どんどん， 
ほかの 人に 見せびらかして， CGA の 化 巧に 
引きずり 込み ましょう。 

?定 あ まったく の 初‘ じ、 者の 方 力で GA に 挑 
戦す ると， いきなり 形状 デザイン など の 難 
しい 作業 じぶつ かって， 挫が してし まう t 
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いう ことが しばしば ありました。 しかし 
この わ 試し システムは 違います。 誰でも 瞄 
単に， CGA 制作の 雰囲気を 味わう こ とがで 
きます。 

ご自 々の X 68000 の 画面 上に， 戦 岡 機が 飛 
び 巧った とき， きっと あなた も CGA の而白 
さじ 目 党め る こ とでし よう。 

I 起動と を 意 

起動 方法は， 圧縮 システムと 同じです。 

「 0 PT .1」 をが P しな々 3— ら 起動して ください。 
このよう じ 起動は 瞄 単です 力':， じ I 下い くつ 
か i ち 患 事 巧が あります。 

. 圧縮 システムと 同様， X 邮 000 で フォー マ 
ットし たての ディスク （中 じフ アイ ルが あ 
つ た デ イス クの 場合， DEL する だけで な 


く， 論 巧 フォーマット が 必要） を 数枚 用意 
してく ださい。 も’ 試し システム じは フオー 
マツ トの 機能は あり ません。 

.同じ ディスクで， み々 と いろんな アニメ 
-シ ヨンを 作る と， ホ 画の 途中で ディスク 
がいっ ぱいに な っ たり ’ 前の アニメー シヨ 
ンの 一部が くっついた アニメー シヨン にな 
ったり， いろいろ トラ ブルが 発生 します。 
テスト むら とら かく， ちゃんと デモ デ ィス 
クを 作る 場を， 新しい ディスクを 使って く 
ださい。 

•作画 計算には 相当 時 脚が かかり ます。 愚 
恶の 場合， 4 ホ 間 ぐらい かかる から しれ ま 
せん。 ですから， どんな 物体が， どんむ 動 
きをす るの か ナストす る 場 か， 画' 巧を 「悪 
い J じして， アニメーシヨ ン 時間ら 2 秒 (40 
フ レー ム） じ I 下にして ください。 をして， 


をの 結を が 気に いれば， 画質を 上げ， 好き 
なフ レー ム なで 作画し なわして く ださい。 

■実行 

使い ホは， 画而を 見れば わかる でしょう。 
ド ライブ 1 に フォー マット 済み ディ スクを 
入れ， 物体を 選が し 動きを 選択し， 「作 化 
します」 ボタンを 押す だけです。 

当 チー ムの 新入生な どじ， これ また 人体 
実験な ど させて みました ところ， 若干 1 名， 
マウス 操作 だとい うこと に 気がつかず， キ 
— ボー ドを 叩 いていた 股 か 者が わ りました 
力 5— ， すぐ に みん な 化え るよう じむり ましむ 
(キ ーボー ド 操作の ウィンドウ シス ナムつ 
て あるんだろう か？）。 

詳しい 説明 や， アニメー ション 時の 機能 
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巧め まして 袖 姫です （この 2 年間 Oh!X を 読ん 
でいた みなさん. お义 しぶり）。 袖 姫と 害いて 
Yuuhime と 読みます。 姐は 大阪大学 人間 科学 部 
3 年の 元気の いい かの子です。 よく 人間 科学 部 
ってな じして るの？ って， 聞かれ るんで すが， 
さてな じして るんで しょうね。 かなく とも 人間 
科学が 料は 作って いません。 自 みで いうの もな 
んで すが， 運動神経と 方向 感 党が なく （2 回 曲 
がると もう どっちを 向いて いるの かわかり ませ 
ん ）1 不器用です （自 みでは 器用 ピと 思う んピけ 
どま わりは 認めて くれない， うるうる）。 学校 か 
らの 帰り道 何度 迷った ことで しょう …… 。とり 
あえず， よろしく お願いします。 

姫は コン ピュ ータ歴 3 年 といいた いとこ 

ろ どけ ど 全然 コン ピュ ータ のこと なんて わかり 
ません。 きっと， この 本を 読んで いる みんなの 
ほうがよ く 巧って いるんだ ろうな， うるうる。 
らち ろん， CGA も ネル！:、 者 e でも せっかく D 日 GA じ 
入って CGA がで き る 環境 じいる のじ もっ たいな 
いよね。 よ一し， 一大 決 ふ。 今年 1 年 かけて な 
じか 短い 作品 か， カット を 作る ず！ 

と. いう わけで， この コー ナーは 姫のは ち や 
めち や CGA 体験 エッセイです。 読んで くれてい 
る 皆さん も一緒に CGA を 楽しんで もらえた らう 
れ しいなっ と。 

スタ ッフ のみん なの 大変な 苦労の 甲赛 あって 
なんと 力、 CGA システム V が. 2 .已 □が できあがり ま 
した。 スタッフの みんな， 本当に お 涼れ さま （ぜ 
ん ぜん 働いて いないから 他人 事の 姫）。 その シス 
テムが いま 皆さんの わ 手元に 届いた ディスクで 
す。 

な一 んか 新しい ものを 手に入れ ちゃうと， や 
っぱり 使って みたい と思っ ちゃい ますよ ね。 今 
回は まピ CGA システムの マニュアルがない とい 
うこと で， お試し システムを 使って みましょう C 

はじめの だいい 一 っぽ！ 

さて， せ録 の圧揣 システムを 前に. さあ 一， 
なじから 始めよう かな一。 おお一 っ と， をない！ 
まずは' 必ず バックアップを 取らなくて は。 ピっ 
て フロッピーつて， やわなん ピ もの （実は この 


あい ピも雜 の 中で フロ ッ ピー ディ スクが I 枚 昇 
天して しまった） 。じゃあ フォー マッ ト した ディ 
スクを 入れて （2 年 前は 言葉 さえ わからな かっ 
た。 成長した な あ。 ふっと 戚慨 じひた る姬） ，っ 
と， あれれ …… システムが フォー マットし てく 
れ るよ？ ふ一 ん， なじな じ， この システム Ver. 
2. 50 はい ま までの システムよ りたく さんの 情報 
を 詰め込む ために 特殊な フォー マッ ト をして い 
ます？ う一 む， なんかよ くわから ない けど， 
しゃ あないな 一， もう一度 フォー マッ ト しよう 
か。 バックアップを 取った ディスク じ 「D り GA 
CGA システム V が. 2. 50 圧縮 ディ スク J と 書いた ラ 
ベルを 貼って できあがり。 なん ピか うれしい 
な！ （もうこ こで 満足して しまった 姫） 

しかし …… ここ で 終わ っ たら 原稿が 書け ない 
…… もうち ょっ とやろう 力、 （こんな 調子で 本当 
じなん か 作品が で きる のかと む 配に なった 姫)。 

二の ディ スク のなか じは CGA システム デ ィス 
クと お試し ディスク カ、’ 店 縮され て 入って います。 
こんなに 蒂っぺ らいの じ， 不思 誰。 

CGA システム ディ スクと お I まし ディ スクを 2 
枚の フロ ッ ピー ディスク じ 展開 しなき ゃなら な 
いんどけ ど， は あ〜 て？ （実は 姫は 村] めて） ド 
キ ドキ。 でも， 画面の 表示に 従って いれば 簡単 
じで きち ゃった。 

気分は すっかり 映画監督 だよ〜 ん 

できあがった 2 枚の ディスク （システム ディ 
スク， お試し ディスク） のなかから. 今回は お 
試し ディスクを 使って みまし ょう。 では， さっ 
ザく 立ち上げて …… ん？ どうやって 立ち上げ 
るん ピ ろ， 0 ね m が i ヒ 入力して リ ターン じ ゃな か 
っ たっけ？ （全然 使い方の わかって ない 姫） か 
また さ〜 ん， どうやって 立ち上げ るんで すか一。 
ふん ふん， え 一っと. 0 が」 キーを 巧しながら リ 
セッ トス イッチを 押して， わっ ，立ち上がった！ 
わ あ〜 い （こら こら ）0 

なんか ワゴンの 絵が 出て きたよ。 あれえ？ 
かまた さ〜 ん I キ ーボー ドを 巧しても なんにも 
起こりません よ一， これ 壊れて るの かな？ えっ 
つ， マウスを 使えって？ （いきなり マウスを 右 


じ 動かす 姫） ひゃ あ〜！ 画面が 逃げて くぅ〜？ 
力、， かまた さんっっ！ はい？ マウスを 下に 動 
かすんで すか？ あ， 画面が 動く！ なんだ 面面 
がス クロールした のか。 よかった一。 いきなり 
画面が 逃げる から どうしよう かと 思いました 
(ちょ っと 恥ずかしい 姫）。 

巧ち 着いて， 画面に 表示され ている 説明を 読 
んで みまし ょう。 ふむ ふむ， マウスで 選ぶ， な 
ん じしよう かな 一 （いままでの 数々 の 失敗を 忘 
れて のんきな 婚) 。物体 選択のと ころに マウスを 
持って いって， 左 クリックして， おっ， なじ か 
出て きた。 ふ一む， いろいろ あるんだ。 物体は 
帆船 じして， 背景は …… やっぱり 地面つ きのを 
だね (ふつう 帆船なら 海 じ ゃない の〜： 後ろの 
声）。 いいの！ やっぱり 帆船が 広い をを 飛んで 
いくって ロマンが あるよ ね， うん うん （ひとり 
で 悦に入る 姫）。 で 動きは ゆっくり と 去って い 
くじして， 視点は かし 見下ろす ぐらいで いい か 
な， 時間は 2 秒ぐ らい， 嚴巧ピ から 画質 も 「惡 
い」 で ザ マンし よう。 よ一し 作成 だ。 

「ドライブ B: じ， フォー マットした ディスクを 
入れた？」 って， 表示が でた。 

ん， あっそう 力、 I 入れて ませんで した。 すみ 
ません ね， 気を遣って いた ピ いて。 新しい ディ 
スクを 入れて 再度 お 它戰。 これで あとは 待って い 
れば アニメー シ ヨンの できあがり。 な一 んど齿 
単 じ ゃない の。 フッ フッフ （都合の 悪い 過去の 
こと を 忘れて いる 姫）。 

おおっ， そうこうして いるう ちじ も， 溝々 と 
画面の 中で 給が できて いく！ 

腹が へって は 戦が でさめ 7 

姫が 遊んで いる あい ビ にも マシンは せっせと 
働いて アニメー シ ヨンが できあがりました （ま 
るで アリ と キリ ギリス）。 

でも， もう ちょっと 視点から 遠い ほうがいい 
かな一 （なにもし ないで 一人前に 文句 をつ ける 
姫， 卞んな 姫に 文句 もい わず 衡く マシンって， 

けなげ ）。 さぁ！ 今度は CGA システム じ チ 

ャ レンジす るぞ。 でも， お腹が すいた ので また 
今度。 ぐ〜 う。 


発表！ D 日 GA CGA システム Ver.2.50 
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CGA システムを イ まいこ なせば， これく らいの もの も 

などは， メッ 七ージ ウインドウ にお 7 でされ 
ます。 メッセー ジ ウインドウ の 横の ス クロ 
— ルバー を マウスで つかんで， ズ リザ リと 
ドへ® かしてく ださい。 

I 遊んだ あとで 

いかがでした。 いろんな アニメーション 
が 削がに できた でしよう。 でも， 10 禪 ほど 
制作 すれば， だんだん 飽きて く るに 速い あ 
りません。 だから！： いって "所 誰， パソコ 
ンの CG アニメーション なんて， この 粒 d 空 
か’’ など しなって はいけ ません。 

CGA システムの 実力は， こんな ものでは 
ありま せん。 ゎ 試 し システム なんて， が-む 
る 1 サンプルに すぎない のです。 巧む こ， ゎ 
试し システムに 使われて いる CGA シス テ 
ムの プロ ダラムは， 全体の 1/ 日稱 度です。 

では， CGA システムを ちゃん と 使いこな 
せ ば， どん む 映像が で きる かと いえば， を 
れ は， 「アマチュア CGA コンテスト」 や， 

X 68000 芸術 載の 作品を ご 斑に な れ ば， ぉわ 
かり いただける でしよ う。 パー ソ ナル CGA 
の 版が は， 無限に 多夥 なのです。 

しかし ゎ 試 し システム が 使 えむ から， 
ri 分 CGA システム が 使 える だろう …… 

と 思う のは， 残を ながら 間 遮いです。 ゎ 試 
図2 お試し システムの 使い方 


し システム が 誰でも 
简 が-に f おえる のにが 
して ， GGA システム 
を 使える のは， 一部 
の 人に 限られて いま 
す。 

をの 一部の 人！： い 
うのは， CG の 知識， 
綿 験が ある 人では あ 
り ません。 また， ア 
ー ト のよ 能を 持って 
いる 人で ら ありませ 
ん。 をん ならのは， 
巧 脚に よって， これ 
から 鞭う こ t がで き 
ます。 

お試し システム と CGA システムの 差は， 
わ 試し システムが みえられた デー タを 実行 
する だけな のにが して， CGA システムは， 
む ら 制作し なければ いけない という ことで 
す。 つまり， CGA システムを 使える 人と い 
うのは， 削 造 九の ある 人です。 をれ をもっ 
と 興 作 的 ないい ぶに 卞 れ ば， '巧-刀す る 人で 
す。 

巧 さんら， この わ 試し システムを きっか 
けに， CGA システムを 使う 妙: jj をして， 本 
当の CGA の 楽しみを 味わって く ださる こ 
t を视 待し まず。 


第 4 節 

CGA システムの 紹介 


今り の り •録 デイ スクに 入って いた， 

D 日 GACGA システムは， をの おの 通り ， CG 
アニメー シ ヨンを 制作す る プロ ダラム です。 
X 68000 用の 3 次元 CG ソフトと いえば， 
PSYCRONE ， C - TRACE , Z ’ sT 民 I 
PHONY など が あ ります。 それらと いった 
いど こが 遮う のでし よ う 力，。 

•映像 制作が 目的 

むに が 違 うって [:| 的が 述 います。 ほかの 
パソコ ン CG ソフト カ；，' にに 1 枚の 締鹏 な靜 
ih I — 师を 計な させる ことを 1 1 の i ： していた の 
にえ ホして， CG A システムは， 映 傑 作品 制作 
を 日 的と していまず。 

を れは "述 続し た 邮止叫 を乂献 に 計- 贺; す 
る’’ という ことでは なく， リアルタイムの 
アニメーシヨ ンを巧 化で き， 泉 庭 UjVT 民に 
をの まま 録両 する こ t がで きる （コマ 撒り 
不 嬰） という ことです。 

また， 絵を 計 節 させる プログラム だけで 
は， 作品を 化 J -. げるこ はでき ません。 動 


きの デザイン， 巧景の 姐: 理. いろんな 映が 
効 お， 果ては ディスクの 整狎 .まで， いろん 
な ツールが 必髮 になって きまず。 このよう 
に， CGAI 划述の 小さ な プロ ダラ ムの樂 な 伴: 
t いう 形態 を t って いるの も CGA シス ナ 
ムの 人き な 特徴です。 

CGA システムには， たくさんの ユーザー 
がいて， たく さんの 遣; おが •苗せられ るので， 
实 際にが 11,11 ，制作す る うえで， どんな プ ログ 
ラム がが 毀で， どのよう になって い れば使 
いやず いかが 検針され， 实 j り 性が きわめて 
高く なって います。 をれ は， 事 お， CGA シ 
ス テムに よってた くさ んの 作品が 作ら れて 
いる こと から ぉわかり いただける でしよう。 
♦高機能 だが， 巧 ふ、 者 向きで ない 

アマチュアの プロ ダラム t いう なん 
か 機能が 前い よう な 感じが する から しれ ま 
せんが， をのむ がはありません。 むしろ， 
をのぶ が' 11、 配です。 というのは， あま 0 に 
機能が 多すぎて， ちょっと やを っ とでは 使 
いこな せない t いう こ t です。 

CGA システムは， 邮述の 通り， 作 お 制が 
のた めの 典川忡 . を: 瑕 化して いまず ので， 柄 
と、 巧の 人 rwu しては あま り 適^では むい 
かも しれません。 少なく とら "雄に で {)， 
削がに’’ など t いう つらり はあり ま せん。 

さらに， ュ' — ザ ー イ ンタ フェイス が統 一 ■ 
さ れ ていない など， ゎが; 辞に 使いやすい 

はい え ま せん。 

しかし " CG は 初めて だから" t か " CG 
の 加 離な どらって いないから" といって あ 
きらめる が 嬰は ありま せん。 ぉ 試 し シス テ 
ムを 使えば， らう あなたは "かめて" では 
あり ません。 マニュアルには" CG の 骗瞄" 

か L ：) (化 削;: に は パ ソ コン の 基礎から）， 値. し 
く r 寧に 解説して あり ます。 必變 なのは" お 
Jj i 牠 性’’ です。 これ さえ あ れば ，あなた 
らきっ と CGA コン テス ト で‘ 巧を 取る よう 
な CGA 作家に なれる でしょう。 

•バグが 多い 

CGA システムに はたく さんの バグが あ 
りまず。 えっ？ 堂々 といって もら っ ちゃ 
闲 るって？ でら まあ， ごぶむ ください。 

ノ 《ダが 姑つ かる ほど， CGA システムの 隅々 
まで 使うよう になる までは 和 当 かかる はず 
でず。 いく つかの プロ ダラ ムの 一徘の 機能 
には， す く、 •バグが 化 る もの も ありま すが， 
をの 機能は まず 使わない， ある いはほ かの 
おなで 化 川で きる ので 特に |!! j 題は な い i ： 放 
晋: されて いるので す。 

このよ ラに， I じ阪の プログラム t 比べ， 

バ ダが 多い 理山 は， 2 つあります。 ひとつ 
はプ ロ ダラ マ が 巧 アマチュアで， 無 化で プ 
ロ ダラム を 化 供 して 心ら っ ている じ U -.， バ 



ス クロ I ルバ. 


38 Oh! X 199 え 7. 




ダに がして な んの M 巧ら 要求で きな いから 
です。 "試臟 やお 験で 忙しい" t いわれれ 
ば， をれ までです。 

^ う ひ t つは， 理您 のむ ぶ 全 さを プロ グ 
ラマ ！ こ 強要 していたら， をの プログラムは 
み 遠に 発表され むいと いう 视 奥の |!!1 趣です。 
をれ よりは， 多少す ぶを であ っ てら， とり 
あえ ず 発表 して， 使って もらって， 巧 情の 
多い ところから， 少しずつ 耽して いくとい 
う のが CGA シ ス テムが と った アプローチ 
です。 こんむ 袖! い 方を する と バグが, |||| ると 
しても， をん な 化い ぶを しな ければ ノ で ダは 
川 ない のです から， むいよ りは まし t 考え 
る わけです。 

♦シェアウェア 

シェアウェア t いうのは， 門 山に コピー 
してんに あげてら 稱わ ない けど， 決 して 無 
料では なく， 巧む は 適^し 化 われる 金額を 
カンパ t して 送る t いう シ ス テムです。 

し1 本では， あまりを 嘗 していむ い シス テ 
ムで卞 力 S '， D 日 GA では， あえて CGA シス テ 
ムを シェアウェア t して 配が しています 
(厳 粗に いえば シュア ウェアでは むいとの 
お 楠ら 受け ま した 力す， 細かい こ t は 気にし 
。いでく ださい）。 なぜなら" 各な のでき る 
範 刚で努 Jj , 協 如して いく" とい ブ のが 
D 6 GA の甚本 方が ですから。 

D 日 GA は， でき る だけ. 多く の 人に 売りつ 
けて， でき る だけ 多く の ぉおを- 酱き 上げて 
やろうと いった 培 利 じけ 勺の 間 体では ありま 
せん。 ほしい 人には できるだけ 配布し. 巧 
ri の 都な になわせて カンパして ら 尤れば 
个 かです。 逆にい う！： "CGA システム はを 
い" ^ いうのは 誤 牌 t いえます。 適当な 金 
额を 化う のです から， 誰に とっても 適当な 
仙; 段になる はずです。 


第 日 節 

マニュアル について 


今り のか 緑 デイ スクに 人って いた CGA 
システムの マニュアルは， 別途 DoGA に 中 
し 込まない と 手に入りません。 どうやって 
中し 込む のでし よう？ また， いったい ど 
んな マニュアルな ん でしよう？ 

■ マニュアルは， 分厚い のが 
お 好 さ？ 

残念ながら， 今回の CGA システムの 配が 
には， マニュアルが ついていません。 な ザ 
たら， Oh 议 のが 錄 じつ けられる ほ ど 削 単な 
マニュアルでは。 いからです。 これを 嘗い 


てぃる 畔 点では ま だ 完成 して おりません 力 i '， 
推を 650 ぺー ジ！ Oh!X の ほう がか 錄 にな 
ってし まぃます。 

この ページ 数， 巿 版の パソコン CG ソフト 
よ 0 ずっ < L 多 ぃんじゃなぃでしょう 力 1。 な 
ぜ， こんな ページ 数に なった か t ぃえば， 
まず 機能が 多ぃ からと ぃう のら 理 山の ひ扛 
つです がそれ だけでは あり ません。 CG のか 
'レ 者-は ^ ち ろん， パソコン の 初と、 ホで も 使 
える ように， パソ コン や CG の 基礎の 基礎 か 
ら， r 寧 かつ 具体的 {こ 解説して あるからで 
す。 つまり， 単なる CGA システムの マニ ュ 
アルに とどまらず， CGA の 総合 入門 帯を U 
す ちしま した。 

具你 的に 紹介 します と， リファレンス （機 
能 一 臨 編） W 外に， CGA 人 学 編 とぃう のが 
ありま して， 教德 課鞋で パソコン や CG の 基 
礎を 学び， 専門 課程では 案 習を 中心に CGA 
システムを 使って， 夹 際に 1 カット 作って 
みます。 さらに 修± 課 極， 脾 北 課程では i'l 
山祈觉 を 中 心に， パヮ ーユー ザー に も 役. か 
つよ うなな 隆む 使ぃぶ や， 果ては 映像 现論 
ま で 論 じてぃます。 あな たの 必輿 性に 応じ 
て， 遽択科 日い 必修 科 口に 分かれ， ちゃん 
i 単位 数 まであります （留年は ぃや だ 
一！）。 

■ バイン ダ 式で とっても 使い や 
ずい の 

外见 的な 大きな 違ぃは， H ペンの 美 子 も 
ゃん も わすす めする バイ ンダ 形ぶ を 取り入 
れ たこ とです。 

.メリット t しては， まず， 円 山に 分冊が 
でき ます。 前 間の マニュアルは， 500 ページ 
を 1' i.t してぃた ため， インス トール 時の 
を 意な ど一糜 読めば 不要な ぺージ し プロ 
グラム の 書ぶ や ファイルの フォーマットな 
ど 作が I 制作 中 にさっ t 調べた ぃぺー ジ が一 
緒に なって いて， 不懼， 重い などの 脂 ■楠が 


第 4 回 「アマチュア CGA コンテスト」 ビデオ， 
たくさんの 申し込み ありがとう ございます。 し 
かし， 相変わらず ルールを 無視した 愚か者が あ 
とを たちません。 え一 かげん じせん か ， ハン わ 
ク サイ （化 海道）！ （今回は， 日本 全国の 罵倒 語 
で 紹介して いきます） 

• 4 巧 6 日 多賀城 明月 郵便局から 申し込ん ピフ 
リ ムン （沖縄）！ 住 巧 もち: ちらなん もない ず！ 
•3 巧な 日 奈良 中央 郵便局から 申し込んだ ホン 
ジナ シ （山形）！ やっぱり 住が も 巧; ちらない 
ず！ 

■第 4 回 コンテストの ビデオ， 3 本 送って くピ 
さい。 一 金額 2000 円。 200 0X 3 =6000 ピ！ か 
け算 もで け へんの か ゴジャ （栃木）！ 

•第 2 回， 3 回， 4 回の ビデオ 送って くど さし、。 


ありました。 今 阿は， 巧さん がごむ かで， 
よく 使う t ころを 集めて， 数冊-の マニ ュア 
ルに かけて 使えます。 

かに， コ ピーが しやすぃ とぃう メリット 
があります。 もちろん 全部の ページを コピ 
—す るぐ' ら ぃな ら ，らう 1 川]- 中 し 込んだ は 
う が 楽で， を くな り ま す 力す， チー ム などで 
共 おする 場合， 常に 使う t ころ だけ コピー 
して を 封 が 持 って ぉく t ぃった 使ぃ がが で 
きます。 

また， コンピュータ クラブな どの 踢 合， 
コン ピュ ータ 入門， CGA 人 門の t ころを コ 
ピーして， 部 员じ祀 り， か/じ、 お向けの 勉強 
会の テキスト t して 利 W でき ます。 

さらに， 今後 新しぃ ブロ グラムが 発表 さ 
れた りした t き， 1 11リ- まる ご と 新しくし な 
く てら， 新しぃ プロ ダラムの 敕 ページ だけ 
を 手に入れ， よ 巾 入す る ことができます。 ま 
た， •この 連觀の 必架 な ぺージ や， n かで 作 
った ページを 柿 入す るの も よぃで しよう。 

しかし， ぉ送りす る マニュアルに， バイ 
ンダ円 体は つぃてぃ ま せん。 2 つみが 閒ぃ 
てぃる だけです。 つまり， バイン ダは みむ 
で腮 入し む ければ むり ません。 こ れ はもち 
ろん 実费 を おくする ための 手段です。 下す 
に オリ ジナル バイ ンダ など 制作して たら， 
マニ ュァ ル 化より なくな ります。 とぃう こ 
^:で， ぉを に 余裕の あるぶ は， 立派な バイ 
ン ダを， をう でなぃ 方は， をれ なりの バイ 
ン ダを i 鞭 入して く ださぃ。 

I なんでち ありの クイ タンな し 

化に 巧ち 出された 編集 方針は， "役に立つ 
or ぉらろ ぃ" t ぃう ことで， 师白 ければ' 役 
に 立む なぃ ぺー ジ でら， どん ど ん 採用し ま 
した。 前い! 大奸 評だった， 1 コマ 摧幽や 珍 
格言 集 はら ち ろん， リファ レンスの なかで 
も， どさくさ じ まぎれて ギャグを かまして 


一を 額 2000 円。 同上！ ノク テー (福 井）！ 

■第 2 回， 3 回， 4 回の ビデオ 合わせて， 2 本 
送って ください。 1 牛 1 + 1=3 だ！ 足し算 
もで け へんの か デ レ （茨城）！ 

•"ガ キ 「ビデオ 申し込ん だんです が， 第 3 回 
ビデオと 省いた のは 間違いで， ほしいのは 第 4 
回の ビデオです。 笑って 雲 午して」 言 午 SCSI ! (5 巧 
号 じあった 「許す SCSI」 は 誤植です。 "ユ ルスカ 
ジー "と 発音して く ださし、） タクラ ワ ー（ 大 み）！ 
名前 や 住所が 替 いていない 人 もたく さんい ま 
したろ;， 幸い 電話番号が あった ので， 問い 合わ 
せす る ことができました。 それから， 郵便番号 
と 都道府県 ちを 省 贈す るのは やめて く ピ さい。 
玉 野巿が どこ じある のかなん て 知り ません よ！ 
ほん まじ 世話 やかせん なよ， アヤ カリ （高 知）！ 


愚か者め 
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います。 あなたは いくつ 発見で きる でしよ 
うか 。 をれ じ や， まるで アマチュアの 同人 
誌の ノ リ ではない かと あわれる から しれ ま 
せんが， ノ 、イ をの 通りです。 当 チー ム は， 
アマチュアなん ですから， 掩 米の 市 版の， 

ま じめ で 読む 気がしな いよう な マニュアル 
を 作る 化 要 性な どありません。 

しかし， だからといって， 内容がない わ 
け T "' はありません。 前回の マニュアル じ 刘’ 
する ご 意見を 参考に， 「マニュアルの 書き 
ホ」， 「わかりやす い 取扱説明書」 な どと い 
う 専門書 も 魅 強して， より 実用 性の 高い マ 
ニュ アルを 目指し ま した。 索引 や 専門用語 
集を 強化し， 事例 集 や フォー マット 集を 別 
lill ■じし， 図 も 《く 入れる よう 努力して いま 
す。 それに， 今回 も サイズは B 己です が， こ 
れは A 4 で作っ た 原紙を 縮小したら のです 
ので， 巧 容の密 あは さらに 濃くな り ま した。 

■ マニュアル まるごと 

HOW MUCH! 

マニュアルの 配 和の 奥费 は， 2000円 でず。 
カンパが 1 口 1000円 ですから， 実質 3 日 00円 
U 上と いう こ t になり ます。 

マニュアルを この 値段に する のは， 結構 
苦労し ま した。 ページ 数は 前回を 大きく 上 
回って いますし， 縮小 印刷 t いう のら 割高 
になります。 実際， 現時点では， 殿 終 的に 
本当に 実 載を 2000 円に [巧 で収 めら れる のか 
疑問 視 する 声扛 ありまず が， まを なんと 力’ 


申し込み 方法： 本誌 閉じ 化み の 尊 用紙を 使 巧 
齊 巧： 実費 （2 日日 0 円） + カンパ C I 口 100 日 円： 

口 L 义 上） 

申し込み 期限： 7 月 31 日 （当日 消 EP 有効） 
•申し込み 用紙の チ X ック 項目 
□ちゃんと 読める 字で 書いた か 
□化 込 人 住所 巧 名 欄に 自 みのを 所を をいた か 
□化 込 人 住所氏名 棚に 目み のち 前を 奋 いたか 
□化 込 人 お 巧 氏を 欄に 自 みの 電話番号を 省いた 
か 

□化 込 人を 所 巧: あ 欄に 觀便 番号を をいた か 
□化 込 人 住所 氏る 欄の 住所は， ちゃんと 都遺府 
県 あから 始まって いる々、 

□を 鎖が 3000円 が 上に なって いるか 

□CGA システムの マニ ユア ルが 外の ものを 申し 

込んで いない か 

□同時に 複数 冊 申 し 込んで いない か 
□ホ 蒲め 切り の？ 巧 31 日 を 過ぎて いない か 
□裏面の 迸り 先 も. 私 込 人を 巧 巧: あ 測と 同様に 
ちゃんと 書いた か 
•確 殺 事項 

. 尊 巧の 申 し 込み 用紙 が> 外での 申 し 込み も 不可 
能ではありません が， 処理の 都合 上， あと 回し 
じされます。 また， その 場合， 酒? 便 局に 斤って， 
郵裡 振替 用紙を 入手し， 上記の チ X ック 項目を 
確認して から 申し込んで くださし、。 


なる でしょう。 

カンパは， 強制す るべき ものでは ありま 
せんが， 当チームへの赞同の藏思の表れ 
いう こ t で， 最低 1 口 ぉ願いします。 皆 さ 
ん から いただき ま した カ ン パは， CGA コン 
テストの 離 催寶 など， 当 チームの 活動に， 
有意 載に 活用 させて いただきます。 当 チー 
ムの 今後の 活動 予定に っき ま しては， 「今後 
の アプローチ」 をご麗 ください。 

カ ン パは 何 口 ぐら いが 適当 か という 問題 
は 各自に ぉな せし ます。 これは 決して マニ 
ュ アルに 対する カンパではありません。 あ 
なた に とって， CGA システムが どれ だけの 
伽 値が あ る 力’， あるいは， こ の D 已 GA プロ ジ 
ェクト にどの くら い 貧 同す るかと いう こ t 
を 基準に 判断して ください。 

I 千里の 道 も 申し込みから 

さて， をの マニュアルの 中し 込み 方法で 
す 力 3'， 降! の ページに 閒じ 込んで ある 専用の 
振替 用紙に， 必要事 項を 書いて， 郵便局に 
持って 斤って ください。 締め切りは 1992 年 
7 巧 31 日で ず。 

t っても 簡単です ね。 簡単です が， 必ず， 
下記の 「チ 卫ック 事项」 t 「確認 事項」 を 
ちゃん t 帷認 してく ださい。 当 チー ム には， 
每 日， ど さど さ！: 振 醬用祇 の柬が くるで し 
ょう。 をの おのな かに， 何枚 かに 1 枚， 郵 
便 番号が なく て 調べない と いけない と 力’， 


- マニュアルを 申し込ん でから 手に入る まで， 

最 偕； i 力ち 程度は かか ります。 トラ ブルな どが 
発生した 場合 さらに 遲れ ます。 日月に なっても 
こない 場合は， ご連絡く ど さい。 

•発送 先は， 巧 画の 「遗り 先」 の 住 巧が 僅 先 さ 
れ ます （ T 寧に 香いて くど さい）。 自宅よりも， 
勤め先の ほうが 確 案じ 受け取れる とか， 実家で 
受け取る という 方は， 赛 面の 「迸り 先」 じ そち 
らの住 巧を 書いて く ど さい。 

■処理の 都を ム すでに 締め切られ ている CGA 
コンテスト ビデオな どを 同時に 申し込まれても 
巧 応 できません。 そのみの お金を 振り & ん でも 
返金せ ず， カンパと して 処理され ますので， ご 
了承く ださい。 

•樓 数冊 か 要の 場合， 郵便局に 巧って， 普通の 
郵便 振 化 用祇で 申し込んで くど さい。 その 場を I 
上記の 通り， 処理が 最後に 回されます。 です か 
ら， とりあえず I 冊み は， この 專巧巧 紙で 申し 
込み. 残りのを 普通の 郵便 振这 用紙で 申し込む 
二と を おすず めします。 

•CGA システムは， 当 チー ムの活 助の 主旨に 黄 
同し， 參 加， または 協力の 愈 おが ある 巧に のみ 
使用が 許されて います。 また， CGA システムを 営 
利 目的で 使用す る ことは できません。 あら かじ 
め， ご了承く ど さし、。 

- 規定の 諸贤 用は 日本国内 じ 限ります。 


名前がない ので 電話して 聞かない と いけな 
いと 力’， らう 配布が 終了した ビデオら 中し 
込んで いる ので 一部 返金 し な い いけない 
t かいうの 力す， ランダムに 交じって いた t 
したら， どうなる と 思います？ 

担当者が 急に 暴れ 化 して， をう いっ たお 
替 用紙を ビリ ビリに 引き 裂いて， ゴミ 箱に 
叩きつ け るって こと も あるか も しれません。 
問 趣の ある 申 し 込みに ついては （無限に） 
遅れる 可能性が ありま すので ご 了 ホく ださ 

い 0 


第 日 節 

今を の アプローチ 


新た な ステ ッ プを 踏み だ したと いえる 
D 日 GA 。 これから， どのよう なア プローチを 
すべきな のでし ょう 力’。 連載の 予定から ほ 
人 化まで， さまざまな 角度から 検討して み 
ましょう。 

I 連載の 予定 

D 扫 GA の 歴史で 解説した よ うに， すでに 
本誌では， CGA システムの 使い方に ついて 
2 年] ■: Lh 連載を しました。 もう 一度， 同じ 
ような 内容を やり直す のは， 私は 楽で うれ 
しいので’ す 力 5 '， 編集部は うれしくな いでし 
ょうし， 読者 も うれしくない でしょう。 

じ I 前の 連載は マニュアル じ 基本的な こ t 
は 書いて ある t いう 理由で， どちら かとい 
え ば 高度な 使い方を 中む に 解説して きまし 
た。 しかし， をの 結果， 連載の 後半では， 

ほ t ん どの 人に t って 雛し く， 袖 象 的なら 
のに なって しまい ま した。 

を こで， ホ 回の 連載では， できるだけ 初 
む 者を 対象に， 具体的な 内容に したいと 思 
います。 

まず， カラ ー- ^ ー ジ で， 1 カット の CGA 
を ご覧 じいれ まず。 をして， 本文で 実 隙に 
をれ を 作る 過程を 解説し 皆さんに， 実 隙 
にを の カッ トを制作して{> らう t いう 方式 
です。 

"よく わからなかった"， "ここで 朽^き 詰ま 
った" という 点が あれば， 当 チームまで わ 
手紙く ださい。 数 号 腫れで 「補習」 を褐載 
したい し 恐い ます。 

また， 上級 者 向けには， 単発の コラムと 
いう かたちで 高度な 使い方を 紹介して いき 
ます。 さ ら に， 例によって コラムは たくさ 
ん 設け， 直接 CGAt は 関係の ない 趣 睐のコ 
ーナ ーなん かも 計画 しています。 しかし， 


申し込みの まとめ 
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I ■■•をは 未を ですから， ぜんぜん あてに なり 
ません （なら， 最初から 予告す るな）。 まず 
は， わがしみ に。 

I ディスク マガジンの 発行 

ごが じの ように. 「アマチュア CGA コン 
テス ト J は， "アマチュア CGA 作品の 発表の 
場を 設け， H の 向 _ h を 促進す る" t いう 主 
ちで 開催 している のです が， 姑 近 あまりに 
レ ベル が 商す ぎて， 皆 姐の 人が 作品を 雖表 
する 蜡 ではな く なって きたよう に 感じまず。 
を こで， この コンテストと は 速っ む蜡 とし 
て， デ ィス ク マガジンを 龍 行- しむい t 検討 
しています。 

つまり， コンテストに 化 品ず るよう な 作 
おという がには 至ってい ない 力て， とりあえ 
ずで きた 1 カットな ど を 皆さんから 送って 
いむだき， それを 染め， こちらで 手脏 しし 
て， バッチ ファイル ひとつで 夹巧 できる よ 
うにし ます。 デ イス ク 丸ごと 1 收 分の 「わ 
就し システム J ， あるいは CGA がの 「電脳 供 
架 部」 と 思って いただけたら よいでしょう 
(システム 入り だから 電源 オンで たちまち 
起動して …… ）。 

もちろん， それは CGA システムの データ 
集と して 活用いた だけます し， 就 者の コー 
ナー などは， 巧さん の 意 おの 炎 流の 場に し 
ていきたい しおって います。 

达っ ていた だきます データは， どのよう 
ならの でら 構いません。 形が データ だけな 
じ J ， こもらで 適当な 動 J きをつけます。 極端 
な 訊， 巧視用 （ BGMAK 即む の帖 i 慷 デー タ 


実 も ブ ロジェ ク ト チー ム D6GA なる 団体は 実 
在して いません。 かなく とら， 法律 的には。 大 
阪大 学 コン ピュー タク ラブな どは. 大学の 公認 
クラブと して 実を してい ますが， 当 チー ムの場 
合， 会社で もな く， 大学の クラブ でら なく， 不 
特を 夕教の 集合と いう きわめて いいかげんな 組 
織です。 

今回の V が. 2.50 の 発表で， ユー ザーは 大幅に 
增 え， パー ソ ナル CGA の 世界は ますます 活発に 
なる でしよう。 そして， それ じつれ て. 当 チー 
ムのお 割 やま 1 ■壬 も 大きくな ります。 いつまでも， 
学生の お遊びと いう 形態で よいので しよ う 力、。 
2 , 3 年で おわらせる プ □ジ ェクト ならい ざタロ 
ら ず， これから 5 年， 10 年と いう 先の ことまで 
考えた とき， もうかし 真剣に 取り組む 也、 要が あ 
るので はないで しよ うか。 

また， 当 チームが 発足して， もう 日 年が 過ぎ 
ましたが， 当時 学生だった スタッフの 大部み は 
社会人と なって， D6GA の 活動から 遮 ざ かってし 
まいました （彼らの プログラムは バージ ヨン ァ 
ップ できません）。 さらに， 4， 5 年 すれば， い 
まの スタッフ も 全員 いな く なって しまいます。 
卒業しても， 卒業した からこ ザ， 本格的に 活動 


と 力’， 若 作椎フ リーの 曲なん から 巧け 化け 
ます。 また， 一般から 述-秘 して くれる 方 
募集し ます。 

連峭 とは， ごむ 分が 树 窓な ある ジャンル 
について， シリーズ?）の^して， 联柳閒 連 
続して 龍 表して いただく という 形ぶ でず。 

"り]: がの 軍 川 機 シリ ー ダ"" ファーブル 段 虫 
記 シリー ズ" "町 を 作ろう" "化- 界の 地形" 

"オリジナル パワー ドスー ツ" いろい 

ろ 考えられ ますね （でも 著作 帷に 触れる ダ 
ーク サイ ドは 却 ド）。 

CGA システムを ある 禪度侦 える ように 
なりましたら， 当 チーム 内 「 D 扫 GA CG A マ 
ボ ジン 編集部」 まで， どしどし， ディスク 
を 送って く ださい。 

圓 その まか 

CGA シス テ ムの邮 発， かお 制作， P 民 巧 動 
とい っ た 従来の 巧 動は， らも ろん 今後ら 巧 
います。 

CGA システムの 次の バージョン （いわ ゆ 
る 夢の バー ジョン 3 ) は， まだ ま だ お 分 夢 
のままで しよう。 他 機種への 移植 尴 めた 
いとこ ろです が， 過当な 機種が あ りません。 
CGA コンテストら， 変わりな く統 けて いき 
ますが， ら う 少し お 期 的な 上映 会を 巧? やし 
たいと 化い ます。 しかし， を 場の 問 粧が解 
決しません。 ？^化の大学のクラブなどの共 
催と いうかた ちで， 大学の 施設な ど 利用で 
きないら ので しよう 力’。 

パソコ ン述 信は， をろ を ろ 本格的に 始め 
たし とだいぶ 前から いってい ま す 力;'， 


できる 場が 也、 要です。 

そこで， 当 チー ム では， D 日 GA の一部 法人 化を 
検討して います。 法人と いうと 「株式会社 J が 
有名です が. あれは 株主に 巧して 営利を 追ます 
るた めの 組織です から 隐巧 すると して の 日 GA は 
営利を 追求す るた めの 固体では あり ません）， お 
面ぶ 人. 学校ぶ 人， 有限会社 など いろいろ あり 
ます。 どう いった 形態が D が A じ ふさわしい 力、， 
今後 法律の 姑 強を しながら 検討して いく 化 要が 
あります。 うちの スタッフ 内で 有力な 意見は， 
宗教法人です （うそ)。 布教 活動 実 練は 日 年 L 义上 
あるし， マニュアル というを の 聖書 も ある。 

D 己 GA 教 …… 怪しす ぎる。 

法人 化しても， 活動 内容は なんら 変わり ませ 
ん。 厳密に いうと アマチュアでは なくなって し 
まう のでし ようろ;， その ノリは を わりた くても 
を わらないで しよう。 第一. ま 人 化と いってら 
D 日 GA 全体では なく， 若干 名の 尊 任 スタッフを 置 
くと いう レベルであって. 大部み の スタッフは 
従来 通り， たどの アマチュアの 学生です。 

どっち じしろ. 二の 件に ついては. ミ 夫を 窜項 
ではありません。 もうし ばらく 時間を かけて よ 
く 検討して みたい と 思います。 


と り あえず マニュアルの 配 か-が 終わって か 
L •，検討 します。 し、 まの t ころ， NIFTY - 
S が ve のシ ヤープ フオー ラム や J & P ホット 

ラインで， が 用の 部 盛を 聞 憩して もらって 
います。 

ソフトの む 動 販売機で あ る ソフト ベンダ 
ー タケル でら， いつで もす ぐ' に ホに 入る と 
いう メリット を 生かして， 前述の ディスク 
マボ ジンの ミ g 巧な ど に 利用 していき ます。 
また， 常 にお 新版の CGA システムを 用窟し 
て わき， 各 ['けす きな ときに バー ジョン アッ 
プ でき るよう な 体制を; 槛 えたいと 化い まず。 

このように， 今後 も 巧 馆な巧 動を 統 けて 
いく D 6 GA です が， これら 皆さんの 協 九が 
あって 初めて 可能 t な る こ t です。 今後と 
もより いっそう の 支持を ゎ 願いいた します。 
また， 皆さんの ご蟲见 などは， お チー ムの 
诉 •動の お 針 t なる ものです から. マニ ュア 
ルの |:|| し 込みの 際は， |'1 山 記 人 欄を， ご盘 
化， ご 感想 シ ど， f 舆 極のに 洒 川して くださ 

し、。 

圓最樹 こ 

今 1リ1 このよう なかたち で CGA システム 
を 配 化した から t いって， すべての X68000 
ユー ザー カで GA をす るよう になる わけで 
はありません。 t り あえず， 使って いただ 
ける のは， 数 割 t いったと ころで しょう。 
さらに， 奠 際に 作品を 作ろう t する では， 
をのな かの 数 削 ぐら いに なって し まいます。 

しかし， X68000 ューザー は 現が- -1 •数ぶ 
人。 という こ t は， 数 下-の 作品が 制作され 
るよう になる t いう こ t です。 をう ちえる 
t . ちょっとす ごいと 思いません？ 10 年， 
20 年と 経った のち， 现 在の ワー プロの よう 
に パソコン （あるいはが 用 機） で 映像を 作 
るの 当たり 則に なっ たが 化，" パ ソ コンな ど 
を 使って， 個人で 映像を 作る こ とが 巧 われ 
出し たのは， だいたい 19 の年顷 から です" 
なんてい われる ようになる のら， まんざら 
あり えない とはいえないで しょう。 

を の 時化の 一流 映像が 家に， インタ ビュ 
一で "映像を 作り 始めた きっかけと いえば， 
ま だ廚校 生だった ころ， 雑誌の か録の CGA 
の プロ ダラム で 避ん だ こ とでし ょ うか 
…… " なんてい われたら， 素 南む:’ すむ。 を 
して， を の 映 傑作 家が， いまこ れを 就んで 
いる あな ただっ たら， らっ t 素敝 だと 思い 
ません か？ 

CGA システム じ 巧す る 連絡先 
干 533 大阪市 東 淀川 区淡路 日- 17-2 I の 号 
プ ロジェ ク ト チーム D が A 
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第 1 回を 日本 X 閒邮日 芸術祭を 国大を スペシャル レポ ー h 


感動の 神風は 2 度 吹く 化 EYE vs . TORNADO) 


プロジェクト チー ム D 己 GA かまた ゆたか 


第 1 回 全日 本 X 680 日日 芸術祭 全国大会の 模様は 先ち 号で も紹 
かしま したが， 今回は 実際に エン ト り一した D 5 GA のか また 
さんじよ る レポー ト です。 さすがに 当事者 だけあって， 緊迫 
した 雰囲気が 伝わって きます （？）。 


X 68000 芸術 傲 じついて は， すでに ごな じだろう。 詳し 
くは， 口: 前の 記 杂や他 誌な どを ご 乾いた だきたい。 躬兰 
者 か らの 客觀的 な 紹介 や， 「ベー マガ」 に は 主催 あ 側から 


H 全国大会に 向けて 


の レポー ト がす 日 聴され ている。 

この レポ ー ト は， 实 隙に 芸術祭に エン ト リー した 私れ 
エントリ ー 者の ネ见 点で， エントリ ー おたちの 素顯に 近る， 
ノン フイ クシ ヨン ドキ ュメン タリ ー である …… （をん む 
大げさなら のか！）。 


すでに ほ i ： ん どの 読を が 気がつかれて いるよう に， 
「 EY 巨」 は ダラ フイ ッ ク 部門 t はお ばか I ) で， 英は 一が ギ 
ャグ ものである。 仰々 しく 琼 場した 巨- 火な U 玉が-飛んで 
巧って， 「 SHA 民 P 」 I ： いう 义 ザに くっついて， 「 LI のつ け 
どころ が シャープで しよ」。 …… 英に くだらない 作 お だ！ 


水 水 ホ 

[前回の あらすじ] 

シャー プや山 下 氏から 頼まれて， M 寻 チー ム から もグラ 
フィック 部門で 「 EYE 」 という 作 お を マリオ 古本と ホ 岡 
制作し 応募す る。 しかし り I , ホは 恶 く， 取が にきた" ゎ 
みこし かつぎ 隊 "の 力々 からら 「なに これ一」 と 酷評 さ 
れる 胞 末だった。 

いよいよ ぶ 幾 化 区 乂を当 I し 次々 と 発-を される レ ベル 
の 商い 作 おに， ホ 本と 私は 巧 曲る しかなかった。 しかし 
い ざ 上映す る t を 場 は 感動の お， が I モ咕 ぶで， なんと 入 
遵 を- 裝 たし ， KMC (ぶ 人-マ イコン クラブ） とと も にを 圏 
大 をに コマ を 進め るハメ になる （詳しく は 1992 ザ 1 H 号 


これ はらと もと， マリ ォ ,1|- 本が 芸術な の 参加 巧で ある 
FD ケース が 台 欠し ぃがため に ホえ たネタ だ。 マリオ は' チ 
ームの 主ん スタッフの ひとり だ 力':, 主に イ ベント かいりで 
あり， CG か, 品な ど 作つ たこと もなぃ し， CGA シス ナムら 
十々 使 えなぃ。 しかし H ぶは 巧に マッ ピン グで できる 
し， SHARP は 文字を 3 D 化する ツー ルが あるから 恼単じ 
できる だろう …… 。 「 EYE 」 はこん な を 易な 気持ちから ス 
夕ート した。 

しかし， 私が をれ じ樹 やりを 入れた。 とぃうのは， あ 
る ネット でみ のよう なを 話を 目 じし たから だ。 

「芸術な の グラフ イ ック 部門に， D 日 GA が 参加す るら し 


をごをく た^さぃし 


まな 登場人物 


かまた ゆたか 

D 日 GA の 代表。 D6GA は I CG アニメー シ 
ヨン 專巧 チームで あり， CGA システム 
の 開発 元で も ある。 本人は 軽い 気持ち 
で 参加した々 S 周囲から， "勝って 当た 
り 前， 負けたら 恥" という 立場に 追い 
込まれて しまう。 周囲の 期待と 実際の 
作品 「EYE」 との ギャップ じ恼 む。 
ス巧凉 

CGA システムの ユー ザー。 D 日 GA の 首 
都围 スタッフ ともい われ， i<：4 前 かまた 
と 共同 作品 制作 もした 仲。 しかし， 今 
回は" 巧 倒邮 GA" を 目指し. グラフ ィ 
ック 部門 巧 獲得に 燃えて いる。 作品 
「TORNADO」 は， ここ 3 年間 追い 続け 
ている テーマで， 思い入れは 並大抵で 
はなし、。 

マ！ J 才ち本 

D6GA の スタッフ。 かまた じ 「EYE」 
の 監留を 押しつけられた 不幸な やつ。 


CG 初 挑戟。 当视 参加 巧の FD ヶース が 
目当てであった が， ほかの スタッフ か 
ら， 部門 货を 取って， プロジェクト ル 
-ムじ クーラーを 入れる という 資務を 
負わされる。 

KMC (京大 マイ コンク ラフ） 

KMC は D 日 GA にも 参加して いるが， 今 
回は それとは 関係な く， 「RUSH ! J とい 
う ゲーム で， 見事， 近鮮 地区 大会で 大 
巧を 受 寅。 とにかく コンビ ュー タを敞 
の 技術力では， ほかを 圧倒して おり， 
ゲーム 部門 蔚， あわよ くば グランプリ 
を 姐って いる。 

山 下 章 

芸術祭の 総合 プ □デュー サ。 かない 
(ビ ろう） 予黃じ 苦しめられ ながら， 
二の ビッグイベントを 成 巧に 巧く。 わ 
がま まな エントリー者， 怖い スポンサ 
— (シャ ープ） などの 板挟みに なって 
苦しむ けウ ソ）。 


「 な一 ん だ。 それじゃ， ダラ フィ ッ ク 部の‘ ft は D 日 GA に 決 
定 だな。 ||||, したって 無駄 だ。 なん 力’， 急に 作る 気な くな 
って しまった」 

ありがとう。 を こまで いわれたら， やって やろう じゃ 
ないか。 みんなの 大きな 期待を 微底 的に 茲 切って やる！ 
け n 当 あまのじゃくで すね） 

マリ オの 案に， 全然 関係ない がと にかく なんか; おを う 
な カットを つけて， さんざん 盛り 1-. げた あ！： に， このく 
だらない オ チを つける という 方針で 「 EYE 」 の 制作が 開 
始さ れ た。 だから， 近 幾 地区 大 をの 感動の 旌( t いうのは 
ウソ で， 奥 隙は 爆笑の 願だった ので ある。 近畿 地 K 大を 
入 遇の 感想 「みんな， 本当にい いの か？」 という 言藥の 
盤には こういった 意味が あった の だ。 化 階: な筑， この 作 
品で 全圃 ホ: をに は 巧き たくな かった。 

冰冰ホ 

" D 6 GA ， ぶ 畿地医 入選" の ニュースを， いも 早く [がきつ 
け ライバル 意識を 燃やした リ J がいる。 化に 神 余 川 地 I ィ:大 
をで 大 ' ft を 決めて いた 「 TO 民 N ADO 」 の义 H さんだ。 文 
巧 さんは CGA コ ン テス ト にも 参加 している ので ， ごが じ 
の 方ら 多いだろう。 某 自動 本 メーカーに 動め， 本 ホ 1 は デ 
ザイ ンか 広報な ど の 仕事が した い 力';， 配 腐が 経理 となり， 
をの フラスト レー シヨ ンを CG にたた きつけて いる。 
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「 TOKNADO 」 とは， 文月さん が オリ ジナルに デザイン 
した 串 補で， を 0 M 脚は 数十 枚; に 及ぶ。 3 ザ ほど 前， か 
めて 义 H さんじ をった！： き をの 网 面を おせ てら らった 力 i — ， 
私、 は ， CGA シス ナムで を こま でモ デリン グす るの は 絶対 
触 巧 だ t いった。 それを， 巧 もと 根性で 作り 上げて しま 
っ た。 

「 TORNADO 」 の 映 化は， 車の CM として まとめて ある 
が， この シリー ズ， 化の 知 るかぎ り 4 作品 あ る。 萊 3 |1|| 
CGA 〕 ン テスト 参加 作品,， XVI イメー ジ デモ， 芸術な 神 
を 川 化 K 参加 作品， 巧 4 凹 CGA コンテスト 参加 作品。 ま 
ぁ， 第 4 凹 CGA コ ン テスト 版と 神を 川 地区 版は ほ とん ど 
问 じと はいえ， ひと つの テーマを もう 数 ザ 追ってい るの 
だから， をの こだわりは 詩 常では ない。 なゎ， XVI イメ 
— ジ デモは， 私が プ ロ デュース， モーシ ヨン デザイン， 

編集な ど を けった お 旧制 作 作 お だ。 

をう いうい きさつ も あって， 文月さん とは 口 巧から ぶ 
おで や りと り を 巧って いる。 

「をう 力‘， やはり D 日 GA がき たか！ グラフ イツ ク 部門‘ な 
を かけて 一騎 巧ち だ。 負け へんど」 （を： 义卜] さんは， 幽 
闽化 身で ある） 

「まだ， グラ フイ ツ ク 部門， 化 揃っ てない うちから 気が 
甲-いな。 でも， グランプリ はか L わ へんわん な」 
「グランプリは， " SX - MEGATONE " にみ まって る」 
「なんで？ 山 下さん のが-みから いうと， ゲーム が メイン 
やろ 。 "RUSH ! " なんか, 中, ホえ えで」 

「甘い な。 グランプリは 商 お化され るん やど。 いま， い 
ち ばん シャー プ が, 中, したいの は SX - WINDOW 対応 ソフ 
卜 や。 " RUSH !" なんか おお 化で きへん やろう」 （を： 
"RUSH !" は， 4 台の X が 000 をつな げて 8 人で 遊ぶ と 
こ ろが ポイント） 

「む る ほど！ 銳 いな。 すると， グラフ イツ ク部 P 3 から も 
絶讨グ ラン プリは ||'じ ない わけ 力’」 

文月さん は， かなり グラフ イツ ク 部門 巧の 獲得に こだ 
わって いるよ うだ。 

をう こうす るう もじ， を 地方 大会は 遊み， 補 選ら が T 
し， グラ フイ ツ ク部鬥 の エントリ ーは 巧々 を 含め 4 作品 
だと 山-ド さんから 速路が あった。 

「グラ フイ ツ ク部 鬥 は 少ない し， D 6 GA さんは 前 評判ら 
高い から， 部門 賞化っ ちゃって く ださいよ J 

をう いわれる と， なんとむ く をの 気になって くる。 作 
品の 巧を は とも 力‘ し 一応时 1 怪火を では ウケ はよ かった。 
お 名 度ら プラス じむる だろう し， 技術力なら 圧倒のに 有 
利 だ。 

グラ フイ ツ ク 部門 エントリ ー 巧は， 义 巧さん の ほか， 
「レイ トレ アニメ 4 」 の 木け さん ， 「TV in TV 」 の 前 田 
さんがいら っ しゃる。 まず， 义 け さんには 恶い 力 ； 「TOR 
NADOj に 勝つ 自 信 だけ は あった。 第 4 回 CGA コン テス 
卜で よく 見た 力す， おのよう な 車に 興味の な いちから 見れ 
ば， ただ 审が 走っ ている という 映を だ。 ストー リ ー性や 
盛り 上が りじ 欠ける。 つまり， 一般に ウケ ない。 事 お， 
CGA コン テス トの アン ケート でも， あまり 人気が なか っ 
た。 

ほかの 2 つ は 雑誌の 掲載 写真 しか おて いない 力 i —, 「レイ 
トレ アニメ 4 」 は タイトル からして， たぶん かお 帷は化 


いと 卡 想した。 店頭 デモの ようじ， き れいな 絵が くるく 
る 凹る といったら のだろう。 ごが じの ようじ， レイト レ 
は 作 晒 時間が 膨大 じか かり， アニメーショ ン作 おを 作る 
のは あまりに 不利 だ。 後 II 作をから 聞いた が， ゃはり 1 
I 胡 肺を 計算す るのに キ II かかった をう だ。 

をう すると， 巧り は 「TV in TV 」 だけで あ る。 これ 
は， ちょっと 読めなかった。 写 がをおる と， TV の 中から 
し! が-飛び 化して いる。 なんか カッコよ さを う。 しかし， 
レイト レで あるじ Lh , 不利は を わらない。 萊 一， 立派な 
が お だったら ， CGA コンテストの ほうじ も エントリー し 
てく るだろう し， をの へんの が もな にす るは ず だ。 むい 
した こ t ない のか も しれむ い。 

をん な 話を している なかで， ほかの スタ ッフら グラフ 
ィック 部門な •はな ん とか 化れ をうな 気になって くる。 を 
うする と， 取ら の 狸で‘ けを の 3 日ガ ||] 々の 商 おを はなん に 
化 ゎ うとい う 部を 姑め る （近 幾 地区-火を の' はを 3 で 円は， 
例 によって XVI の メモリに なって いる）。 お 巧， プ ロジェ 
ク トルー ム にクー ラーを 入れよう という こ とに なったら 
しい。 乂阪の だは 著い。 プロジェクト ルームは， たくさ 
んの 人と マシンが あるので， らっ と-班い。 24 MHz にな 造 
し た XVI など， 4 巧 _. h 句で 熱雜お してし まった。 

まぁ， 別に 申ム はな 対 しません けど， 制作 ホ 自身は 一 銭 
もらら えない のかな？ もらえな いどころ 力％ をの 使い 
道まで 勝手にみ めら れて しまう のです ね。 さらに， マリ 
才-お 本 じ 至っては， 「ちゃんと ク ー ラ ー も らっ てこ ない と 
許さない ぞ J と いじめられる 始ホ だ。 あぁ， あいかわら 
ず D 日 GA の スタッフには 人権が ない。 

さて， 地ぶ 大会から を固大 をまでの 期間， を自 バージ 
ヨン アップして いいこと になって いる。 巧々 は， 自分た 
ちの CGA コン テス ト などに 忙しくて， あま り 手は つけら 
れ なかった 力 f , 締め切り 前の 1011 ほどかけ て 1 シ ーンザ f 
ゃした。 

空飛ぶ ムカ デに 乗って 巧者が 現れ EYE じ 挑む が ，" U 
のつ けど ころ" 光線で あ っけなく ゃられて しまう という 
ら の だ。 意 凶 としては， 州 i 医大を の バージ ョ ンの 後半は 
ホな き が ひど かった ので， ちょっと 凝った カットを 入れ 
て やろうと。 をして， 新しい プログラム などを 駆使した 
絵 （人 f 本 ゃ 透過 化な ど） でな 術 丸を 帯を 員に PR しようと 
いう わ けだ。 は' 1 囲の 期待が ほ とん ど勝っ て S たり 前と い 
う馨囲 気になって きたので， あと しても 貨を 取る ことを 
な 邸した 制作に 走って しまった。 

义 巧さん の ほうら， バー ジョン アップして いるら しい。 
こちら のバー ジョン アッ プが況 を 探る 電話が 何度か あっ 
た。 

「どう ゃ一。 制作は 順調に 進んで るか？」 

「いやいや， ‘忙 しく て なかなか 制作に モが 凹らん の ゃ。 
をっ ち こを どうや， なんか 新しい カッ ト作っ たんやて」 
「いゃ， しょう もない カットを ちょっ と 作った だけ ゃ」 

なかなか ゎぶ い， 手の のを ばらさない。 

あと で 聞いた 話では， こ の 間义月 さんは， まさ じ‘ む 血 
をを をいで 制作して いたを うだ。 病気を 巧 かにを 社を 化 
み， 連 H 傲が， ついに 本当に 身体を 壊し， 点滴を す T ちな 
がら も 制作を 続けた という。 を 人から X 68000 をもう 1 を 
借り， レンダリング 用に PO 9801 RA を 導入して いる。 な 
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わ， この PC-9801RAI りの 民 END は， 义 りさんの むめに 当 
ぶが 特別に 閒馆 しむ （させられた） もの だ。 

^ 嵐の前の静けさ: 大会 前 巧 

前 II の 4 ): jiii - i , ' r - 後に 乂蚁を 化 発し， がが に 向かう。 
が 幹線の 中で， KMC の 2 人 t , 「 U 沈 FU し の 荒 山さん 
と を 流す る。 相 旧さん はな 巧 3 が-， 1リ(’: じ換概 テストが 
ある t いう 身 だ。 化は すかさず， 大学は な-火 か阪乂 へと 
励 誘す る。 する と， 「ちょう ど蚁 人の 入ぶ 叫 题で わからな 
いのが ある J と 数を の が1 越 集を り|, してく る。 なた ふりを 
する。 

化ぶ から ホた 梅が [組は， 前 1 1 の 夕方 6 がに をょ あ に 集 か 
し， がち 合わせを; 子う。 を 固 •人を という 檢舞 たじん] ■する 
おおた 私の ちの 化え た‘ じ、 臓は 飛び; ||, しそう だった じ 
の 1 义の 意味は 「ベー マガ」 の, 葫者 じし かわかるまい）。 
を 場では セッティ ン グの貼 中で 忙 しく， 巧ち なわ せらな 
かな か 始ま ら ない。 エントリ ー おの 帖か らも， 「なん 力’， 
段取り 旭い な一」 という がが 削 かれる 力 i —， なんの， CGA コ 
ン テストから 比べる と 义 派なら の だ。 

樹 単な 巧-ちな わせが おわる と， を" I リ I り の 準備に とり 
かかる。 グラフ ィツ ク 部門の 踢か ，ディ ス プレイ ト_で を 
の 作品を アニメー シヨ ン させなければ いけむ い。 作品 制 
か 時にはな 1り1 じ々 けて VTR じ 結 幽す るので メモリは を 
れほ どを くなくて よ い 力 i — ， お-おでは 12 M バイト をがん だ 
X 68000 を 用な して もらった。 をの 12 M バイト で 動く デモ 
を， こ れ から 編集し な ければ いけ ない。 

今 I り I は， 新ち-器と して M 0 (化 磁気 ディ スク） を乂阪 か 
ら 持って きた。 1 枚の ディスクで じ 8 M バイ ト乂 るので， 
「 EYE 」 も がか デー タ から 曲 化 デー タ を 部 ま でが 1 枚の 
デ ィス クで 巧ち 逆び できる。 KMC さんら， こ のが r 巧 器に 
は齋 いていた。 

「わ一， いいな一。 これが うちに も あったら， "デス ペラ 


- ド’’ が デ イス ク 2 , 3 化に 収まる の 



44 Oh! X 1992. 7. 


のが 楠に 旌 くまで かかった ため， 機を を 尖った。 それで 
も， 数人の エントリ ーち にな 化を I 州く こと がで きた。 
「ずばり， "ああっ！ ゎ 姫を まっ！’’ でしょう。 血 い ぃ 
し， ウヶ らぃぃし， 烟 曲が おってる から， W おえが する 
点が 強ぃ」 

「ぃや一， おは 補 遇の ゲーム に 触れる 機を が あったんで 
す 力*, "FORMULA X " の, |||, ホが ダントツで すね。 りは 屯 
な 操作で. F 1 の 旭 刪 味を 味わ えます。 ピットイン や タイ 
ヤの 跡まで， 妙に 凝って ぃるし」 

やはり ゲーム 部門 強し！ とぃう 随 じだ。 

n ぃよぃよ 全国大会 開幕 

さて， ぃよぃよを 闽乂 を； |'| 回。 がを かがす ると， ぃつ 
の |巧 にか KMC さんが 2 人から 8 人に 增 えてぃ る。 なんで 
も， 京都では 昨晚 も ずっと デゾ f ッ クを統 けて ぃたを うで， 
コンパイ ルして 系 斤し ぃ バージョン がで きる し をれ を 梓 
って ひ！： り柬 がに 向かう。 また バグが 発扯 されて， 祈し 
ぃバ ージョ ンが できる と …… 。 朝までに， 6 んが バージ 
ョンの 違う ディスクを 1 枚ず つ 持って， この 衔に张 まっ 
た とし、 うわ けだ。 

なんでも， 近瓣 地区 火を のとき は， PC -9801 に特踩 な ハ 
-ド をつ け， を れで 4 台の X 68000 を 制御す るい、 う が 去 
をと っ てぃた 力;'， 今 [り I は X 6800 日の みこ MIDI ボー ドを 通 
じて 制御す る こ とで 特殊な ハー ドを 不が にし， さらに 
X 68000 単体 でら ゲームを 楽しめ るよう にして ぃる。 これ 
は， かなり 盛 骨な シャ ープ への P 民で あり， ダ ラン プリの 
"I 旬 品 化 I ! り题" が 策 だ。 

「でしよ。 この ゲー ムが たく さん 化れば， ひとりで 
X 680()0 を 2 台， 3 たと 買う 人が！ い, る …… わけなぃ 力，」 
会場は， ゲーム 郎 門， グラフィック 部門な ど， 邵鬥ご 
とに ま！： ま って 腿が スぺー スが川 愈され てぃる。 化-々 の 
エントリ ー ナンパ ーは 16。 隣の 1 日は 「 TORNADO 」 の义 
H さんだ。 文 n さん も闽像 データが ぎっ しり 詰まった 
HD を 持って 扯れ た。 我々 と 同 嫌に 12 M バイ トの マシン 
で， 化 表 的な カッ トを ピックアップして デモを する。 
「どう だ， 雄ぃだろう」 

向 信 綱々 に， 文り さんがぃう。 縮 かに， i おぃ。 カッコ 
ぃぃ。 

「へぇ 一， 凑 ぃやん」 

「フ ツ， これ だけ だと 思うな よ」 

すぐ' に喧雌 を 売って く る 文月さん であった。 

し 力 I し， I 峽傷作 [ V , は カ ッコ ぃぃ カット を 並べむ から t 
ぃって， カッコぃ ぃ 作品に なるとは 般ら なぃ。 を 作の バ 
ランス， 編- 樂 などの 問題が ある。 「巨 YE 」 の爐化 性は なん 
ら巧 わら なぃ。 

「 なん や， 新 しぃ カット 結構 ありを うやな」 

「神奈 川 地区 大会のと きは 30 秒 やった けど， 今 R のは 2 
分 や」 

「ぜ ん ぜん もや うやん」 

CGA コンテストが 終わって からの 2， 3 カリで， 4 巧 
の强。 並大 彼では なぃ。 义 けさん は， この-基 術 祭に かな 
り 脱け てぃる よ うだ。 

この あし 打ちを わせ， リハーサルが 巧 われた 力;'， よ了 


ち 合わせは 附 H と 同じ， リ ハー十 ルは 扣 1 で大 舍と问 じた 
ただ ひたすら 待たされる。 をれ に，" お. か. 験フ ュア" 
が 朝から [巧 じ を 場内 でれ-わ れ てぉり， リ ィ、ー サルの 声な 
ど がわを さんじ まる 刚 こえな のは， とってら マヌ ーだっ 
む。 

開場と ともに， 満席。 すごい 人気 だ。 さっそく， わを 
さんに 意見を 閒 いてみ た。 

「ん 巧！： いう 点で "BALANCER PR 068 K " が 強いで し 
よう。 首都 阁抽 1 区 大全のと きも バカウ ヶ でした から」 

「実 陪に作 おを 化て みないと なん とらいえ ま せん」 
「" USEFUL " む ん かぶが をが 高を う です ね」 

「白 セン 軸 くん 」 「RUSH ! 」 「 CYNTHIA 」 …… 前 評判 
は， をう とう 割れて いるよう だ。 しかし， 「いちばんの 見 
物は， D 旅 A の "丘 YE " と " TORNADO ’—’ のど ちらが 勝 
つ 力‘。 をれ が 楽しみです」 という 人が 結棉; いた。 わい も- 
い， プレッ シャー を 与える のは やめて くれ。 

ついに， 芸術な を 国大: をが 始まり， 審査員の 紹介の あ 
と， さっを く エントリ ー作 おが 作 お 自身 じよ っ て おかさ 
れて いった。 

をれ-: 品の 紹介は 衍略 する。 それら は 化 誌 でら 報じられ 
ている だろう し， 基本のに 地区 大 をの ときの ものと 同じ 
だ。 

まず， 全の 作の うち 10 作を 占める ゲーム 部門 だが， や 
はり 親 戦と いう 感じ だ。 インパクト， 巧 術， 商品 1 性， ア 
イ デア などの どういう 点で 評価す る かが 雛し いが， プロ 
並み t いえる 作品 ら 数多く あった。 事实， 作-巧の なかに 
は， こ れか ら ソフト ノ 、ウス じ 就職す る という 人 どころ々，, 
巧 名な ゲーム の 1-间 诺を 本人が 交じって いる。 しかしい 
く ら なんでら をの ゲームの ルーチンを 流用す るっての は, 
芸術 巧の 主ち じ 反する のでは ないだろう 力 

をれ から， 「吕の つけどころが …… 」 の ネタを 化って い 
るの が 2 作ら あった。 をん な， 誰ら が 考える ような ネタ 
をオ チに している 私たち が恶 いの だ 力 s ', この あとで 
「 EYE 」 を 上り 央 してら 二あ葫 じみた いじ なって しまう。 巧 

か/' 

ミユ ージッ ク 部門は 3 作し かない 力':， をれ だけ レベル 
は 高い。 こうなる し 善し 惡し i ： いうより， 単に 好みの 
問 题 になって くる と 思う。 個人的には 寺 山 さんの 「兒」 
げて ごらん」 が 好きだ。 寺 田さん の 解説では， "遠くへ 引 
っ 越して し まった 好きだった 女の子 じ， 想いを 伝え るた 
めに 作 曲 した" ん だを うだ。 

しかし なんと いってら 補! 遮の 姐さん の 「No frame 
No な m むは， 星さん お 身 力な 截 上で 歌った ため 迫 九が あ 
った （タイ トルカ ミ， CGA システムの エラー メ ツ セージみ 
たいだな ぁ と 思う のは 私 だけだろう 力’）。 

グラフィック 部のは 飛ばして， をの 化 部門では， やは 
り 「 SX - MEGATONE 」 がを 因され た。 しかし ここで 
作者の 常 田 さ んか ら 予想外の 発言が あった。 

「この SX - MEGATONE は， 現在 ある ソフ ト ハウスから 
発売す る 準備が 進んで いまず」 

あれっ？ ダ ラン プリを 取って シャープから 発売す る 
のじ やない の？ をの ソフト ハウスって， まさか シ ャープ 
じ ゃな いんだろ うな。 いったい どう なって いるんだ？ 

をの ほ 力，， 「ダンス ディスク」 「わ セン 關 くん」 など ギ 


ヤグも のが 化た が、 あまり ウケ むかった。 応馨者 も コス 
チ ューム まで 用 憩す る 熱の 入れよう だった 力?， をれ でも 
笑いを 辑 ると いった 程度だった。 しかし こ れは エン ト 
リ ー 22 作品 すべてに 共通 していえ る こと だ。 つまり， を 
場は どちら かと いえば あま り 盛り 卜 .がらなかった の だ。 

原 [太 I は 2 つ あるし 野う。 ひ t っは， 補 選 U 外の 作品は. 
すでに 雛 誌な どで 内容が 報じ られ ている むめ， イ ン パク 
卜 がむ いという 点 だ。 もう ひとっは， えんえん 22 作品を 
ぶっ t ぉしで 紹介され るし 见 ている ほうは たいへん 疲 
れて しまう という 点 だ。 せめて， 途中で 一度 休融を 入れ 
て ほし かった。 

会踢が 盛り 上が っ てない し墳 卜-の エントリ ー おはむ 
いへんつ らい。 へむ につま ら ない ギヤ ダな ど いっては ず 
してし まう し も う死扣 ほどつ らい。 

「いや あ， らう あんま り 反応がない ので， いやに なって 
途中 で 解説 を 省略し ちゃい ましたよ」 

をん な 声が エントリ ー 者から 削 こ ； I む。 

勝負 あった か？ グラフィック 部門 

さて， 肝 屯’ の グラフ ィッ ク 部門の 戦いの よ うすを， も 
う 少し 詳しく ゎ だ えしよう。 

グラ フイ ッ ク刮 ;|け1 4 かなの トッ プ は， 「レイ トレ 7* ニメ 
4 」 だ。 こ の 作品は， だいたい 予想した t ぉり， お I 粒 情 
I リ 体を 組みな わせた オブ ジユが キラ キラと ちり 込みを し 
ながら 问較 する という もので， い 力’ にら レイ トレら しい 
デモ だ。 もちろん こ れ だけでは， いくら なんで 心 全闆火 
をまで h がって こない。 この 「レイト レ アニメ 4」 は， 
をの アニメー シ ヨンを スプラ イト を 駆使 して， リア ルタ 
イムに エフ ユ タトを かけて いく。 [[巧 面 分割 数を どんどん 
変えて いったり， たくさんの スプラ イト が両师 上を 飛び 
姚 ねながら， 各ス プライ トの 中で レイ トレ アニメが 動く。 
なかなか 刷ない アプローチ だ。 しかし， 芸術が という 会 
場で， エン タテ イメン H ’ 生が 低い のは 欠点 t むる だろう。 

さて， かはいよ いよ 文卜] さんだ。 新作 「 TORNADO 」， 
仰っ く りす 平 見させて ら らぉう。 

…… 逆 化の 中， 男が やってくる。 パー キングの ドアを 
削 ける し 青い 1 台の ホが 巧を 曲がっ て がれる …… 。 

を れ は! a うすばら しい 映像であった。 もう， 感動で お 
がと してし まった。 失礼ない い 方になる 力す， いままでの 
文 巧さん から は 想像 もつ かないよう な 作品だった。 躬 4 
關 CGA コ ン テストの 「 TORNADO 」 t はまった く 別の 作 
品 t いってよ いだろう。 もし， これが コンテストに 化て 
いたら， グランプリを 扛っ ていて らぉ かしくない。 ただ 
率が 走って いる t いう 点では 問 じだ。 しかし， をの 1 力 
ット 1 カット に 想いが あふれて いる。 赃動 がな わる。 を 
う いった 映像な の だ。 

会場の 反応は 知 ら むい。 をん な こ t ま で観齋 する 余裕 
がなかった の だ。 まさしく 感動の 神風であった。 

「はいっ， 文 巧さん， ありが t うご ざいました。 をれ で 
は 続き まして エントリ ー No . 16。 DoGA のか またさん， ホ 
本さん どうぞ！」 

增上か ら 降りて く る 义巧 さ ん け が なった。 右手を 上 
げ る。 义巧 さん ^>応ぇてをホを上げる。 "パンツ’’ 扛バト 
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TORNADO 見事 グランプリ を受 巧した 作品 


ンタ ツチひ ！： つして， 巧:々 は现 上へ 上がった。 

「どう いった 作品です か？」 

广 スプラ ツタ ホラーです」 

わ 約-ホの ボケを 入れる。 

「ずいぶん 雛邮な 作品 だを うで」 

「ええ， 化 区-人-を でら， 離しくて よく わからむ かった と 
いう 声が 夕 かった ので， ホ 直しし ようと したので す 力—;， 
やっぱり まだ 她 しいです わ」 

しつこく ボケる。 

「ええ， 私 も 何 向 も 何网も 級り 返し 見させて いただき ま 
し た 力す， 最近 やっし こ の 哲学 にら 似た テーマが わかり 
かけた よう な 気がします」 

わいわい， を こ まで いった らウソ やて まる わか り やな 
いか。 

「 EYE 」 の. 1-. 映は， まあ おちを 巧った という 力 •， 作品の 
レベルの とわり の 反応 だっ たという とこ です ね。 イヤ ー ， 
いい 恥 かき ま した。 

上映 後ら 山 下 さんは しつこく ボケる C 
「いや一， 雛 解む 作品だったです わ一。 いったい どうい 
う テー マだった のか， 牌 説 しても らい ましよう」 

「実は この 作 お， 遠く へ 引っ越し てし まった 灯-きだった 
女の子に， おいを なえる ために 制作し ました 恃 11.1 さん 
ごめん）。 テーマは "アイ’’ です」 

閑 西 人の 巧 性と して， すぐを ちを つけて しまう。 

を杏风 から " CG の ソフト ほ 体を 制作 さ れた をう で， す 
ごいです ね一’’ とかい われ， また 調す に乘っ て， 

「（わら いっきり 偉を うじ） く だらない は 術で， く だら な 
いこと をす るのは， くだらな いんです よ。 をの 点， 最高 
のは 術で， くだらない ことを する， …… 最 なじ， くだら 
ない」 

ひたすら ギャグを とばす。 

グラフ イ ツク 部門 最後の 「TV in TV 」 は， なかなか 
カツコよ かった。 前 旧さん は， グラフ イツ ク デザイ ン関 
速の 仕事を されて いるを うで， センスの よさは さすが だ。 
むん 力’ 「解か 連続体」 に 姐 じる ものを 感じる。 あの 目玉 
の 画像は， 奥さんの 顔から ナン プリング したを うで， が 
.1.-. でも "テーマは アイです" などと ギャグを 飛ばして い 
た。 しかし， 「 EYE 」 と 同様に， あの 「 TORNADO 」 の 
あと では 見 劣 りする のはいた し かた なかった。 

全 国大を エントリ ー 作品 紹介の ほかに， れ 地区 乂をや 
補 選から 酣 1‘1い 作 おを 紹介す る コー ナーが あった。 「ル パ 
ン がん ら而 白かった 力 ':， 「MAD NEW んが蹈 商 だ。 こ 


れ は， を大マ イコン クラ ブが補 遇に 化し た 作 おた NHK 
の特 をの アナ ウンナーの 声を ナン プリ ング して デー タべ 
—ス 化した ものを， 义節ホ 化で ランダムに 巧 牛: し， でっ 
ち げのニ ユース をみ々 じ 発表す る という プロ グラム だ。 
こう して 文章で 紹介す ると 而 白く とらなん とら ない々 3'， 

と ん でも むい ニ ユース 々 i — ， ものすごく まじめくさった 口 
調で 語 られ るの が ホが じウヶ ていた （情 けない 話 だが， 

を 岡大を エントリ ー 作品 より， この コー ナーの ほう がず 
っ と 盛り上がった）。 

々回の 芸術 巧では， このよう にたく さんの すばらしい 
小作 おが 集まった の だから， をれ らを ディスク 1 枚に ぎ 
っ しり 詰め込んで， 「 X 68000 ゎら ちゃ 巧 J と して 商 お 化 
して ほしい。 

さて， エントリ ー 作品を 菜 際に さわる こと がで きる デ 
モ プレイの 間に， ま た 何人 かに グラ ン プリの たが, を 脚い 
てみ た。 たいていの 人力—:， ザん ザん わからむ い t 答える。 
巧- r - 「 TORNADO 」 を おすが も あった 力，—， グランプリの 
商品 化 叫 題を 梢 摘す ると， らう おを にわからない という。 

確かに， どれ もりっ ばな 作 おで， ど れがグ ラン プリを 

取っても 不 ，思 鎌は な L とまでい うと ウソ だが， グラ 

ン プリを 取っても 不思議で ない 作品が いくつ も あった の 
は 本当 だ。 だいたい， ゲーム と ミ ュージ ックと グラフ ィ 
ックを 一緒に 中 ム つけよ うとい うのに 池- 巧 が ある。 

g 二 転 三 乾， 授賞式 

長い 帯査も 終わり， いよいよ， 巧' 巧 式。 いったい グラ 
ン プリ は 誰が 權 得す るの か。 協 巧を 社な でも いただける 
の 力，。 正直む お， いくら 「 TORNADO 」 じ员 けたから と 
いって， 人気は を こを こ あった よう だから， 協 巧み おれ- 
の ひとつぐ らい もら える だろうと たかをく く っ ていた。 

し 力， し „ 

まず， 協 赞み社 巧の 発表。 グランプリと 各部 門 巧は， 
ダブルを 賞む しだが， この 協 辫ろ社 巧は， なんでも あり 
だ。 わりと 顺巧 なと こ ろが 受巧 していく け 1 J お 参照）。 し 
かし， いっこうに 我々 には 卢 がかから ない。 ピユー 。寒 
いよ〜。 手 ぶら で-火 阪に哺 るの は悲 しいよ一。 

をり ゃ， コンテスト だから， ’けを らら える 人と もらえ 
むい 人が いる というのは わかる けど， 2 日閒拘 ホされ て， 
待たされて， はい 巧を でした という のでは あまり にがし 
すぎる ぞ。 巧‘ 化 式が 終わ っ た あと， ほかの エントリ ーを 
からら， 「えっ， これで ほんとうに 終わりな の？」 と 力‘， 
「も う 二を と 芸術な には エン ト 
リー しない」 という ザが がっ 
ていた。 うん うん， をの ィィ I 枯ち 
よく わかる ぞ。 括 局 巧々 は， 協 
巧ろ 社’ けを 何 ひ とつ 化る こと 力； 
できなかった。 寒い よ一。 

を してみ にみ 部門 巧の ひとつ 
め， ゲーム 部門 賞の 発表が あっ 
た。 巧々 は 当が， KMC を 化提し 
て いむ。 

「エントリー No . 3, Cli 検査， 
小林账 をさん！」 



RUSH ! デ バックの 甲斐 あって 窗査員 特別 圍を 受* 
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ちょっ と な 外だった。 エントリ ー をの 間 か らも" えっ’’ 
という 声が 1-. がっ t 「 C がを をは， 化 力検 ぶの C のぞ 
の ㈱ いている ぶかを 入力す る 早 さを 競う という， もぐら 
たたきの む ゲーム だ。 プ ログ ラム レ ベル か ら姐 ると 比較 
の 蹄が な 部が に A る。 確かに， をの ときはな 外に 化った 
が， あとから 考える と お 構 納得す る ものら ある。 つまり， 
「 C ん検 が」 には， オリ ジナ y ナィと 力 •， て 火が ホった。 
ほかの ゲーム は， 一見した だけで， だいたい どういう ゲ 
—ム なのか わかって しまう のにが して， 「 C 力 検査」 は， 
W 戦モ ー ド， タイム アタック， 30 か 間 に 何個 識別で きる 
かとれ 左ん 刷 巧: 離別と 力‘， 単純む ルールから 予想外の 
バリエーシヨ ン をを 多く 生みり I , していた。 を ういった 点 
が 評 恤 された のだろう。 

しかし この ゲーム 部門 巧で 「RUSH ! 」 が II 乎 ばれな 
かった という ことで， ま ず 間違いな く グランプリ は WUSH ! 」 
にみ まった。 KMC さん ゎめで とう！ 

次 じを' 楽 部の 巧は， 「No frame No お n 化」 力 巧‘ 化。 ま 
ホ， これ は 納得で きる。 なんと いってら |;| 立ち おが 違った。 

をして， グラフィック 部 1"] 憤。 

「グラ フィ ッ ク 部門 赏 について は， 2 作な じ 人気が 集中 
し， お 後まで 競いを いま した」 

いやいで， 最後まで 競 うらなに も， 「 TORNADO 」 の 
ほう が 圧倒のに よ かったです よ。 山 下さん は‘ むが 檐 しい 
から， なけた 我々 の 立場を 気遣って こんな こ とを いって 
くださる んで卞 わ。 ありが t う ございます。 でら， 気遣 
われる とよけ い ミ ジメ です。 

「グラ フィ ッ ク 部門 質は， エントリ ー No.l も EYE , かま 
たさん， み 本さん！」 

なに？ こ の 瞬間， 盛 骨に 不信 な 顔を してし まった （あ 
と で‘ ボが 貝の ひ とりから， ま 巧の 瞬間 不満そう な 顔を し 
た が 何が 不満だった の だと 注意 をを けた）。 

どうして， 「 TORNADO 」 ではない の だ？ どう 見て 
も， 「 TORNADO 」 の ほうが 作品のに 上では ない 力‘。 

一瞬， 义 H さんの ほうを おる。 ここからは 表情は 見え 
ない 力 i '， ややち をうな だれ， じっと 立って いる。 

なぜ， 巧々 が 竹を 取 るんだ？ …… も しかして" 政始的 
な 巧 山" なのか？ つまり， シ ヤープ から" D 6 GA には 世 
話に なって い るから 賞を 与えて ゎけ’’ という 灯; 力が かか 
った とれ 山 下さん が 今後の 芸術を の 運営 上， D 6 GA じ 貸 
しを 作って ゎこうと をえ たと 力‘， 作品とは 脚が な い 利き 
[刹 係 だけで‘ けを 决 めた という こと だ。 お 際， コン ナスト 
など の 波 側では， 蒲査 する 前 じもう を' な は 決 まっている 
という ことが よく ある。 いわゆる "でき レー ス" という 
やっ だ。 

私は， なった。 いや， 悲しかった。 芸術 おって なんで 
すか？ をん な こ t のために みんな 巧ん していた のです 
か？ 私は， 义 ちさんに なんと いえば いいので すか？ 

投’ なぶは 綻 き， をの 他 部門‘ はの お 表は ， 「Blind 了〇 11 か 
68 K 」。 これら あまり 目立って いなかった のた ちょっと 
を 外 という 気は し たが， もう 巧の ことな ど どうで らいい 
気 かだった。 

しかし ここで 波 欄が あった。 
r か 阿. あまりにす ばら しい 作品が 《く， 密歷 員のは う 
からどう してら‘ びを あげたい という ことで， こ こで 带査 


貝 特別 的を 設けさ 甘て いただき ま した」 

ぉっし さすがに な‘ じ、 が 痛んで， 「 TORKADO 」 にが 
別 賞を みえて ぉおを 濁す のか？ 

「: 悉谊員 特別 巧， エントリ - No . 6, RUSH し を 人— マイ 

コンク ラブ」 

えっ？ では いったい， グランプリは どれなん だ。 や 
はり ‘お胁 のでき レー ス， 「 SX - MEGATONE 」 なのか？ 
もう， わけ わからん。 

「を れ では， いよいよ グランプリ の 発表です。 巧 1 阿 
X が 000 芸術な， グラ ン プリは， エントリ - N 0.15, 
TORNADO . 义口凉 さん！」 

をの 瞬間， 义リ さんは 両腕を 描げ， ボツツ ポーズを と 
った。 をして， しばらく 天を 仰いで いむ。 をり や， うれ 
しいだろう。 あれ だけ 努力し たんだから。 あれ だけぶ い 
入れを 込めた 作 おなん だから。 

「自 倩が あるよ うな ポーズ を 取って いま したが， の‘ むは 
とってら 不 ぶでした」 

をう だろう。 私は 今 円， 文月さん が緊 おの あまり 昼を 
も 食べられなかった のを おってい るぞ。 

まさじ このを なは， "正義は 勝つ’’ といった 感じだった 
(あれっ？ じ で 私は 恶 か？）。 芸術を は， やはり こうで 
なくて はいけ ない。 グランプリの が 品 化の 問 越ら 無視し 
て， 選ばれる ものを 選んだ 山 下さん やが お 員の 皆さんは 
偉い と 化う。 をして， 何より このよう じす ばらしい 作品 
を 削った 文）] さんは 偉い。 

m ： E が- グ 

靖り の 新幹線は， エントリ ー 者の 方々 と 一 絲 だった。 
「疲れむ。 乂阪 まで 31 晴 間， 遠い な」 

「のぞみ だったらな〜。 けど， どのく らい 速 いん やろ 力’」 
「当社 比し 6 倍と 力‘ （裳）」 

「新幹線 XVI ! いいな〜」 

「でも， 新幹線 コンパクトは いや だ （笑）」 


♦受賞 作 馬 リス h 


■グランプリ 

TORNADO 

义巧凉 

■ゲーム 部門 寅 

C 力 検査 

小 林 康弓ム 

■ミ ュー ジック 部門 货 

No frame No fame 

星 智輝 

■グラフィック 部門 巧 

EYE 

鎌 田を， 古本 隆巧 

■その他 部門 巧 

Blind Touch 68K 

岡 元 健 一 

■藉査 員 特別 巧 

RUSH ! 

京大 マイコン クラブ 

■協 潰を 社 巧 

•月刊 マイコン 

C 力 検査 

小 林 康弓ム 

•POPCOM 

PENGIN ラン ド ネット 
OFF 会 記を 

が 巧义衞 

♦コン プ ティーク 

RUSH! 

京大 マイコン クラブ 

♦ □ダイン 

ああつ！ お 姫 さま！ 

高 含正充 

参 ヒユー マン ク リエ 

FORMULA X 

遠 膝 琢磨 

イ ティ ブス クール 

♦Roland 

No frame No fame 

星 智巧 

•加が 

TORNADO 

文月 凉 

♦ア スキー 

SX-MEGATONE 

ミち 田淳一 

♦マイコン BASK 

Blind Tou か 68K 

岡 元 健一 

マガジン 
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Z’s-EX 邑 Z.sSTAFF 


共用 外部 ファイル 作成 法 

Miki Tokutaka 御木 徳局 

新しく なった Z ’ sSTAFF では Z ’ S - EX 準拠の 外部 ファイルを 起動で さる 
よ ラに な D ました。 新しい 外部 ファイルの 作 巧 まと 共用ず る 場合の ま 意 点を 
まとめて みまし よ ラ。 同時に 新しい フイ ルタ コマンド も 追加し ます。 


Z’sSTAFF と Z ’ た EX 


Z’sSTAFF は ご存じ X68000 用 グラフ ィ 
ッ クツー ルのを ホ ソフトで， アナログ RGB 
を 使いこなし たお 現 力に はを 評が あります。 
Z’s-EX はを の Z’sSTAFF 上から， （叫 而 なぶ； 
や フィ ルタ 化 母!. な どの さま ざまな 機能を が； 
おする ための ツー ルです。 

すでにで ぶ TAFF V が . 3.0 を 化って わら 
れる 方は ごが じ と 思います 力 f, vei-.3.0 の最 
人-の ウリ はやは り 外部 フ ァイ ルが 化え ると 
いう こ とでし よう。 パラメー タを モザイク 
の X, Y で えるな ど， 少 々無茶して いる 
よう な 気がします々;， で S-EX の 化が になわ 
せて く ださった よ うです ので やむ を 得ない 
でしよう。 なじせ， 外部 ファイルを ナポー 
卜し た Z’s-EXver.l . 1 を 発表した の が 今年 
の 2 り 号でした から， さぞ みって てかられ 
たこと とないます。 ご苦労さま。 

外が フ ァイ ルの 仕様を 合わせた と はいえ， 
まったく 同 じように という わけには いきま 
'せん。 ホ I り 1 は Z’sSTAFF の 外部 フ ァイ ルの 
作り ホ， わよ びで S-EX の 外部 ファイルとの 
相を 点じつ いて 説 町] してい きまし よう。 


Z’sS 了/ AFI ^ の 構造 


Z’sSTAFF は マルチ ウインドウ システム 
です が， それらの ウィンドウは一部を 除い 
て グラフ イ ック VRAM (G-RAM) に 描か 
れ ています。 16 色し かおを しない テキスト 
VRAM では， パレット の 表示が で きないと 
いう こ とだった のでし よう。 

し 力-し， X が 000 の テキスト VRAM はビ 
ッ ト マップ 方ぶ で 512K バイト の 容设が 
あり， たいへん' 断 R な 設計と むって います。 
をの テキス ト VRAM を 使わない 平は ない 
という ことで， グラフ ィッ クの 待避 I 西 I 而 t 
し て 化 われて います。 というより， 事类上 
は テキス ト VRAM が 実体で， G- RAM は 目 
安で L かないと いう のが 正解の よ うです。 


をのは かに も メモリ じ 余裕が あれば アン 
ドウ バッファ も 化って くれます 力;', これは 
でが TAFF 本 化が メモリ を 確 化す るた め， 
アドレスを 得る こと はでき ま せん。 

また， Z’sSTAFF PRO-681 くは 65536 をモ 
ー ドで 動作し ま す 力 i — ， マス クお 報に 貼 下位 
1 ビット （禪度 ビット） を 化 川 しています 
のた 実際に 化 用で きる の は 偶 も カ ラー コ 
— ドの 32768 をです。 をれ でら レイ トレー シ 
ング をしたり する のでな ければ 卜 分な 色 数 
でしょう。 マスクされ ている 部分 は G - 
RAM じは カラー コード 1 力—;， テキスト 
VRAM には マ スク の-ドの カラー コー ドに 
な ドな ビット が 立った デー タが 人れ られる 
こ とじ なって います。 

Z ’ s モ X 用 外部 ファイルとの 相違点 

V が. 3 .日の ユー テ イリ テイ ディスクに 入 
っ ている ドキュメント にら 齊 いてあります 
が， 相違点は， 

1) オプション 

2) パラメー タのお 定範 UH 

3) 書き込む VRAM 
などが 舉 げられ まず。 

Z’s-EX では オプション はを っく り 外部 
フ ァイ ルに 體 され， Z’s- EX 側は I 均 与し なか 
つたのに 対して， Z’sSTAFF では 特定の 才 


プシ ョンに よって 処理の 離 則を 示します 
(オプションら をの ま ま爐 されます）。 ちょ 
うど Z’s-EX で は Z が X.SYS で おお お定を 
する かどう かの フラグに 志たり ま す。 / A で 
I 叫 师 全体 （划リ おおを しない）， /B で 制が 行を 
をむ います （デフ ホルト）。 

また， で S-EX に なかっ む範關 指定 法 t し 
て / P の ポリゴン （巧 意 多角形） 棉 をが 加え 
ら れて います。 ポリ ゴン は マスクに より 敝 
され ま すので， マスクを し た 部分 だけ 嫂 剛 
すれば いいこ t になります。 し 力 •し， 初め 
から ペンな ど で マスクし た 部分ら 対象と な 
ってし まうよう でず。 この あたり 巧 雛の 跡 
が 偶、 ばれ まず。 嬰す るに マスクを 齡く I け! li が 
を 体の 姐理と お 反が だ と 思えば いいで しょ 
う。 をれ じ I 外の オプションは をの まま 外部 
フ アイ ルに •腿され ます。 

パラメー タ は， Z’s-EX では 〇〜 9 であっ 
たのに がして 1 〜 32 になった という だけで 
す。 Z’s- 巨 X と Z ぶ TAFF の 両方から げびり || 
せる ようにした ければ， ハ。 ラメー タ はなぶ 
の AND を 取って， 1 〜 9 の範糾 にして らし、 
いでし ょう。 

萬: き 込む V 民 AM の 違い H よ， G-RAM に 
蒂-き 込む ベ き 力’， をれ とも テキスト VRAM 
力 •，もっ t 端的に いえば システムの 禅 避の 
ぶ 向が 逆 だ t いう こと です。 で S-EX では 外 
部フ アイ ルが G - 民 AM に 書き込んだ あと， 


ZSFNT.X につし、 て 


6 巧 号の 付録 ディ スクじ 収録した む FNT . X じ 
関する 追加 情報で ず。 フォーマット 上は 特に 制 
限は ない のです が， 書体 俱楽部 化 様の アウト ラ 
イン フォン トを 扱う ツァイ トの 製品に 関しては, 
実用 上 I 文字に 巧して 扱える 線み の 数が 255 本 
じ 制限 さ れ ています。 よほどの こと がない 限り， 
255 本を 超える ことは ない とは 思います ろ r 
が TAFF な どでは データ 巧 を チェックして いま 
せんので. 過って 使用す ると 非常に 危険です。 
データを 作成 するとき じは 也に 留めて おいてく 
ど さい。 

新規 作成 ファイルの 場合， 最初の I 文字の 登 
録 じかな り の 確率で 失敗す る 二と が 確認され ま 
した。 


. まず 作った フォン トを 「コ ビ ー 」 して おいて, 
「登録」 を I 日 固 < らい ホ 甲して みる。 

•「呼び出し」 で 同じ フォントを 呼び出す。 
•新規が 出て きたら， ベースト してやり 直し. 
または 文ず をを えて やり直し。 

という 具合に しつこ くやって みて くピ さい。 
また， む FNT ぶで 作成した フ ォン トじ閱 する 
問題です が， Z ' sSTAFF じ 付属の フォント や 書が 
俱楽 部な どの フォン トを エディット した 場合. 
たとえ 新し く 作成した デー タ でも 従来の データ 
と 混を した かたちで 配布す る ことは 許されて い 
ません。 部分的な 自作 フォントを 配布した いと 
いう 場合 じは， 化、 ず 差み どけを 扱うよう じして 
く ピ さい。 


48 Oh ! X 19 の. 7. 


システムが テキス ト VRAM に 転送し ます 
が， Z ’ お TAFT はを の 反が です。 

こ れはが 方 メリット’ デメリット が あり， 
どちらが よ いかは ホめ かわます。 Z ’ s - 巨 X の 
方法では 姑 ネリに ウィン ドウを すべて 閉じて 
ゎく 必要が あり， Z ’ が TAFF のぶな では 铅 
理が 終わる ま で 表示され ない t いう ことで 
す。 時間が かか るら のなら な ゎさら でしよ 
う。 しかし ツ ァイトら な かな か-ち •えた 
ん で， オプションの 後に’ + ’ をが ける こ t で 
英巧 前にず ベての ウ ィン ドウを クロー ザし 
て くれます。 こ れで G - 民 AM t テキスト 
V 民 AM に M 時に 霄き 込む ように プロ ダラ 
ム を 書けば， 転送の 时: 間は 無献 です がが ぶ 
から の 呼-び 化し が 可能になります。 

外部 ファイル プ P グ ラミング 

こ こでは， 2’55了八ドに；2’已-£乂 とも に 化り J 
できる 外部 ファイルを 作って みます。 で 
sSTAFF にして もで S - 巨 X に してら， ホ 部フ 

アイ ルは， 

PRG Address [XI Y 1 X 2 Y 2] 

[ P 1 げ 2]] [ Option ] 
という おで 呼び 11111 されます。 ここで， 
Address は で s - EX の 巧を は驻 叫 が アド レ 
スで すが， Z ’ sSTAFF は テキス ト VRAM の 
アドレス （ $ EOOOOO ) が-り- えられます。 こ 
れ はで S - EX じな わせる ための ダ ミーと ホ 
えても いいで しよう。 

XI ， Y し X 2, Y 2 は' 对リ料 旨を しむ 場な の 
それぞれ お 上 座標 •ん ド 座標です。 を帅怖 
らしく は ポリ ゴンの 巧 合は ち-えら れ ません。 
PL P 2 は数備 パラメー タ です。 STAFF か 
ら 起動す る 場合は 外部 ファ イ ル 鼓を がに |比 
巧 毀 化を がを して ら峭 いま せん し％’ を 化 
って モザイ クの パラ メータ を 化 人す る こと 
ら でき ます。 0 が ion は 化 ほど 述べた ように 
で ぷ TAFF では/ A ， / B , /ドが 予約 されて い 
ますので， かちあわな いように しなければ 
なり ません。 

さて， 外部 ファイル は 起動 された ときに 
ま ず 化埋跑 岡を 啊別 しな りれば なり ま せん。 
Z ’ sSTAFF 力， ら 呼びり. || さ れ たのなら， オプ 
ショ ンで刊 断で き ます 力’:. Z ’ s - EX から 呼び 
化 される こ とを ホえ る と パラメー タの宏 (で 
判断す る のが 妥当で しよう。 

また， ポリ ゴン じついて はて S - EX はサポ 
—卜 していません 力';, 事前に マスクを かけ 
てゎけ ば 機行臣 します ので， コン フィ グファ 
イル （ Z がん SYS ) で / P を 付-けて， オプシ 
ョ ンで 判断 してやる ことじし ます。 組形範 
I 用のと き は 搔大で パラ メータ な 8 , 吸 小で 
5, が おじ 1外 のとき は 最大で 4 , 最小で 1 


です ので， 判別す る こと がで きます。 

では. モ 始めにで sSTAFF PRO -68 K 
VER .3.() について き た サンプル 外部 フ アイ 
ルを で S - EX で ら 使える ようになな してみ 
ましょう。 化 巧秘 I 冲阳圳 は パラメー タ 数で 
けって く れ ています ので， どうやら G - 
RAM に 同時に 讲き込 レよ うにす る だけで 

表 1 外部 ファイル リファレンス 


いいよ うです。 要は テキス ト VRAM に當き 
込んで いると こ ろで， 同 じよう じ G-RAM 
に も 巧き 込んで やれば いいだけ です。 ソー 
ス リスト は 誌 耐の哄 H を 1'_, 付録 デイ スクの 
巧き ：こ 収録 しまし たので， 参を にして くだ 
さい。 解 ホ 方な はお 巧 しなく てら 火と ホで 
すよ ね？ 


FANT (酬を 巧の み） 

♦ [ 


filename ][ /A j ([ /T 1) 

励 固を がに 動きを つけます。 

というの ま、 iiiSi 中 也から はしっ この かこ かけて フ 'ラして、 前に 向かって 
逆んで いる （見方によってはを ろへ 下がって いる） 力の ようじ 見せる という 
わけで ず。 ただ、 巧 巧ぶ 度が 射 巧 6 しく おい {なんと XVI で 1 6 々ぐらい 
?) ので、 谢 若して 実 巧して 下さい。 


FREA ( BOX 蹤 のみ） 


♦ 

] CI /B ]) 


(filename j [オ ブシ a ン i (刚る さ） 


【オプション 2 (広がり） 


画面の一 部を 化っ ている かの よう じ 見せます。 

光らせたい 部 かを r マスク J し、 その 巧] 巧を rpREAj で 大きく 圆 みます。 
すると マスクした 部 かの 色が、 モ の周圆 じじ じんで、 化って いるよう じ 招え 
ます。 これ も、 あまり 広贿 g じ 行う と、 黏带 もが ちょっぴり ちいので 巧を 付 
けて 下さい。 

オプションの 明るさと ぶが りは、 0 か 69 まででず。 9 を瘦 えてい る 巧を は 強 
測 的に 白に. 指を しなる > った 巧を は， 日になります。 

RAPRAS (どれて' 电 いい） 

•k 【 filename ! [ (/ B ) or /P or /A ] 

巧を した 飽邸 叫を が规 化します。 

MEDIAN ( BOX 齡 のみ） 

★ I filename ] (【/ B !) 

怕 をした $间 困 巧を 平均 化します e 

指を 区が みの 1 点じつ いて、 その 巧 i 聞のを （巧陆 の 8 お） と <ら ベて、 5 巧 
固に 巧る いを じします。 ぼ やっとした 巧 じじなります。 

これ も 少し 蝴晰 みかり ます。 


CO し C (どれでも いい） 

★ [ f liename J f (/B)or 


/P or /A 


巧定 しを S .回 困のを の RGB をズラ （ shift 〉 します。 （カラー チェンジ） 
ちなみ じ、 同じ 所を 3 回 「 CO し— Cj ずると、 元のを じ 戻ります。 


ALL _ B (どれでも いい） 


★ 


EXOR り 錠 区域） 

♦ 


[ filename J ( [ オプシ a ン 1 ]) [ ( / B ) or /P or /A J 

^施した抑留巧を、 ら力娜 の 2 を （オ プシ a ンて i 旨を した 化 ヒ、 黑じ 近いを 
は 現じ。 そ ネル TR ま 白に） じします。 （白 オフ •シ ヨン 現）。 
オブ シヨ ンを 指を しなければ? 巧 制が じ 2 2 じなり ます。 

スキャナー から 原 励と なる 黒い がの みを 巧り 込んで、 Zs で 色を 法りたい 人 用 
です。 まず、 スキ ヤナー から、 「モノクロ J で 脚 画を 取り込みます。 

ずると 麵 じは、 何樹 なわの 黒 （もから、 グレー、 そして 巧へ） で 晒が か’ お 
り 込まれます。 その 画而じ rALL _ Bj を 力、 ける と、 ぶ ネリに 述べた 谢 二、 

巧々 伯の み じなり まん セル 励 削の イラ ス ト 等に どうぞ。 


I f i Lename ] [ (/ B ) or / P or /A ] 

巧定 した 随圃 内に 、 ex or を かけます。 

巧な 色になります。 

て だかち、 なんなん だ J と言われたら、 それまでです。 


R— FRACTAL ( BOX 指を のみ） 

★ U . し lename ] [オプション 1 J U /B J ) 


指 左した 巧 固のを、 ランダム じズ ラし ます。 

これを ま 巧す るには、 同じ ディレクトリ 内に、" RF . DAT " という ファ 
イ ルが 必要です， 

(フロ ツビ ーカ々 なち 上げる と、 RF . DAT 力 《入り 切らないので 実行 出来 
ません。） 


WAVE (どれでも いい） 

♦ 


I filename ]( オプション！ （周 削） 


/P or /A ] 


ホブシ ヨン 2 im^) ] [ (/B) 〇 


指を した 巧 固のを 左ぢ じフづ しまず。 

が那じ ずらず わけです。 

sin を 巧って いるので、" ？し0ん了2"々地、|摆でず。 

オプションし 2 でが おを 视節 出来ます。 

. JiU:、Zis STA 即 ver .3.0 じ 巧 巧の 外部 ファイル 

FRACTA-LH (どれで あいい） 

♦ ffilenamej 【オフ • シ ヨン 1 i 【 (/B) or /P or /A ] 

!お1 した 搁团 内の 担 巧を、 ランダム じ掛ヒ させます。 

R _ FRACTA しと 同 持!、 同じ ディレクトリ 巧に" RF . DAT " 力、 •化を 
です。 
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また， RF 民 ACTAL は 民 F . DAT を 読みに 
いきます 力':， 民 F . DAT の パスを 得る t ころ 
は リストの よう に 修正して わく 1： いいで し 
ょう。 こうして わくと， Z ’ お TAFF の 外部 フ 
ァイ ルを を かがに フルパスで お悲 しなくても 
パスを 通して わく だけで よくな りまず。 こ. 
う いった データ ファ イ ルを 読む プログラム 
は， Z ’ s - EX の PICFIL 丘 民に よって カレント 
が 移動して し まう こと を考 施に 入れて 作る 
必要が あります （カレント 移動に よって， 
あちこちの ディレクトリに STAFF.TMP 
を かる t いう 苦情が ありました。 次の-機を 
にがおす る t いう こ t で 許して！）。 

あと， FANT にっいて はかなり ホを 加え 
させて いただきました。 強さを パラメータ 
で 与える ようにして あります ので， 日〜 9 
の範 削で なえて く ださい （デフ ォルト 7 )。 

また， をの まま だと 書き込んだ ところを 
再び 参照す る ことじな り， 感党 的に 気が も 
遮い のこ G - RAM のみに 書き込ん こ あ t 
から テキス ト V 民 AM に 転送す る というぶ 
法を とりま した。 

ただ， をれ だと 「迫 如に かける」 川 1 野 氏 
謙) ので， / T オプションで ||リ 時に 巧き 込む 


ようにして わきました。 こうすると 化现済 
みの ピク七 ルから デー タを 持って き ますの 
で-大きな にじ みが 発 化 しまず。 ）リ 途に あわ 
せて， ハデ奸 きの 方は を もらを 使 川す る t 
いいで しよう。 をの 場な， オプションは/ 
A + と / T の 2 つ が 〇-. えられる こ t になり 
ます だ ’ S STAFF かも 起動時)。 

また， これらの ホ 部 ファイルは Z，s 
STAFF V が. 2. ( UU 前の ユーザーの 方 でら， 
Z ’ s - EX の ver . l . liai 邱があ れば使 J りず る こ 
とがで きます。 

Z ’ s-EX ver . l . 0 で 内, I 幾， Z ’ s- EX v げ .1.1 
で 外部 ファイル となり， また， Z’s STAFF 
の 外部 ファイルの サンプル t して， 今 阿 
リスト を 収録した も のの ひ 1: つに ランダム 
フラクタルが あります。 これは 任总 のピク 
セル が 上-ド に ランダムに ずれ むにすぎ ませ 
ん。 今度は 色が! を ランダムに フラクタル さ 
せて みまし よう （なんの こっち や）。 

をを 表す 方法には ， RGB (ホ-緑 •青) 
や HSV ( を 相 .濃 さ •明るさ） など が あり 
まず。 民 GB はお 馴染みで すし， Z’s STAF 
Fver .2 . 0 までは HSV 方式を とってい たの 
で， ごを じから しれません む。 RGB は ハー 


ドウ ユアの 都合い） による 表し 方で ， HSV 
は 絵の 巧. などを 表現す るむ めに よく W ぃら 
れ ます。 ぃわ 仰る 加を 混合 や 減 色 混合の 遥 
ぃなので ず 力す， 化の 場合は HLS とぃう もの 
が 使われる を うでず。 これらの 變換 は， 1990 
年り] 号で 中脾修 一巧 による 「 YC か 削む 
AD PCM 」 に捣 載され てぃました ので， 

民 GB 一 HSV はこ こから 頂く ことにし まし 
た。 バック ナン バーを 持って わられる ぶは 
を ちら 扛 参照して く ださぃ。 

プロ ダラム は一妃 ;， / B ， / ん / P す ベての 
オプション に 対応 させて あります。 て S-EX 
から 起動す る 場合は，/ ん / B はお- 裝 ありま 
せん。 が 形 指定す るかし なぃかは コン フイ 
ダフ アイ ルの 矩形 指を フラ グで 巧って くだ 
さぃ。 また， ポリゴンを 枯 をしたぃ 賜な は， 
が 形 梢を しなぃ （距形 指定 フラグ 0 ) にし，/ 
P オプションを かけ， 実む-前に 嫂 现 したぃ 
範训を マスクし てく ださぃ。 

プログラムでは， まず パラメー タの 数で 
が 形 かどう かを 判別し 矩形で な ければ /P 
オプション を 探して を 画而か ポリ ゴン かを 
判断 してぃます。 また， ポリ ゴン であ れば 
輝鹰 ビットが 立って ぃる ピクセル のみ， を 
う でな ければ 立っ てぃなぃ ピ ク セルの み 嫂： 
卿. する よ うにして あります。 

夹 行には 民 F . DAT が 必要です。 Z ’ s - 巨 X の 
も のでら Z’s STAFF のら のでら 構ぃ ませ 
ん （問 じ ら のです から）。 F 民 ACTALH . X と 
同じ デイ レク- トリ に 人れ ておぃて < ださぃ。 

当然 民 F 民 ACTAL と ら共巧 j できます 。辟く 
かける と 液 品 脚而を 押した ような， 思ぃっ 
き りかけ る t 蛇の 紋様の よう な 不気味な 綿 
が 巧-かが L がっ てきます。 なに に 偕う んだ 
i いわれて ら關り ま すが …… 。 


FANT.X について 


1 992 年 2 巧 号 で 発表した 8AS にブ □グラムは 
処王ま 速度の 関係から 256X256 モー ドを 前提に パ 
ラメー タ 調整を 巧って いたので， そのまま 5I2X 
512 モード じしても うま く 変換され ない。 

また. 肢密 じは 画面を 4 み 割して 処理を みけ 
る ことが 必要な の だが， 掲載され たらのは 第 I 
象限 だけに 披っ てきいた プログラム をち ょいと 
化 張した ものな ので 「絶対値を 取って 巧 号を つ 
ける」 という まるっきり 無駄な 処理が 入って い 
る。 rsSTAFF でも 傻整 されめ まま 採用され てい 
たので ちょっと 驚いた。 実は 2 月 号の 時点で も 
気づいて いたの ピ が， 基本的な 考え方 どけ どか 
ら 「まみい いか」 と 巧って おいた のが マ ズかっ 
たらしし、。 

これを Z ■シ 0( 用 じして 投稿して く れた方 もい 
たの ピ が， しっかり 指摘され てし まった。 アル 
ゴリ ズム がわ か りじく いという こと ピっ たので， 
陋 単に 稱 説して おく。 

この ブロ グラムでは ある 点を 描画 するとき， 
その 点から 面面の 中'!:、 じ 向かって 8 苗を おき お 


し. それらの 色の 平均値を 舍き 込む ようじな っ 
ている。 問題と なる 8 点は， その 点からの 距離 
の 二乗に 反比例す る 密度で 選ばれる。 かつ， 中 
もからの 距離に 比例して 密度は 薄くなる。 つま 
り. 画面の 中 屯に 近いと ころでは 大半が 「その 
点 自身」 じなる ため 平均を 取っても をは ほ とん 
ど 変わらない 。遠くなる と， その 点 目 身に 重な 
る ドットが 散らばって しまし、， その 点と 中 もを 
結ぶ 線 上の 給に よる 影 戰を贵 ける。 遠く なれば 
なるほど お豐は 大きい。 

ディスク じある ものは， 512X5。 モード 用に 
サンプル 点を 16 段階に 拡張し， パラメータ 調整 
した も のを 基に 御木 君に 化 張 して もらったら の 
だ 。 むに 付属 のらので はちよ っと 見苦しい ので 
差し替えて ほしい （みんな 私が 悪 いんです）。 

二 れ でかな り 綺 酷な 結果が 得られる よう じな 
っ た。 特巧 効果と しては 上出来な 部類だろう。 
たどし， 処理 速度は キ みが 下， ファイル 圧縮率 
は それた TF になって いるので 觉悟 する ようじ。 

(S.N.) 


Z’sS 了么巧 = の ゆくえ 

な々 のバー ジョン ァップを 図り， 外部 フ 
ァイ ルを サポート したとは いえ， Z’s 
STAFF はま だ 完璧 t はいえ ません。 メモ 
リ を I 食う のはいた しかたな いと して， 外部 
ファイルとの インタフェイス はま だま だ 強 
化で きる のでは ないで しよう 力‘。 まあ， こ 
れは Z ’ s - EX にら 煎 巧が あると おいま す 力':。 

でら， 外部 ファイル 数が 15 個までと いう 
のは ち よ っ 少ない と 思う のです。 お脱化 
楽 部 6 パ 号ので S - 巨 Xver . l . lla では 外部 フ 
ァイ ル 数 制限が なくなりました （昇を さん 
あり カ ミとう ございまし た）。 Z ’ sSTAFP ' ver . 
3.0 でい く 力ぶ ぷ TAFFver 2.0 十で S - 巨 X で 
いく かは 読者の 判断に 任せ る ことにし まし 
よう （メモリ に 余裕が あれば Z ， ぷ TAFF 
ver .3.0 + で S - EX がいちばん いいのです 
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が)。 

Z ’ s - EX 独 円の-機能の 多く 力な ’ sSTAF 
Fv が. 3.0 に 吸収され たこ とに より， で S-EX 
のが 在 感義が やや— 滯ら いでき てい ます。 し 
かし， 災画丽 という R 念の ない Z ’ が TAFF 
ではなぶ や マツ ピン ダな ど， 外部 ファイル 
では 奠蜗 しにくい 化理ら 制 1 します。 Z ’ s - 
巨 X らま だま だバー ジョン アップす る 予定 
です ので， Z ’ sSTAFF も 改良して ver .3.1 占 
でもして 化して ほしい ものです。 これから 
も お願いし ま すね， ツァイ ト さん。 


表 日 FRACTALH のオプ シヨ ン指 定例 
巧な 里 i 包 到 Z's STAFF から 
瓶 FRACTALH % /B+ 

を麵 FRACTALH % /A+ 

ポリゴン FRACTALH % /P+ 


Z ， s-EX から (ZsEX.SYS で） 

:を相 フラクタル 
1, 1: 扫 -9, 5 
FRACTALH 

: 色相 フラクタル 
0, 1:0-9, 5 
FRACTALH 

: 色相 フラクタル 

0, 1:0-9, 5 
FRACTALH /P, 


リスト] 


I : />♦♦♦»*♦*»♦*«<»**»*♦«*♦»♦**»♦»»♦>»»***♦♦ 

2: Z's STA ぴ PRO-6BK ver.3.0 & Z's-EX ver. 1 
3 : 色 巧 RANDOM PRACTALT.Miki 
4 : Z's STAFF から 

5: 【ファイルち JUddrnss 】（ Ul j’l x 2 パい UpUU 
ti : 2's-EX から 
7; 【 fiienamRifnddt’essjUxl x2 y2 1 ) ( I pi J ) ( [ /PJ ) 


巧 用 邦が フ y イル 

) い / n) or /A or/PJ 


パラメー タは 〇 〜 3 2 まで . る‘ 怖 巧邑 

♦♦♦♦♦い* ♦♦♦い 才* パ 


t 本 * ♦ 




20 

2 ] 

22 

S 
26 
21 
ZH 
29 
:} 0 
,11 
Ti 
3:! 
:り 
:げ 
]6; 
:": 
UH: 
:! 9 
4 0 
41 
'12 
' 1 :! 

•1 4 


sinciude 
^include 
^include 
Sinciude 
# i nc lude 
#inc.Lude 


<stdUb.h> 
<s tdi o .い 
<«raph . h> 
<doslib.h> 
<iocsii b. h> 
<3trin 百 . h> 


void crtish ( ) : 
void RfJRtoHSV ( ) ; 
int m れ x3()j 
i nt m i n 3 い； 

unsigned short 
unsigned short tvram 
unsigned short *huffe 


1 unsi tfned 
{ unsigned 
1 、msi flned 


short 

short 

shorl- 


l0>:Rt り ) 0 い <): 

い ) xn) り 01) り； 
1 りが【）【） »0(): 


int 

Sdftfin 


void orush ( X 】， y I , \2 
int xl , yl , r .2 , y 2, k ', 
chnr nafi; / * PO し 、’ 


liJ9 1 H29J ； 

W /* を 巧を おな の 化 わり! こ I 史 うを 扣の 询 ミき （ゲ: J 1 
パ， 1[, (las 1 
で夕 》/ 


I'nt X, パ， a; 

int d, d けり， dOl , dll, dlO 
int か， か， ix, iy; 
int ixO, ixl , iyO, i y 1 ; 
int r, g, b, h. s, v ： 
unsigned short c; 


tlx 

か 


xU - x I ; 
が - パ； 


for ( x=() ; x< 古 dx: X + + ) I 

if 1 MS— GETDT( )&(K0 り FF ) { /* む ポタンで 中 【の 
Kin 1*- ( NS_GETUT 【 }&0x0 り ドド ）； 


a = \- l + N + yl *512; 

ix : X * ド。 28 パ X ; /» M 即! こ 化うな 巧*/ 
ixO = ix / F ; /* 巧な 部 （のりおて い/ 

い; 1 = ixO +1 ; /* なを 揃 （がり 上げ ） 、 ！ 

ix -= ixl ) け； /* 小む が*/ 

l.or ( y = 0: y <= dy ； y ++ ) 1 
c = bun.er I a + y け 12 】 ； 

ii . ( (cM ) ! =l lag ) continue : /♦ PO し \. 巧萊 » / 

% - (0>1 D & OxlF ： ' 

r = ( c >> B ) iOxlK ; 
b = ( o>>l JSlOxIF ; 

け （ g 三け &A r==b ) continue ; /* を邮 5 化して 巧 わら か、 
い， = y * F » l 28/ dy ;/» 術郎こ 巧う 化ない 
い-〇 = かけ； !、 鞋较部 （切り 持て）*/ 

け1 = け 0+1; /* 掛 a 部 （切り上げ > ♦/ 

iy -= iy « け； /* 小が が*/ 


d り 0 = r n i が！ I ix0 ] ; 
dOl = rlliyO] [ixl J ； 
dlO = rf|iyll|ix0]; 
di 1 = rn iyl 1 [iscl ] ： 
d = { F-iy) < ( (K-ix ) •d00+ix*d0 


/* ランダム フラクタル f をで を 
/* 巧 お 柿 Pb3 する */ 


) + iy * (け 


) tdl け 牛 ix*dl 1 


b , 色 h, 


パ 乙 k*d/ 【 F び げ） ； 

け（ y f ' = = 0 ) continue: 

RG 只 toHSV( 
h += パ； 
while( h>=192 ) h -= 192 ： 
while! h<0 ) h *■- 192; 
gi.am{a + y»512J = vramla+y け 12J 


int main 
int ac: 


99 

100 

LYi 

101 

102 

103 

104 

105 

106 


har »av[ J ; 

FILE »fp; 

char filename 【 255] ; 
short xl=0, yl=0, x2=511, y わ 
short fractal level; 
int SBp; 

struct PDBADR tpdbp ； 
char flags け， leve'l; 


if( a 
for 


if( avi 
if ( f 


fJag = 
-1 ： i > l ; i 
ij[0)==> 
v|i]ll|= 




ピ umj = 


1 


strepyt filen 
a treat 


120 


GETPDDI ) ； /» 白 巧と 同じ バス か 6 RF.DAT を み 込む */ 

?, pdbp->e>ce_path ) ; 

ご， "RF.DAT" ); 
rp 二 f 口 ppn( fi J enamR , .■で b" ) ; 
in fprsNULL ) return I 1 ) ; 

fread ( rf 
f(.lo«R( fp 


, 1 29*129, fp 


rr 田 c 

i n 


ta I _lovel = 

flag==l )( 


X 1 = atoi ( a\. け】 
y 1 = ntoi < nv[ y J 
x2 = atoi j avl 4 ] 
y2 = a t.o i { av| 5J 


flag 


* A しし */ 


il.ch( 
ense 0 
case 2 こ /* POLY ♦/ 

levs] = 2; /* バラ メー かよ 2 規目 

hreak; 

case 1: /* BOX » / 

leveJ = 6; /* バラ ; < — 夕は G 巧 目 


1112: 

123: 

1^4 : 

1 け： 

126: 

127: i {' ( ( ac>leve.l ) & & 

二 atoi ( ftvl leveJ J ) ; 

128: 

i f { \l==xk ： ) rot, urn < 
in yl= = y2 ) return ( 


2 : 

3: 

. 1 : 


8 : 

9: 

0: 


i 1' ( fi'acta し ievel <() ) 
i f ( f rac t.n し Jeve い ：! 2 


"lie 


t.raeta し le'.n 1 = 0 ; 
f ract 円し ieveU ：] む 


ssp = S 
crush ( 
SUPER! 
rp ■ 卜 .u,’n( 


) ； 


か、 F り fractal- 


fiaK>> 


void RGBtoHSV( 
2 : int r , g , b ; 
int. » h , ♦ s , * V 


♦s = ( (»v)-min3t r , « , b ) )*31/(*vJ ; 
… *v==r ) »h = (fl-b)*32/( (*v)-mln3( 
else in »v==g ) «h = 【 h-r ) *32/ { い v ) 


in3l r 

b ) )4 


こ X = g+( (r-g)+abs(r-g) )/2; 
: y = b+ ( (x-b) +abs ( x-b) } /2 ； 


3: int min3( r, g, b 
-1 : int r , g , b; 
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MA な C の 料理法 

MAGIC と SDNn の 関係 


Hamazaki Masaya 滨崎 正 哉 


6 巧 号の か録デ イス ク に Jl 义録さ れ ている， 
「 SIONI し を 遊んで いむだけ ました か？ 
MA な C の サンプル プロ ダラム t いう こ t 

で， MAGIC の 機能を あま すと ころな く 使 
い 込み， 気ない を 入れた 分-化 おし た 内容 だ 
と 円 負して います。 読者からの 反さ 蝶 も _ h 々 
でメ イ ンプログラマの蝶と して ^>， ちよ っ 
と 「姑た〜 か だか， ふふん」 なむが ミで ず。 

6 り 号を 巧い お i ねた 人， まだ ノ 《ック ナン/ 《 
一の お 時; があります。 解凍 していない 人， 
ぜひ 解 ホして 遊んで みて く ださい。 

さて， 6 H 号では， 遊び ホの みの 解説で 
したので， MAG にで ゲームを 作って みた 
いという 人には， ちよ っ t 柳が 外れな 記事 
だった ことで しよう。 を こで 今问 は ， MA 
G にで ゲーム を 作る ための テクニック， お 
に 「 SIONI し を 制作す るう えで 使われた も 
のを， 邮銳 していこう と 思って います。 

ソース リストが かなりで かいため， ずべ 
てに わいて 脾説 してい くことは できません 
(ごめんなさい）。 なるべく ポ イン トを 押さ 
えながら 基礎 慨 を， をして どのよ うに 活川 
している かを わ 部し しまし よう。 

MAGIC ! 

跑 初に MAGIC を 使う う えでの を 患 点を 
2 つ ほど 述べさせても らいます。 

まず， MAG にで 使 われて いる 座標系で 
す。 こ れは刚 が 中央を 原点と した， 図 1 の 
図 1 MAGIC の 座標系 



Y 


ようじ なって いまず。 MAGI じ 側で 閒をさ 
れた 座標系な ので， 庵標 系の 移動， |"| 転な 
どを させる こ とがで き ません。 

をして よ J う しな， プライオリティ につい 
ては 「あとから お繁 された キャラクタが 
に蔣 かれる」 ようになって います。 これは 
「 SIONn 」 を プレイし てみ ると よく わかる 
でしよう。 本 米な ら边く にある キャラクタ 
の プライオリ ティを 化く， ぶく にある キャ 
ラ クタ はなく しなくて はな 0 ません。 

しかし， をのた めには をれ ぞれの キャラ 
クタの 座標に 化って， ソー ト卞る 必要が あ 
る のです。 速设巧 祝の MAGIC では， こ の 部 
分を はし よってい るむ め， アプリ ケ ーショ 
ン を 組む プロ グラマ 仙 I がえ ホ 化する 必 嬰が あ 
ります けしく は 「 SIONI し のよう に無视 
する）。 

「 MAGICj の 基本的 使用法 

次に， MAGI じの 使 川 法に ついて 幡 くゎ 
さらいして ぉきます。 1991 が 5 り 号で も 似 
たよ うむ こと を 曲き ま したので， バック ナ 
ンバー を ぉ持ちの 方は， をちら^>参考にし 
てみ てく ださい。 

3 D パッケージと おのつ いている ， MAGIC 
を 使用す る レ I 的は， 「ワイ ヤー フレーム によ 
る 3 D 物体の 表ぶ」 です。 この U 的の ための 
装 ボ手顺 はいたって 備が .で， 

1) 3 D 物体 データの お義 

2) 3D パラメータのを 義 

3) 3 D — 2 D 巧视 

4) 3 D 物体 表 お コマンドの お 巧 

U . h の 4 ステ ッ プを夹 巧ず る だけで， 望 tj ‘ 
ま まの 3 D 物体が I 叫 肺に 表示され ます。 をし 
て， 複数の 3 D 物 化を 表示し むい 場な には， 
ホ顺 1)， 2)， 3) を必 嬰む 個数 か 繰 り 返し， 風 
後に 4) の 3 D 物体 表示 コマン ドを ぶけす る 
だけです。 

まむ， 物が’; け ぶは 表示 コマン ドを 実行す 
ると， MAGIC 側で む 動のに お 手 T - して くれ 
る t いう， プログラム をを n . む 刪と しては 非 


今回は， プログラムを 制作して いく 過程で 
お 崎 氏が 使った， MAGIC の 具体的な 使用 
法を 辭說 しまず。 MAGIC の 基礎から ゲー 
ムを 作る ラえ での 座標系の 管理な ど， プロ 
グラム 内部に 突っ込んで いさまず。 自分で 
プログラムを 作る とさに， 参考に してく だ 
さし、。 


常に 架な 禍造 となって います。 

MAGIC を 呼び 让 I, すモ順 も 简単 で， 
lea.l コマンド データ 列， aO 

MAGIC _ -AUTO 
とする た* けです。 ちなみに" MAGIC" とい 
う 命令は ma お c.mac という ファイルに， マ 
クロを 載され ています。 ソース リストの 化 
頭で イ ン クルードして おき ましよう。 

3D 物が 表示の サンプルを リスト！ に W 
常して わきました。 興 体 的な 使用ぶ 法は， 

を も らを 参考に してく だきい。 

パラメータの 使い方 

さて， 呼び 化す ま では 誰でも 側かに a 解， 
できる ことで しよう。 I 巧 題と なる のは， を 
巧 させたい 3 D 物 竹: にち-える， パラ メータ の 
性質' です。 をれ ぞれの 犯 物 化に， をが で 9 
つの バ ラメー タを 鼓を してやら むく ては む 
り ま せん。 な 下， を れぞれ どのよう に 作用 
する ものな のか 説明して いき ます。 

•物体の 位置 

日： CX X 座標 
1 : CY Y 座標 
2 : CZ Z 座標 

0 ~ 2 あ 目の パラメー タ は， 表 巧す る 物 
f 本の 位 巧を 决 まする パラメー タ です。 この 
パラメー タ によって， MAGIC の 座標系の 
防: 点から にん CY, CZ) 離れた ところ じ， を 
遊し た 3 D 物 化を を 示させ る こと がで きま 
す。 単純な 座概の 移動 だけを 巧う 踢 なは， 
この パラメー タ をい じる だけです。 

リスト 2 の 変 おを リスト 1 にむ ってから， 
も 々の 目 で 確か めて みて ください。 

参 回 おち 度 

6 : HEAD Y 軸に がする 凹 転 

7 : PITCH X 軸に がする 帖 お 

8 : BANK Z 軸に 対する 帖 お 

ちよっ と 真ん ||| の パラメー タ をが ばして， 

6 ~ 8 添自の fu . け 云 パラメー タを 説明 します。 
これら は 定義し た 物体を， ど のが 枯 引 帥に 村 
して 回 おを 行う かおます るら のです。 をし 
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て， I り I 松の 計算 顺 をは パラ メータ 番皆顺 に 
巧 われます。 ひ t つ 注 患して！ ましぃ こ 1: は， 
MAGIC の 座標系が 問を されて ぃる むめ， い || 
お 角惶が 90 度。 U : にな っ む 場合， 座概 軸の 
人れ 巧え が 起きる こ とです。 

これ も， 実際に リスト 3 の 変が を リスト 
1 に りって みて， 重 も 作を 帷詔 、してみ ましよ 
7〇 

参 回転の 中 も 座標 

3 : DX [91 転 中心 X 魄概 

4 : DY 帅 P 占 || し DY ) お愣 

5 : DZ 回転 中む Z 座標 

これは 設 をして 何 か 表 おに 歉禪 がり || る 

のでは なく， 阿 転 約 階 t 問 時に 化う t 初め 
て龄 卿が がる パラメ ータ です。 つま りこの 
い1 転 ||| 心 座概を 基準に して， い I 帖州度 パラ 
メータが 計 載され， ぶ 巧 化蹟が 決定され ま 
す。 サンプルは リスト 4 です。 これら 1|リ じ 
よう に 注釈に 従って， リスト 1 に叟 也を 加 
えてく ださぃ。 

•計算 順序 

をして， これら 9 つの パラメー タ がどう 
ぃう 顺番 で， 計 巧 こされて ぃく か I 说 I リ 1 します。 
まず， 叫 おの 中心 離標 （ DXJ ) Y ， D 2：) が 哉 
おさむます （网 2- A )。 みに をのが 標を 中心 
1： し て 物体が [ til ホム - (HE 
AD’PITCH ぶ ANK ) 

し ます （図 2- B )。 で， 

山 後に 物体の 巧 お (じん 
CY ’ CZ ) へ 移動す る 
(お 12 — C )， とぃうな な 
です。 思ぃ どぉりの |1|| 

転を お現させ るた めに 
は， しっかりと この ハ 0 
ラ メータに つぃて， 把 
掘す るよう にし ましよ 
う。 

図 3 座標の 更新 例 


「SION II 」 の 座標 管理 

をれ ではい よいよ 「 SIONI し の 内 徘に诗 
破して いき ます。 まずは 叱 標の 嘗こ啡 につい 
て视 II バ しまし よう。 いわ 哪 るが 姐の 2 D シュ 
ー ティング ゲームな どでは， それぞれの キ 
ャラ クタ （自 機ら 巧め て） が 移動した 1： き 
に， 叱標を 更新して いけば いいこ t になり 
ます （お 1 3 ) 。 叱 懐の 巧 切;. ら ディスプレイの 
X ， Y ) が標 系の 値を ワーク にな 納 し，. 强ノ 1-: し 
た 移動 姑を 座 機に 加な してやる だけです。 

1 叫が 範則 外の 判を む， 単純に X ， Y が 隙の 比 
校 だけで T : り まを りえます。 

さて， 「 SIONI しのよう な 刚师の 外， とい 
う 力 || 山- 1 师 をの 心 のが ||| 機の コックピットで 
ある 場な， む卜 悲は帖 点に 11111 をされ ている， 
と考 えられます。 つまり， n 機が 移動す る 
という ことは， MAG にの I 屯標 系が 移動す 
ると ||り じこ 扛 なのです 。巳 ころが 化 ほ ど述 
ベむ ように， MAGI じでは 叱概 系の 操 かが 
でき ません。 この |!!1 赃を解 決する むめには， 
斬 J かせな いらの （ n 機） を 基準に して， 動 
かせる と〇 の （敝 機） の I 坐標を 扱かして やる 
こと になります。 


商 iC 機， ド1 機 t いこ X ， Y ， Z 座槪を がって 巧 
现 してぃる 蜡 なは， 

敝地標 一 n 機 叱 標 = おが 他標 
とぃう 計 節 式で， 敝 のが 標を MAGIC にえ ホ 
する 座 愧に 嬰撫す る こ t がで きます け 乂 I 
4 )。 し 力’ し， 尖 際には らう 少し 削-略 化しむ 
計な を りって ぃます。 ri 機に I 划 しては 魄標 
が 1む1 おされて ぃるむ め， 祈し ぃ 地が を ホめ 
る ホ I ! りを 巧く こと がで きる のです。 

プログラム 中では， む 機の メイン ルー チ 
ン （ my _ ship _ main ) で 入 Jj さ れ むキー によ 
っ て， 移が J 量を 雙 化させ ワークに 化納 しま 
す。 をして， それぞれの キャラクタの メイ 
ン ルーチンで， 問 じよ うに 移動 强を楚 化さ 
せて ワーク じ化納 しまず。 城 後に キャ ラク 
夕 ぶ/ の プ ロ セス （0 が eU _ pu りで， 動かす 
敵 キャラクタ すべてに， 

敞他標 + 1 敞移動 蛙 一 i ' l 機 移動 お = ぶ/が お賴 
t ぃう 計算を して 表 > j ; 座 蜡を 求め， 
MAGIC に パラメー タを 略してぃ ます。 扛 
もろん， がしぃ 发 /J か K 概が 敵の 移邮 化の 叱 
概 にな 0 ます。 ここで， 期/の 銳ぃ 人は 疑問 
に 思う こ t でしよう。 衣 示 座概 は， 敞のメ 
イ ン ルーチンの 中で 求める のがが 姐です。 
わざわざ キャラクタ ぶおプ ロ 七スこ 一気 
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MAG にじがず る 表示 座標の 計算 
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自が （ M ) を 基準 じして 敵 
機 （ E ) の 表示 座標 か) (• 
HYiHZ ) を 計算す る 
HX = EX-MX 
HY 二 EY-MY 
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に 姐 靴して いるのは た だ 単に 「 計魄 は一晦 
じま ^:めて姐现して しま え， をの ほうが 美 
しい じ やない 力‘」 t いう 考えから でした。 

この 方法は 「無限に 広がる 火 宇 I お」 のよ 
うな， 移動 範 間に 制限がない 場合に 非常に 
が 効です。 敵を 出 现 させる 座標ら ， MAGIC 
に対する 絶対 座禪を 指定す る だけです みま 
すから ね。 

ところが ぎっちょん 

という ことで， こ の 方法で プロ グ ラミン 
ダを 進め る こと がで きたの が， 昨年の 1( り 1 
ま でで した。 とりあえ ずず お而 での 願: の 基 
本 ルーチンを 組み 終わり， 地」-」 面， 通路 师 
を 考えて いた 扛 き， 問醒が 起こり ま した。 

「敵の 出現 酿禪が ずれる！ J 

をう です。 地 而や 通路 师 ではち 機の 座 
標， または 地上 や 通路の 座標を 基準と しな 
く ては なら ない のです。 MAG にの 座標系 
を， をの まま 基準 t し た 絶対 座標の 指定で 
は， とんでもない 蝶 所に 敝 キャラ や 障害物 
が 登場す る こと に 気がつ きました （閒 己）。 
さ ら に， も 機の 移動を 地上 师 では _1 •.下の み 
移動 制限 範削を かけ， 左右は っながる よう 
にし， 通路が では 上下 左を の 移動 範閒 制限 
図 5 出現 座標の 問題 


を させな く ては ならない， という こ t にも 
気がついた のです。 

結局， すべてを 通して 同 じ 基準で をえ る 
ことを, 部め， フラグ （ kijyunjla が を 使い 
をれ ぞ れの 状況に 応じて， 化 如 座標， 移動 
制限® 腳を ホえ る ようにし ま した。 基準に 
する 座標が 地师や 述路の 座標では， なかな 
か 都合が 恶く プロ ダラム も 機 靴になります。 
そこで， 前て なで 述べむ ようじ 1’1 機の 座標を 
巧: 埋す るよう にし， を の俩に 促って 移動 制 
限， 敝 キャラクタの 化 明 座標 を 考えて いま 
す。 

しかし，。 機の 座標を 参照ず るのは 敵キ 
ャラ クタの, |||, 骗酿標 t 移動 制限 だけです。 
表示 座標の 計踩 は， あいかわらず 肖 機の 移 
：! か 量の みを 使っ ていまず。 理 山は 敝 キャラ 
クタ カ’:， 自 機に 向かって 米ようと ずると き 
邮 合の恶 い 事態が 発生す る す こめです 。 敵キ 
ャラ クタ が 移動すべき 移動 强 は， 

敵 座標 一 お 機 座標 =敝 座標 移動 强 
t 計算す る こ t がで きます。 ところ が 図 6 
のように， 移動 制限 觀閒の 境が 線を ま たが 
って 移動し ようとす ると， 上記の 計筑 だけ 
では， 正しい 移動 おを 計算す る ことができ 
なくなる のです。 

移動 制限 斬 i 開 内です ベての キャラクタが 


動いて いれば， なんの 問题ら あり ません。 

し 力 > し， 宇宙 I がでは 巧 •動 制限がない， とい 
いつつむ 16 ビッ ト の範關 （一32768 〜 + 
3276 の で 境界線が 発 化 します し， 地上が で 
は 左を がつな がって いる t 設定し ま した。 

別 化 觸で美 しくな かろうと， 動かす キャラ 
クタは MAGIC の 座標系に おった， 絶が 座 
鞭で 瞥理す るよう にした ほう がいいで すね。 

U 上， 制作 過程が かなり 曲がり くねった 
過程を たどった ため， 牌 説^ かなり 複雑 だ 
と 感じる から しれません。 嬰ず るに ポ イン 
卜 は， 何を 座賴 の® 準じして いく 力’， t い 
うこ とです。 恥ずかしながら 「 SIONI しで 
は， かなり 強引な 手段を 取らざる を俾 ない 
状況を 巧いて しまいました。 借さん が ゲー 
ムを 作る ときには， この 迅む しっかり 念頭 
に 置いて， ゲーム システムを 設計す るよう 
にし ましよう。 

基地 内部 面の 実際 

次に 基地の 部酣の アル ゴリ ズムを 説明し 
まず。 ちなみ じ， む 分では この 基地 内部 面 
を 「うん， MAGIC を 使って いるな」 と 思わ 
せる 刷 だ と 思って います。 幣 かに 3 D ワイヤ 
— フレーム 図形が 驅け 巡っ ている のを 見れ 
ば， をれ はを れで リアルな 空閒を 感じ取る 
ことができます。 しかし， 立体 空間と いう 
のは 一方から 眺める こ t がで き る だけで な 
く， あらゆる 方向から 眺める ことが 娘 大の 
利点で しょう。 つまり， 視点の ダイ ナミ ッ 
ク な 回転， 移動を 感 じる ことで， さらなる 
リアリティ を 生み 化せる のです。 

占いうよう な 一般論は ここ までに して， 
アルゴリズムの 解説で したね。 まず， 迷路 
向 体を 回転させる のにい ちばん 怖 単な 方法 
は， マップを 体を ひとつの キャラクタ とし 
て报 ぅこ とです。 この 方法を 現在の MAG 
1 C で やろうと ずるし 速度 的な 問題な どが 



図 B 境界線での 問題 図 7 迷路の バター ン 


境界線 〇(±25 の 
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上から 下へ 
直進して い 
く と 考える 


左 巧 



右が 


ちキ斤 


《〇 印の 部み は ルー ト じよって 違う 

R I の ルー ト を 通った 場合は 曲がり 
角は 存 なしない 


R 2 の ル ー ト を 通つ た 場合は み歧で 
はなく ホ 巧と して 扱う 
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あり， 奠规 不可能な こと がわ かります。 

「 SIONI し では 「いっぺんに できない こ 
とは 分割して やるべし」 という 考えに 基づ 
き， を 体から 見れば 一部の 通路の みを 表示 
させつつ， 通路 巧を 移動す るよう になって 
いるので す。 

さて， | yl お アルゴリズムの 前に， 基地 内 
部の 通路 データ 形式が どう なって いるか 説 
明 します。 「 SIONI しは 強制 スクロール タイ 
プの ゲームで すから， 戻る ことを 考えずに 
デー タを 作る ことじし ます。 つまり， 山 的 
地まで . h から-ドへ 一 商 線に， 進んで いく 扛 
考える のです。 

また， お 17 のよう な 迷路の 場合を 站れば 
わかる と 思います 力 i '， 迷路 巧に が 在す る 姐 
路の 種類は， 

1) 粗 進 

2 ) みが 

3) が 斤 
が か 岐路 

の 4 パターンです。 をして 化视 順序は， 姑 
遮 一 曲がり角 （わが， 左が， 分 岐路） ^が 
進 一曲が り 巧 …… の 2 パターンを 繰り返し 
ている， と 考えられます。 t すると 化然的 
に データら， 

- 載 進す る 通路 ブロ ック の侧数 
. 曲がり 巧の ブロ ッ クの 種類 
を ずら ずらと 並べて いく だけ。 分 岐路の 場 
な だけは， をが， 左が した 化の データ アド 
レス を かけ 加 える ことにむ りまず。 报終的 
にこの ような 规刖 で， 図 7 の 迷路を 作成し 
た データが リスト 日で ず。 

を れ では， 通路 表示 の プログラムを 解説 
していき ましよう。 まず 階: 進す る 場な， 通 
路 ブロ ッ クが晒刷ホ前の範閒外に化た き 
に， お 進イ阳 数 （ blod し C が）一 1 をして 新し 
い 通路 ブロックを， 關面 奥に 屬 きます。 を 
うし て blocl し C がの 値が 0 になった I ： き， デ 
-夕 におって 曲がり角 の ブロックを 化 現さ 
せます。 

回転 化 理 は， この 川 1 がり 巧の ブロ ックが 


刚が 手前 だ 二く: L 目 0) じ 来たと き， I り 1 お 動作 
の 準備に t り かかります。 嫂: 埋の 流れは， 

1) 曲がり角 の ブロ ックの 物体の 位置 
( CX ， CY ， C の を 巧を 反転す る 

2) 90 度 | u ] 転し む 川 I がり 角の 化の ブロック 
に， 1) でボ めた 座標を 参峭 しむ がら， 物 化 
の位簡 を セットし てぃく （お 18- A ) 

3) すべての 姐路 キャラクタに つぃて， 物 
体の 化 帮 （ CX ， CY ， CZ ) を， liij お || しじ、 座標 

( DX ， DY ， DZ ) に コピーし てから， 物体の 
位. 麗を 0 クリアす る 

t ぃう ホ顺を 抓んで ぃます。 このが 1 準 ffi を 
終えてから， 述路 を 伴を い I 松させる こ t が 
でき るので す。 みに 1け1 お ルーチンでは 材-ド 
のよう な 化ょ; おを してぃます。 

4) | iii 転ぶ 向の キー 人 Jj が あれば， 凹 お テ 
ー ブル け un し kakudojiable ) に 化って， 
HEAD を 変イヒ させる 

日） 多少 違み ながり iiJte させる ため， CZ を 
変化させる 

が 4)， 日） を 繰り返し 山 i 後に 1111 がり を こね 
たぶんを 細 正す る 

こうして， W 転した 通路は 図 8- C のよう 
にむ ります。 ここで 気づぃて ほしぃ ことは， 
山 I 転 した あ i の 通路が 「何ら ホえずに 化 進 
してぃる 場な とが] じ」， とぃう ことです。 も 
ち ろん 兄 かけが 問 じな だ けです から， み 種 
パラメータを をれ におな うように， 設定し 
底す 必 輿が あ ります。 どのようなことを や 
図 S 通路 回転 

Z Z 


っ てぃる かとぃ うし 

の 叫 fc 後の ブロックの 位 問を， 円 機の 座 
標 から 算出して セッ ト する 

8) Wte 中心 座標 （ DX ， DY ， DZ ) を 〇クリ 
ア する 

9) い 小 お 巧 唆 （ HEAD ) を 0 クリアす る 
la 上の 让妻 なわせ を， すべての 姐路 キャラ 
クタに むって から， メイ ン ルー チンに 強制 
お 喘 します。 

これ だけでは 終わらない 

今 I り J は 「 SIONII 」 の 中で MAGIC 
を 使った 部分を， 蓝 点のに,! がの しました。 
ぃく ら使卜 りん’ なは 简単だ t ぃってら， 基觸 
概念に つぃて なかなか 现 解し がた ぃものが 
あります。 ホち 僕！'] 身ら この ゲーム 
の 制作を 通して， 火 雑 把ながら MAGIC 
の械 ぃぶを 现解 する こ t がで きま した。 特 
に | i -| J 転蝴 係の ルー チンを 作ぶ してぃる とき 
には， がむ 靴 誤， ホ 探り 状態で プロ ダラム 
を 組みむ がら， MAGIC の 扱ぃ方を がんで 
ぃくような 感じでした。 皆さんら 奥 際に 小 
さな プログラムを 作って みて， i ' I かの 1 1 で 
贿 かめながら 埋 解して ぃってく ださぃ。 
さて， 小 化 化しに ある とぉり， らう 1 i り] 
「 SIONI し につぃて 邮 説を してぃき ます。 
来 パ 号では， ゲームの 内 部倘 造に 触 れ てぃ 
くつら りです ので， お 架し みに。 
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addq.w 

#し head 

, w 

019 

1 白 

bsr 

objec し put 

■ w 

. 050,030,-070 

11 

dbf 

d7 , loop2 

. w 

が 10,02 日 ，- 005 

12 



. w 

025,010 ,-005 

13 

movs • w 

#360 ，が 

.w 

065,02 0,060 

14 

loop3 : 


• w 

040,05 0,045 

15 

addq.w 

# し pitch 

. w 

-050,030,-070 

16 

bsr 

object— put 

■ w 

-010,020,-005 

17 

dbf 

d7 , 10 op3 


U ス K5 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 


maze data ： 

dc . w 
dc . w 
dc . 1 
dc.l 
right_rount : 

dc . w 
dc 
dc 
dc 
dc 

left route 
dc 
dc 
dc 
dc 
dc 
dc 

de 
dc 


jump: 


mme 

m 

righ し route 
ieft_route 

趣 個な 8 
妇斤 

誠纖 7 

データ ポインタを 巧 コマンド 
jump * この アドレスを 巧し い 

* データ アドレス とする 

mime 

m 

離 個数 7 

麵雕 14 
お 斤 

iSiiWe 

お 了 コマンド 


56 Oh! X 19 犯 7. 
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•SHOOT DOWN-y 日 / ずらしぶ らし、 だ あ / SimDun 良 eon 


今回は プ ロジェ ク ト K じよる オリ ジナル ゲ 
—ム 3 本を 紹介す る。 シュー ティング， 

RP ら シ ミュレー シ ヨンのと 云 拍子 揃えた 
取り合わせ ピ。 特に ROGUE + シム アース と 
いった 感じ の 新 感覚の ゲーム SimDungeon 
が おすすめ。 

•SHOOT DOWN -70 (1,00 日 円） 

ワイヤー フ レー ム を使っ た 3 D シュー テ 
イン ダ ゲー U だ 。 作者の 松が 信 君 は Oh!X で 
も 連載して いた こと が ある ので 觉 えてい る 
人 もい るか もしれ ない。 宇宙船の 進路を ふ 
さぐ 敵 や 障害物を 攻嗯 する。 クリアす るに 
は 各面の 敵を 一定の 比率で 倒す 必 嬰が ある。 
ミサイルを タイ ミン ダよ く 自来累 させて まわ 
り を 巻き込 も‘ のが コツ だ。 面の 合 問 には ビ 
ジュ アル シーン ら 衣る。 

•すらい むらいだ あ 0,000 円） 

フイ ー ル ド タイ プの民 PG 。 画面 上には 人 
間では な く ペット が 表示され てい る。 ぺッ 
卜を 買って をの 力に よ り 勝ち 遮んで いく t 
い う 一風変わった ゲーム。 

参 SimDun が on (1,000 円） 

この ゲームでは 「モン スター を 操る 立場 

H ぺッ トは韶 (敵） 

じょっ て 成長 S 
合が 変わる。 嫌 
がる ものは 食べ 
させない ほうわ i 
いい。 



鍵 i.skiK トンを なえる 臣巧就 a 

分厚 fc 、 18 ^ に 覆われす ベでの ビ-ム 兵 巧を Mrf ヒ する 

が •の 腺 エネルギ-で 

決して 戸 


しかし 巧微巧 巧ぶ ミカエ 抑: とって、 


マウスで プレイす る ワイヤー フ レー ム 
の シユー テ ィング （キー ボード も 巧）。 

敵の 動きを ず 側して 効率よ く 巧つ 二と 
が ポイント 

から t らえ た ダン ジョン」 が 舞台と 
なっ ている。 「なぜ ダン ジョンに はモ 
ン スターが いるの か？ 」 「下の階の モ 
ン スターの ほう が 強いのは なぜ 
だ？」 という 問題に 見事な 解答を 示して い 
る。 

湿度 t 温度 による 成育の 遮 性， 同 余 件で 
の 食料 や灭 敵の 育成が が …… 。 はた ま た 経 
巧 的な 侧而 やさ ま ざまな 問題が 残って いる。 
稱 成された 世界の ダイナ ミ ズム を 理解し 
ダン ジョ ン 内の 生態系を コン トロー ルして 
モン スター を尴 化させる の だ。 をして， 橘 
敵で 本る マスター （@) を 倒す の だ！ 

この ゲームは 人に よって 評 伽が 極端に 分 
力、 れ る。 アルファベット 1 文字で キヤ ラク 
ターに 感情移入 でき る 民 OGUE マニァ じは 
义か なく ゎすす め。 を輔 制觸を H お 
せ ば， 結概 ハマる ぞ。 



いずれも 単価は し 000 円 t 同 じ AT ろ 3, 中し 
込みの 隙には， 注文した 製品の 個数に かか 
わりな く 送料 300円 を 加 元る こ t (各 0 の 住 
所， 氏 おを 明記し た 返信 巧 封 間 同封の こ 
t ) 。 3 本 t もまった く を 楽 や 効 梁 音な どが 
ない のは やや 寂しい。 

中 し 込みは， 

干 158 東を 邵世 I りを K 奥が 2-2-23 

1-1 山が 直 私書 節 センタ ー A -80- 1 じ 川 陽 介 
まで。 扱って いるのは X 68000 だ けでは ない 
ので 中 し 込みの I ; 祭は 「機 極 i ： メディ ア 名」 は 
ちれずに 記入す る こ t げ C -9801 版 も あり）。 



を 彩な キヤ ラク 
ター ピ がいつ で 
ら ヘルプが きく 
ので ほとんど 惑 
う ことは ない。 
SimD ファイト 
などら 楽しめる。 
マスターを 倒す 
と 感動の エンデ 
イ ングが …… 。 
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[鮮 4 刚 

カス ス 


寺 雇 響 子 


響 子 nCG ゎづど 


す。 せつ 好ち じ ガラス 棒を ◎す 人。 手を 休めな が 
ら， ときどき 思い出し たよ ラに 混ぜる 人。 力を 入 
れ すぎて ガラス 棒を キ斤 つてし まい， あわてて ひつ 
こめる 人。 そして， 安定した 速さで 力強 < かき 混 
ぜる 人。 

そのほか じを たくさんの 人が いました。 部屋に 
入つ てきた とき じは， 私 ひとりし かいな かつた は 
すなの じ。 

大勢と ひとり 

ひとつのを のぞつ くり 上げる じは， 大藝 でつく 
る 方法と ひとりでつ < るち 法と ガ あります。 

CG で 二 乂ーシ ヨンの 制作には 大きな エタ ルギ 
—ガ胁 要な ので， たいてい 1 本の 作品 ブ <0 を 何 
人 かで 分担し ます。 ブ □デュー ヴーと ディレクタ 
一と P — K ディレクター とで， さまざまな イ乂一 
ジを 出しち つて テー 7 を 決定。 それを ア ー S ディ 
レ クタ ーが 目に 見える コンテ や スケッチ じ 起こし 
ます。 次に， コンテを をと じス ペレー タガち デ IJ 


見覚えが ある， 前にを 来た ことがある …… ，と 
思いました。 細長い 廊下 じべー ジュの スチール 製 
の 扉が いくつを ならんで いる 場所。 

どこな の スン シヨ ンマ 

そ ラ いえば， つぎ あたのは ど ラな ってい るの だ 
ろ ラ。 青白い 化が 巧満 している 廊下を ゆっくりと 
進んで ゆ さます。 いちばん 奥の ひとまむ の ル さな 
扉。 金色の ノブを 回しました。 カ チヤ I 」 …… 。鍵 
はか 巧っ ていないら しい。 

入っ てみ ると， そこは 3 置 ほどの 部屋でした。 
窓を なじを ない 白い か 部屋。 真 知 中に 灰色の 事務 
机げ あって， 上には ガラス 棒と ビーカー ガ のって 
し、 ます。 

ガラス 棒と ビー カーな 知て， 高校の 化学の 摄業 
のとき 政 巧 だな あなどと 考えながら， 中を 雕き化 
みます。 中には， ホ や 6 黄 やら 青 やらの ち やを や 
したを のが 浮いて います。 ガラス 棒を 取 0 上げ， 
中身を かき 回しました。 ゆ ラる り， ゆ ラる りと。 

はつ， としました。 まわりに 河 人を の 人が いま 



I ) —般 的に. プロデューサーは プロ 
ジェク トの 大まかな ス 巧の 決を， 資金 
集め， キャスティング （人 集め） I プロ 
ジ ェクト の 軌道修正 など， 全体を 統括 
します。 

の か aos 混 ミ 巧 
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ンブと モーション づけを して， レン ダ IJ ンブ 。コ 
7 撮 0, 編集， 音 入れな どの 作業を ディレクター 
ガ 指示して， 1 本の 作品 ガ 完成し ます。 ひとつの 
アニ乂 の 中に 多くの 人の イ乂ー ジ巧盛 0込 まれて 
いるむ けです U。 

ひとりで なじを かを つ < る CG で 二乂や 静止画 
の 場合は ど ラで しよ ラ か 7 
「こんなを のがつ く 0 たい」 と 自分の 頭の 中で き 
えます。 ど ラい ラ 手順で 作業を 進めて い < かを 巧 
めて 実行。 モデ リンク， モーシ ョン デザインの あ 
と， レン ブ U ンヴ。 コマ 攝 りして テー プじ 落とす， 
あるいは， ポジな どじ 出力して 作品が 出来 上ガり 
よ 9 〇 

たしかに 発想から 定着までの すべてを ひとりで 
巧つ ています。 しかし， を 部 ひとりでつ < つたを 
の だとい いきれ るで しよ ラ か 7 

宜 分で 思いついた イ乂 ージ でを， その おじは し、 


ままで 読んで きた 本， 観た 映画， 聴いた 音楽， 衾 
つてき た 人の 考え， など ガ 混じり 舍 つて 出て きて 
いると したら …… 。 自分で スぺ レー S してつ < つ 
た CG 画像で を， ソフ h ウェアを つ < つた フ □ブ 
ラ 7 の 好み ヴ 大いに 反映され ている としたら， 
"ひとりでつ < つた！" といえる 根拠は どこ じあ 
るので しよ ラ 方'。 結局， 大勢で つ < るのと， ひと 
りで つくる のとで， 本質的 じは そ ラたい して 違い 
はない のかを しれません。 

み 本本 

部屋の 中 じいる 人ガ だんだん 増えて きました。 
空気 ガ 足りな くな つてき たみたい じ 息苦しい と 思 
つた 瞬間， 再び ひとり じな つてい るのに 気がつき 
ました。 手元の ビーカーを じつと 見つめます。 力 
ススヴ まとまつ てで きたのは， 柔らかい 澄んだ 色 
ガ 混じり合 つた， いまにを く すれ そ ラな ひとつの 
方' たち …… 。 ただ ひとつの 不定 型でした 2 >。 
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[特集] 


超 空間 美術 肅 


メモリ 空間 は 巧 垢な 素材で ある。 コン ピュ ータが 扱え 

るのは 0, 1 のみ というの も 極端 どが， メモリ 1 

バイ ト じは 〇〜 255 の 情報が 入る。 それを 4 つ あわ 甘て 
ひとつの 整数 値に 見立てる。 8 つなら 実数 値 ど。 この 
ようじ デー タを意 巧 づけ， 演 経して い < ことが コン ピ 
ュータ の 基本と もい える。 

3 つの 数値に 3 次元 座標と しての 息 巧を 持たせる。 2 
つの 座標で 直線を を義 する。 3 つな 上なら 平面を 規を 
できる。 巧の 3 夕元 方程式に 中 ふと 半径を 指定 すれば 
巧 体を 規を できる。 巧 体が 巧い じく ければ 巧に 内接す 
るを 面体を 導き出す。 多面体の 硬さを 嫌えば， 曲率を 
補間して 疑似の なかみを つける。 お 学 的に 処理され た 
な 値 群は あらゆる おを 生成で きる。 そして， 透 巧を 拽 
された デー タは 2 々元の 画面 上で 巧め て 実体を 持って 
い <。 

これら 幾何 的な 物が を 組み合わせ， キャラクターを 巧 
成す る。 モーシ ヨン デザインを 加える ことで それらは 
ディスプレイ 上で をき 生きと;’ 舌 動を 姑め る。 

現在の CG が 達成して いる 表現力 じは まま じい ものが 
ある。 しかしぶ 本は 同じ だ。 そして， 陆れた CG 作品を 
見る とき 感ずる 巧 待と おれは ひとつの 言葉を 選び出す。 

「それは 可が な ことで ある」 

と。 

コン ピュー タ 内部に 3 次元を 間 を 創り 出し， さらに 4 
ホ 元に 映像と して 展開す る。 コン ピュ ータ ゲイ 乍り 出す 
完全に シンセ サイズ された 映像， それは イメー ジの世 
巧 そのもの じほ かならない。 

これは 時を 創造への 挑戦で ある。 


I itMii wHimn n 



TORNADO 


CG で は イメー ジの世 巧を 引き 化す 隙に 
物 巧!- 的な 制限が 少ない。 しかし ， 骗爽 には 
CG に はさま ざま な 表現 上の 制限が ある。 逆 
にを の 制限の むかで イ メージ を越刚 する こ 
とが 現在の CG である といえる。 

をれ は ツールに よる 制限 や， マシン スぺ 
ック じよる 制限で ある。 はっきり いえる こ 
とは， 現状では どのような ハードウェアと 
ソフトウェアを 使ゎう t も， 限 巧の 高低は 
あるに せよ， 一を の 制限の なかで しか 作品 
を 作れない という ことだろう。 すなわち， 
どん な獨境 でら 作品 制作は 可能 だ。 
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Pi^sciEnium 

• i IQ# 1990 


アマチュア CGA コン ナスト をご閣 にな 
つ た 方なら， 宇 南 人 蘇 山 氏が あ 元て MSX で’ 
オープニング アニメ を 作成して いた こ t を 
記憶して いるだろう。 

ハードウェアを 姑る 限り 我々 の 状況 は 決 
して 悲懷 ではない。 ソフトウェア はさま ざ 
まな ア プロー チで 着 架に 進化を 遮げ， 昨 U 
ま での 限 巧 を ひ t つず つ 突破 している。 

あとは アーティ ス ト さえ あれば いい。 

いつの 1 り-- 化から か 「映像 化 化」 ^:いわれ 
はじめ， 我々 の 大半 は 映像 を 円 無に 受け 人 
れ 理解す る こ t がで きる。 映像を 作り 化ず 
ことができない わけがない。 また， 世に 映 


像 表 如への 銜 動を 持たぬ 人な ど どれく らい 
いるの だろう か？ 

これ ま で 個人では 雛し い 芸術 分野の 筆頭 
だっ た 映 傑 制 作ら， コン ピュ ータ が 加わる 
こ t によ り 大幅に 門戸を にげて いる。 が 来， 
芸術 分野には 「器 川 さ」 と 「センス」 と 「根 
性」 のず ベて が必 嬰だった。 をれ が コン ピ 
ユータ に アシスト される ことで 「七 ンス」 

扛 「根性」 だけです むように なった の だ。 

巧穗 サポート ツー ルの 光 尖は， これまで 


埋む れて いた 多く のネ 能を 発掘す る こと だ 
ろう。 「技術」 の 硏嫩と 公關は をれ を 加速す 
る 貼 良の 術で ある。 

レイ S レ ー シンク 

レイト レー シン ダの 晒 傑 t いうのは 「コ 
ンピュ ー タ」 t いうらの をら っ t ら 蓉 巧に 
イメージさせる 俐巧であろう。 

これは 必ず しら 「リアル」 な剛 像では な 


Box 々 — y ル ■■ Box 々 — V ル 
XYZM 79 田 1こ锦 たよび 巧 
巧 《 ザが 巧 の 巧 ♦!»)««、 柏 だの 
サイズが か 6 ♦す， 生 巧 巧 典* 6 ♦す, 
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い。 p お々 まで フォー カスが きき， ピュアな 
を 彩， 誇張され た パースな ど， CG ら しさが 
独特の 世界を 備 築す る い っ て い い。 

光と 影の 織り成す 映像は， 凝った 給 柄で 
なくても 緻密で 存在 廊を酿 しおず。 ポリ ゴ 
ンの 苦手 とする t ころで ある。 レイト レ 画 
像は 1 枚 絵と しても 勝負で きる の だ。 

Oh ! X の 表紙を 弓 I っ 張り 化して もらえば， 
1 枚 絵が 作り 化す イメー ジの化 お 1： い う ら 
のを 感じ てらら える のではないだろう 力‘。 
ちなみに ，それら の 表紙 CG も パソコ ン 上で 
作 故され ている。 残念ながら X が 000 ではな 
い 力;'， 須 藤氏は PC -9801 十 パー ソ ナル リン 
クス， 嫌の 氏は PC -9801 十フ レー ムバ ッフ 
ァ + トランス ピュ ータ扛 いう 禪成 である。 

パー ソ ナル リンクスの システムと メ タエ 
ディタ， 塚 田 氏は サイクロンに C - T 民 ACE 
i いう 我々 が 使う のと 変わらない ソフト ウ 
エアを 使って いる。 

ずで に 問題は が 間 t な耐力 だけにな りつ 
っ ある。 

圓 ィンが クみブ 

なにも バー チャル リアリティ とまでい う 
つらり はない 力!'， ゲーム t いうのは リアル 
タイ ムに 生成され るイ ンタ ラク ティブ 1 块像 
であり， 作り手の イマ ジネ ーシ ヨンを 素直 
に 反映 している という 点では 立派な 映像 作 
おといえ るだろう。 

ワイヤー フレームの 戦閒 機で 格關 戦を 繰 
り 広げ， ポリゴンの 宇宙 艦隊に 銃擊を 浴び 
せる， t いった こと はすで に 我々 の 手の 届 
くと ころに ある。 

あらゆる 映像 表現の 目指ず ところは 「リ 
アルタ イム」 t なる。 

SION II を プレイ した 感想は どうだろう 
か？ 表現力な どか けら もない ワイヤー フ 
レームの 物体 （をれ も 低 解像度の） が どれ 
ほど 雖 弁に 己の 構築し た-化 界 を 語る かを 理 
解して いるだろう か？ これは ゲーム 内容 
と 力;' 4 D であり， かつ インタ ラク テイ ブ であ 
る こ とが 効を 舉 している といえる。 

リアルタイムを 実現す るには 「技術力」 
が 必要 となる。 

ここで AMIGA の 話を 少し。 ダラ フイ ッ 
クマ シン！： しての AMIGA には 傻れ たグラ 
フイ ッ タツ— ル も 多い 力;'， ゲ—ム や デモ プ 
ロ グラ ムに 見ら れる ダラ フイ ッ ク処麵 テク 
ニックが 凄ま じい。 

特碟な ハー ドウ ュアを 持った パソコン t 
して 知られる AMIGA とはいえ， 3 D ダ ラフ 
ィ ッ ク に有効な も の い えば， せいぜい 
Blitt が （ビッ ト 単位の DMA ) く らいか。 


國圃の 中央に ポリ ゴンの 立方体が ある。 
マウス を動かす i ： 上下 左右に クル クル 回る 
の だ！ なんだ， たいした ことは ない と 思 
う 人ら いるだろう 力 S ， をの 立方体に 木目が 
マッ ピン グさ れ ていた らど うだ？ 立方体 
の 各面 に 別々 の アニメー ション が 張り が •け 
られ ていたら？ 

嚴 大の衝 雌は 「Formula One Grand 
Prix 」 （アメ リカ 版は 「World Circuit j ) 

だ。 をれ ま での マイクロ プロ ー ズ祉の 3 D モ 
ノ から は 想像 も つかない デキ だった。 

棠 誌で 遅い と 書いて あった が をん な こと 
はない。 これが 避かったら 国 遮の フライト 
シミ ュ レー タ なんか 見れ た もんじ やない。 

ノ ー マルの AMIGA だと 背景の; 疑った コー 
スで 動き が 粗くなる 力 3'， 倍 速 ボー ドで かな 


り 快適， 日 30 ボー ドュー ザー にい わせれば 
「ウイ ニン グランは 避い」 と， なる。 

いま や Macinto ホ や PC は ハー ドで 押せ 
押せの マシンで ある。 AMIGA は ソフト ウ 
エアの 力を 見せつ けて く れ る。 X が 000 ら似 
た両を 持つ パソコン である。 し 力， し， ユー 
ザ— パヮ— とソフ ト ハウスの 技術;/;! で はま 
だま だ 及びを うにない。 逆に いえば， 未開 
発な 部分が 相当 あ ると いう こ t だ。 

高述 ポリゴン， リアルタイム マッピング， 
ラバー ベクター， 願面 上の 特殊効果 など， 
すべて は 実現 可能な はずな の だ。 傑れた ッ 
ー ルは 映 傑 表現の 枠を 広げ， 環 塊を 変えて 
いくだろう。 をして また， 新たな ホ 能を す 
くいあげて いくこと じなる。 をれ で こを 磨 
かれた 技術が 生きて く るの だ。 
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「幾 子 in CG わ〜 る ど j の 寺 尾さん が CG アニメー 
シヨ ンを坦 当す る NHKrDREAM」 の 制作 現場に お 
那 巧して きた。 

狭い 部 厘に マシンが ずらり。 メインと なって 
いるのは シリ コングラ フイ ック 社の グラフ イッ 
ク ワーク ステ ー シヨ ン 旧に シリ —ズ だ。 

ある マシンは モデリング ピ け， 別の マシンは 
レンダリング 専用， デー タグ ロー ブを 使った モ 
-シ ヨン デザイン 専用と いっ たみ 業ち 式と なっ 
ている。 X が 日 00 は マッピング データ 作成， Mac 
in ねか II si は MIDI 制御 用， FM TOWNS D じいた っ 
ては ims と Macin わかを つなぐた めじ 存巧 する。 

旧 旧 POWER, P が sonal 旧に ふと 見る と 後ろ 

じは いかにも 「転がって いる」 という ふうに 旧 旧 


Indi がが 置いて ある。 それ も 最上 位 機種の 巨 LAN 
だ。 なんて 巧 華な システム 構成！ 5 み 間の 番 
組とは いえ， これ ピ けの 資源を 必要と する のピ。 
お 入す る NHK も 達い が。 

マッピング データ 坦 当の X68000。 使用 ツール 
は 「M が i が J ピ。 24 ビッ ト データの ほい やな 機能 
で メモリ の 許す 限り の 絵を 描ける 点が いいよう 
だ。 

ここの システムの 目玉は， データグ □—ブ を 
使った モーシ ヨン デザイン だろう。 データグ ロ 
ーブ， つまり， 指の 動きが キャラクターの 動き 
じ巧応 する。 手の甲 じは 3 次元 マウスが つけら 
れ， 位置を 測を する。 正確な 動きは マウスで 指 
示す る （3 ボタン だから 3 次元 指示 も 巧 単ら し 


い）。 手を 動かす と モニタ 上の キャラクタ— がリ 
アルタ イムに 動き 出す。 

これで 音楽を 鳴らしながら 直接 動き を サン プ 
リ ング する の だ。 そのほか， 必要な 部み じは MIDI 
データに 直接， 信号を 埋め込んで あるので をを 
じ 音と 同期した 映像が 得られる。 リアルタイム 
レンダリングの 威力で ある。 ちなみに 音源は 01 
R/W だった （ほんの かし ピけ 庶民的）。 

できあがった 画像は 「レーザー ディスク じ録 
画」 される う、， B が aCAM じ コマ 撮りされ る 力 S こ 
こ での か 業 は モーシ ヨン デー タを 取る だけで， 
実際の テレビ 映像は ハイ ポリ ゴン モデルで 巧 密 
じ レン ダリ ング された もの だ。 
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[特集] 超 空 旧 実 術 捕 


実録 TORNADO 秘話 

4 DCG への 招待 


Fuzuki Ryo 文月 凉 

第 1 回を 曰 本 X 邮日 加ち 術を の 巧 者, 义巧 氏の グラン プ IJ 受 貸の 陰には 地道な 
努力が 隠されて いた。 TORNA □□に 見られる 映像への こだわりの 源は な 
にか？ パソコン による 4 DCG 制作の ノウ 八ウを 交えて 語っても らお ラ。 


はじめに 

子供の ヒ瓦 ありと あらゆる ところ じ 絵を 
描きませんでした？ 巧 や， 壁。 浜辺 のげ。 
いつから 描かな くな り ま した か？ 絵に ホ 
がを つけられ るよう になって から？ 

をう する うちに 時間が 過ぎて いって， 自 
々が 夢見た 化 巧に 暗雲が 立ち こめて くる こ 
とに， 歩み 巧く をの 先 •にある 門の 扉が ホ 第 
じ 降 1 じ ゆく ことに， を づき だします。 と 同 
がに 「絵 は成統 では ない。 絵は 感性で あり 
化!' をで あり 自 かの 周り を 包む 空気の ような 
ものであって， ん が 善し悪しを 決める こと 
はでき ず， をれ ざれの 個 んに 許される こと 
は 巧 f きか， 嫌い か J までで ある」 とら 感 
じ 始め ま した。 

ならば， 誰が， どう 絵を 描い たって いい 
じ やない か？ 

しかし， がすで に 遅く， いつか 名の ある 
画家に むる だろう とい わ れた 私の 晩は， デ 
ッ サン さえ ままなら むい 情け な いらのに な 
つていた のでず。 


を 奪われて， 「絵」 の 感性で 生 きる ことは 許 
されな く なって いま した。 

「なん たって， ご飯が なべら れな き ゃね」 

と あきらめ たこと もあります。 をう して 自 
々を刚 じ 込めよ うとして いると きに 化合 っ 
たのが 「3 DCG 」 だった のです。 

ひらめきが 頭の 中を ホり ます。 

「これな らな にかで き るか も しれむ い」 
デッサンは できな く てら， 怖 単む 図面な 
ら 引く ことができる。 これを 巧って， I 巧 じ 
込 もろうと する 自分を， この 場から 引き離 
をう。 考える こと を ゃめた 人閒 はた だの 葦 
になって しま うのです から。 

こ れ力 " TORNADO 」 制作の 始まり です。 
初めまして 义巧 です。 私は みして 功名む 
の 強い 乂閲 ではな いのです 力 いま 私の 自 
己 紹介を する としたら こうなる よう です。 
「芸術な」 グランプリ. ト ルネード 文月。 

か 回 誌面の一 部を みえて いた だいむのは， 
わなえ したい こと が あ ったから むので す。 

I かこが できる のか？ 


力 3—， あえて をげ ると すれば， をれ がすで に 
生活の なかに！： け 込んで いる こと じ 気づく 
でしょう。 

CM では 「 FromA 」 の 力ーキン ズ や， マ 
ク ドナルドの ビッ グ マック， 映画では （あ 
る 意味では 究極の CG ら しい 映が かも しれ 
ません 力—；） 「夕ー ミネー タ ー2」 の 新型 夕一 
ミ ネ ーター など。 

現在の CG 技術は で G でし かで き むい CG 
らしい こと 表現す る （わかる 人が わかる）」 
から， 「実写よ りら 俩単 なので， CG でリ アリ 
ナイの ある 画像を 作成す る （みんなが わか 
る）」 の 段階， つまり， CG らしく ない CG が 
誕生す る 段階へ と 進んで きています。 

特に 夕ー ミネー ター に関しては， ひと 昔 
前の SF と 比較す ると （表現 だけに 限定 すれ 
ば） 格段の 進 ホ といえるでしょう。 ら はや 
SF 映画の 化 巧では CG れを れ 抜きに は 語 
れな 制作 上 必要 不可欠な 存在 となって いま 
す。 

では 現を， 一般に パー ソ ナル CG と 呼ばれ 
るら のには どのようなこと がで きる のでし 
i ラ 0 


【アキラ メル ノィ 、イ ヤ ダ」 いま さ ら CG じな じができ るの かな どと， X 6 加 00 で 使用で きる ッー ルを 例に とる 

をう つぶやきな がらら， 勘く ことに I ホ 間 こと 細かに 説明す る 必要は ない と 思います と， 画質と いう 点では まだまだな 段の 余地 
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が あるら のの， アニメー シ ョンを 前提 t し 
た グラフ イ ック ツール D 5 GA.CGA SYS 
TEM では， 私が 作成し た CM クリップ 
「 TO 反 NADO 」 や， 15 かほ どの ロボット ア 
ニメー ショ ン 1) である 「デス ぺ ラード」 が 発 
表されて います。 

つまり， パー ソ ナル CG の 世界 でら 完璧な 
写実 性を 追い求める のでなければ， 瞬間と 
いう 間定 的を 間で 完結せ ず， 時間を 流れ ゆ 
く あるがまま の 形で 表現で きる 環境が 整い 
つつ あるので す。 

プロフェッショナル だけでなく， パー ソ 
ナル CG の 世 がら 泌 = XYZ 軸を 超え， 畔閒 
軸が 加えら れた 4 DCG の 制作が 巧え る 段階 
へと 逝んで きている のです 

をしても う 1 点， CG が 一般に 利 W できる 
ようになっ た 利点 し て は， いま ま での 映 
像 制作は 複数の 人間が 協力し あっての み完 
化 品を 作ぶ す る こと がで きま したが， CG 進 
歩に より， すべての 映像 制作 作業を 個人の 
な かで 完結す る こ t がで きる ようになって 
きている のです の。 

これによ る 長所は， 他人に 左右され ない 
マイ ぺース な 映像 制作が で きる という 点で 
す。 共同作業は 作業を 分 削す る こ 1： によ っ 
て， よ り 個人の 作業 量を 少な くす る 化 に， 
制作 課程で ほかの 人間 t 干渉 しあう こ t に 
よって， 初期の 自分の 患 忘を 曲げられ てし 
まう！： いう リスク も はら むからで す。 

また 短 巧り よ， 文字 ど ゎり すべてを 自 かひ 
と りで やらなければ ならない こ 扛 でしよう。 
自分 ひとりでの 作業は， いままでの 多くの 
人々 の 葱 志の 結晶と して の 映 f 蒙 制作と 異な 
り， 絵画 や 作曲の ように 個人の 芸術と して 


映 傑を 解放し ます。 

私の場合は 制作を 始めむ 暗点で， 間り に 
CG を 制作し よ うとい う 人 問が いなかった 
ために， 結果 的と して すべてを 円 分 ひとり 
でれ-うこ t にな I ) ま した。 と 问 り 申に， 他人 
に 向 分の 制作 藏 図を 説 トリ j し 協力を 請う が I 間 
を， 自分の 中へ 中へ t 深く 掘け 進む こ t に 
傾けた のでず。 

I なにを したいの か 

实 隙の CG 映像 穀 作に 化 立って， いきなり 
使用 ソフトの 選定に 取り かかっても， 自分 
に ふさ わ しい ソフトに 当た る こと は 雛し い 

でしよう。 現在の X 68000 を 化り 難く CG の 
環境では， いずれの ソフト も 不完全で ある 
こ t は 否定で きないから です。 したがって 
ソフト の 機能の うち， あちら をが れば こち 
ら が 引っ込む 占いうよう ながが の 中で， 目 
的に 合致した いずれ かを 遵択す る こ t にな 
り ま す 3>。 

ゆえに 使哪 する ソフ トの遮 定に化 立って 
は， 自分が やりたい ことは なんな の 力’， を 
の ソフトでは なにが できる のかを， ある 程 
度 知って ゎく 必要が あります。 

私の 場を は 「ド I 分の 作成した がで CM を 
作り， を 分が やり たい 仕事を アピールした 
い」 巳い うように 目的が はっきり 定まって 
いたので， ソフト の 遮を は澗 単にみ 薪を 兒 
ま した。 「 もっと むへ ビーな 使用に 耐える ソ 
フト」 と いう こ で， 使用す る こ t にな っ 
たの は 本誌で らおな じみの D 6 GA • CGA シ 
ス テムです。 简 単に 決 斬を 見た と いってら， 
使用 前から すべてが わかつ ている はずら な 



D) 菓 術の 世界で 写実主義が 存在した ようじ I 同 
じ 歴史を な ずって 写実を 追 ホして いるので はな 
く， 単に メリットの 結果。 そのうち じ ， 俳 僅を 
使うよ り も 安いので フル CG で 写実的な 映画が 
作成され るで しよう。 そのな かでは一 服の 人間 
が 認識して いる CG の ガイ ドラ インに ザって， CG 
らしい 峡 像が 出て く るであろう ことを 想像す る 
と 滑稽ではありません か？ 

1) 詳しくは D6GA が 配布して いる， 「第 4 回 アマ 
チ ユア CGA コン テス ト 入選が 品 集」 の ビデオを 
入手して いた ピく のが 早い のです が， 作品を は 

「デス ペラー ド」 I 制作は 「ま大 マイコン クラブ J 
で， 犯と 3D を 取り 交ぜて 15 み 程度の オリジナル 
アニメ ー シヨ ンが 作成され ています。 

ダー クサ イド （実 あの アニメの パ □ディーな 
どの 総称） な 作品では きをな □ボッ トが步 き 回 
っていた ような 気がします。 これらは 実際に 発 
売され ている アニメーシヨ ンと上 ヒ較 して みても， 
モデリングの 点では 遜を な いらので す。 この 件 
じ 巧して は， 絶 巧に D 己 GA じ 問い合わせ しないよ 
うじ。 見た ような 巧が した ピ けです から， はし、。 

2) CG を 利用 すれば すべての 峽像 制作が ひとり 
でで きる ようじなる， のでは なく， CG の 世界で 


映像を 制作す るので あれば. 作品 制作の すべて 
の 工程を 自み ひとりで 巧う ことができる という 
ことです。 いま ピ かつて 私の 見た CG で， 完璧に 
人間を 動かせて いたのは， やはり 「ター ミネー 
夕 一2j どけで しょう。 

3) 具体的 じは， 巧の ような ものが あります。 
レイト レー シング ソフト： 

写実 性に 関しては ほぼ 満点でしょう。 表現で 
きないのは ホの 拡散な どのみ で. 画質を 問題に 
するならば ほぼ 满点 といって いいでしょう。 問 
題 点は レスポンスが 極端に 遲 いこと （レン ダリ 
ン ダに 時間が かかる） が 挙げられます。 
その他の 3D ソフト： 

現在の 巧 巧で (ま Z'sTRIPHONY DEGITAL CRAFT 
と D 扣 A’CGA システムが 代表的な もので， どち 
らも アニメーシヨ ン機 能を 備えて はいます が， 
へビー デューティな イま 用に 耐える という 点では 
D5GA-CGA システム じ 軍配が 上が ります。 

しかし レイト レーシング ソフトに はない 息 
速な レンダリングは， やり直し に対する 惹 がを 
削ぎに く く ストレス も 溜ま りません。 難点は 画 
質では レイ トレーシング じ 遠く及ばない という 
点です。 
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く， いくつかの ソフトを 購入して 使用した 
結果， この ソフト だけが 生き残った という 
理 あだけ でず （この 撒を 晋 さんに 踏んで ほ 
しく ない）。 

をして この ソフトを 使用し 「自分を アピ 
—ル する」 t いう liT 標 めざして CG 制作を 開 
始 する こと にな ります。 

■ M 制作 ( Z ) 飾 こ 

Oh ! X の 読を のむ かにら， コン ピユ ータダ 
ラフ イッ クに 興睐の ある 方が 多い と 思い ま 
す。 おも ほかならぬ をの ひ t りです。 

しかし， 興味を 梓って いる t 凹され る 人 
閒の 数し 発表され る 作品の 数を 比較した 
とき， をの 数に 著しい 差が ある こ i : は 明ら 
かです。 

たと え ば CG ソフ トの ユーザーを 例に 取 
ると （詳しく 調べた わけではありません 
が）， ソフ トの化 荷 数に がして 実際にを のソ 
フト を 使が し て 作品 制作を 巧っ ている 人数 
を 比較す れ ば， 前者の ほう が 圧倒的に 多い 
こ とは 明らかで しよう。 

では， ソフトを 購入した 人数から 実 隙に 
作品 制作を 巧っ ている 人た ちを 隙いた 数の 
人たち はいった いどう している のでし よう。 

削‘ 単に 考えつく 四 答は， 「人数の 差は をの 
ような らんだ。 文を 書く 人 すべてが 小説を 
醉 いて いないの t 同じ こ t だ」 です。 しか 
し 本当にを う なので しよう 力，。 

ここ で 葵 慮す ベ きこ H よ 「ある 削 作 活動 
に 対 して， 興味が ある 人間の 数に める， 

夹 隙に 制作を している 人の 数 二 少なく て 当 
俄」 ではなく， なんらかの 理リ I が 人々 の 制 
作蟲欲 を 削いで いるので はない か t いう こ 
とです。 

あく までら 私見 t してい わせて もらえば 
「 CG を 制作し よ う」 あるいは 「 CG に 興睐が 
ある」 という CG 制作 潜を 職 はかして 少なく 

4) ここでは あくまでも， CG を 取り巻く 制作 環 
境 どけを 問題 じして いますが， 実際には 文中で 
も 例を 挙げました とおり， 小説， 音楽， 写真な 
どの 芸術に 巧しても 同じ ことが いえます。 省み 
るべき は， 人数 比は そのような ものである とい 
う常融 であり， 絵画な どのよう じこれ L 乂上 制作 
谢 境が 改善され じく いらの なら まピ しも， CG な 
どはい < ら でも 巧 境 改善の 余地が あるは ずです。 
改善され ない 理由は それを をけ とめる 市場が い 
ま だ 発達 しきって いな いか ら でしよう。 

5) 私が コンビ ユータ を 使い 始めた のは この頃 
た 卒業論文を 書く ためじ 購入した が 80 邮がこ 
のをの 転機を 生む ことじな り ます。 

X が 000 酶乂の 理由は， 買ったら ワー プロが つ 
いてく るから。 このと き 指示を 仰い ピ嶋 をが い 
なければ 今日の 私はなかった でしよう。 それに 
しても まんまと ピ まされた？ もんです。 


ないし 思われる のです。 では， なにが 彼ら 
を 制作から 速 ざけ ている のでし よう？ 

ひわ は パー ソ ナル CG を：^权 り 酱 く 制作 
環 塊で ある し 恐 われます‘"。 

現を の CG じ D ， 3 D ， 4 D を ま とめて） を 
取り 卷く制 作 環境は， 決して 手髓 ならので 
はあり ません。 

あなた がふと 短歌 を 「1 ず さむよう に CG 
を 作成で きる 環境に ある ことは， 今後 十数 
ザは あわ えないで しよう。 

しかし， ここで 問題に したいのは 環境を 
根视 I ： する 獨 山ではありません ので， ひと 
まず こ の 阿 答は 部屋の 端に 投げて わきまず。 

遠ざけて いる 理山 のら う 一端は 精神的な 
刖題 にある と 思われます。 端的 じいえば 「あ 
きらめ やすい」 扛 いう 言葉になる でしよう 
か。 

私が 知っている 方々 のなか にら （ CG を ホ y 
作して いる 人に 限らず）， かつて やって いた 
こ t を やめて しまった 理 曲を 「雛し いから 
あきらめた」 という ひ!： 喬 でが づけて しま 
う 人が 数多く います。 

これを 侃 説と し， をのう えに 理論を 構築 
するならば， 今日 「芸術祭」 での 偃 勝 作品 
を 作成で き む 削！. 山は 「あきらめな かった」 
にある と 思う のです。 

をれ では 私の場合， 「あきらめない」 の 原 
動力と なって いるのは なんでし よ うか？ 
私自身は 決して 「あきらめた」 ことがない 
人間ではありません。 をれ どころ かどちら 
か t いえば 「あきらめた」 t いう 言葉に す 
ベて を 背負わせて， やりかけた 物事を 数多 
く 投げて きた 人間です。 

をの 「あきらめ やすい」 状況を 打破す る 
転機と なった の 力 3' 「くやしい」 でした。 な 
にを かっこつけて 青春 マン ガ みた いなこ 扛 
を いってい るんだ， き ばってん じ やねぇ， 
という 向きら 衣り ましよう 力す， まあ 続けて 
読んで 〈ださい。 

6) こ の 文をから. 化が 常に 著 苦 しい 人間で あ 
ると 想像し ないで くど さし、。 見た目 や 話した 感 
じは たぶん 普通の 人間と 変わり がないで しよう。 
たど， 頭の 中では 常 じこの ような ことを 考えて 
いると 思って いた ビ くみには 結淸 です。 

そして 映像 制作を 始める 前には. やは リニれ 
ぐらいの 意 巧 込みは もって おいても 摄 はないで 
しょう 0 

7) 3 D グラフィックスの 大部み は モデリングで 
決定され ます。 その モデリングが あって こそ. 

その あとの 絵が 引き立って くるので す。 つまり 
映慷 制作の 前段 階 だ と あってく ピ さい。 

アニメー シ ヨンを 前提と して 場を は りので 
は， このほか じ 重要な 要 巧と して， モーシ ヨン 
デザイン があります。 モデリングした 物体を 再 
生 時間を を 頭に おいて 移動す る 状況を おを する 
二と です。 


私が 「くやしい」 t いう 感 党を 藥感 とし 
て 梓つ きっかけ t なった のは， ある 後輩 か 
ら さりげなく いわれた 言葉でした。 をの 理 
江 1 は 私が いい加減に 放り 巧: げた こと に 対ず 
る， 真理を 見拔 いた 言葉 「先 辈， くやしく 
ないです か？」 です。 

この 言葉は トラウマと なって， この 後， 
長く 私の 中で 1’ 把 殿 します。 ぉよを 数年です。 
晴問 がた つに つれて 儒 •は 儘え， 化 わりに 私 
はむ 分 自身の やってき たこと に 目を 向け 始 
める こ t になり まず。 

『私は …… いま まで なにひとつ 成し t げて 
いないの ではない か？』 

歴 あに 足跡を 残したい と いう 大 をれ たこ 
t でな く， 自分な 身が 生きて いる ことに 対 
して 真攀に 向き合わずに， 自分で な いらの 
に その 理由を なすりつけて， すべてを 中途 
半端に す 里げ ていない か。 

そして 「くやしさ」 が 生まれました。 
歳が 歳 だっ たので 感情 をむ き 化 しにす る こ 
t はありませんでした 力す， なにらき わめる 
こ ^:のできないち分に対して， こと ある ご 
とにく やしが るので す。 

次に 自分が やる ことに， 密かに 質 剣に 向 
き あう こ t を 党え ます。 同睛じ 生活に 支障 
をき たさな い範閒 で こだわり も 巧ち ます。 

しかし ここまで 遮んだ ところで， 私は 就 
職 活動を して 卒業 t いうけ 事の なかに， ま 
とまっ た 時間 を 見つける ことができな いま 
ま， す fP し 流されて いきま した 4 5 >。 

卒業後し ばらく は， 就職. 研修- 転居の 
赋で ろくに 時間が とれません。 しかし 次第 
に 化 事に 慣れて くると， 細切れの 時 刷の な 
かじら なに かゆ t り を 見 おを うとし 始め 
まず。 最初は 絵 でら， し 酉、 いました が 上述 
のと わり 何年 揣 くこと をし なかっ た 私の 
腕は 節 単な デッサン さえ ままならない ほど 
のて いたらく でした。 

絵は 無理 t わかっても， いま ひ t つ 釈然 

しないな 力，， 細 切 れの 時間 でら なに 力， が 
で' 香る コンピュータに 次第に 目が 向いて い 
きます。 と， 晴を 同じく して 本誌の 記事で 
3 D CG を 見出します。 

「こんな こと が 他の コンピュータ でもで き 
る のか 」 

こ れで 絵を 描く よう に 自分を 表現す る こ 
とはで きない だろうかと 考えます。 数値を 
入力す る こ t で 絵が できるなら …… ， デッ 
サンは できなくても， 简 単な 図 晒を 引く こ 
i はでき る。 

耻は CG ソフト を 求めに 走った のです。 

ソフトの 選を にあたっては， 常に キー ワ 
ー ドを 自分の 蟲識 のが 隅に わいて わきます。 

「なにを 表現したい？ どうな えむ い？」 
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実際には 3 本の ソフ トを 購入し ま した。 
參 PSY— CRONE (レイ トレーシング ソフト） 

1 枚の 揣 画に かかる 時間が 長い。 絵を 描 
く 人閒 に対して 画用紙が 返す 素晴 しい レス 
ポンスは 影 も おもない。 脳に 対して の 刺激 
が 少なく 却-ド。 

♦DSGA’CGA システム （ 3D グラフ イツク 
ソフト） 

♦之 |sTRIPHONY(3D ダラ フイ ツク ソフト） 

2 本を 使用して みたの です 力 i '， 脳に 刺激 
をち-えうる を 応の早 さと， へ ビーな 使用に 
耐える i: いう 点で D5GA.CGA システムを 
選択。 

U 後 （巿販 品では なかった のです カリ 
D5GA.CGA システムを 愛用ず る こ！： にな 
り ます。 

使リ j ソフト が 決定す ると 次に 映像 制作の 
下準備を 始めます。 

作業に とりかかる にあたって， 私は スレ 
きった 感性を たたき 直すべく 船; の 錦と りを 
始め ま した。 

好き嫌いを 生む 常識を 捨て， むに 訴え か 
けて くる ものに 対して， これから 作ろうと 
す る 映像の イ メー ジを 頭の が 隅に わき なが 
ら， 分け隔て る こ t なく 門戸を 開放す るの 
です。 

絵画： 作品の 中に 潜 作者の 藏 図に 想いを 
ぶら す 

音 架： 表現 さ れた盧 思の 空間を 泳ぐ 
小説： 気に いった シーン の 再現を する 
風景： 鑑赏 している 空気に 同化す る 

取り込める だけ 自分の 中に 取り込み， 飽 
和が 態に なった t ころで， 取り 込んだ 「な 
に 力 >」 を 消化し 始めます。 自分な りの 調现 
法で， 取り込んだ 「なに か」 が 肉 や 血に な 
り， をの結架が自が^: 自分の生活の一部を 
梢 成す るよ う 試みる のです。 

すると， をれ を I 吸収し 自分が 変化を 始め 
まず。 

作成した い 映像を イ メー ジし て 取り 込み 
を 斤った 私は， 映像に 対して t て も 敏感に 
なって いき ます。 「この 表現は 好き になれ な 
い」 「寇 図して いる t ころは わかる の だけれ 
ど， いま ひとつ 巧 わり きってい ない」 「自分 
だっ たらこう はまと め ない」 

このよう に 自分の 意見を 持って 化 人が 制 
作した 映像に 向かい あえる よ うになる と， 
まず 1 ホ 踏み出 した ことじな りまず。 

をして 同が 進 巧-で 考えて いた 「なにを 表 
現しむ い？ どうな えたい？ 」 という テー 
マを 诀定 にぶ づけて いき まず。 

おの 場合は 嚴終 的に， 「なにを 表現した 
い？」 に対する 回答は 「私の やりたい こと 


はこれ なんだ， まだ 燃え 巧き ちゃい ない」 
になり， 「どう 伝えむ い？」 に対する 回答は 
「現実的 時空 間で， 止まって いるもの など 
ありは しない。 動き 扛躍動 感を あるがまま 
に 表 巧 ミして {云える」 になり ま した か。 

加えて， 実 隙に コンピュータに 向かい合 
う 前に 決めた こ t は， 「絶対に 途中で 投げ出 
さない。 一度 作業に かかったら， 時閒 がか 
かゎう が、 多少 手 おきに なろう 力す， 完成す 
るまでは やり t げる J という 目標で あり， 
逃け よう t する 自分を 戒める キ ー ヮ ー ドは 
「くやしくない のか？」 になった のです。 

I モデリング 

4DCG の 作業を 大まかに 分ける と， モデ 
リングの ■レンダリング （作画） "アニメー 

図 1 TORN ADO のの 期 デザイン 


シ ヨンの 3 段階に々 かれます。 

るして， それぞれの 段階が ち楼 的に 結合 
せずに 分裂 してし まっ た 作品は よ い 作品に 
はなり にく いため， モ デリ ングの 段階 でら， 
あ る 程度 あ とのこと をを えて ゎく 必 嬰が あ 
り ます。 

「完成し た映イ 架は このような アニメー シヨ 
ン にしたい の だから， シーン じ 映える よう 
じ モデリングを 斤う」 といった 感じに。 

デー タ 入力の 前に， パー ス図 などの まっ 
たく できない 私は， TORNADO という 車の 
モ デリ ング にあたって 細かい 図面を 引く こ 
とから 始め ま した。 

作品 制作の テーマと は 別に 車の テーマを 
設け， 「すべての 曲線は， すべての 曲線の た 
めに」 の 下， か 成し た 図面は， たったの 1 力 
所ら 直線がない という 化物でした。 
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をの 車の 3 面 図を 描いて いくうち に， 私 
は 早く 載 初の 壁 じぶつ かります。 「いくら 
根性を 入れても， これは t うてい 3 D の デー 
夕 にはで きない。 攸に できた としても 黃大 
な デー タ 魔: になって しまう」 

ここで 私は 早々 と 方向転換を 決め込み ま 
す。 「主たる 目的は 『完成』 なの だから，：/ 良 
後まで やり t げる ことじ 意義が 衣る。 ここ 
は耍 協し よう」 

をして， こ の 初期 テ'' ザインは ボツ となり 
ま した。 

再 败図閒 を 描き 始めた 私は， モ デリ ンダ 
しやす さに 留意し， 同時に 元祖の シル エッ 
卜 をべー ス じして 作業を 進めました。 をし 
て 3 师 図の 完成。 こ の デザイ ン はこの まま 
いま 皆さんの 目の前に ある TO 民 NADO と 
なり ま しむ。 

次の 雛 関は データの イ ンプッ ト でした。 

やはり 化ぶ に 図面を 描く が 育を 受けて い 
むいた めか， 実 隙に インプットを 巧って い 
くと， 斜めの 面で チ 盾す る 点が 続出して き 
ます。 

また， 作成した データが 大きす ぎる ため 
に， 一度に CAD (モデラ） に 読み込めない 
明あ 統化 しました。 

ここで も 作業を 投げ 化す こ t はし ま せん。 
根気よ く， より 細かい 図面を® いて イン プ 
ット， インプットした データを レン ダリン 
グ， 化の 当たり 具合で 面の 向きを 調べ， ゎ 
か しい 部分の みら う 一度 局部 図 雨を 作成し 
図而 .h に 3 D 座標を 書き込んで チェックを 
斤う， という 作業を 何度と なく 繰り返し ま 
す。 闲 雛な 作業を やり遂げる t 不思議と わ 
いてく る 兜足感 にも 救われ， 3 力 巧 かけて 
2 化 目の モデリングは 完成し ま した。 

I レンダリング 

モデリングの 完成を 見て， さらに 作業は 
レン ダリ ンダ へと 進みます。 

この 段階で， この あ t の 作業と なる アニ 
メー ショ ン 用の モーション デ ザ イン （垂 Jj き 
の デザイン） が 巧-われる ために， いく らか 
リハビリの 終わって いた 頭で， もう 一度 テ 
— マを 持って 街に 化かけ ま した。 通称 「口 
ケ ハン （ロケー シ ョン ハン テイン ダ。 f 峽圓 
で 撒般蠕 所を 探す こと）」 t いわれる もので 
す。 

CG では 別 隙 実在の 風景を 精緻 可憐 に 表 
現す る必 嬰は むいた めに， あくまでら ほか 
力 s ' 表現 したい 画像 用の イメージを 探しに い 
くので す。 ですから 逆に いえば， 街に, |||| て 
いかなければ できない こ t ではなく， 想像 
力盟 かで あれば 自分の 頭の 中で 行って らい 


いこと なのです。 

らう 1 点を 蠢 しな ければ なら ない のは， 
やはり アニメ ー シヨ ンを 最終 罔標 としてる 
ので， 音楽， あるいは 台詞と 映像の タイ ミ 
ン ダを ある 程度 こ の 段階で 決を して わかな 
ければ ならない こ t でず。 

私の場合は， ロケハンで 得た 風景を 稚拙 


な 絵で 揣き 並べ， 音楽を 選び， 台詞を 決定 
して， 頭の なかで 実 隙に 映像を 組み上げて 
いきます。 

「この 順番に シーン が 流れ， ここから 昔 楽 
が 入って 台詞」 

をれ を 頭の 中で いく パターン か 系 化 み 上げ， 
実满 してみ るので す。 


細部の モデ リング 

TORNADO のモデ リンダ デー タは 
ディスプレイを 見ながら エディット 
していく よう な 方法では 作られて い 
ない。 案隱の 図面から 手 作業で 赏出 
した 座標 デ ー タを 部品 ごとに 入力し 
ていく の だ。 

全体 的な デザイ ンがミ 夫を したら， 
まずは， それを 構成す るた めじは ど 
のよう な 部品が 必要と されて いるの 
かを 知る ことが 先; 夫。 これらは 3 面 
図を を じを 部の モ デリ ング 用に 作成 
された 図面 例ピ。 





座標 デー タの 抽出 


を 部の 図面が できあがったら， コビーを 取っ 
て 座標 デー タを 書き込む。 ちなみに 元々 の 図面 
はかなり 大きな 方眼紙に おかれて いる。 

あとは ひたすら， こういった 細かな 圓 面から 
地道 じ 座標 デー タを 起こして いく 作巢を 繰り返 


す。 まずは 点 デー タ， そして 直線を つなぎ， 面 
を 構成す る 点を 指定して いく。 これを コンビ ユ 
—夕じ 入力して 巧め て CG アニメーシヨ ンじ取 
りか かれる ことじなる。 複雑な 形状 デー タを扱 
う ときは 根性 ピ けが 頼り ど。 
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おは 作成す る 映像を 当初から CM の お 式 
じしよう と 考えて い たので， を の CM が 本 
当 に 流れ ると 仮定して， 短い 時間での イン 
パク ト， 効果的な シーン の 切 り 替え， をし 
て， どのよう な 台詞 回 しが 顧客に をへの 興 
ホを 抱かせる かを とこ とんまで 練り上げ ま 
した。 

ある 程を 頭の 中での 映像が 固 まって くる 
と， ストップウォッチ をが 手に シーン の 時 
間 計測 と 拾 コン テ 描きを 斤い， を の 結果に 
をづ いて， 細かい モーシ ョン デザインを 決 
をして いくのです。 この 部々 は 実際に 映像 
制作を 斤った こと がない 方に とって は 感触 
がつ かみに くいで しよう 力;， 自分が 納得の 
いくま で 繰 り 返して みる こと が あ 功の 秘訣 
でしよう。 

第 3 の 壁は 絵コンテ におって モー ション 
デ ザイ ンを 斤う とき に 起こり ま した。 

化 ほど も 書き ましたと わり， あまり に 凝 
っ た デザイ ン になっ た TORN ADO は， 2 化 
目で るかな り 大きな デー タ量 となって しま 
ったた め， モーシ ョン デザイン じこの 車を 
使う し デー タの 読み込み •書き おえに 莫 
大な 時間を 要し， 最悪の 場合は モーション 
デザイ ンツー ルが 才ー バー フローを 起こし 
て ハング ア ップ してし まう のです。 

しかし ここでら 簡単な 巧 開 策を 巧つ こと 
で ホみ を 止め ません。 

「実際の デー タ をが 用して モーション デ ザ 
'イ ン がで' きないの ならば， モー ショ ンデザ 
インは 簡易 モデルを 使用して わいて， 見え 
ない 細かい 部分は と り あえず イ マジ 本ー シ 
ョ ンで 補って わこう」 

をう ちえて ひたすら 作業を 続けます。 

この 回避 術は 大正 解で， 簡易 モデルを 使 
用す ると， 画用紙に 絵を 描く とまでは いわ 


なぃ までら， ある 程度 高速に 描画して < れ 
るた めに， やり 直しで 発生す る ストレスが 
極端に 少なく てす いのです。 

これは DoGA.CGA システム じ 負う とこ 
ろが 大きぃ のです が， 簡単な 画陳 であれば， 
1 枚 当たり 数 かで 描画 して くれる ため， 少 
なくと も ほかの ソフトより は 数倍 や り 直を 
うとぃ う 意が が 持続 します。 

このよう に 基本的な モ ーシヨ ン デザイン 
は 簡易 モデルを 使用す る こ！: で 斤い， 本 レ 
ン ダリ ング がの み 実際の モデルを 使用す る 
ようじす る ことじ よって， 飛躍的に 作業 効 
率が 仲び， 制作は 進んで ぃく のです。 

これ も 「完成」 を 目指しての 手段の ひと 
つで ある といえるで しょう。 

■ にメ- ション 

レイ トレー シ ングソ フト など を 化 用して 
い た 場合は， 作業は レン ダリ ングで お 了 
し 8 >， をの 作品を 公開す る ことになります 
が， 今回 最か 目の として 掲げて ぃたのは 「動 
く 映像」 なので， さらに アニメー シ ヨンの 

i 

f 8) レイト レーシング ソフトの 場合， ここで 終了 

I ! と 普き ましたが， ホして レイト レーシングで 作 
成した 映像が アニメー シ ヨンで きない わけ では 
なく， 英大な 時間が かかる ためじ， アマチュア 
の 手の 届く 範囲では 困難で あると いう ピけ のこ 
とです。 

実際に， 今回の 「芸術祭」 では レイ トレー シ 
ングの 画像を アニメ ー シヨ ン していた 方が いら 
つし やい ました 力 ま ピ レン ダリ ングに 時間が 
かかりす ぎて， 長 い 作品は 作成 できない 感じで 
した。 

1 9) 芸術祭の 会場 じい らっしゃって， 案 際 じご 萬 
になった 方し かわから なく て 恐縮な のです が， 
「芸術祭 版 • TORNADO」 の 厳密な 数字を 挙げる 
と， I2M フル 実装で 画像を 読み込んで （'必ずしも 


段階へ と 作業は 進んで い きます。 

アニメ — シ ヨンは D 己 GA • CGA システム 
の 場合， 作成した 画像を メモリ いっぱい ま 
で 読み & んで 再生ず る ので， ホ揣 きの セル 
アニメの ように コマ 樞 わする 必要が ありま 
せん。 

1 枚 当たり の 再生 時間を 削 り 化し， 化に 
斤っ ていた 時間 計測から， カット 当たりの 
再生 枚徵 をホ定 して， をれ に 従って 画像の 
再生を 行わせます 9 1。 

細かい 手法は また 別の 機を に 紹介す ると 
して， 再生した 画像を つなぎ 撮-りし， ひ t 
つの 作品に 仕上げます。 できあが っ た マス 
ターに， ダビングしながら 音声 や 音楽を か 
ぶせ， 作品は 「完成」 を 見ます。 

こ の 段階で 困難 だっ た 点は， ビデオの つ 
なぎ 撮り ぐらい のらので した。 

「芸術祭」 のを 場で も， 私の 作品で， 音楽 
t 完全に 同期し た 映像に 驚 いて ゎられた 方 
が 多かった よ うです が， これは 昔 先 1 のの 峽 
f 蒙の 踢 合， 使用す る 音楽の 媒体に CD を 使 巧 
して， ストップ ウォッチで カット 間の が 間 
を 計り， を の 時間を 画像 1 枚 当たり の 再生 

メモリ ぎりぎり ま では イま用 してい ま せんが)， 3 
回み， つまり 2 回つな ぎ 撮りを しました。 

総 再生 時間は ピ いたい I み 4 日 秒 間で， 現在の 
CGA システムは 秒 間 20 枚を 再を します ので， 単 
純に 計算す る 210 日 枚の 画像を 作成した こと じな 
り ます。 

二れ はかなり 画質を 追求した ほうな ので， こ 
こまで 凝らな けれ ば 枚数 当たりの データ を fi も. 
減らせ ますし， メモリ 当たりの 再生 時間を 長く 
する こと もで きます。 

10) 音 先の 映像とは. 音の テンポに 合わせて 映 
像を 作成した ものの ことで， その 媒体と して CD 
を 使用す ると， 時間 計測を 巧ったり， ダビング 
時の 音 かぶせに まっても， 個人 レベルで ほぼ 完 
璧な 同期 映慷を 作成で きます。 


絵コンテの 作成 


と 


„ 弓 のな かで 作成 される 映像は 絵 コンテと して ま 
めら れ る。 時間の 流れと シ ーン， 音楽， テ □ッ 


プな どを 絵で 組み合わせ ていく 作業 f 


_>icnn . 
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I 化 Qiwisr 


が 

殺；.' 喘 


ここでを 体 的な カット 配み や稱 固を 決定し， モ 
ー ション デザイン や カメラ ワーク といつ た 映像の 
流れを 具体的に ま とめて いく。 


文月 氏は 見よう 見 真似で コンテ 用紙を 自作し， 

Z ガンダムの 才ープ ニン ダコ ン テを 切った りして 
練習した そう ピ。 
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時間で 剖 ると カット 間の 再生 枚な が 導き 化 
されます ので， をれ じ 従って 再生す る だけ 
で 比較的 俩 単に 同期させる こと がで きる の 
です。 

をれ よりも 阻 難で あ るだろう と 思 われる 
点は， 長 姑 i のア ニ メーシ ヨンの よう な 作な, 
を 作った と きの 「声優」 と 「台詞」 でしょう。 
さすが じこれ だけは 自分 ひと りでは でき ま 
せんので， 誰かに 賴 むこ とになる でしょう。 

■ 作品の 発表 

完化し た 作 おは， なんらかの かたちで 発 
表する ことを ゎすす めします。 これは 発表 
する こ とに よって 得られる レスポンス がな 
き につけ 恶 しき につけ 自分の 励みに むる か 
ら です。 

アマチュア CG 作品を 発表す る 場と して 
は， .'巧 年 「アマチュア CGA コンテスト」 力； 
なわれ ています し SF 大を など でもを 表の 
踢があ るよう です。 

私の場合 「自 をが ゃ りたい 仕事 をア ピー 
ル しむい」 というの が 目標でした ので， 社 
のの 巧 術 発表を じ 出品 したいと 中し 入れ ま 
した。 回答は 「本 発表会の 主旨に をぐ わな 
い」 とのこと でした。 この 凹 答は， 仕事を 
続けて いると き にある 程度 予想して いたら 
ので 特に 落胆は あり ませんで した。 を祖し 
たのは 懐の‘; まさ です。 こ の 件に 関して は 別 
にを れ U 1:_ 追及す る 気 にらなら ずに， ほか 
に 発 おの 巧を ボめ ていき ます。 

「アマチュア CGA コン テス ト」 を して 「芸 
術な」。 基本的 には 同じ 車を 巧い ました 力;'， 
同 じ CG は 二を と 見せずに， 必ず なんら かの 
化 おを 加えて いきます。 「芸術 お」 本 遇のと 
き の 本誌 編集 あ 前 旧 さんの 言葉 にら あった 
「何を 占 しっこく 同じ ネタ で」 というよう 
に。 

これ も 密か に 持 ち 続けて いた 「みんなに 
ほ えたい ことが なわる まで， 何を でら トラ 
イ する」 という こだわ りで， 自 々が がって い 
たこと が 伝わら なかっ たと き 「くやしい」 と 
思っ て 続けて き た 結果で あり， 芸術祭で 勝 
つ こと がで きたのは， あが 伝 えたかった こ 
とを 怯える こと がで きたから だとぶ, います。 

国 最衡こ 

CG を統 けて いくこと によって おはな に 
を 得た のでしょう。 

田 的 5 にして なった ことは， あきらめの 恶 
い 人間 にはな に かがで きる という ことで し 
た。 をれ は あなたに とってら きっ と 同じ だ 
と 思います。 「くやしい」 と 思ったり 「あき 


ら め」 なかったり という ことは， いまの 時 
化に は 流行ら ない ことなので しよう。 

だとして !■>, あえて 私が な々 の やってき 
た 「!' お 行らない 巧而」 を わ 話しした のは， 
思い立てば 私 より ずっと 菜哨 しい ことので 
きる 人たち 力 5'， をの ネ能 を贴ら せて しまっ 
ている こと々； 「くやしい」 からです。 

親密で ない 人たち は 「ちぶ」 した もので 
し か 人を 判断で きません。 ですから， もし 
おの 書い むこ と 力 *， あなたの 琴線に 触れた 
な らば どのような も ので も 「完成」 をめ ざ 
して， あなたの 思って いる ことを かたちに 
し， 伝えて ほしいの です。 

をして， 「完成」 をめ ざす 人たち に対して 
私が 伝えたい ことは， ひと つの モ段 として 
の CG は， 一歩を 踏み 化を う とする あなたの 
前に 無限 可能性を 秘めて 横たわって いると 
いう こ とです。 

夕少の 制作 環境の 不備は 過渡期 にはいた 


簡単 じちえ ている と 意外とつ ま づき やすいの 
が 映像と 音 架の 同期 だ。 

まず， 演奏の 要 巧 要 巧での タイム チャー トを 
作成す る。 実際には CD を 巧を しながら ス トップ 
ウオ ツチで 計測し た 時間 1 0 回み の 平均 を 巧る こ 


しかたない ことなの です。 をのく らいの 困 
猫を 越えても， をの 先に ある 化 巧を のぞい 
てみ るの も おしを うでは あり ません か？ 
私は のの 空間た あなたと わを いでき る！] 
を柴 しみに しています。 

本 水 水 

載 後に， 私に 誌 雨での 発表の 離を を 与え 
ていた だいた 本誌 削 係 者 の 方々， 制 作 環境 
を 与えて くださった 方々， 作 おの 発表の 場 
を 提供して くださった 「芸術祭」 ならびに 
「アマチュア CGA コンテスト J の闡 儒者の 
方々 に 厚く ぉ礼を 申 しあげます。 

作品 制作の よ き 一面と して 個人です ベて 
制作を 巧- うこと を 強調 しまし た 力て， を の範 
剧を 離れた t こ ろでは， このよう な 人々 t 
の ポジティブむ 闡 係がなければ， いまの 私 
がこう してな にかを やりと げるこ t はでき 
なかった でしよう。 感謝の念を 胸に， また 
作品を 発表で き る こと を 願って いよす。 


とで 行って いる。 それを 基に， HANIM ぶの 再生 速 
度で ある I 枚あたリ0.05秒を基準と してをシー 
ンのフ レー ム 数を ホを していく。 この 方 まを 使 
え ば テイク I から 音楽と 同期した 映 撒が 得られ 
る。 あとは 微調整し かか 要ない。 


表 1 タイム テ ャート 作 巧 用 巧を 巧 巧 ま 

テンポが 巧 化しない とする 

れ測 1 PER れお 2 PER が 測 3 PER が 測 4 PER 

ル 巧な 問し AP LAP LAP LAP 

1 0.00 0.00 0.00 0.00 

4 9.27 2.3 け 9.20 2.300 9.21 2.303 9.25 2.313 

5 9.27 9.20 9.21 9.25 

1 2.36 2.380 2.33 2.330 2.40 2.398 2.32 2.320 
11.63 1 し 53 11.61 11.57 


表 2 


小節 平 巧 
ザ 巧 X ル 節 


巧 生 時 問 
0.05 
故な 


6 

13 

14 
22 
26 

29 

30 

31 


7 16.11 2.301 16.19 2.313 け. 01 2.287 16.12 2.303 
27.74 27.72 27.62 27.69 

1 2.32 2.320 2.34 2.340 2.36 2.360 2.37 2.370 

30.08 30.06 29.98 30.06 

8 18.40 2.300 け. 42 2.303 け. む 2.306 け .44 2.305 


‘ け.‘ 16 

9.37 2.342 
57.83 

6.82 2.273 
64.65 

2.34 2.340 
66.99 

2.31 2.310 
69.30 


43.48 
9.24 2.310 
57.72 

6.88 2. 2 お 

64.60 

2.28 2.280 

66.88 

2.35 2.350 
が. な 


48.43 が. 50 

9.25 2.313 9.25 2.313 


57.68 57.75 

6.90 2.300 8.84 2.280 
64.58 64.59 

2.28 2.280 2.35 2.350 
が .86 66.94 

2.34 2.3*10 2.31 2.310 2.3 な 2.328 
が .20 69.25 2.308 


2.308 9.233 184 .が 
2 .お 2 2.302 47.04 

2.301 16.108 322.15 
2.347 2.347 46.95 

2.303 け. 428 366.55 
2.319 9.278 け 己. 55 
2.287 6.860 137.20 
2.312 2.312 


が •な 
46.55 


本が 

2.310 2.308 

2 

• 3 の 


2.308 

6 日. 2 む 1384.90 

シーンを 

お 要 

ル 節 

巧 生か 節を 

再を 

巧 当 り 再生 巧な 



殺 奴 

1 

2 

3 がな 

巧な 


VALKl 

入り 口にな つてい る 

2.301 

1.0 


2.301 

0.05 

46.02 

VALK 2 

をいて < る 

2.301 

2.0 

1.0 

6.903 

0.05 

135.06 

WALK 3 

PARKING 入口に 巧 づ< 

2.301 

1.0 


2.301 

0.05 

46.02 

WALK 4 

ドアから PARKING 

2.301 

し 0 

1.0 

1.0 6.903 

0.05 

138.06 

P 0 RT 1 

街 巧* アップ 

2.303 

し 0 


2.303 

0.05 

46.06 

P 0 RT 2 

走つ てきて 止まる 巧 

2.303 

3.0 


6.900 

0.05 

138.1 ぶ 

P 0 RT 3 

L I A K アップ 

2.303 

0.5 


し 152 

0.05 

.巧 7 の 

P 0 RT 4 

下から 月へ を おり 

2.303 

2.5 


5.758 

0.05 

115.15 / 

MFUJI 

モノ ク 日を: t 五 湖 

2.303 

0.5 


し 152 

0.05 

23.03 

HPILR 

そ バロを 

2.303 

0.5 


1.152 

0.05 

23.03 

HASYK 

モバ日 巧 巧け 

2.303 

1.0 


2.303 

0.05 

46.06 

PARK 

パーキング ロット 

2.319 

2.0 


4.638 

0.05 

92.76 

ELEV 

エレべ ーター 

2.319 

2.0 


*1 .の 8 

0.05 

92.78 

EXIT 

け -A ■- わク "か ら でる 

2 •な 7 

0.5 

0.5 

4.574 

0.05 

81.48 

PILR 

カラ-を 

2.287 

0.5 


し 144 

0.05 

22.87 

だい. 3 

が-巧 巧け 

2.287 

0.5 


し 144 

0.05 

22.37 




24.0 


55.3 


1105.44 


音楽との 同期の ために 
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積み 木 感覚の CGA ツール」 

3 次元 おち ちゃ 箱 「 TOYBOXj 

Huzuki Ryo 文ち 涼 

こと X 6 邮邮の 世 巧では 巿販 ソフトがず ベて ではない。 また， アマチュア 
CGA ツー ルと いつて ち D 6 GA CGA システム だけでは ない。 独自の コン 
セプ h で システムを 作る のち アマチュアの 醒醜蛛 だ。 


「グラフィック ツー ルって 難しぃ よね」 
「なん 力 >， わかる 人が わか るって 感じぃ」 
「惠る ある」 

「使う 前から 知 離がなぃ と わかんなぃ」 

か ああ ああつ！ あほたん ちん。 CG の 道 
は 1 日 にして ならず なゃ！ 

と はぃったら のの， やはり 現在の X 68()00 
を！： り ま く 3 D ツー ル躁 境は， ュー ザー フレ 
ン ドリーとは ぃぃがた ぃものが あり まず。 

どちら かと ぃえば， ぃまだ 「CG がで きる 
ツー ルが ある」 とぃう 段階を おけ 化 して ゎ 
ら ず， その上の 段聯の 「どんな ュー ザー に 
も備 単に 利用で き， わかりゃすぃ」 い、 う 
ステップには ほど 遠ぃ t こ ろじ 位: 置した ま 
までし ょう。 

「 TORNADO を 作った けれどら あんと き 
ゃしん どかった な。 らっ 简 単にぃ ろん な 
ものが 作れる ツー ルなぃ かな」 を う 思ぃ悩 
んで NIFTY を ふらふら してぃる t ， なに 
か 巧 味 裸ぃ ものが あります。 

面白を う ー ダウン ロー ド 
化ち 上げる I ： 広がる ユーザ フレンドリー 
な フルマ ウス オペ レー シ ヨンの インタ フエ 

イスに， 「禍み 木」 のように 用意され た 形状 
を 組み合わせて 作って ぃく 手法。 

まだ もょ っ t 荒削り だけれ ど もなかな か 
ぃぃね， t 思って ぃたら， 実は かつての 
「 ANGEL 」 を 作成した 「幻想 工房 ぷ ろせ に 
あむ‘」 の雜 liJ さん じゃあ一り ません か！ 
をう， あの 「 ANGE しが 安ぃ， 速ぃ （高 
速)， うまぃ （窩 性能） になって 戻って きた 
のです。 

I 巳 G を 取り巻く 環境 

X (58000 は， をの あま れたグ ラ フィ ッ ク性 
能 かち， 数多くの グラフィック ツー ルを 待 
つじ 至ってぃ ます。 特筆すべき 点は 巿贩の 
ソフトウェアを 使用す る ことなく， をの 機 
能を 使ぃき る 環境を 構築で きる こ t です。 
2 D では MFGED , 3 D & のでは DoGA 


CGA システム （基本のに フリーウェアでは 
ありま 甘ん 力 i —， ごく 廉価で ュー ザーになる 
こと がで きる という 点では フリー ウュア じ 
近いと いえる でしよう） が 存在し， それら 
を 化 用す る ことによって， ごくごく 廉価に 
CG アニ メー シヨ ンを 作ぶ; す る こと がで き 
ます。 

こ れは 別段， 市販の グラ フィック ツール 
を 否を す るら のではありません。 しかし 
いかんせん ホ 版の CG ツー ルは 高い。 ひとこ 
え， ん力- 円と いうのは， 本当にな じができ 
るの かを; a 解せ ずに， はいっ t 化え る额で 
はあり ま せん。 

をの 点 フリー ウェアは， 正規の ルー トに 
載らず， 無保証では ありま す 力;， こ れ から 
CG を 始めよ うとす る 人々 じ とっては， をれ 
をよ く 晒が 卒し， なにを したいの かを おき わ 
める 絶が の 場と いえる でしよう。 

をれ はフリ ー ウェアを 使用した 人たち が 
自 々の やり たいこと を 探し あてた う えで， 
より 高度な 機能を 有した ツール （市販品で 
も 高度な フリー ウュア でも） じよって 高度 
な 表現の 空間へ と 移行して いく ± 壌を 作る 
も ので あ ると 考えられます。 

ですから， 廉価に 入手で きる ツー ルは 全 
体の 巿蝴 育成の ために， 必要 不可欠む もの 
である と考えられる のです。 

も う 一点 フ リー ウェアを よし とする 理山 
は， 切磋琢磨 する 環境に な ければ ッー ルは 
「使いやす いも の」 へ と 育って いかない とい 
うこと でしよう。 自分 ひとり で 悟りを 側き 
精 逝 していく ことら 可祀 です が， やはり 弱 
肉 強を の 資本主義 社を ですから 競争 相 ホが 
あって こを ツー ルは 磨かれて ゆく のでし よ 
ぅ。 

をう いっ た 意 かで， この 「 TOYBOX 」 は 
現在の 3 D ツー ルを とりまく 環な 左に 一石を 
巧; じる ソフト であ ると いう ことが いえる で 
しょぅ。 

て'— は 「 TOYBOX 」 と はな に 力’。 を の f ぶ‘ じ、 
へと 迫って みたい とぶ います。 


I n ■□丫 B □ん とは？ 

「 TOYBOX 」 の 前身は 「 ANGEL 」 i ： い 
う 3 DCG ソフト です。 ご存 じあり ません 
か？ じ [前 Oh ! X の 付録 ディスク に 収録 さ夕 L 
たこと が ありま す 力 5’， 当畔 はま だ 未完成な 
部分が 多く， 「こんな ツー ルが ある」 という 
域を 脱 していな かった ので， 3 DCG ツール 
を 使って みむい という 人に を ま り ゎすす め 
する こ とはで き ませんで した。 

しかし， いまや 「総合 化 3 かお CG 叫 像 作 
成 システム TOYBOX 」 へ 生ま れ 変わった 
「 ANGEL 」 は， いま だ 未完成* 1 の 部分は あ 
るら のの 「試して ごらん」 とすす める こ t 
がで き る ものと なって います。 

ひとつの アプリ ケーシ ヨン プロ ダラムの 
1 1 1 での 映像 制作に 脚す るすべ ての 機能を サ 
ポートす る 「総合 化 3 次を CG 画像 作成 シス 
テム」 は， CG の 知識の 少ない 人で も 流れで 
映像 制作 を 巧う こ t がで きます。 「どんな ユ 
ー ザー にも 備 単に 利用で き， わかりやすい 
ものを」 t いう 思想で 貫かれて 梢: 築され た 
システムは， 一度 試 してみ る 刪 値 あり です。 

必 嬰な ハードウ エア 環境 t しては， 「2 M 
バイ ト民 AM 」 だけが 嬰 求され ており， フロ 
ッ ピー ベース でら 十分 使用で きまず。 

推奨 環境 も， 「ハー ド ディスク （ SC バッフ 
ァ t して， 姑 大使 用容思 6 M バィト）， 数 怖 
满算 プロセッサ ボード （実装で イ宵速 la 上に 
なります）， トー タ ル 4 M バイト 上の 
RAM ぶ AM ディ スクが ある I ： 嚴 商）」 とい 
う^ ので， 巨 XPE 民 T や SUP 丘 民 シリ —ズで 
は オプション なしで 使用で き る t いうの 
おいしい システム 構成の 一部です。 

ソフ トウ ユアの 特微を la 下に 準げ まず。 
1) ユーザ ー フレンド リー な 操作 体系 

「形が 作成」 「質感 設定」 「レンダリング」 
「カメラワーク」 「光源 設定」 のい ずれの 城 
作に ゎいても 一巧: した 操作睐 系を らち， 迷 
うこ t なく 機能を 選択- 奠巧 可能 
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2) フルマ ウス ホ ペレー シ ヨン 

をのす ベての 化现を 通じて 貫かれた フル 

マウス オペ レー シヨ ン 

3) 形が デー タの 作成の 省 Jj 化 
モデラー 巧に いく つかの 形状を 作成す る 

機能を 持ち， をの かたちを 「 B 0 父 力ー ソル」 
という 「も If み 木」 盟の おが 作成 盤 準 （外枠） 
とと も ワイヤー フ レー ムで 表示す る こ t に 
より， 素 ザく 閒 単に モ デリ ン ダが 可能 
など があります。 

特に プリ ミ ティブと し ての 形が デー タの 
供給け t 「も* (み 木」 强の 「外げ」 による 表 巧 
は DoGA CGA システム などには なかった 
ホえ ぶで あり， 奥む き や 大きさ の感 ながっ 
かみ じくい 3 次元を 間に あって， 微帕‘ .を 気 
にす る こ扛 なく をの 物体の 形状を 把 帖! でき 
る コロン ブスの 卯 的な アイ デア です。 

また 特に レン ダリ ンダ （揣 画） 機能 t し 
ては， 蔚お位 かつ 火 量 形が デー タ铅 珊を萊 
站 する 能 如を 備えて いて， 

が 巧黃 源で- 大量 形状 データ 妙; 靴を お 現 
レン ダリン ダ アル ゴリ ズム に 独 円の 「SC 
バッ ファ 法」 *3 を 採 巧し， メモリ カ 巧 M パイ 
卜 の マシンで も 1 で酣 極度の 形状 ポリ ゴン 
デー タ のな 品熙 レン ダ y ンダ 姐理が 可能 
日） な 品位幽 傑の あ 成を 夹现 

レン ダリン ダ 部では， アンチ エリア シン 
ダ や マッ ピン ダ!： いった 間 品質 描 刚に 欠か 
せない 基本 機能を 装備， 陰 而消ま は 32 ビッ 
ト デ プスの スキャン ライ ン Z バッ ファ 展關 
によ る I む 唯な 姐理を 実現 
か 削-単ら くらく マ ッハ バン ドの 排除 

1 ) 未完成と いうのは， 現 斤の システム じ夕 陥が 
あると いう ことでは なく， 森 山 巧; が 完成 点と 位 
置 づけて いる 点じは まピ 達して いないと いう こ 
と。 具体的 じは ァニメーション 作成の 機能な ど 
がま ピ完 成されて いない。 

2) プリミティブとは CG の 物体を できあがった 
形の ある 物体と して 定義す る やり方。 これに 巧 
して ポリゴンが あり. ポリゴンは 物体を 板の 集 
合体と してを 養す る。 

プリ ミ ティブは 最初から 供給され る おじ 限り 
が ある々、‘， 角 おを 表現す る 場合， プリミティブ 
では 「箱を 伸ばした モノ J の ひと 言 じなる々;， 
ポリ ゴン では 日 厨の 集合体と なる。 

3) この 手法は 現在の 「TOYBOXj じせ 属して く 
る TOYBOX ぶ YS のま までは 利用で きない。 も 得 
の ある 方は エディ タで TOYBO んが S を 読み込ん 
で， 「描画 実行」 メニ ューの 下の， を レン ダリン 
グ 方法の コマン ドの 中に ある zin けを 削除。 たど 
し. これは 森 山さん が 作成した メ ニュー をを 個 
人の 巧 ほじ わいて 書き換える ことじな るので， 
二れ じよって 発を した 問題は 森 山さん じ 問い 合 
わせない ようじ。 もし 発表して しかるべ きとす 
れば I なんらかの かたちで 使用で きる 方法が 供 
給され るピ ろう。 

もっと 心得の あ る 人は 「メニュー を 足せ るん 
じ ゃない かな」 と 気づく はず （粒は 試して いま 
せん）。 


X 68000 の 最大 发示 位な 65536 をを ソフト 
ウェア のな 疑似 階 調の 発生 じよっ て 209 で 
色への が; 張を 実 巧 i ! マ ッィ、 バン ドを 排除 
し 美しい 3 DCG の 生 化を 達成 

I TOYBOX の 特徴 

次に 各特微 を， でき る だけ 具体的に 现を 
の ツール t 比較 してみ ましよう。 

1) の ユーザー フレンドリ ーな 操作 体系は 
のと 闡速 しています。 つい 数年 前までの 3 
DCG ツー ルと いうのは， すべての データを 
数字で 入力す る t いう， いま 考える t 恐ろ 
しい CUI に harac : お r U が r I が erface ) で 成 
り 立って いました （特に レイ トレー シン ダ 
系 ソフト。 プレビュー 機能は あった がな に 
がなん だかよ く わからなかった）。 

ここ 数年 で sTRIPHONY D 丘 GITAL 
C 民 AFT や D 日 GA CGA システム をして 発 
売予 をの MIRAGE シ ス テムな どに マウス 
を 使用 した GUI (GraiDhical Us げ In 1: ei*fa 
が） が 導入され ました。 をれ らと 上ヒ較 して 
みてら 「 TOYBOX 」 は 見劣りし ない GUI を 
持って います。 何気ない こ ^:から しれ ませ 
ん 力;', ユーザ ー インタフェイスに コン ピュ 
—夕の 側から アプローチし たか， をれ 1： も 
ユー ザー の 側か らア プロー チした かによ っ 
て 使用 感は 著しく 異な ります。 こ れは 創作 
患が: の 持続を 左右ず る 重 火な 問題な の です。 

2) の フルマ ウス オペ レー シヨ ンは 説明す 
るまで もないで しよう。 この システム にお 
いては® 頭微尾 マウス オペ レー シヨ ンが貫 
かれて います。 

3) の 形が データの 作成の 省； ij 化 t は， シ 
ステ ム内 に賴 ••球. 1/8 球. 円が-;. 1/4 PJ 柱- 
の 錐- 1/4「リ 錐- 兰約柱 - 兰 角錐の 9 っの 形 
がを 用意し， をれ ら を拡火 縮小- おお 変換 
して， 「稱 み木鹏 党」 でモ デリ ン ダす る こ t 
図 1 T 0 YB 0 X のを 本 図形 
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T0YB0X の モデラ 


によって， 節 単に 任意の 物体の 作成が でき 
る こ i ： です。 また， この 形が だけ しか 使用 
できない わけはなく， 平面を 使用したり， 
Z ， sT 民 IPHONY や D 日 GA CGA システムの 
形が デ ー タを コンバート して 使用で きる こ 
と も 特筆に 値する でしよう。 

このよう な楼 能を 有する ことによって， 

1 から 形状を 自 分で 巧 ち 込まなければ なら 
ない， という 状況に ユーザーを 陥らせる こ 
となく， とりあえずな にかを 作って みる 気 
にさせて くれます。 幼い 子供に 辟 紙を 渡し 
て も， なかなか 立体を 作る こ t がで きませ 
ん が， すでに 立体で をる 「穂み 木」 を 使わ 
せる し それらを 使って また 別の 立体を 形 
作ろ う 1： し ま す。 つまり， 「積み 木の 感覚」 
は， より 人間の 本能に 近い 部分で 創作 意 城: 
を 刺激す る ものな のでず。 

圓 尉斤脱 にか？ 

さて レン ダリ ンダ 部分の 解説は 少 々マニ 
アック になって きます。 をの 特微 は， 

- レン ダリ ング 速度は D 6 GA CGA シス テ 
ム より は 若干 劣 るが レイ トレー シン グ など 
よりは， はるかに 髙速 
• スムー ダシェーデイ ングに 対応 
• フォン シェー デイン ダ モデルに 基づく 計 
図 2 BOX 力ーソル 



72 Oh! X 19 お . 7. 




算ぶ を レン ダリン グ 時に 化 巧 可能 
.レン ダリン グ 時の ディ ザ リングに より 
209 力を をな 色。 マッハ バンドを 排除 
となります。 

これを ふま えて 解説を 統け ましょう。 

「巧 資源で' 人-: 粗 お: 快 デー タ 化理を 实现」 
と， 「商な 化 晒 化の ホぶ; を ち 現」 じついて は 
じ1 下の スペックを 参照して く ださい。 

♦巧 画 可能な を 通： 

描 晒' 処理が 巧 能な 最大 面 数と しては， メ 
モリ 巧では な く ディスク 上に 確 巧: する SC 
バッファ じ 化が します。 し 力’ し SC バッファ 
じは 明 施な 制限 （お 低 必要 容强） がない の 
で， 設計 上の スペックを 引用す る t じ [下の 
ようになります。 

FD ベース （1.2 MI 3) : 約 9000 面 
HD ベー ス （6 M の； 約 50 邮〇而 

ここでを なすべき 点は， 一度に レン ダリ 
ング でき る容頭 = 姑 終 的に 描画で き る容な 
ではない という こ とです。 

「 TOYBOX 」 の 場合， レン ダリン グ がの 
容量は メモリ じ 化が しま す 力 i — ， 最 がのに 「が i 
晒 化 切!.」 を 行う こ とで 瞄画 でき る データの 
容量は， ディスク じ 巧-偉 された SO f ッファ 
の デー タ を扣; に 依が す るので す。 

ですから， オン メモリで レンダリングで 
き む デー タを巧 凹 バッファ にため 込む こと 
で， よ り而 おのを い 画 化を 作成で き る こと 
になります。 これで も 描 _ き きれない 画な の 
巧 合は 闽化 合) なを 使用す ると いう 手段 も あ 
ります。 また， ス ムーズ シエーデ ィング， 
マッ ピン グが にら， 上記の SC バ ッ ファ の 消 
巧を 姑は を わ りません。 

拙咖 スピー ド じついて は D 5 GA CGA シ 
ス テムの REND . X と 比較した 下記の ベン 
チマー ク テストを ご覧に なって いただく と 
いいで し ょう。 

サンプル として 使用した の は 320 両前 後 
の 巧です。 ナストは 2 回で， を れぞ れで邮 
あ 間で 顆 境が 揃う が: 態で， かつ もっとも 脚 
単む パラ メータと， もっとも 複雑な パラメ 
-夕で 計測して います。 

両 巧を 比較す ると 「 TOYBOX 」 の ほう 力': 
狸い ことは 遅い のです 力':, フォン シエーデ 
ィ ングが 化え る こと をを える と 結構い い 勝 
負で ある といえるで しょう。 

両 あの レン ダリン グ 方法では， レイト レ 
- シング 法を 用いた ソフ ト のよう じ 陰を 化 
化する ことは できません 力 S —, パー ソ ナルな 
巧 境で 使用す るかには， をれ をボ める のは 
思 問で あ ると いえる でしょう。 をれ よ 0 も 
巫. 要な ことは， 1 枚の 描画に 要する 時間が 
少ない ことによって， 何度でも やり直しが 
きくと いう ことで， ひいては をの 繰り返し 


が だ [感 のむ CG じがす る 感覚を ちて ると い 
うこと につな がるので す。 

「怖 単 らくらく マ ツィ、 バン ドの ブレ イクス 
ルー」 です が， いま までで も レイ トレー シ 
ング ソフト の PSY - CRONE のよう じ ， デー 
夕 上は 1677 方 色に 対 化 してきた ソフト は あ 
り ま したが， 描画 時に 6 7 J 5 で 化を 超えて 
マ ツハ バン ドを 排除す る こと を 斤った ソフ 
卜 はおた こと が あ りません。 た とえ ディ ザ 
リ ングを 斤った 結果と いっても ， 「TOY 
BC 化;」 じよって ち 成されむ 画像は を 年の 夢 
であった マ ツハ バン ドの 排除を 逮化 してい 
ます。 

論より 記 拠 という こと で詳 しくは カラー 
刚 像の ほうを 参照して く ださい。 

り. 上が 「 TOYBOX 」 の 長 肺です。 では, 
I 间题 点は ある のでしょう々’。 

■ 短所の 臟 

口 ■上の ように， 「 TOYBOX 」 は 《く の 優 
れた 点を 持ちます 。刪 ん 制作の ソフト ゥュ 
ア としては 珍しく -乂お 巧で 整っ む 桃 化の シ 
ス テム です。 D 6 GA CGA シス ナムが 《くの 
人に よって 作られた ゆえ， 巧ぶ; おのない シ 
ス テムで あり ながら 不統一な 部分を 抱えて 
いる ことを 考える と， 「 TOYBOX 」 の 特徴 
ら理! 他 しやすい かもしれ ません。 キ而 ，統 
一愚は あるら のの， 《かク セが あるのは や 
レを え ないで しょう。 

口 •下では， この シ 四 3 


いて 化 用す る もので， これを 使って X が 000 
力り まれ てら， 誰ら 巧 なを とって’ くれ ま せん, 
3) まだまだ バグが ある 

これら 巧が。 めく じら を 立て なぃように。 
マス （火 衆 or 夕く の 人脚） をが をと した 
ホ 版ツー ルを 岡 政に た とえるならば， フリ 
— ウェア は 作 あと ュー ザーが 密を してぃる 
か， 比收 の 小い I り が 利く 地方 政治と 比 I 渝で 
きます。 ですから， らし バグが, 中, た 場合で 
も， 宽-大 な むで 作を にメー ルして あげ まし 
よう。 フリー ウュア は 小 M りが きく々， 巧 
さんが 熱' む にかを に 訴え かけ る ことによ っ 
てより よぃら のに 巧って ぃく のです。 

が まだまだ 宋完 化で ある 

「 TOYBOX 」 の H 指す 撒 化は 後述 します 
々:， 現が 点で ある 程を まとまった システム 
を 達成 してぃ るら のの， こ の範 脚ので もま 
だ完 r 友に 達して ぃなぃと ころがさ;々 ありま, 
す。 たとえ ばユー ザー インタフェイス。 

フルマ ウス オペ レー シ ヨンを 実現 してい 
ながら， ぃつでも クリックす るのは 义 をで 
あると 力 •， 被が 体系に わかりにく ぃ 部分が 

あると 力‘。 フルマ ウス オペ レーシヨ ン をう 
たって ぃる 限り， 义 字に 曲面す るのは ファ 
イル ちを 巧ち 込む とき だけにして， あとは 
すべて 扣感で わかる アイ コン じして ほしい 
ら のです。 

加 えて， 111 かが 物体を 配置す ると き に 絶 
が 的 座標が わかりにくい。 モデラー にいる 
ときに f - l 分の 3 ホ 元 力ー ソ ルの 座標が 数 侃 


ス テムで 考え られる 
短所 t 帥って みて 気 
になった 点を 挙げて 
みまし よう。 

1) 「 TOYBOX 」 は 
巧う こ とがで きない 

至極 当た り 前の こ 
となんです 力 ;'， これ 
じ 関しては 巿販 品で 
ない ソフ トの紹 かと 
して ご 勘弁を。 現在 
は 大手の パソコ ン通 
信 ネット NIFTY - 
Serve の FSHARP 2 
で入モ できます ので， 
典 味の ある 方は を こ 
で 入を してく ださい。 
の 「 TOYBOX 」 は 
無が: 証 

別に 惡く いってい 
るので はなくて， フ 
リー ウェア は使师 す 
るみ 個人の 寅 任に わ 



たとえば こ んな 絵が かき たいとす る。 
普通は これ ぐら L 、一を でかけ ま す 力 <。 


① お扶 デザイン でまず 背景を 作成す る 
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で, 中, 力され なぃた めに， 逆にち せが どこに 
ぃる かわから む くなります。 こ れは 作を の 
こ だ わり を 表 してぃる のか， 数が I'. に 細れる 
ことなく CG を 作る こと がで き るよう じし 
たかった の 力，。 ぃずれ じせよ， 「 TOYBOX 」 
がより にぃ 秘 脚の ュー ザー のを 讯 ソフトで 
あるた めじは， 数 ii を 化 力す る ことによ っ 
て， が; •おな レイアウトが できる ようにす る 
の も 必須で しよう。 

マニュアル も 機能 慨 説の 域を 化 てぃ ませ 
ん。 より 《く のュー ザー々]— 「 TOYBOX 」 を 
ためを うと 思った とき のがけ J t して， 整備 
されたら のが ほ しぃと こ ろで' す。 

口 J '. が-をえ つく 短所です。 「化 m は 個人の 
-贸 任」 などと 怖 ぃこ t も 書きました が， と 
り あえ ず お ホす るな どと ぃう がむ いこ は酌邮 
しま せんで し たので， 巧 作が i 兄に 脚 しては 
ごかむ を。 

I これからの 「 T □丫己 OX 」 

「 TOYBOX 」 は 現時点で も かなり 完ホさ 
れた CG ソフトで はあります。 しかし， どう 
や らお 山 さんは こ れで はま だ 納得し てぃむ 
ぃようです。 

换山 さんに メ ー ルで インタ ビユー したと 
き の义而 じこの よう な 言葉が あ りました。 

「 TOYBOX 」 は X 6 加 日〇 で 利用で きる， 統 
合 化 3 ホ 元 CG 曲が 制作 システム （一部 ホ お 
r 及） であり …… 

一部 未完 お とはなん でしよ う。 ここに 「お 
な 化 3 か 巧 CG 岡 像 制作 シス テム」 とぃうを 
の ゆえんと， これからの 「 TOYBOX 」 の 巧- 
く 末が 隠されて ぃます。 

じ r ドが 森 山 さ んが おげ てぃる け概 です。 
1) グロー 効果: じよる 3 み-元 フレアの 発生 
の 形状 プ リ ミィナ イブ 「 ドーナツ 体 J の 
十 ポート 


3) 断面 入力に よるが 化 作 I 化 

4) TOYBOX -* D (-) GA コ ンバー タの 開発 

5) 法線べ ク トルと U V 座蜡 のか, 力 

の 部品 デー タ だけでなく， 述蜘 データむ 
どら 微 おのに パーツ 化し て 通信で 供給 
の 「映像 制 か 機化 （4 D ?)」 の卞 ポート 
の マッピングへの おを 対応 

CG を かじった ん刚な ら ，どれ も 溜 かもの 
の 目標です。 これらの すべてが 巧 表された 
とき， 「 TOYBOX 」 は 本当の 「統を 化 3 ホ 
巧 CG 晒を 制作 システム」 となるとき であ 
り， 「ホ完 化」 と は 功 ■がを 關 されて いる シス 
ナム が 未完 ホ なので なく， が 1 1 1 さん が般が 
形と する 「 TOYBOX 」 にかして 未を 成と い 
うこと なので しよう。 

また， 現時点で 村 お している D 6 GA ^ 
「 TOYBOX 」 のコ ン バート はぶの お 態 も 
供給され る ことにな り ます。 

それぞれの ツー ルが 磁い あってよ りよい 
ものへ と变 わって いく だけで むく， ツール 
問での デー タの やりとり がで き る ことによ 
っ て， ユーザーが をれ ぞれの 腹れ た 部分を 
化 用して， よりよ い 環境を をいて いくこと 
がで き るで しよう。 

■まと & 

「 TOYBOX 」 は フリー ウェア のの CG 制作 
ツー ルです。 ri 本の 3 ホ 巧 CG ツール として 
は Macinto ホり I をの ぞいて， が一の アプリ 
ケー シヨ ンで すべての 機祀を 十ポー ト する 
ものと して 希' が なげ 在で あり， ほか のらの 
はを， とてら な 伽です。 「 TOYBOX 」 はこ 

の ジャンルに わける， パ ー ソ ナル ユ — ず — 

への 草分け 的が を となる でしょう。 

「 TOYBOX 」 はおが 点で 発表 さ れ ている 
lii ] じく フリー ウェア の D 己 GA CGA シス テ 
ムな どとは ま た遗っ た 流れの 犯 CG ツール 


といえ ます。 

をの 其瞄 は， やりたい モノ や コトが あっ 
て， を こじた どり つく ためじ 摄短化 離を ホ 
り 化ける のでは なく， どうした ら より 怖 単 
じ 凹 的よ 化に たど りつけ る かを— ホめ た ことじ 
あるで しよう。 

この ッール がを 化 体 となる ことができる 
かどう かの！* 巧は， 皆さん 力す 「 TOYBOX 」 
を 実際に 使用 してみ て， こ れが どのように 
を わって いくべき かを， お 山さん にだえ る 
こ とがで き るか ど う 力‘ じか かってい ます。 

ホ 版の ッー ルを 化って グチグ チ 文句を い 
っ てないで， ソフ トウ エアの 哪 発に かかわ 
って みて はどうで しよ う 力’。 

前 化の イ ンタビ ューで 森 山さん の 書かれ 
た义 をの ||| じが 14 い 1 文が ありま したので， 
これを 引 川し 結びと いた します。 
「 TOYBOX 」 は 「3 ホ 元 CG 玩具 J です。 

「 TOYBOXj は 巧 具 といっても， ク オリ 
ティで ホる こ とは あり ません 。 「TOY 
BOX 」 はさら なる 「楽」 をポ めます。 

こ の 言: 進が!！ がで きます か。 「潔」 は 仏毅 
用語 にら 似た， コン ピュ ータ ソフト の 進む 
べきぶ を 示-し た 言葉 だ!: おいます。 

TOYBOX の 入手ち 法 

5 月 現 也 T0YB0) (が 入手で きる， もっと 
も一お 的な 場所は NIFTY-SERVE の FSHARP2, 

4. データラ イブ ラリ. 

8. CG (ッー ル） 

の， 

106 G 目 A020I2 92/04/15 11661 105 T 
TOYBOX.SYS 92.4.15 修正 版 

99 GBA の 01 2 の/ 03/22 2 114 12 402 T 3 
次元 CG ツール 「TOYBOX」 

の セット となる。 

また， 

9. CG (データ） 

の ほうじ も 「TOYBOX」 を 使用した 画像 デー 
夕が アップ ロー ドされ ている ので ダウン ロ 
ー ドして みると いい ピ ろう。 


図 4 

おお データの 相互 流通 


** おが デ- 夕外 (7) 流れ 

牛 お: 找 デー タの 流れ ♦おが デー タの 流れ (未完成) 



ベンチ マー ク テスト： 

使用 巧 境： 

X68000XVI Cl6MHz)+FLOAT3 + メモリ I0M バイ ト +SCS 卜 HD 
使 巧 データ： 

TOYBOX は 13 分割の 全 巧を 使用 りに 面 換算） 

D 日 GA は 巧 生成 ツール TAMEN.X を 使用して， 2 回 丸めて 法線べ ク トルを 立 
てた， 320 面の 巧を イま用 
レン ダリ ンダ パラメー タ： 

簡易 描画： D が A ; 2 倍 アンチ 256X25 目 

TOYBOX : 3 万を モー ド 256 巧 速 描画 
梢密 描画： D が A : 2 倍 アンチ 5I2X 日 12 ス ムーズ シェーディング 
TOYBOX : 3 万を モード 512 巧密 描画 
稍密 描写で 209 万 色モー ドを 巧 用 しないのは D 日 GA 側と 公平な が おで 計測 
する ため。 D り GA 巧に は 数値 演算 ブロ セ ツサを 直接 ドライブ する レン ダラが 
存在す るが， 今回は FLOAT を 利用す る ものを 使った。 

計測 結果： 

簡易 描画 巧 お 描画 

D6GA 0 : の" 1:13" 

TOYBOX 0:31" 2:02" (単位/秒） 

計測は 描画 部み のみの 時間 （ス トップ ウォ ツチで 計測） 


74 Oh! X 199 え 7. 
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MIRAGE System Model Stuff 

レイ s レースの 新体 系を 見る 

Tan Akihiko 丹 明彦 

これまで にない コンセプトを 満載して， より 高機能に， より ュー ザーフレン 
ドリーじ， を 目指した 新作 レイト レーシング ソフト MIRAGE シリー ズ ，こ 
こでは サンプル 版 MIRAGE の EP をを まとめて みまし よ ラ。 


レイ トレー シン グぶ が T racing )。 1980 年 
化の CG にゎいて 確 岡た る 地位を 築 き げ 
た レン ダリン グモ 法で ある。 レイト レー シ 
ン グ ロ外の レン ダリン グ手 ほが 透が i をが を 
ベー ス にして いたの じがし， 画期が J ともい 
える 馆 がに 基づいて お ホ 手法の 限が を ある 
な 味では 巧ち 破った。 

化が， つまり 幽 曲の 泣 ド ットを 通る よう 
じ 化 線を 1 本ず っ 物体を 間 じ 化ち， 被 •線が 姑 
かじ 到途し む 物 ホが をの ドット にが 脚す る 
べき 物 f 本で あ ると いう のが レイト レー シン 
ダの 基本で ある。 视線 を 追跡して をの 化に 
ある 物 化を 探す というの が レイト レーシン 
グ という K 前の 山 ホで ある。 

透 枕を がに よ って 物体の 座標を いじる 必 
- 愛が なく， 物体 座標 をを のままで 扱える の 
で，’ も 怖 消 まが 樂に 斤え る し 影の 表現ら を 
みで ある。 巧え る 物体の 種類ら 比較め が 単 
じ 巧 やせる。 視線 (通常は 直線 となる） との 
なおを ポ める ぶ 法 さえ 確立 して ゎけば よい。 

さらに， 觸而 K がは 祝 •線が 反が する ぶ 向 
じ 新たな 巧 線を 化ぶ して をれ を 追跡して い 
けばよ いし， 晒 巧に してら 1 巧 様で ある。 商 
い 質感が 比較的 怖 単に 実現で きる のが レイ 
トレー シングの 火き な 特長の ひ！： つで ホる。 

無論， 欠点ら ある。 なんと いってら 計を 
が 脚が かかる。 蝴 面の すべての ドッ トに対 
してい もい ち が 化; する 视線 を お化させ て 物 
(本と のをな を 調べて いく ので ある。 レイト 
レーシングは 基本のに 遅い アルゴリズムで 
めり， レイト レー シン グが 嫌われる 踢 な， 

策 一に あがって く る 原闲が この 逆さで ある。 
おさを 睹诚 する むめに ボク セル 々割 じよっ 
てム ダな をな 計 巧 をち 略したり， トランス 
ピ ュータ などの アクセ ラレータ を 利 川した 
りと いったん t 策が 講じられ ている 力 f ， いず 
れ にせよ 決を のな 解'; 丧策 とは むって いない。 

が お 脚 歯 として， 1 枚 給 （豁 止刚） むらが 夹 
的な お 明を 比較が J 釋な とする レイ トレー シ 
ン グが迪 している 力 S —， アニメー シ ヨンの よ 
うに 動き とフ レー ム なが 勝を という み 加 i で 


は レイ トレー シン グは不 向 きとい える レ、。 
—ソ ナル コン ピュー タのレ ベルでの 話）。 

X 6800 日 t いう マシンは， どういう わけ か 
レイト レー シングに 奸 'かれる よ うだ。 65 日 36 
を 旧時が 色を ひっさ げて なょ 易 したと きから 
をう なること になって いたの かも しれない。 
X 68000 は， わ 化 辞 にら 計な が 速い とはいえ 
ない 力 s ' (むしろ おなおな を とって みれ ば 遅 
い 部類 に 入る だろう）， 標準の システム 構成 
で レイ トレーシン グが 動かす る 巧 境と いう 
のは パー ソ ナル コン ピ ュータ として は 例外 
のむ こ！: だった の だ。 《た阳 が おた， 比岐 
の 広大な メモリ 空 1削。 レイ トレーシングを 
けう アプリケーションら， ホ贩 のらの やを 
う でない ものを 合わせて 数ら 《い。 

ら t もと レイト レーシン グ では‘ 快適な レ 
ス ポンスは 期待で きない。 遅 いらのと 割り 
の ってち え れば X 68000 は レイ トレー シン 
グ に関して は 比較の お ま れた圾 境に いると 
いえる だろう。 ボク七 ル 々割 の ゎか、 f で 反 
が. 屈 祈を 抑えれば たいていの 物体は ひと 
晚で揣 き あがる， を れ でいて お站 はかな 
りな いらの が ある。 時 |||リ または ぉお （アク 
セラ レー タ） を かければ いいら のが 作れる 
とい うのは 埋に かなった こ とだろう。 

そこへ 今 阿 新しく 参入して きた 
MIRAGE シ ス テム。 こ の 極の シス ナム t し 
て は 魅力的む 化 価格で ある 口 7が りを 切って 
いる）。 さて MIRAGE は 数 ある レイ トレ ソ 
フト の 単な る ひとつ に 終わ るの かを う でむ 
いの 力‘。 をの へんを 化て いきたい。 

H お 張 型 3 次元 CG 創造 環境 

MIRAGE シ ス テムは レイ トレーシング 
化を 十 ポート する拡 お S 3 ホ 元; CG 削 造 環境 

である， と マニュアル じ 離って いる。 

MIRAGE シス ナム は 拡張 性 を セールス 
ポ イン ト じして わり， ユー ザーの.- 巧 ポに応 
じ て 機化を 強化で きる とされて いる。 今後， 
祈た な タイプの プリ ミ ナイ ブ にが 化したり， 



アク セラ レー タ に 村), に したり といった お 邮 
が あると いう こと だ。 現段階では なんとも 
いえ ない 力;—， 期待: し ていて 巧は ない。 

現バ ージョ ン での システムは， 

- モデラ （おを を莖 する） 

.ア トリ ビ ュータ （巧感 をを 義寸 る） 

- レン ダラ （描 闽を 巧う） 

と レイ トレーシン グの システムと して は 一 
般 のな 梢ぶ: t むって いる。 レ ン ダラ はボク 
セル か 削を 備えて わり， 速を の 点では 並の 
水準と なる だろう。 现バー ジョンでは 計な 
を X が 000 本体で 巧うよ ぅだ。 今後の， 料; に 
アク セラ レー タ閱 係の が: 張に 棋 I 待: したい。 

g モデラに 見る M 旧 AGE の 思想 

み! 在， パソコン 上の レイト レー シングは, 
どれを とってら 表現み （レン ダラ の 性能） に 
は 極端な 差がない。 新規 参入を なけ 墙 合， 

レ ン ダリン グ 機能で 勝負す る こ t は 難しを 
うだ。 MIRAGE システムは， モデラの 化い 
勝モの よさを. ぶりの ひとつに している。 

MIRAGE の モデラは （一応） ウィンドウ 
シス ナム。 乂 ホの お 作が マウ スで 口' える。 

不思議な ことじ， 化 ホの X 閒 000 用の レイ 
トレー シング シス ナム じは， マウスを ち や 
んと 化っ た モデラ という {) のがが 在 しない 
(ル- 贩 されて い る システムに ついてい って 
わくと， C - TRACE は テキスト エディタ， サ 
イク ロンは メ ニュー 形式で， いずれも キー 
特集 レイト レー スの禹 f 体系を をる 75 






レイ トレなら ではの 質感 


ボー ド オペ レー シヨ ン） 。で， MIRAGE のモ 
デラは マウス 主醬 なので ある。 

MIRAG 巨の モデラの セン ス を巧閒 姑せ 
る ものと して， 新しい プリミティブを 定範 
すると ころを 例に 1： つてみ よう。 

MIRAGE の蜡 な， 

「斬し い プリ ミ ティブを 定義す る コマンド 
を 起動す る」 

丄 

「モ デリ ング画 而じ革 斤 しい プリ ミ ティ ブが 
化 巧 i する」 

I 

「人き さを 修正す る」 

という 作業の 流れ じなる。 

これにが し， ありがちむ モデラの 峨 f な， 

「新 しい プリ ミ ティ ブ をを 義す る コマンド 
を; 担 動 J する」 

I 

「人き さ を 入力す る」 

丄 

「 モ デリン グ刚师 に 祈 しい プリ ミ ティ ブが 
化み! する」 

丄 

「人き さを 修 化する」 
t いう ら のになる。 

たいしてを わら ない t わ 思 いになる だろ 
う 力‘。 をのを えは お-い。 ただ ひとつ 違う の 
は 「大きさを 入 心する」 t いう 作業で ある 
が， これが 忠 外に 大きい ので ある。 人げ さ 
むい いん‘ をす れ ば， 使って いて 苹 せな 気分 
に むれる かどう かを 分けて しまう。 

U ザ か。 プリ ミ ティ ブの影 も 形らない う 
ちに， をの 人き さを I じ 確に 把摇す るのは， 
たいがいの 人關 には 闲 雛な こ t である。 こ 
のり ホな でキー ボー ドから 大きさ を棉 おしろ 
t いわれる し 適当に 値を 入れて わいて あ 
けら 修术す る こ t になる。 つまり 貼 初に 
入れる 敕硫が け とん ど 意; 睐を 持た ない の だ。 

MIRAGE の瑞 合， プリ ミ ティ ブを 作成す 
ると， とりあえ ず デフォルト の大 きさの プ 
リ ミ ティ ブがモ デリン グ晒師 に 化 现 する。 

あ t はを の プリ ミ ティブを マウスで つかん 
で. 人き さ を 峰ぶ したり 移動したり 1り| 転し 
76 Oh! X 199 么 7. 


たり すれば よい。 同で 見ながら 修 ぶを 加え 
られ る。 インタラクティブな 被 作を 指向し 
ている t いえる だろう。 

参考に 2 次- 亢 ドロー ッー ルの 話を ずるし 
らう 少し ユーザ— 帮 りに なって いる。 新し 
い 図形を を義す る モードに 入って， ドロー 
イン ダ エリ アでマ ウスを クリ ック なり ドラ 
ッ ダな りする こ t でがけ 袭火 きさ を 指定す る。 

推測 だが， MIR AGE が この 方法を 採用し 
ていな いのは， 3 次 巧で ある ためだ し 野う。 
マウスは 2 次元の ポイ ン ティ ンダ デバイス 
であり， 3 次元 空 問を お 山 じ クリック や ドラ 
ッダ できない。 觸驰 .に 採 川 すれば， 雛し い 
イ ン タフ ユイ ス になっ ただろう。 

なゎ， プリ ミ ティ ブ定瓣 後の 修正 も， 当 
然 3 み 元 レベルで 斤う 力す， 操作は マウ ス でむ- 
え る。 3 面 図のう も， i ! のの 修 jT こを しやすい 
図の 中で マウス を 操作す れ ばいい ので， 2 次 
元で ある こ とが ハンディ キャ ップ になら な 
いとい うわけ だ。 

ホ ホ ホ 

MIRAGE シ ス テムを 1 邮 Model Stu だは 
怖 拽 のに ポリゴン も 巧え る。 ポリ ゴ ンを義 
ウィン ドウ カ—: 即く のでを の」-. に ポリ ゴンの 
形を が i くと， 3 即阅に ポリゴン （がみが つい 
ている のでぶ 碰 じは お 巧は） がり. 巧げ る。 2 
か-たの 人力な らいきむ り マウス で や ってら 
大ホ ホな ので こ うなって いる のだろう。 

より 本格的な ポリゴン エディタ， レン ダ 
ラ は Poly み uff でが: 張され る。 

MIRAGE の モデラは， モデルに 階 お 構造 
を 持たせる こ とがで きる。 附盾帷 造を 表示 
する ウィンドウが 川を されて いて， ディ レ 
ク トリ ツリ ーの巾 か ら ファイル を 検索す る 
よう な 要領で プ リミ ティ ブを 探す こと がで 
きる。 プリミティブの-人 きさ や 巧 蘆を 修止 
する のには プリ ミ ティ ブを 巡が する 必要が 
ある の だが （やはり 3 みおな ので， マウスで 
3 而図 上の プ リミ ティ ブを 化 稽 ヒットす る 
こと は 姐 離で あ る）， プリ ミ ナィ ブ 選が はこ 
の ウィンドウの. 1-.-. でれ う。 プリ ミ ティ ブの 
グルー プ化 などら こ こで けう。 

パー ス 図ら けっこう 机 白い。 化 点が パー 
ス 巧の 侧 にある 移脚ボ タン や 凹 お ボタンを 
使って インタラクティブ にが えられる。 キ 
- ボー ドから 数備 を 人知す る必 巧らない。 

らっ との f 内い のは 3 D メ ガ み。 3 D を 巧 モー 
ドに 入る と， パー ス网の ワイヤ フ レー ムが 
ホ 背で を 示 されて， 村- 帖, の 3 E ) メボネ で おる 
と 立 か 的に おえる。 

W 上 度々 と 説明 してき たが， MIRAGE の 
モデラは かなり 棵か f 本 系が 練 られ ていて， 
がは‘ いと ころに 七 ンスが 化って いる とまと 
めて わこう。 モデラ に比べ ると， アト リビ 


ュータ はま だキ ーボー ド 指向が やや 強いよ 
うだ。 パラメータを 入力す る 部 かがは とん 
ど だから， これは これでい いのだろう。 

I システム じは ちょっと 要望 ザ 

MIRAGE の モデラの 操作 体系に 脚す る 
ポリシー はおれて いる と 思う。 ただ， 止を 
となって いる システム じついて は， ほめっ 
ぱむ しとい う わけには いかない。 

ありがちな 話 だが， 独自の ウィンド ウシ 
ス テムな ので ある。 わ まけに 色を い 力;’ SX - 
WINDOW と 似て いる。 をのせ い 力 >， 「どう 
して SX - WINDOW にしなかった の?」 とい 
う 疑問が 巧いて くる。 

モデラの 闽而稱 化は 階層 構造 ウィン ドウ， 
3 而阁 ウィンドウ， パー ス図 ウィンド ウにメ 

ニュー がいくつ か。 これら が デ スク トップ 
に 晒を されて いるた め， ときに マウスの 彩： 
動站; が-大き く なって しまう ので ある。 

支た ， モデラ とア トリ ビュー タが別 アブ 
リ ヶーシ ヨンに なって いて， 同 畔に巧 かで 
きむ いという のら イ マ 風で ない とおう。 

ホ ホ ホ 

夢の よう む 話を 少々。 動作 獨 境は SX - 
WINDOW 。 モグラ t ア トリ ビュー タは SX 
の アプリ ケーシ ヨンと して 動作す る。 

レン ダラは _取 いが; 理 なので 8 佳し い t ころ 
だ。 疑似 マル チ タスクしながら 雷た い レン 
ダ リングを する のは， ちよっ おためらわれ 
る。 し 力‘ し， トランスピュータ や V 70 などの 
アクセ ラレータを 装備して いる 蜡 なは， を 
もらに 計-党を させられる。 重たい レン ダリ 
ンダ站 现ら邊 で やれば 火 丈夫。 ときどき 刮 • 
-島 I : 結 化を 受け取って， SX の ウィン ドウに 裝 
示す る だけ なので な衙 らほ t ん どなし 、。 SX 
は ダラ フィ ック が 16 を しか 使えない 力;'， デ 
ィ ザを かけた 削 易 表示-でも を こを こ の刚四 
は 化る。 らち ろん， きちんとし た 結果の 闽 
傑は フ アイ ルに がが する。 

こうすれば， SX - WINDOW の マル チタ 
スク颗 境の わかげで， 基で レンダリングを 
させながら モデリングが できる。 テキスト 
エディ タやサ ウン ドエ ディ タや ゲーム とら 
おが 可能 だ。 か: して 夢物語では ない の だ。 

本冰ネ 

t り あえず， モデラの 筋の よさに 期が し 
たい。 世の中に は (業 も 含めて ず ぼらな ん閒 
が 多い こ うだろうから， この モデラの よう 
に， 作っ たプ リミ ティ ブを 「と り あえず」 

11111 して くれて. あ t で 修正で きる とし、 う/削 
り 叨った 操が 体系は あ りが むいので ある。 
MIRAGE Model Stu け 
メディクス 29,800円 （税別） 



2 次元を 間の 3 み 元 処理 

パースペクティブの 高 連 化 

Tan Akihiko 丹 明彥 

空間 的な 表現は 3 D CG ツール だけのを のではありません 0 90のグラフィ ッ 
ク ツール じよる 擬似 3 次元 処理 ば 手軽に 空間を 感じさせる 映像を 作り出し ま 
ず。 ここでは ご S - EX の 3 □写像 処理を 改良して みま しよ ラ。 


が; 年 1 巧 をの イ寸録 ディスク に 収録 さ れた 
で S - EX の 「3 D 写像 J ， 觉 えて わいで だろう 
々，。お 11 で S - EX を ぉ使いの 人 でら， あれは 
使って いない， または 使わない ことにして 
いる 人が ほとんど だろう。 ひょっとすると 
「なかった ことじし ている」 からね。 

1: まあ， ！1 かで 作って ぉいてい うのら な 
ん だけど， できが 恶 いんだよ な あ。 なん t 
いうれ ひと 冒で いえば， 避い。 作った 当 
初は いかに も 犀; をう な 処理と いう 認 、識 (誤 
解と 扛 いう） が あった ので， をう いう こ t に 
して 納排 していた 力す， をのの ち 化 合った 
DELUXE iJAINT ( AMIGA ) あたり は 脱の 
立たない スピー ドで ちゃん！: パー スぺク テ 
ィブして いる もんな あ。 

「パー スぺク テイ ブわ erspective )」 っての 
は 陵 I や 絵を 逆近感 をつ けて 描く 技な のこし 
よく 「パー ス のかかった」 なんてい うけ ど， 
をれ はこ こから きている。 日本語では 「遁 


予備知識 

今回の 話を 理解す るう えで 也、 要そう な 用語を 
説明して おく。 不正確を 承知で 省いて あるので 
このへんの 話を 十み じ 王 里 解な さって いる 人は 読 
まなし、 ほう が 精巧 衛生上よ ろしい かと 思われる。 
•ベクトル… んん 2 の 3 つの 数を 組 じした もの 

例 : V = ( y ) 

• 巧 列… 9 個の 数を 3 X 3 じ 配置した もの 
, aO 日 aOI a02 \ 

例 ： A = I a 1 0 a 1 1 a 1 2 j 
\ a20a2l が 2 ' 

•巧 列に よるべ ク トルの 変換… べク トルに 巧^ 列 
を 掛ける と， ベクトルの 値 じなんら かの 変換を 
施した 新しい べク トルが できる 
例： VO = A • vi 

通常は 上の ようじ 簡単に 書く。 実際は， 

, X0 S ! aOO aOI が 2 \ / xi \ 

( yo ) = ( al0allal2 j I yi J 

\ z 〇ノ 、 a20 a21 a22 ' ^ z\ ' 


化 図な」 t か 「遠近法」 などい う 言葉が 近 
い。 Z ’ S - EX での 「3 D 写像」 なんてい う 名称 
は饒 がつ けむ も の だが， な ん となく 語感？ > 
恥ずかし いし， 英語を 使 うなら ネイティブ 
の 人に 通じ る 用法で いき たい t いう こ t で， 
今楼 はこの 嫂; 理を 3 D 写像 改め 「パー スぺク 
ティブ」 t 呼ぶ こ とに する。 で S - 巨 X に 組み 
込 む、! 蜗 には （すぐにで も 組み込める ように 
設計した つらり）， 名前 のを おもわ 願いす る 
ことにしよう。 

ホ 

で S - EX の 「パースペクティブ」， をの 楼能 
は， 刚閒の 中 じ 茲晒刚 の 内容を 立体のに 置 
くこ t である。 を こでは お 帥 师を 1 枚: の 板 
のよう に兒 たて， をの 板は:、 ド 巧 移動 や 間 転 
をす る ことができる。 3 DCG ほどでは ない 
にしても， ホ 幅に 立体 赃が 川せ る。 

今回は をの パー スぺク ティ ブに若 下の 改 
良を 加えて みたい と 思う ので ある。 どこを 

aOOXxi + aOI xyi + a 02 Xzi \ 
alOXxi + al I X が + al 2 Xzi | 
a 20 Xxi + a 2 1 X yi + a 22 Xzi ^ 
という 計赏 をして いる。 

•回転 行列.. .3 次元 空間 内の べク トルを 回転 さ 
せる という 変換の 中で 基本的な ものの ひとつに， 
座標軸 周 りの 回転が ある 
例： Z 軸 まわりに 0 回 乾す るを 披を 表す 行列 
! の s 6 — sin 0 口 \ 
kz{ 6 ) = ( sin 6 COS0 0 I 
\ 0 0 \ ; 

• 合成 変觸… 変換 行列を 掛け合わせて できた 行 
列は， 合成 変換を 巧う 行列になる。 合成され て 
できた 変換 行列を ベクトル じ 掛ける ことは •合 
成 変換を 巧う ことを 恵 巧す る 
例： 変澳 A を 行う 巧 列 A 
変換 B を 行う 行列 B 
その 合成 変換 C を 表す 行列 C は I 
C = B • A 

で計冀 され， これは ベクトル V じ 変換 A を 施して 
できた べク トルに 変換 B を 施した ものに 等しし、。 

C . V = (B . A) . V = B . が . V) 


改 技す るかと いえば， 至 あなん t いう 力‘， 
平たく いえば 速度 だな， うん。 

I のとの の 間で 

ごを じの 通り， お 在の CRT デイ ス プレイ 
は平而 ，つま り 2 次 お 空 隅で ある。 をして 僕 
ら が 表現 したいと 考えて いるの は 3 次 X お 
間に 顯う 1 枚の 板 だ。 

たぶん 明らかな こ！: だが， 立体を 「をの 
まま」 紙の に 印刷したり 「をの まま」 1! 巧 
而に 表示 したりす る こ t は不 叫’ 能で ある。 
でも 印刷物な どに は 立 化に 見える 図が、 权っ 
ている し， テ レ ビや ビデオ ゲー ムの刚 がに 
映る 物体の 多く は 立 かに 見 えてい る。 人 1が 
は， 平师の 上から でら 立体の 梢 報を 得る こ 
t がで き るの だ。 

人の に] が 化 体を 立体と 認識で きる わけ や 
平刷上に印刷さ れたか体の図を立化 韶識 

今回は， 回転 行列を 次々 に 掛け合わせ ていく 
二と た ベクトルを 連続 的に 回転させる という 
処理を 実現して いる。 

• 逆行列… 行列の 変換と 逆の 変換を 行う 巧を I ] 

例 ： A = Az (が （前記の 回転 行列） 

, cos 夕 sin 夕 0 \ 

Az - i (が = ( —sing cos 6 0 j 

\ 0 0!/ 
行列と 逆 斤 列を 掛ける と 単な 斤 列 E じ なる。 

1。0 

A . A - 1 I = A - ， • A = E - I 0 10 1 

、〇 0 I ノ 

—度変 機 行列を 用いて 変換を 行った ベクトル 
を， 逆行列で 変換す ると 元の ベクトル じなる。 

V ' = A • v 

v ’’= A - i • V ' = A - i • A • V 
= E • V = V 

単イ立 行列の 表す 変換は 恒等 変換と いし、， 変換 
の 前後で ぺク トルの 値を 変えない。 

逆行列は どん な 行列 じ 対しても 存在す るとは 
限ら なし、 が I 回転 行列 じがして は 存在す る （した 
がっ て 今回は な んの 問題 もない）。 
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できる わけは いろいろ あるの だが， 今回は 
ひとつ だけ 強調して わこう。 をれ は， 
"近くの^)のほど大き く， 遠く のらの ほど 
小さ く 見える’’ 

|:いう， まあ 僕らが 騷験 的に 知っている こ 
とで ある。 風黃闽 なんかを 拙く t きも， 遮 
く の述 物を 小さ く 描く こ t で 絵に 奥行きが 
化 まれる。 絵画の 歴史に わいて は， この 「遠 
近 法」 の 発見が ひ とつの 大き な 進歩だった。 
ただし， 大き く/小さく 「見える」 というの 
は 実は 経験に 貸う と ころが 大き いら しい。 
をれ を 逆手に とって 人間の 遠近 感を撇 くよ 
うな 端し 絵 も 存在す る。 

^:らかく， 一般に 遠くの ものは 小さく 見 
える。 3 次元 CG では， をれ は 「透视 変換」 や 
「透 化投巧 多」 という テクニック で 奥 現され 
る。 基本は 「 X や y を Z で 割る」， これ じ 3 次 
を じじでは， 惯習 的に 画面を xty ， 奥行きを 
Z で 表現して いる。 奥に あるら の ほど Z 座標 
図 1 爱 画面 座標と マップ 座標 



Y 


を 画面 座標 

図 己 ワールド 座標 


(の 絶が 値) が 大きい。 物体の 座標の X や y を 
Z で 削って やれば， 遠くの 物体 ほど xty の 
値が 小さく なって， つまり 物体の 见 かけの 
サイ ズが をれ だけ 小さく なる ので ある。 

■算法 

を れで はゎ 侍ち かわの 透視 投影/透 视変 
揽ア ルゴ リ ズムの || しじ、 になって いる 計-舞: 式 
の 説明を 始めよう。 いつもの こ^だが， こ 
こ で 使 っ ている 変数 名と プロ ダラム 中 で 使 
っ ている 変数 名 t に ずれが ある 力 i '， 無理 や 
り に 統一して エン バグず るよ りは ま しって 
こ とで， ご 容赦いた だきたい。 

まずは が況 設定。 座す 藥 系を 次のように 定 
雜 ずる。 たくさん 化て くるので 図を しっか 
り # 巧 巧 しよ ラ。 

♦ま 画面 座標 とマツ プ 座標 （図 1 ) 

で S-EX でい う！： ころの 裴願 晒， パー スぺ 


Zm 



図 3 ビ ューボ IJ ューム 


ク ティ ブ化珊 の 際に 立体的に 張り かけられ 
る 模様の ある 場 ド 斤で ある。 X 68000 の メモリ 
の 中では 5 じ X 己 12 ドッ トの画 化で ある。 こ 
れが 泌圃师 座標。 

原点を 帅 化の 中む に 移動し 度 ぶ 形で あ 
る ドット の縱樹 比が 正方 おじ 近 くなる よう 
に X 座概の 化を 1.5 倍。 絵の 上の ほう 々 i ' y 軸 
の 正方が じ なる よう じな 巧を なおし， 3 ホ 冗 
巧 脚の ||| の z = 0, つま り xy 平面に 造いた。 
これを マップ 座概と 呼ぶ こと にす る。 
•ワー ル ド 座標 (国 2) 

•ビ ユー ボリ ユーム （図 3) 

今回 扱う 到罚 のなかで 一般的な 「轴 巧」 
の 概念に いち ばん 近い 空間。 マッ プ 座標系 
に歷 いた 模様を 回 お- 平行 移動して ワール 
ド 座標に 歷 き， Z 軸 上の 一点 じが 置し た 化 点 
から おる という イ メージ になる。 

図 3 中， 視点 を' 尤端 とする ピラ ミッ ド おの 
ものが ある 力 i —, これは ビユー ボリ ユー ム， 
無理やり 訳せば 化!！’ 立体， つまり ワー ルド 
座標の うち 見えて いる 部々 のを 間を お 巧し 
ている。 

♦正規 座標 （図 4) 

ディ ス プレイの 中 に 仮想のに かる お 巧]。 
ここ では じめ て マッ プ 上の 模様を 脚 曲の 中 
で 立 ホ 的に 巧せ る 処理を 行う。 

化 ほどの ビ ユーボ リユー ム は， こ の 正 化 
座 機 系の みおで ある な 方 体 じを お される。 
を おす ると いう のが けっこう 重要で ある。 
マッ プの中 じ 入って いる 模様は， 巧た に 近 
い 部分 ほど-大き くなる よう じ变 おされる の 
である。 大きく 兄え ると いうより， 本当に 
-大 きくなる ので ある。 模 がは 奥に いくほど 
縮小され る。 



ん 
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また， z 軸 方向に 無限の 奥 斤き を持っ てぃ 
む ビ ユーボ リユー ムがこ の 正規 座標に をが 
される とき じ 巧 限の 大き さに なって ぃる こ 
とじい; 主 1—」 してぃた だきたぃ。 これは ビユ 
— ボリ ユーム を 途中で 切った のでは なく， 
躯標 あを 表す な 方 化の 背圃が 無限 遠を 患 味 
する ようじが 形して ぃる ので ある。 すな わ 
ち， ビユー ボリ ユーム 内の すべての 物 かは, 
こ の 化 あ幽愣 巧の 中 じが ま って しまう ので 
ある。 をうな るよう じ 考えら れ た座概 巧が 
正規 曲 横 系で ある ともぃ える。 

参スク リーン 座標 （図 5) 

をして ゴー ルと なる 突 際の 画而 である。 
正規 座標系を Z 軸 方向に つぶす し をれ はを 
のま ま 結-巧: の 晒 化 となる， 

本 


0 含 XS S 512 
0 含が S 512 
0 含な 含 ZSCALE 
で 表 される 直方体 領域に 变 がされる。 

また， 圧 お 座標の うち， （ X も ys ) の 成分 
だけを 取り出せば， をれ がスク リーン 座標 
である （透視 投影)。 

I マッピングの 基本は 逆 変換 

さて， ここまで 長々 と 透 化 変 撫の説 积:を 
やってき たわけ だが， 尖は 透視 変恢 だけで 
は マッ ピン ダは うまく いかない の だ。 

単純に 考 える t マッピングとは 「マップ 
座標系の 各 点を」 「スクリーン 座標へ」 投影 
ずる こ t になる。 これは 一 姐 正しを うだが， 


こ と CG となる tlE しい とはいえない。 

この 化 理の因 的 地は， 表 画面で ある。 表 
画丽 上で つじつま が合っ ている こ t が必嬰 
なの だ。 らっ t いえば， 表 画面に ぶえ てい 
るドッ トが 過不足な く 処理され ている こと 
が 必要 なの だ。 透視 投影で 裴 画面の マップ 
の 各 点を 投! おす ると いう やり 方は， 「マップ 
上の 点」 をを 部铅理 する こ t じは なっても， 
「表 画师 上の 点」 を 過不足な く 化珊 する こ 
とは まったく 保証 してい ない。 事実， これ 
では 不都合が 起きる。 ドッ トの 間に 隙 問が 
空いて しまったり （不完全な マッピング)， 
ひとつの ドット が 何 重 にら 重ね 揣 きさ れて 
しまったり （化 理 時間の ム ダ） する。 ちよっ 
i < どかった 力 i '， 裝闽® も 表 画面ら 有限 側 
の ドット で雕 成されて い るから こういう こ 


今閒 はな 下の 化挪を 「透視 変換」 い I 乎ぶ。 
1) 裴则刷 座標 か らマッ プ 座標を 計算す る。 

/ xm \ j 1.5X(X — 2 日 6) \ 
vm 二 I ym 1 =( — (Y — 256) ) 

、 zm / \ 0 


2) ユーザーの 衍定し た 凹 瞬 （変換 巧-列 A ) や 
平む-が 動 (移動 强を 表すべ ク トル C ) をら と 
に， ワー ルド 座 樵 系に わける マップの 座標 
を計筑 する。 


( XW 

yw 

ZW 


二 A • vm + C 


aOO aOl a02 
alO all al2 
a20 a21 a22 



xm 

ym 

zm 



3 ) ワ ール ド 座標 上の 視点から の 距離 をら 
と に (Z 成分から 計算 : する）， 遠い もの ほど X 
や y 座 蝶の 値が 小さ くなる よう に 変形す る。 
化 点の 座憾を （ 0, 0. VZ ) ^: す る t ， 
xn = XW X VZ / ( VZ — z ) 
yn = yw X VZ / ( VZ — z ) 
zn = 1 / ( VZ — z ) 

が スクリーンに 合うよう に 座標を 補正す 
る。 具体的には， 画像の 左上が 原点になる 
ように， X 座標の 値を し 日 倍し y 座 樵の 値の 
符号を お； 転 - しを れぞれ にお 6 を 加算ず る。 
Z 座標は 処理の 都 合 上， ZSCALE ( 定数 ) イ ち - 
す る。 

XS = 2 が + xn/1 . 日 
ys 二 2 己 6 — yn 
な = ZSCALE X zn 
こうして マツ プ座賴 （ xm ， y 町 zm ) を 化 
お 座標 （ X も y も ZS ) じ 変換す る こ t がで き 
た （透视 変 懊 ) 。 透視 変換 じより， ビュー ボ 
リュ ー ム は， 


図 4 正規 座標 

0 512 



※スク リーン 座標に 合うよう じ 補正した もの 

図 百 スクリーン 座標 
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とが 起こる。 では 觸決 法は あるの か。 ち ゃ 
ん已 ある。 

野い 方法は， 「圃面 上の 点が」 「裝 画而の 
マ ップ のど こから」 投影され てく る もの 力‘， 
という ふう に 逆 向き に 調べる やり 方 だ。 ぶ 
透 祝 変換を 使って， 陋面 上の 点が マ ップの 
どこ に 対応す る かを 調べる の だ。 こ れ だし 
悼 I 师 h の ドット は 1 回ず つし か嫂理 しない。 
隙閒ら を かなし、 し ドット の 重ね 揣 きらない。 
铅现 時間の おでら 常 に 最適 となる。 

化に 逆 透視 愛換の 算法を 備 単に 述べて ゎ 
こ 5 。 

ま ずぶ 规座標 ( X ん y も ZS ) を ワール ド 座標 
( XW , yw ， ZW ) に 変換す る。 上の 式を を れぞ 
れ XW ， yw ， ZW について 解く とよい。 

ZW 二 （ VZXzs — ZSCALE )/ な 
XW 二 し 5( XS — 2 が ） （ VZ — ZW ) 
yw = — ( ys — 256 )( VZ — zw ) 

平 巧 移動と 回転を 戻す。 移動 盐は 引き 節 
し， 阳 転は A の 逆行列を 掛ける。 こうして マ 
ップ 座禪を 得る。 

vm = A — 1 ( vw 一 c ); 

を して マップ 座標から 裝 画面 座概 を-節 化 
する ので ある。 

X = ( xm + 256 )/1 •日 
Y = — ( ym 十 2 が ）/1.5 
化ヒの ようにして， （ XS ， y もな） から （ X , 
Y ) を 禪るこ とがで きた。 

■ ァルゴ リズム 

适视 巧換と 逆 透視 変換を 理解; したと ころ 
で， マツ ピン ダの アルゴリズム を 通して 解 
說 する ことにしよう。 

1) マッ プ 全体が 画面の ど の 離 脚に マッピ 
ン ダされ るかを 巧す 枠を 計算す る。 これは， 
マ ップ 座標系の 四隅の 顶 点の 座標に 対して 
透視を 換を 施す こ とで 可能で ある。 

こ の畔 点で 禪 られ るのは， 長方形の マッ 
プの 4 つの 巧 点が 正規 座標系の どこ じある 
かとい う 情報で ある。 

2) 長 ホ 形の マッ プは 画面 上 でら 四 約 形に 
なって いる 力 f ， をの 四角形に がして ソリッ 


ド スキャン コ ンバ ージョ ンを 巧う。 まず 4 項 
おの X ぶぶ 座標を 補完して， 枠の 1|| のを 点の 
Z 座標を 求める。 こ れで 表陋閒 の揣画 領域 巧 
のを 点に がず る IE 规座ネ 装 （ X も y もな ） を 求 
めた。 

3) 求めた 正规座 樵に 対 して 速 化 逆 変換を 
排 け， マッ プ 座標 （ xm ， ym， zm ) を 求 める。 
をの マッ プ上 点の 化を 読み取り， 圃而 上に 
描き 込む。 

ソリ ッド スキャン コ ン パ、ー ジョ ンは昔 （3 
年 前） に Z バッファ アルゴリズムの 解説を 
してな ホ， ちよく ちよく 使って いる アル ゴ 
リ ズム て’’ ある。 ついでに いうと， 4 项 点の 座 
標を 補完す る 云々 の 話は Z バッファ ア ルゴ 
リ ズムで 使って い る 計 節 お 法 t まったく 同 
じ も のを 使っ ている （ y — ん y — Z , X — Z 平面 
に 1 掷 する Bresenham アル ゴリ ズム ） 。 

本文で 説明 している 方法を 正 K にコ -デ 
ィングす るし 実数 演 なを 多 の する ため， 
烛现が けっこう 遅い。 今 岡は ネックに なっ 
ている 部分を 整数 化し たので まあまあ 速く 
なって いる。 整数 化に よる お 1 度の 劣化を 抑 
えながら 速度を 向上 させる のに 成功した の 
ではない かし 凹う。 

t も あれ， 寶 頭で 杉 述べた t ゎり， 新し 
い Z ’ s - EX じ 組み込み やず いよう じ コー デ 
ィン ダした ので， 組み込んだ 1： きには まあ 
使う 気になって もらえる のでは ない 力％ 占 
いう 程度の 铅靴速 故には したつら りで ある。 

I プログラムの 作り方と 使い方 

今回の プロ ダラ ムの ソース リスト は 5 つ， 
うち ヘッダ ファイル は 2 つ である。 

• typedef.h 

ベクトル t 巧-列の 型を 定義す る 

• mats . C 

3 次元 行列 •ベクトルの 削-易 ライブラリ 

• mats . h 

を れを 利用す る ためのへ ッ ダフ ァイ ル 

• main.c 

フロン ト エン ド （キー 操作を 受け取って 
嫂理の 流れを コント ロー ルす る）。 Z ， s-EX 
に 組み込 tj •場な は， これを 差し換える 

• per ん C 

パー スぺク ティ ブ铅哪 の 本体 
参考の ために， 巧 面 罔に 英数を 使って い 
る 嫂: 理も 併記す る ことにする。 本当に 処理 
速度の ネックに なって いる 部 かし か 書き 換 
えて いないので， ソース リスト 上での 違い 
はわず かなの だが、 奠巧速 お はかなり 遮う。 

使い方は 節 単で， コマンド ライ ン から， 
次の よう に 起動す る。 

pers 表の ファイル 名 ぶの ファイル 名 


指茫 する ファイルは， いわゆる GL 3 お 式 
(6 日日 36 色べ タフ ォ ー マット）。 門 C 対応な ど 
の; 疑った こ 1： をし なかった のは， いずれ Z’s 
-巨 X に 組み 达 むつら り だからで ある。 髮阿 
而と 如 圏 I がの 管理 1 は Z VEX の 化 事。 

キー蝶 作は Z VEX の 「3 D 写像」 の 機能に 
対応して いる。 

q W e r x 軸 周りの 凹 転， x 軸 お 向 の 移動 
as df yWi 周りの 回転， y 軸 方向の 移動 
Z X C V Z 軸 周りの 間 お， Z 軸 方向 の 移動 
[ r が urn ] マッ ピン ダ 実行 • 

[ space ] 阿 転と 移動を 初期が 態 にす る 
! 終了す る 

本来ので S - EX なら， マスク 領域を 避けて 
他现 すべき だが， 今 凹 は コマンド ライン カ’ 
ら 起動す る プロ ダラムな ので， マスク 閱係 
の 化现は 飛ば して ある。 を の 化 わり， マッ 
プの 也が 黑の 部分は 化理 しないよ うにして 
ある （つま り透刚 になる）。 

■ これから のこと 

あ る 極度 速度が 上がった t こ ろで 巧: を か 
してみ よう。 

•高 画質 化 

ア ルゴ リザムの 性格 上 しかたがな いの だ 
力す， マッピングの 結果， けっこう ひどい ジ 
ヤギ ーが 化る。 これを 抑える ために， オー 
バー サン プリ ンダ 法に よ る アンチ エリ アシ 
ング 粗理を 組み込 も、。 

実は これは らう 動いて いる。 多少 旌 いが， 
商 画 K の パースペクティブと して Z ’ s-EX 
に 組み込む ことになるだろう。 をの 前にら 
う 少し 商 速 化する つら り だ。 

参 繰り返し 

これ ま では， マッ プ 1 枚 分し か 拙 かな かっ 
たが， 縦橫に繰り返すこ ！：でらっ ^奥巧き 
を 表現で きる ようにむ る だろう。 水平線の 
表现も 可能 じなる から しれない。 

♦視点から の 距離に よる フォー カ スの 変化 

ある 一定の 距離 だけ ピント を 合わせて， 
ほかでは ちょっ とぼかず。 奥 斤き 表現の 補 
助になる と 期待され る。 

ホ 

3 次元の 說 をす るのは ずいぶんと 久しぶ 
りの よ うな 気がする。 今回の 記事を 1 皆く に 
あたって， お 分で 書いた 昔の Z バッファの 
記事を 読み返して みたが， けっこう ウソも 
書いて いたし， 文章 も 稚拙 だし なかなか 
に 恥ずかしい。 でら， いまの 自分の 記事が 
を 部 本当で， 文黃ら 恥ずかしく ないか J ： い 
え ば， をう でもな いんだろ うな。 

新し いで S - EX を ゎ 楽 しみに。 近い うちに 
リ リース される ずを。 
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U ス M 


U 


100 

m 

102 

103 


106 
107 
1 白 8 

109 

no 

lU 

112 

113 

114 


120 

121 

122 

123 

124 

125 

126 


130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 
339 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 
H7 
148 
り 9 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 
163 


* キー そ おんて ! a 巧を かける 

e = CETC(>; /» CTRL + C で 止まる り 

» 巧を お 去す る 

»/ 

disp frame! ) ; 
switch ( c I { 

Rase I ! * : 

PRINK "qui けけ n" ); 

» 巧の 面 而モー ドに 巧す 

»/ 

CRTMOD( crtBod ) : 
return ; 

case 0x20: /» ス ベースキー 》/ 

PRINT( "け se けバ n" ); 



default : 

P し , TCHAfU c ) ; 


X 。がける 



return ; 


U ス hs 


/ 

62 

63 


*/ 

^include 
•include 
♦include 
f include 
♦Include 


perspective の メイン 命 

塞 度は 空 巧を 巧いて マッピング 


< iocslib. h> 
<do8lib.h> 
<raath . h> 

"け pecief.h" 
'■matS.h" 


extern unsigned short 
extern unsigned short 
extern unsigned short 


/» 田,/ 

/* 觸 ぶい 

/» Kem •/ 


わ 


A, ん . /» を ステップの 巧 巧 - 逆け 利 */ 
/* がか ステップの 行列 • 巧が H V 
/* テンポラリの 巧 列 • 逆 巧 巧 */ 


vec3 cent 

vec3 f ram 

384.0, 2S6 


383 

-384 

383 


9, 256 
0, —253 
9, —255 
0, 128 
9, 128 


/» を缉 々産な （中 也からの 巧別瞄 B) :/ 


興 離。! 0 
结； く 

/* を 下*/ 
バ若 下*/ 

/» 目鸣巧 J 
/» 目 抓 械' 


lx けし けけ し iz け】； 


#def ine DT け 

^define DX 8. 

#define DY 8.0 
け efine DZ 8, 

♦define VX 0 

♦define VY 0 

•define VZ 51 

fcdefine ZSCALE 

♦define ZSCALEV 

edefine ZSCA し EV15 

•define GETA 


/ ， ち 巧 巧の 巧な */ 


離む 


/* 化な の咖 . 


この 曲 i : 小さい ほむくー ス がさつ < カホる 


■ ぺク トルを ぷ巧 S 巧ず る 


void 
int 
ve 己 3 


職 


把; 


irodHV3( い - 0, &A, v ) ; 

.ddV3( Avi , icenter, ivO ) : /» vO は 《 }i レ々、 らの巧 巧 巧 巧 */ 

ix = 256 ♦ (in り （（VZ » v! 【 0|/<VZ - vU2 いいし 51; 


»ix 

»ly 

*iz 


256 - (int)( VZ » vl[ll パ VZ - vl[2J い 
{ tnt) ( ZSCALE / け 之 - vimi ) : 


/» 卜- ット货 《 比は 左 》 
/» ち ホ ホ-ちを 巧 巧 巧 
/» ゲタ がれ ザた 正な 巧 fP ぶ*/ 


100 

101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

1 19 

120 
121 
122 

123 

124 

12 己 
126 

127 

128 


り 

void 

I 

int 

for 


pers_frarae( ) 

i ； 

= 0 ； I < 6; i++ ) 

pers( fcix [ i ] . & けい ], &izl 1 ] , ftfrawefij 


べク トルを jfc ぶかを 巧ず る 


V, ix, iy, Iz 


void invpera ( 

vec3 »v ； 

int ix. iy, 

I 

vec3 v0 , v1 ; 

vl( 


( (doubleliz * V 之 — ZSCALE> / iz ： 

パ lOJ = (double > { ix - 256) • (VZ - v-U2 】） ： 1.5 / V2 ； 
vlflj = — <doubIe)【iy - 256) » { VZ - vl[2j ) / VZ; 

8ubV3l &v0, れ し icenter )； /* 、 . かま 中 . レからの 抑 : 惟 ffl! */ 

prodMV3( V, 4A . い • 曰 ) ; 


voi 凸 rotate frame! 

int a; /» a 5 

double s ； /* 回 も 


3 で そわ モれ X, y, z 軸 中む じ 巧 お •/ 


1 : /» X H 中 ‘ じじ 固る 》/ 

xrotH3{ &B, &B_, ( double »< s»I)T } ); 

2: /* V ホおじ ’ じ 巧る */ 

>TotM3( &B, 4B_, (double) U»i)T) ) ; 


break ; 


case 3 : /» z M 中 , むじ 因る ♦/ 

zrotHJt &B , &B_, ( double ) ( s*DT ) 
break : 


pro かけ 13( kC, & 扫 . &A » : coi 

prodHM3{ .. 

per8_fra 

return : 


copyM3{ & 
prodHM3{ &C_ , iA_, &B_ ); copyM3 
per8_fra 田 e 【 ） ； 
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285 

286 

287 

288 

289 

290 
Z91 
292 
Z93 

294 

295 
巧 K 
297 
29B 

299 

300 

301 

302 

303 
301 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 
313 

316 

317 

318 

3 け 

320 

321 

322 

323 

324 
323 

328 
327 

325 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 
3 り 

342 

343 

344 

345 
3t6 
347 
3 け 

349 

350 
361 

3o2* 

353 

3a4 

355 

356 

357 

358 

359 

360 


363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 


379 

380 

381 

382 

383 
3 扫 .1 

385 

386 

387 
386 
38S 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 


41 丘 
4 け 

417 

418 
4 け 
■120 

421 

422 

423 

424 

425 
4 び 

427 

428 

429 

430 

431 
•132 

433 

434 
135 
436 


int 

EDGE 

unsigned short 


a . 

vO 
u. 
(tmpp: 
P; 
sp ： 

XX, yy, 
ex. cy , 


J, X, xl, \2 , y t yl I J*2, 
zi, dsZ, dr.2, sz. e, rx 
お两目 バージ a ン そを h •/ 


/• for SUPER い ，/ 
zs, tt; 

cz, aOO. aOl, a02 . 


a け， all) al2 ； 


SUPEH( 0 ) ； 

机を 巧 I をはね などを ループの 夕げ 巧め て お < » 


— ( Int 
-1 int 
— ( Irii 


測:: わ n 


center 1 0j ； 
center! 1 ] ； 
center! 21 : 
けい GETA: aOl 
10!*(;ETA; all 


た 削!!; 


わけ I 間谐挽 


*/ 

糾 


スキ ヤン コンパー ジ 3 ン で 巧 巧す る 巧を なめる 

65536; y max = -65536 ： 

- eSse s 0: i < 4 : い * ) 
z2 = 


. 已 36; y max = —69536 
0, n e3ge s 0 ; i < 

= x2 s yj = が = z 
■itch ( i ) { 

.BP 0: xl s ix け ）； yl 
x2 = i X 1 1 ) ： yZ 


だけ 


た 削な； 试ミ 


breAK : 

xl = ixm ; yl 
x2 2 ixl3J; yZ 
break ： 

xl s ix{2) ! j-l 
xZ = ix(3 )； >*2 
break ; 

yZ == yl ) conblnu 
y2 < yl ) I 


5 zl 

! " 

i ミミ 

い .（ 

Jyl 

ijr 【 2 い zl = U【2 
lytai ； z2 X IzU 


tmp 

tmp 

tmp 



= n— edge - 2; i >= 
tmpp : edgeptr { i 】 ； 


0 ; 


lor 


( n_edge-l } 化 i 
edgeptr り - り = edgeptrl J} ; 
edgeptrl J-l ) = tmpp ; 

s y min; y <= y max 5 y++ > ( 

/» ■ ■ 

* マウスち ボタンで 中 巧 


(tmpp->y> > 【 edgeptrl jj- け ）> ; 


no uc. tut 

wHiie ( 
bpeftk I 


MS_OETDT < ) 


If I y 
n = 0 ； 
for < i 


511 ) break : 

= 0 ； i < n_edge; い ♦ ) ( 
tmpp 2 edgeutrf i ] ; 
if ( tmpp -> flag == 2 ) cont 
if ( tmp ら - > flag s= 0 ) { 

if ( tmpp — > y s= y » 
tmpp -> flag : 


-{ t 田 pp -> r 川 
tmpp -> flag = 
continue ; 


なで だ 


x2; 

t 田 pp -> X 

— > e、.】 ♦: 
tmpp . 
tmpp 
tmpp 




( tmpp — > dx2 ) ; 
ax) >s 0 ) { 

X) +s (tmpp -> ax, ; 

け I -= ( tmpp -> dy" 


zl = z2] 

22 = tmpp -> z ； 

( tmpp -> nz) +e " 田 up -> dz2l: 
while ( (I 田 pp -> ezj >s 〇 ) ( 

(tmpp — > r. > け (tmpp -> s"; 

( tmpp -> czl -s け mpp — > dy2 ) ； 


if ( y < 0 ) continue : 
!= 0 ) continue:*/ 

If { n < 2 ) continue ： 
if - - 


t 田 p = jel ； Kl s x2 i x2 
tmp s zl; 7 . 1 = z2 : z2 : 

< 0 I I X t > 511 > continue; 
x-z 空时 における Breaenham アルゴリズム 


tmp: 


dx2 s 2* い 2 — xl 
dz2 e 2*ADS( 22 — zl 
sz = SGN( zZ - zl ) : 


»/ 

if I X 

while 


< x2; X++ ) I 
なから 化たら ホの ラスタへ 
> 511 ) break: 


たか 5 化て いるろ ちは ホの ドットへ 
< 0 > break : 


ぶ (： 

/» 

Ait 

*/ 

XX -- が eri-’Z'jj 巧 LEV け + ox * 2 ； 

yv = - い .— 2S6) » 2SCA し EV 
Z7. r U»VZ - ZSCA し E) 
tt = CETA じ！ 

U : {rOO’xx ♦ a01*yy + a02*zs > * 乙 / ( 3* tt ) ♦ 256; 
if{u<0llu>511) break : 

V s - ( alOtxx + al 1 »yy + al2 ， zz)/tt + 256 ; 


かみな 面!： マスク々 巧ったら 租奇 しない 
virScr[ 1 ♦ x] & 】 } break;，/ 
ぶ 泣 巧 史 » で マけ ブ （ gffiHl 上の ちを 巧め る 
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► 化 胜敞 X68000 川 S-OS "SWORD" はす ごい。 主を か、 XI の I/O 間 ウをェ ミュレー トす 
ると は 思わなかった。 大巧 おお H2 が 宮城 哄 


[ U スト 4 1 


/本 


巧 列 •ぺク いし; 錦 


»/ 



void 

zeroM3 ( 

mats 

void 

unitM3{ 

mats 

void 

zeroV3 ( 

vec3 

void 

xrot:M3 ( 

mats 

void 

yrotM3( 

mats 
m 注 t3 

void 

zrotM3 ( 

void 

void 

void 

copyH3 ( 
copyV3 ( 
addV3 ( 、 

mats 
vec'3 
rec3 
'ec3 
: vec 
mat 

void 

511ら、'3( 、 

:輔 

prodMVS ( 
prodMM3 ( 


: 文 ！ i 


♦ A 
*A, 
♦A, 
*A, 


mats *A .1 
mats *A , 
mats *A 二 I 
. mat3 *B : 
♦A, vec3 *B 


double theta 
double theta 
double theta 


ec3 *a, vec3 *b , v 
ec3 本 a, vec3 か, v 
vecS 本 a, mats »B, 
mats *A, mats *B, 


vec3 

vec3 


I ： 

vec3 *c ) ; 
mat3 *C ) ； 


*c 

*c 


ft 

* 型宣音 
*/ 

typedef double 
typedef double 


し リスト 邑 


mats [ 3 ] { 3 ] ； 
vec3 [ 3 ] ； 


'A 薇 f ぶ ' り 


/*virScrl i + x ) = p ； »/ 
break ; 

e += cJz 2; 

while { e >= 0 ) ( 

言！； 為； 


SUPER ! 
return ; 


リス h 3 


;旣 だ!;:'" 也 子。.。。' 

円 emcp パ Ap , Bp , sizeor < mnt .3 l 
return : 


vec 


ベクトルを コビーす ろ a = b 

/ 

a だ だ'' ん r 叶 ' 

I 叩, bp, aizeof (V 


* べクト 
»/ 

void 


常" 端’ 贿 

お ii 端； i 熙 


忠ミ 巧 門ぶ’, 盛 

' お i ; 淵； 離 


void prodMV 3( ap , Bp , cp ) 

vee ミ *apj * cp : 

窗； 馴齡 i !!; i 離 脂! ii ; 旨 離 離 ii 


void だ roriMH 3( Ap , Bp . Cp J 

觸 拙! 閒! 間； iiiiii 那閒ミ H 器間熙 
ミ ii 間 nii 職馴! i ; 削 お 都 おお 顕調熙 
淵! i 端 お 槪那 じ i お 欄 閒ミ間 郎裴 i 間 


if(v< 0 II、. >3111 break : 

/» 巧 面 日 パー ジ 3 ン （巧い） •い：* 1 •"いいい 

測賴照 韻 破 .k; 

… けけ t け…… tM "" … りん … ttC 


ジ*! が 科 ； T 

if ( P == 0 ) b 

祐端 むが 


マスク カ < あってを 5 が 1 しない 


巧 巧 •ぺク トル 巧 巧 


な 組 お 渡 祀" 

Cinclude " typedef . h " 

船;: 置 直 

irj I 

11 I 

' ミ 严 ，… 

就 ま 贯 f " 卸' 

A け 1【〇1 = 0.0； A け j { l ] = 0.0： A [01121 = 0.0; 

ミ 間間 三 S ぶ 5 尚 [! i 三 S ぶ 引 川! i ： S ぶ 


淵!! n 强綿 ミ!! 蹈 n ;!! 


void zeroV 3 ( ap 

vec 3 * ap ; 


ほな 巧 列 

A = Rx け） 
As R パ e ) 
A = Rzm 


void xrotNS ( Ap , A p , theta ) 

胖ぃ ； fea;A-P; 

double c し St; 
ct = c 叫 theta ) j 

淵 間； 战綿 iin n 麗お 間； 苗！ 
錫 iiili 捐銷! ! ii ; 蟲錫隅 r 盛 

return : 

) 

void yrotM 3( Ap , A _ p , theta ) 

fuL . 齡 a ; A - P ; 

double ct , at ; 

; 真；；?;！ 献 ；！ i 

お輔 i 瑶 销 
銷 間！ 靖銷 ii ! n 击銷 間； 靖 

return ; 

1 

void zrotM 3 ( Ap , A p , theta ) 

料。 I な u; い ：— 

double ct , St: 

だ;！ おじ！！ 

觸間 i 。 巷觸 Hi i 哉 網 n 輩 
銷 ! ii i ; 葦排 お! i 。 萬を 削 ! i n 票 

retu rn ; 

1 

巧 巧を コビー する A = B 


A 234567890123456 

1111m 


►すごいです！ 才ーデ イオ， ビジュアル， エンタテイメントの 3 焼 おを 制した ぉまけ デ 
ィスク は. このまま D 日 GA へな だれ 込む わけです ね。 火 巧 な 介 （ 1 の お 京都 
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データ 転送で 遊ぶ 


今回は 「第 74 回 ビジネス ショウ J に 出展 さ 
れた なかから 注目 株と 思われる ちのを 選ん 
でみ ました。 あと， Macintoshi - DOS マ 


Ogikubo Kei 


获蓮 


± 


シンが 日邮邮 間で ファイル 転を ずる ソフト 
「 XIN / XOUTIj の 紹介で ず。 


我が家は ますます サイ バー になって きて， 
ジャンク 天国って いう 力 •， ケー ブルは 這い 
ずり 回り， CD は 針と びり）， ビデオ はノイ 
ズ だらけ， 私の 脳は 電磁波で がたがた。 っ 
ていう のら， とうとう IBM PC/AT 丑; おお 
って やつを 贸っ てし まった わけで， 一応が 6 
の 25 MHz っ て やつで， 加 0 X 600 ドットで 
256 をを 架 しんで いる わけ だが， なんてい う 
力‘， 「力は 正 海 だ」 っ てを 身で ま 張して いる 
の だよ， AT 五が 機っての は。 美学と か スマ 
—卜 とか フレンドリー とか をん な ことは な 
くて， アメリカ 得意の 力は 正義， って やつ 
が 具現 化 している。 私が 買った の は 普通の 
デスク トッ プ機 むの だが， ホな M スロット カ； 
6 コら あって， ドライブは 3 つ 人る し ハー 
ド ディ スクら 2 つ 内蔵で きる。 マ ザー ボー 
ドには 16/20/25/33 っ て 書いて ある ジャン 

パス イッチが あって， これは マ ザー ボード 
の クロ ッ ク 周波数を 決め る スイッチ。 つま 
り， CPU を 速い が 6 にして この スイッチを 
明り 替えれば， あっ という 閒 にお MHz マシ 
ンっ てからく り。 力は 正義， でしよ。 

で， 何を している かとい うと ， Windows 
し ながら 4 D - BO：KING と か WING COM 
MANDER II と カタ TAR TREK 25 比と か 
だけど， これが また 力は 正義， って やつで， 
WING COMMANDER むん て CPU パワー 
と 措賊 メモリに よ って 全が 違う。 メモリ カ i — 
いっぱい ある と BGM 力; 鳴る， 化り むい と 鳴 
ら ない。 CPU パ ワーや メモリが あると， 戦 
脚 シーン の エフェクト が派モ じなる， 化り 
ない と シンプル じなる。 もは 正義。 らう， 

1 J 本 語 FEP なんて 入れて ないから。 メモリ 

システムの fiSl 粗 遗れも 
giDESKTOPo 

•鶴 CPU 徽〜 DX り 班 MHz ) を 
捂載 

•がモ umfB 總掌難 

—塞雇 :' づも公 

©なんと， 250 MHz ! 


が も ったぃなぃ 。って， ぃつら は Macintosh 
の 請が 多ぃ から， PC 互換 機 か ら 人って みま 
した 力':， どうで しょう 力 

ビジネス ショウ 

ビジネス ショウら すごぃ。 ぃちばん すご 
かった の が お‘, 臣機 メー カーの 超な 速 マシン。 
なんと ぃってら， 386 DX の 2 加 MHz なんだ 
ザ， 2 加 MHz 。 嘘 だと. 阻, うのなら が 真 1 を ご 
巧 あれ。 ちゃんと: 苗ぃて あるでしょう。 2 己 0 
MHz 。 直されたら つまん なぃから 巧え なか 
ったけ ど， ちゃんと ビデオには わさめ ちゃ 
った もんむ。 ぃや ホ， 時化は 進んだ もの だ。 
25() MHz 。 きっ と， メモリ ら アクセス 速を 数 
ns の SRAM かなん か 橫んで ホって （が 通の 
DRAM は 60~ 100 ns く らぃ）， 回路の が 却ら 
乂变 だろう な。 しつこぃ な あ， 私ら。 

ビジネス ショウと ぃえ ば- をを。 が 年 ブー 
スは 化 てぃたって ぃう 親 だ けど， 化が 見た 
のは か 年が 初めて だっ たから 感動 してし ま 
った。 部屋の ||| に 竜を を 発生させる の。 こ 
れは何 かってぃ うと， あれ わ， 巧 気 满浄機 
(写な 2 し 竜を を 発生 させて， 部屋の タバ 
コ の 煙を をき 込んで を お 清浄 機に 吸ぃ込い 
とぃう 真が 0 な アイテム なの だが， をを だ 
ザ'， 竜巻。 ぃつかは 部屋に 廣 ぃて， を卷喫 
烛 パ— テイを りりく ぞ ，し み 意を 斬た にし 
たのだった。 

気に入らむ ぃのが， み 社で ゃって ぃた パ 
ソ コンの ||| に テ レ ビを映 すって やつ。 SI いこ 
ぃぃんだ けれど， ちゃんと 「これは， パソ 
コンを 通して デジ タル 化した 晒 像では なく， 



0 まじ ひとつ 置きたい 


ビデオ 信号を 直接 ディ ス プレイに り ■，してい 
る アナ ロ ダの 映像です」 っ ていえ よな， っ 
てぶ う。 知らない 人が 巧たら， ィ ソ コンの 
幽化だ と 思う じ やない 力‘。 Windows の ウィ 
ンド ウの 中に テ レ ビが 11 央っ ていたら， をう 
思われても 不思議は ない。 本当は， それで 
もい いから， SX - WINDOW にを ういう ノ、 
—ド がかし いと 思う の だが ね。 

って， 話は さて わいて， 今年の ポイント 
はシ ヤープ ブース の 山 i 高 に 目の つけどころ 
がシャ ープな 2 アイテムし 各社, 中, してい 
た ペン コン ピユ ータ。 

書院 パソコン だ叔 

ま ずは， じ 力 円 ら卞る 電子 手帳 PV - のね 
(写 其 3， 4)。 これは， 完全 ペン 入カ マシ 
ン。 ペンで ち よんち よんと ポイント して， 
すらすら と 絵を 描いて， 活をプ レー トを化 
せ ば， 手書き 义字 認識， っ ていう 倭れ モノ。 
モ 蕾き 义宇 認識は ソ ニーの Palmt 叩に 非常 
に似て いて 怪しい 力*, ホを にヒッ ト率 はよ 
かった。 こいつは; ち 白 商品で ある。 

Palmtop でべ ン 入んで， っ ていう しおい 
出す の 力 5 — PDA 。 パー ソ ナル デ ジタ ル アシス 
タントって いう， つまりは コン ピユ ータを 
化; 用した 電子 义具 なの だが， いい 化した の 
は アッ プル。 で， アップルと シヤー プの提 
携の第 1 弾は こ の PDA 毀 品 だ といわれて 
いる。 怪しいで しよ， 今回の PV - F しこの 
PDA って やつは， Macinto ホ コンパチ じ や 
あな いわけ。 Macinto ホっ ぱい 扱 作 性を 持 
ち， Macinto ホな どと の デー タのや りと り 
はを えら れ ている けど， Madnto ホでは む 
い， っての がを の 筋の 情報 だから， こうい 
うら のが 来年の 頗 く らいに もっと 沸 練され 
て 登場して くるのは， まあ， ありを うな 話。 
を囘の PV - のっての はい ま までの 化 子 手 
帐の 1 C 力ー ドな どら 使える お 子 手帳 シリ 
— ズの ひとつな わ けだが， あ子モ 帳ら だん 
だん とこう なって い くので しよう な あ。 

も う ひとつの シ ャープ の 傑作が 菩 院パソ 
コン。 これは すごい。 ，转鹿 でっかい ラップ 
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ト ップの 書院 だが， こぃつ 力’: 386 SX を じ PU 
にな 秘し む OADG マ シン， つまり P じ 瓦懊機 
なの だな。 メ ニュー から パソコンって のを 
選ぶ しリ ブート し て DOS / V が 立ち上がる 
わけ。 でもって， なんと 70 で韶じ Ih の-が 院 
AI がが が DOS / V _ h で 使えて しまう。 さら 
じ， の喊 してぃる 40 f ) d がの 熱 転ち プリンタ 
がスー パーアウ トライン フォントと ともに， 
パソコン 側から ら化 えてし まう。 パソコン 
から 使う とき は E ； SC / P ェ ミュレーシヨ ン 
だを うで， どのく らぃきれ ぃじ 化る かは わ 
からなぃ 力':, むかな かが 1'|ぃ でしよ。 しろ’ 
も， 例に よ って 功-' 院と パソコン は 独な して 
ぃるから， 巧院の 义靑を バソコ ン侧 から 蔬 
むと きは， コンバート 作業が 必袋 なわけ だ 
力—:， どの メー カー! J バーソ ナル ワープロの 
部 巧 と ノート ブッ ク パソコ ンの 部-器は fl いが 
恶ぃ となえ られ るな 力‘， 姑 巧に な 体 させた 
のは やはり シ ャープ だった， と， をう ぃう 
記 だ。 

ペン コン ピュー ティングの 未来 

いひ t つの 訊-腿， ペン コン ピュー テイ 
ング 。 PenComputing Tokyo ’92 っ ての が ホ 

テルニ ュ ーオー タニで I 谓 かれた。 この ニュ 
— オータニって のは， DOS の メモリ 常: 王 IR み 
たぃに 述て增 し を 繰り返し たや や こ しぃ憐 
造に なって ぃて， ぶ 师ぶ閒 から 入れば ぃぃ 
の だが， もよ っ t 違う 入り口から 入る t 迷 
うぶう。 をら を 占 向かが どこ にぃ るの かが 
わからなぃ。 5 階に ぃた つらり 力':， ぃつの 
まに か 1 隅に なって ぃたり， らう 火が であ 
る 0 

ペン コン ピュー テイン ダって ぃ 元 ば， 
PenPoint なの だ 力；， こ ぃつが なかなかが い 
ぃの だ。 図 1 のよう な インタフェイスで， 
ノ—ト ブック インタフェイス t n 乎- んで ぃる。 
PenPoint っ てのは ゴー 社の 作っ む OS の お 
前む。 この ゴー 社っての は， フで クラ リスの 
社 挺 （クラ リスって のは， アッ プル 社から 
昔 分かれた ソフト ハウスで， マック ペイン 
卜や マック ドローな ど の Macirit 日 shHj ソフ 
卜を 作って いる t ころ） や， ミッチ •ケイ 
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パーっ ていう 1-2- 3 を がった， 昔 口ー タ スに 
いた 人が いる を 社 こを れピ けで みんな， 

J 川 侍して いる わけ。 

MaciiUosh や Window んを れに SX- Win 
clow もを うだけ ど， ウインドウ システムは 
デスクトップ， つまり 机の h のが 子の メタ 
ファを 目 相して 閒苑 された わけ。 で， 神 も 
少 いて 使う コンピュータの 場な， デスク ト 
ップ ではなくて ノート ブックだろう， って 
ん でこう いう インタ フュ イスが できた 。 U 
次が あって， ペンで ポイント すると， をの 
ページに 飛んで， を こで か 裳を する。 ぺ一 
ジ には アプリ ケーシ ヨンに よって いろいろ 
と 使える 逍 具な ん かが あ っ て， ドロー イン 
ダの ペー ジはド ロー ツールが， スプレッド 
シート な らスプ レッ ドシ ートっ ていう 具 か 
になって いる。 らち ろん， ノート だから 七 
ーブ t か 口ードって い う慨 をはなくて ，描- 
いた ぺージ はを のま ま 残る。 

撰が は ペン だけ だから， コマン ドは 岡 I 的 
h の パレットから ポイントして 逃ぶ か， ジ 
ェス チヤを 使う かする。 ジェス チヤっての 
は， 腺の しっ ほた' t か キヤ レット どと 力’， 
をう いう ペン の 動 きがを のま ま コマンドに 
む るって でつ で， が ||; いむ^の 「え 元い， 気 
に 人 もない ぞ」 って ならんで， バッ がを 人- 
き くが バし をれ が ifi えて くれる， っ てい 
うような の だ。 こ れ がまむ 巧 求を 削禪さ 
れ ていて， も うすでに いろいろ t ヘンな ソ 
フト カ;' 化 1リ1 っ ている。 ’み‘- な 5 はを の ひとつ 
で， モノクロの デジタル カメラを つないで， 
拙 t - っむ ら のを ダ レイ スケー ルの 1 山 If おにして 
ノート に 貼りつ ける こと がで きる わけ。 

今 | ii | もよ っと だけ コン ファレン スを 兄た 
わけ だが， いえる のは， アメリカ人は 志 だ 
けは 異様に 商くて I ! 本人は せこい， っ てこ 
と。 牌に II 本带 気は， う もは 標带 しか やら 
ない， っ てんで， すでに ある 業務を 知 率 化 
する こ t のみが コン ピュー タの化 1 妾， って 
测 子で 蝶って いるし 隣で シャープの 人が 
が ホに PV - F 1， も う片 すじ ペン 巧院を 描げ 
ていたり して， をれ にがして 11 本 お 的は う 
ちは 屯 子 手帳 を コン ピュ ータ とはを えてい 
むい， って 突っ込んだり してぶ il'l いこ t 。 
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ペン コン ピュー タが帶 及す るし 絶 川に 
小 巧? 化が 始まり， いまは A 4 ファイル サイ ザ 
だけど， A 5 になり， バイブルサイズ?)巧場 
する。 をう なって くる 己， ドから k っ てい 
くぶ 子で 帳 t ぶつかる わけで， さらにを の 
が 場 は アップル も 化って いる わけで， 水 年 
あむり から 嘘 I ) I •.がって くる はずで ある。 

問題は データの 共有で ある 

ペン コン ピュー タカミ， ぶ子モ 帳が ， PDA 
が靖蜡 する。 しかし をれ だけです ベて 贿 
うのは 人变 で， 飽 には ペン ベース ドマ シン 
が 入って いてら， 家には パソコンが あって, 
キー ボードで 义巧 を 人 九したり， ゲームで 
遊んだり している わけ だ。 t なる し ペン 
コン ピュー タ t パソコン t の データの かお 
t いう |!!1 陋が化 じる。 た I ： え ば， 化 所録や 
スケジューラ。 藻では パソコン で 外出げ は 
ペンで， って やる し 常に 同じ データを が 

って わかない と ィぞソ コン は ハ ロソコ ンで デー 
夕が增 えてい き， ペン マシンは ペン マシン 

で デー タ がが U たり 诚っ むりす るし 収拾 
がつ かなく なって しまう。 だから， 私は 屯 
平 ホ 帳を 化 うのを やめた ( X 68()00 にも '心 f - 
ホ 帳！: デー タを やりとり する ソフト があっ 
たので 化って みたけ ど， ダメ。 よほど マメ 
な 人で ない t 使いこなせな いでし ょう）。 

たとえば， 喃を したら ペン マシンを が J り 
の ケース か 何 かに シ ュタって 塞し 込む と， 

向 動的に イ;11 がの データを チュ ック して， す 
ベての デー タが 新しい ほう に 統一され るよ 
う になら ないし 旣 U でしよう。 

図 1 
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志の 高い ア メリ カの 人たち は 携帯電話の 
ような 無線 システム を 搭載 して， デー タの 
共有は いつ でら どこ でら 大ホ夫 だ， っ てな 
ことを いっていた けど， をう いうらの が 高 
い 信頼性と 速度の もとに 使える ようじなる 
じは， 無線 ISDN 回線なん かの デジタル 回 
線が 必要でしょう。 いつかは をうな る だろ 
う 力 3—, ます ま す 巧々 は 電磁波に 四 まれる わ 
けで， をれ は をれ でむむ むで ある。 とりあ 
えずい まは， マシン 同 ± をケー ブルで つな 
いで デー タ 転送を する っ ていう レベル だ。 

で， デー タ 転送の 話 

前回の 「大人の ための X 68000」 を 姑れば 
わかる ように， 樓 数の パソコンを 持つ 人が 
增 えてい る。 X 68000 っ てのは， をれ 1 台で 
すべてを こなす， ってな 性恪の マシンには 
なりえ ていないから， 大人に なって いろい 
ろと やりたい こ t 力 s ' 化て くる 2 白目の 
マシンら 欲しく なって くる。 あるいは， ほ 
かの パソコンを 使って いるし 2 台 目に 

X 68000 が 欲し くなる。 

をう なった とき， 両 若の 間で データの 交 
換 という 必辨 性が 発生す る。 

いちばん 簡単な の 力;'， フロッピー デ ィス 
クを かした ヤツね。 うちな どは， PC 互換 機 
が 入った ために， X が 000 に PC / AT の 5 イ 

ン チの 2 HC フ オー マツ ト用 ドライバ （フリ 
-ウ ユア） を 入れて しまった 力 i '， を も をら， 
フロ ッ ピー ディ スク での 交換って のは 丽劑 
くさい。 目の前に ある 2 台の マシンで デー 
夕を やりとりした いだけな のに， わざわざ 



フロ ッピー デイ ス クに雖 t して 侍って いく 
のは 面倒 だ。 

で， な いんだよ な。 いい ソフト カす。 通信 
ソフ トを 立ち上げて 転送 すれば いいの だが， 
をれ は あまりに も 無骨で， 美しくな いし， 
面倒く さい。 こっちで アップロードして， 
こっちで ダウンロードして， っ ていう 具合 
になって しまう。 

をう いう わけで， うちには たくさんの フ 
ァイ ル 転送 ユーテ イリ テイ が 転がって いて， 
ヶー ブルが 錯綜して いる わけで ある。 いち 
ぶんの 閒題 t なる のは， Macintosh と PC 互 
換 機， Macin れ sh t X 68000, Macintosh i ： 
PC -9801 (この マシンは 埃を かぶって いる 
から ど一でも いい 力';) だ。 

Macintosh i PC 互換 機な らいい ソフト 
が ある 。 MAC LINK Plus ってい うア チラ 
の 製品で， 非常に 使いやす いし， アプリ ヶ 
ー シヨ ン 間の データ コ ン パー トも 自動的に 
やってくれ る。 目 本 語の テキスト ファイル 
を 送れない のは 難点 だし （とじ かく， 余 許 
なコー ドを 見つける とを 部い じって くれち 
ゃうの だ。 だから， 2 バイ トコー ドは まず 
文字化け する。 か t いって， なんの 変換ら 
しない 素の 転送 だし あとで 改行 •コードを 
直す t 力、 し、 う 手間が かかる）， 対応 している 
ソフト が ビジ 本ス 系に 圃 まっている けど， 
使い 勝手は いい。 ア メリ カの Macintosh 雑 
誌は これに も 文句 を いっていた 力;'， をん な 
こ 已を いったら， 閣産 ソフト は 全滅で ある。 

で， DOS マシン どう しで もい いソフ トカ 
ある。 LAPLINK - J だ。 こいつは 非常に 使 
い 勝手が いいし， 機能 も ちゃん！： している。 
特に 仮想 ドライ ブ 機能が 評判た PC 互換 磯 
ユーザー の 多く 力;' PC -9801 t つないで いる 
という 話 だ。 こ れがあ れば PO 9801 の ドラ 
イ ブを 使って PC -9801 フォーマット の Win 
dows ソフトを PC 互換 擺に インスト ー ルで 
きる から。 こいつら， もとは アメリカ; 製で 
ある。 

で， X が 000 であるが， XIN / XOUTII っ 
て やつが ある。 これは Macintosh と DOS マ 
シン， および X 68000 とで ファイル 転送を す 
る ソフト だ。 で， 今回は これを 使って みた 
わけで ある。 

まず ， Macintosh と X 68000 を 民 S -422 — 
民 S -232 C の クロス ケーブル （パ ッケ ー ジに 
ついて くる） でつな ぐ。 をれ でもって， を 
れ ぞれソ フトを インスト ー ルす る。 X が 000 
側は 常駐 ソフトが 必要な ので， をい つを 常 
輔 させ， さらに， XIN / XOUTII を 起動す 
る。 

を れで もって， Macintosh 側 でら XIN / 
XOUTI 1 を 起動す る。 これで 準備 完了。 


実際の 操作は， Macinto ホ 側です ベて 巧 
う。 図 2 の 画面。 う 一ん。 ダサい。 

左側 に X 6800 日， 右侧 に Madntosh の ファ 
イ ルが ずら ずらと 並んで いて， ここた 転 
遥す るフ ァイ ルを 選ぶ。 ファイル リストの 
上には " D 民 IVE ’’ ， " ROOT " ってな ボタ 
ンが 並んで いる わけ だ 力す， まず この 
" DRIVE "。 1 回 クリック すると A から 順 
に 切り替わって いく タイプ。 問題は をのを 
の " ROOT " って やつ。 普通， 民 00 てって 
書いて 志る と， ルー ト ディレクトリに 戻る， 
って 意昧 ではない 力，。 しかし この XIN / 
XOUTI し 民 00 T を クリック すると， ひ I ： 
つ 上の 階層に 戻る ので 衣る。 どう 考えても 
ヘンで ある。 

続いて， ファイル 名を 選択す る。 普通， 
Macinto ホでは （ Macintosh でな く てらを 
う だが） ファイル 名が 反転ず る。 XIN / 
XOUTII はしない。 ファイル 名の 前に チェ 
ック マークが つくだけ である。 これは ひど 
い。 さらに， Macinlio ホから X 68000 への 転 
送 時の ファイル 名 チェックが 甘い。 DOS 用 
の X 68000 では 制限が 違う ので ある。 DOS で 
は ファイル 名の チェック し 力’ してく れ ない 
の だ。 をのう え， あらかじめ フ ァイ ル 名を 
変えて コピーず る， っての がで きないと き 
ている。 ファイルを 選択したら COPY ボ’夕 
ンを タリ ック する だけで 削-単。 転送 速度 も 
38, が 0 bps t 速い。 

実際の 転送は まあなん と かで きたから い 
い 力す， 使いに くいのは 問題で ある。 さらに， 
9 インチ モノクロ デ イス プレイし か 考えら 
れ ていない ようで， 大きな ディスプレイを 
使っても 全然 表示 範剧は 広がらない。 つま 
り， ファイル 名 表示 欄は， 右に 作成 日時と 
かが 隙れ たま まなので ある。 これ も 晒る。 

ひんぱんに バ ージョ ン アップし ていて， 
帮用 も わり t 良心的な ので 期 傅 してい まし 
ょ ラ 0 

で， 成果 だが， X 68000 から PIC ファイル 
を 転送 した あと， Macin れホ側 の xPIC って 

いう P にフオ ー マッ トフ アイ ルを Mad が osh 

で 扱う フ リー ウェアで 表示した のが 図 3。 
見覚えの ある 人は 覚えて い る 都げ と バルキ 
リーで ある。 これは， ドットの 縱横 比を 合 
わせる ために， xPIC 力 巧 12 X 384 ドット に 補 
正して くれてい る。 ありがたい ソフトで あ 
る。 

ホ 木 ホ 

あ一あ。 結局 ， CHART PRO - 閒 K も MIC 
閒 K もやらずに 巧まして しまった。 恶 いの 
は 全部 私です。 とほ ほ。 巧が すた りっぱな 
しだ。 
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X 日加 邮 - Z-MUS に /P 巳 M8.X 用 Bye Bye My Love 


K 百 med 曰 Tskayuki 

亀 田 峰 之 


MZ 誦 material girl 

おまけ ヴェク ザ シオン 


今月の 作品は 「正統派で 邪道な テクニック （？） J を 駆® していまず。 おそらく， この 
LIVE in の ぺージ では かつてない テクニック だと 思われまず。 皆さん， 真似ず るの 
は 結構です ザ， ほどほど にして < ださいね。 


中 山 光功 


サザン 初 登場 

今月の X 68000 は サザン オール スター ズ 
の 曲で 「Bye B が My Love 」 を ゎ 届けし 
ましょう。 演奏には PCM 8. X が 必要です。 
サザン オール スター ズ はを] お 載です が， メ 
ンバー の 原由 子さん の 曲は 日ち 号で 紹介し 
ています よわ。 

お贼 がなかった 理由の ひとつに， 桑田 佳 
巧 氏の 歌， 別名 「桑田 節」 は， MML 化する 
のには ク セが ありすぎ て 難しい から， とい 
うのが 挙げられます。 この 作品 でら， 「桑 旧 
節」 を 再現して いる とはいい 難いので す 力 3'， 
ちょっと 巧 わった テクニック を 使っ ている 
ことら あり， めでたく 巧 載 となりました。 

こ のプ ログ ラ ムで 使っ ている テクニック 
は 本来の 使用 目的に 沿ってい ますし， 別に 
邪道と 呼ばれる よう な 筋合いで はあり ませ 
ん。 ZPCNV ぶで ヤ ン プリン グ デー タを作 
り， PCM 8. X を 使用して 最大で 同時に 8 音 
鳴らして いる だけです。 でも， これ じゃサ 
ンプ ラーを 使って いるみ たいです よね。 恶 
くはありません 力 ;', ".ZPD ファイル’’ の大 
きさ 力;— 400 K バイ ト というのは， なんだか 笑 
いが 込み上げ てき ません か？ 

化 旧 君は FM 音源 をき ちんと 瞄らす テク 
ニックを 持って いるよう なので， 最初から 
FM を 源 じこ だ わ って 作れば， を れ だけで 
ら かなり の 作品になる はずです。 

同封の 「ボディ スペシャル 2」 などでは， 
サン プリ ン グのス トリ ングス の 音が パ' ラン 
スを 崩して いるよう に 思ん ました。 を こで， 
こちらの 曲を 採用 させて いただき ま した。 


をれ から 「ドラス ピ」 はむかな かよくで き 
ていた と 思います。 

Oh ! X でら PCM 8. X が 解禁 じなり ま した。 
こ れ からは ド シド シ 招: 稿して く ださい。 

ひつ さしぶ りの MZ 

なんと MZ - 2500 用 の プログラムです。 た 
だし， デー タ レコーダがない 2520 には 
対応して いません。 MZ 用の プログラムの 
巧 載は 本当 じひ さ しぶり です よね 。 LIVE 
in の歴 をを ひらと くと， 90 年 2 月 号に I 巧と 
いう ブラ ンク です ので， かなり 驚異め です。 

I 曲は マドンナの 「MATERIAL GIRL 
です。 この 曲は アルバム 「 LikeaVkgin 」 
に入っ ています。 マ ドンナの 人気が 急上昇 
していた 頃の 曲な のです。 

さて， をれ では この プログラムの テク ニ 
ッ クを紹 かしましよう。 冒頭に データレ コ 
— ダが うんぬん t 書いた ので， をれ じ 関す 
る テクニック だとい うこ とは 皆さん も 見当 
がつ いたでし よう。 まは， この プログラム 
の 演奏に は カセット テープが 必要です。 を 
の 使用 目のを 説明し ま しよう。 

まず， MZ から 奏でられる 昔 楽を 一度 デ 
-タ レコ ー ダで 録音 します。 を こで， フル 
ロジックの 偉大な 力を 巧せ つけ， をき 戻し 
再生す るので す。 この テープの 音を 再生し 
ている 間は MZ は II 段です ので， さら に MML 
で 演奏 させて しま います。 つ •ま •り， 最 
大で FM 昔 源 6 音 + PSG 6 音と いう 構成に 
なり， かなり 蒙 華 な 構成 になって しまう と 
いう， ほ かの 樹 種で は 応用 が 利 かない 荒業 
なのです。 



マ ドンナ 


しい ポイント として， タイ ミ ングの I 巧 
題が あります。 同期が 合って いないと 音楽 
として 成り立ちません。 この 点を 考 をして 
プログラムを 作れば， かなりす ごいら の も 
可能に なりを うです。 

応用 テクニック として， 同じ 演奏 巧' 容で 
ボリ ューム を 小さめ， タイミングを 少し 遅 
ら せて お 奏させる と，. デイ レイが 表現で き 
ます。 過 まじ 掲載され た 名曲 や， 自分で 作 
っ たプ ログ ラ ム であんで み ると よいで しよ 
ラ 。 

か 月は， ぉまけで 「ヴ ェクザ シオン」 と 
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いう 山 I も 紹介し ましよう。 こ の 曲は かの お 
名な エリック •サティ が 作曲した もので 
す。 「ジム ノぺ デイ」 や 「あなたが 欲しい」 
など はち •名です が， 「ヴェ クザ シオ ン J は 聴 
いた こ とがないで しよう。 化を で もっとも 


実現 しています 力；， この おを サ ナイ が 脚い 
たら 「手を 巧き わって」 などと をる かもし 
れ ません わ。 を れは と？) かく， 演葵 をが あ 
っ たら きっと 大变で しようね。 

さて， 世の中は 広い という ことが わ わか 


りいた だけ だで しよう 力.。 コロンブス の 卯 
のよう な プログラム でも 0 K です。 本 ホの 
蔵 味 でら， 違った な 味で も 素晴らしい テク 
ニックな どを 発見 したら， ぜひとも 巧 稿し 
てくだ さいね。 にに) 


君は デー タ レコーダを 知ってい るか？ 


おい ピアノ 曲と いう こ とで 巧 名ら しいので 
すが。 

まは， この 曲の CD は 発売され てない ので 
す （発売され ていたら ごめんなさい）。 をれ 
も そのは ず， トータル タイムから 計な して， 
1 曲で CD 10 枚 組に なる よう な 大作な ので 
す。 1 せ をら ずの メロディ を 840 问 も 繰り返 
している ので， 12 時間く らい じむる のです。 
この プロ グラ ム では for~ne がの ルー プで 


MZ -25 邮を 知らない 人も增 えてき たので， ち 
よっと 解説し ましよう。 MZ -2 日 00 じ は 入門 機の 
MZ - 25211 ■义 かの 機種に データレ コー ダが 標準で 
ついています。 ちなみに データ レコーダは カ セ 
ッ ト デッキで， 媒体は 通常の カ セッ ト テー プで 
す。 MZ - 巧 00 では ボイス レコーダ というを 稀で 
呼んで いま した。 


—般的 な データレ コー ダでは デー タの やり 取 
りピ けし か 使えない ので. コン ピユ ータで 演奏 
した 音楽を 録音す る ことは できませんでした。 
とこ ろが， MZ - 巧 00 では 当初から バソコ ン 通信 
を 意識して いた ピけ あって， 留守番 題 話 程度の 
機能が あった わけです。 二ん なと ころに 目を つ 
ける なんて ちょっと スゴイ です ね。 
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1: /*♦♦♦»»* ； ♦♦* ： »♦♦»* ♦♦ 本 *** »**;«♦♦»*»»»»♦»»♦**♦♦»«»♦♦* 19 92 一 1—1 
2: . comment Bye 良 ye My Love 

4; .comment Southern All Stars Programmed by K ame 

5 : ♦拿 

6: 

7 ： ( i) (b0> (z96) (0128) 

8: (m し 2000 HaFm し 】 > 

9 ： (m 2,200 0) (aFm2,2) 

10: {m 3,2000 )( が m3,3) 

11 ： (m4 ,2000) UFm ‘ しり 
12 ： (m 5.200 0) (aFm5,5) 

13: (mfi , 2000 ) (aFm6 ,6 ) 

14: (m 7,2000 ) (aFm7, 7) 

15: (m 8,200 0) (aFmS.S) 

16 : ( m09 , 900 ) ( aAdpcm, 09 ) 

17: {ml0,90 日 J (aAdpcn, 10) 

18: (m 】 し 900 M aAdpcn • 1 1 ) 

19: (ml2,90O) (aAdpcis, 12) 

20: ( m 1 3 ， 900 ) ( aAdpcn , 】 3 ) 

21; { m 1<1 , 900 ) { aAdpcm , 14 ) 

22: (ml 5,900 )( aAdpcm, 15 ) 

23: (ml 6,90 0) (aAdpcm, 16) 

24 : 

25: . adpcm_block_data=bbrai . zpd 
26: 

27: / < Vocal > 

28 ： い -6,0,61 • 15|2,0, け 7,98,O|3|O,3,O|30 • 了， 0i3, し 26,0 . し 310 I I 
• 14,31, 〇 ,6,0,5, 〇 |2,3| 〇 | し 14,3 し〇 ,6, 〇 ,5, 〇 ,0,3, 〇 ,1|14,3 し〇 ,6, 〇 ,5 ,〇 
,1.3,0, IJ 

29: Vocal echo > 

30 ： ( パ 10,6 し 15,210 •2O3,65,0,<1 , 日 ， 3,0,3 し 7 .0,3 I し 2910 • し 3,0. 1 
|14,3 し 〇 ,6,0|5, 〇 ,2,3, 〇 , し 1‘1|3 し 0,6,0,5| 〇 , 〇 ,3, 〇 , し 1!|3 し〇 |6| 〇 |5|0 
• し 3,0,!) 

31: / < Chorus > 

32 ： ( v7, 0,60, 15 ,2,0,207, 17, 1 ,4, 1 , a, 0.9. 9, 7,0, 1 ,33,0. 1 ,3,0, 1 , 

14.31.0. 7.0.0.0.0.3.0.1.9.31.0.5.0.35.0. 1.7.0.1.10.31.0.7.0.0.0, 
0,7,0, 1 ) 

33 ： / < E . Guitar A > 

31: (v3, 0,58, 15, 2, 0,20 1,27, 0,4, 0,3, 0,31, 8, 6, 7, 5, 30, 2, 5, 7, 0,1 

16.20 .211.0. 20. 0.0. 3.0, し 3 し 1 し ' し 3,0, 23, 1,1, 7,0, し 27,20 13 ,8, 2, ()1 
0.0, 3. 0,1) 

35: / < E . Guitar B > 

36: { VI 0,0, 58, 15, 2, 0,201, 27, 0,1, 0,3, 0,31. 8, 6, 3, 5, 30 ,2,5, 3,0, 

1.6. 20. 2. 0. 0. 20.0. 0.3. 0.1. 31. 11. 4. 0.0. 23. 1.1. 3. 0.1.27.20.1.4.2.0 
, 0 , 0 • 3 , 0 , 1 ) 

37 : / < 〇 rgan > 

38: (vl2,0,3 し 15,2.0|20 〇 |213, 〇 ,4,0,3, 〇 ,3 し 0,1,4| け， 9, 〇 |3 ,:!,〇 
, し 3 し 31, 日， 4,0,9, 0|3|3,0, し 3 し 3 し 0|' し 0,9, 0,2,7, 0| し 31, 3 し 日，. し a . リ 
.0. 1.3,0, 1) 

39: I < Clarinet > 

40 ； け 4,0158 • け， 2, 0,207,1U| 0,110 ,3,0,19,1810,9,2,35, し 2,:! I 白 
,1.31,17,0,6.3,26,0,5,7,0,1,31.20,0,5,1,40.0.1.3,0,0,16,31,0,11, 
0.0, 1,1, 3, 0,1) 

. い ： / - — < Synthesizer >_ - — -- 

•12 ： (vl 4, 0,60, 16, 2, 0,201, -10,0,4,0,3,0,31,7,0,2,1,3^,0, 2, 3,0, 
し 1 し 3 し 〇 ,5, 〇 ,4, 〇 |2,3|0| し 3 し 710,31 し 2’ し 0, し 7|0,1,1 し 3 し U,5,()i-I, 
U, 2, 0,0,1) 

•13; / — — Sax A > — — ——— 

44; (v8, 0,58, 15, 2, 1,202, 54, 4, 3, I, 3, 83, 27, 31, 3, 6, 0,34,0,1,3,0 
,1,27, 31, 33, 6, 0,62. 0,4, 3, 1,1, 27, 31, 3, 6, 0,34, 0,1, 3, 0,1, 27, 31, 0,6, 
0,0, 0,1, 3, 0,1) 

わ ： / < S ax B > 

46: (V 13,0,58 • け , 210,20 2 |54,‘ ！，リ • し 3,0,27|3 し 3,5,0,35,0, し 3|0 
,1,27,31,3,5,0,48.0,4,3,1,1,27,31,3,5,0.34,0,1,3,0,1,27,31,0,5,0 
.0,0. 1.3, 0,1) 

47: / < V iolin > 

48: (V 910,58 ，け， 2,0,2(32, 56 ,313, 0,3|0,2 日 ， 210,5,1,33 • しし 01010 
1251610 ,81 3 ,30, し 5, 了， 010128,3 ,0,6, 1,48 • し 1,010 • 日 ， 121 4.0,6 ,0,0 •し 
1 •' し 0 . 1 ) 

■19: / < Cello > 

50: い • け ， 0 , 56 • け ， 2 ,0 • 200 •8 〇 , 〇 ,2,0|3,67 , け JlJBilO’QilOil •け 
,7,3,0,31,17,12,10,0,35,1,6,7,0,0,13,18,1,3,0,27,2,1,7,0,0,12.2, 
し 10 • し 0| し I, 3,0,1) 


0, U, 9,01913 ,34,0, 1,. し 0 , 口 
,50,0, し 4,0,0,] し 3 し OiJO, 


51: / < Horn > 

52 ： (VI 5,0, 58, 15,2,0, 205,0,0,0,0, 
,31,17,0,15,12,45,1,5,4,2,0.12,11,0,8 
0 1 1 • 0 , 1 I .し 0 • U 

53: /-- -- -< E . Bass > -- 

5.1; (v2,0,56| け ， 2,0120510,0,3,0, 3,0, 31 1 13,0,8,5,31,1,0,7,0.1 
• 3 し 12,011 0,5 ,3010,0, 3,0 • し 3! 19,019 • け ， 29, 0,01 7,0, し 31, 3 し 0,!2,0 

,0,0, し 0,01 1) 

55 ： 

56 ； / 

日 7 ， 

58 ： (U) 04116 q7| : 

59 ： itZ) 04116 q7 1 : 

60 ： (t3) 04116 q7| : 

6 】 ： け ‘ い 04116 q7 i : 

62 ： け 5) 041 ‘16q7| : 

63 ； け 6) 04116 q7| : 

64 ： け 7) o4U6q7| : 

65 ： け 8) 04116 q7| : rl6 

66: け 9) 0611 6SR1 I ;/ タン バ リン 

67: (tl0)o5 ； U6@Rl| ;/亏 ラカス & リム 

68: (tll)o 日 ! J6@RU ;/ ハイ ハット 

69 ： (tl2)o5116®Rl I :/ ス ネア 
70 ； (tl3)o5U6@fU| :/ タム タム 
71 : {tl4 )o4116«Rl I ;/ パス 
72: ( t け） o'UlG@Rl I ;/ パー カス 
{ta 6 )o 2116 ®Rl| : /そのた 


73: 
74 ： 
75 ： 
7 6 ： 


(tl) «s3@m209 王 ‘ lvll> I : 4 I ; 8f# ; I I : 8e ; | I ; 8d: I 1 : 8e : I : I <@m 
( t2 ) @ 4 V 1 5 < 1 : 4 <r8 が c#c#8c#c#8d8q7c#8 が >b8q7 <c#4q5>b8a8q7 
b4q5a8 が 8q7f#8: い 

77: (t3) @4vl4<|: 4r8q5aa0aa8b8q7a8 马 5g#8q7a4q5g#8f #8q7s を* Iqof » 
8e8q7d8 ： I > 

78 ; ( t'l ) 0U4®-1 V 1 1< r . q8 1 : 3r8<c#c#8c#c^!8d8c#8>b8<c#4> b8aSb-.la8g 

#8f#a： |> 

7a: 【た 5) 的ぃ I®4vl0<r.q81 : 3r8aa8aa8b8a8g#8a‘l g#8f #8 が 4 f #8e8d8 : I 


60: 
81 : 
82: 
83: 
84 : 

85 ： 

8 巨： 


< t6 ) 留 2vl 5> I ; f ホ 8 , rr8 . f #e'l r4d8 . rr8 . de'l r.l : I < 

け 7) @7v7 < I : r8<c#4>a8f#4a8f#4a4b4a6g#4 ： |> 

(181 ek8@7v6< I : r8<ct4>a8fe4 泣 8f#4a4b4a8 が 4 : い 

( t4 ) @,lvll<r8<c#c#8c#c#8d8c#8>b8<c 女 ‘} >baa8b‘Ja88#8fs32>q~8 

( t5 ) ®‘lvl0<r8aQ8aa8b8a8g#8a'!g#8f»8ff#4f#8e8d32>q7@k0 
( t6 ) 面 2vl 5> f #4 r8f #f を e4 r8eed4 rSddeSeee*! > f 等 4r8f#f#e8r4ee<d 


8e8f #6d8e8 . ee8>b8<< 


87 : (t7) ©了 vl2<r8<c#4>a8f#4a8fMa4Ma8g#4r8<c#'l>n8fjMQ8b8&<c 
#4 . >g#4 .@m25«h20 角 s3 がか ’ 125>a8bBem 

88: 【 t8) ®7vl I<r8<c#4>a8f#4a8f#4a<lb4a8g#,lr8<c#4>a8f?<la8b8&<c 
#'l . >g*8&«#4®tB25@h20@s3®50vl23>a8b8 
89: 

90 ： け】） em25®h2O0s3@vl25e6<c#8d8 が 8>b8&b8a8g*8f#8&f さ 4 • が 8&C 
お 4d8e8f#8g#8a8b8fiLb8a8g#8e8&e2r4a8b8 

91 : (t2) ei2@vll6e2e2c#2c#2>a2b2a2eZ< 

92: け 3 ) @12@v 】 16n2e»2f が e2d2e2a8ab<c#8>a8b8e8<e8d8> 

93: ( t4 ] (912@vll 目 <c# む b2a2a2f た 2 が 2r1 

94: (t5) 02vl5>ct8r'lc#de8.e8.>b8f;f8r8r8,fffa8,a&a.l<dQr8r8.de8 
.e8.>b8a8r4<f#fe8.e8.>b8<< 

95: け 6) I ;8rl : I 
96: ( t7 ) I : 12rl : I 

97 ： { t8) <c#8d8c#8>b8&b8aRg#8f#8&f#4 .c#8&c#4d8e8f ち 8g さ 8a8b8&b 
8aRg#8e8&e2r 4a8b8 


98: 


99 : (川 <c#8d8c#8>b8&.b8a8g#8f#8&f#4 .c#8&o#'ld8e8 け 8 が 8a8b8&b 
Ba8g#8b8&a2r8. a&a8g«8 

100: 【 t2) e2e2c#2c キ 2>a2b2<c#l 
101 : (t3) a2 が 2f#2e2d2e2el 
102: (t4) <c42>b2a2a2f#2g#2al 

103 : ( t5 ) vl5®2> > a 8 r <c«de8 . e8 . >b8f #8r8r8 . f #a8 . a8 . a8<d8r8r8 . d 
e8.e8.>b8a8r4<b<cc#>b8.o8g#8< 

104 t ( た 8 ) <ct«d8c#8>b8&b8a8s#8f#8&fj;4.ce8&c#4d8e8fi8g#8a8b8&b 
8a8g#8b8&a2r8 ， a&a8 が 8 
105: 


106: ( tl ) f さ 4 い 8 • 門 rS.f き 8 • け 目が •} が 8 • が r8.a8.b8< が 2&C け , b8a が e 

8c#2r8.d8.e8> 
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107 ： け 2) >albl<c#lel 
108: け 3) c?lelelal 
109 ： けむ け 1 が laUc # い 

1 】 0: (tS) @2v け パ # 8 . け 8 • が お 8 • け 8| 〇 #868.68,>686| し < けが 88,&3,6 
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冉 2vl5> 1 : eec#a>b4<e8 .e8 .eef #8 . f#8 .c を 8 1 f #f ち aag*g# f #8 ; 


1 扛 ag#8f ホ 8c«8< 

274 : (t8> b8.b8bb8ib2<<c#8.c#8c*c#8&c#2)e4 .dc お >b4 . <c#ec#8 . >a8 


b<c#8&c#2> 

273: 

276: ( tl ) b8.b8bb4.b4a2< が 4d4e ' し dce>b4.<c#ecs8.>a8b<c#8&c#2> 

277 : け 2) 留 3vl0l :a8a8a8aa&8aa8a4 : I 

278 : vieemlO ぉ 5©10 … f #4e 化 # 8 ( d2e ) &d8c わ 8>a2 . I b8<c# ) &> 


279 : け 3) ®3vl0< I : e8e8e8ee&eee8e4 : い. いい 

280 : { り） Vl2®12e2.es3em20®l<jvl5<e4c#iem\'10®3>a8a8a8aa&aaa8a4 
が 8g がが 8 がが & がが が お 

281: パ 5) vl2®12g#2.es3@m20®l4vl3<g#4el@mvlO®3l : c#8c#8 が 8 が c# 
&c#c*c«8c«4 : t> 

282 : 【け } V 12ei2b2 . es3em20®l 4vl5<b4al み m 、 -10®3 I : e8e8e8eeteee8e4 


283 : { 17 ) 62 V I 5>eec が >b4<e8r8Ma.1b4a8b8<ca4 

284 : r8 、 -13@ml098 5®10<<< f #4e )cJp8( d2e lSid8cP8>a2 . (b8<c* I 


285 ： (tS) b8.b8bb4.b4a2<c«4d4e4.dc#>b4.<o#ec?8.>a8b<c48&c*2> 
286: 

287 : (tl) b8.b8bb8&b2<c#8 . 己 # 8c#c#8&c#2e4 .dc«>b4. <c#ec#8 . >a8b< 


c が &c*2> 

288: U2) 
4 .a8> > 

289 ： け 3) 
290 ： けい 
291 : US) 
292 ： ( け） 
293: (t7) 
4.a8>> 



291 : 

( t8) 

C78&c#2> 

295: 



296 ： 

け 1} 


297 ; 

(t2) 


298; 

け 3J 

8d2&dl> 



299 ： 

け！ ） 

い 


300: 

It5) 

1> 


3€1 ： 

(t6) 


3025 

け 7) 


303: 
304 : 

(ta) 


303 ： 

(tl) 


306: 

U2) 


8. e&e4 < < 


<b8b2 . ( si8b)&a む 4 . &a2< f#8d8 e8 が { b4 <e りけ〉 b'laSa 


vlC@3 I : a8a8a8aa&a 注 a8a4g#8gtHg#8s«g# 左 w#g さ 白 g#4 ; I 

vl0 留 3< I ;4 I :3c#8: !cac#&c#c だ o#0 己 # 4: I > 

vl 0©3< I : 4e8e8e8ec&eee8e4 : I > 

vlO03< 1 :4f け f さ 8f けけ f 化 f#f# け 8f#4 : い 

<b8b2 . (a8b)&a0a4 .&a2< f f 8 过 8 ( c#4d ) e8a8 ( b4 く c さ J r8> bilaSa 


b8. b8bb8&b2<o#8 ， c#8cSc#8&c#2e4 .dc#>b‘l ， <c#eci8 . >a8b< 


b8. b8bb4. b4aUa4r2 . r2 •" ホ 8& が 8> 

<<g#8e8a8 白け ele8d4e8d8c4d8c2Al>> 

®3v9 I :3g#8: | がが 82 £) ;3 が 8 : I < I : 3d8 : IddSdl : Ad»: IddSdd 
@3v9| :3b8: IbbSbl : 3b8 : j < | : 3e8 : leeSel He 8 : |eeSee8e2 い 
@3v9< 1 : 3e8 : I eeSe I : 3e8 : | I : 3a8 ; | aa 8 a I : <1 a 8 : [ aa8aa8a2&a 
r Ir 1 r 1 r 1 

< < が 8e 日 a8g#8ele8cHe8d8c4d8c 1 *4 . • > >@m 
b8.b8bb4 .b4al&a4r2.r2. <f#8&c#a> 

吉 4r ‘! ea.e8.e4¥25 け 1— 8¥0 、 .i5®9r4e4c#4 
@2vl5>> I : け 8r4f#f#e8r.1ee<d8|Hdde がたい e い； |e8 り 8d8e 


307 ： ( t3) @15vl2>c#4c38c#8c#8q5e<lq7fe8&f#2vi5@9<<c#8.e8. r«4 . > 
vl2®15>c*8c>8c»8q5 か lq7 け 8&fe2vl5e9<<e4c#4 い 

308: { t4 ) ®'1vl4< t ： <!r8q5aa8aq7a8q5b8q7a8q5gS8q3A4gSH f >8 が -t f ぉ 8o 
8q7d8 ： I > 

309: ( t5 ) を 4 、 . 1 5< I ; 4 r8q5 <c*c#8csq7c#8q5d8q7c*8q5 > b8<c>4> bSaSb'l 
がが 8 が f*8; い 

310: (t6) @k.l@4vl0r. < I : 4r8aa8aa8b8a8gf8a4g#8f«8g#4fS8e8d8: I > 
311 ： (t7j ek494vllr32< I M<r8c れ #8c# け 8d8c«8>b8< がむ b8a8b4£i8 が 
8f#8 : 1 > 

312: ( け } け 4!&f#4r4e8.e8.e4¥25 け 1 • む 8,r • ハ VO み n®k0 
313: 

314 : { tl ) が vl2r8<c#Oa8f#4a8f#8&f#8a<lb.la8gMr8<c#4)a8f#, 】 a8ffr 

8&f«4 . が 8& が 2 

315 ： ( t2) Vl4@9a2b2a2 が 2a2b2a2 が 2& 

日 16: { t31 C#.vl3@9a2b2a2g#2a2b2a2g け &. 

317 ： U8) @2vl5>> I : け 8i*4 け f#e8r,lee<d8| r'lddeSf • をけ e ' い |e8f ま 8d8e8 
.eie4 


318: 

319: け 1 ) vl2¥22 が I u が c* い aSfMaSf け &f#8ai ル 4a8g#‘lr8<c#' い a8f# 
4a8f け &r ミ 4 . が 化 g#2: I 

320: (L2) vl2¥ 2 2® お # 8 @ け > が 8c#8c が c#8 が e'l がけ 8& けむ 14@9 パが 8 . 
e8 . fP4 .vI2ei5>>c«8c*8c*8q5e4q7f#8&f#2vl*J 毎 9<<e4c#.!>a2b2a2g#2a2b2a 

2g さ 2 

321 ： け 3) vU¥22@9g*8®15>c#8c#8c#8c#Bq5e‘hi7i’*8&f#2 、 .13^<<c#8. 
が .fsj .vile だ >>c#8c が c#8 が e4 がけ 8&f42vl3 が <<e4c*4>a2b2a2 が 2a2b2n 

2g«2 

322 : ( t4 ) <vl4¥22@4 1 ; 4r8 が aa8aq7 が q5b8q7R8 がが む ' 1 が 8 け お ff4 わ 8 
e8q7d8: I 


323 ： け 5) <vl5¥22@4 i : 'lr 8 がく c#c#8c#q7 が 8<35d8q7 が 8q5>b8<c*, い b8a 
8b4a8g 巧 q7f#8: I 

324 :- け 6) <vlO¥22@4 I ; 4r8aa8aa8b8a8 が 8a4gS8f ■ がが 4 け 8e8d8 ; I 

325 : ( t7 ) <vl け 22®4 I :4<r8c#c#8 が C#8d8c#8>b8<c;fr4>b8a8b4a8g さ 8 け 


326 : ( t8 ) >vl5¥22eZ I : f#8r4f # けが rAee'dBrAddeSfsfseOf^SiMl’sf* 
e8r4ee<d8e8f#8d8e8.e&e4<: I 

327 : 

32 白： 【 t9J 

329 ： いけ rl; I I ; lil4c: I I ;8rl : I I ; U8c; I I ： 20rl : I I ; 128c ; I I ; G2rl : I I 
:128c： I 

330 ： ¥191 ： 128c; I 
331 : 

つ T2 : 【 1 10 ) 

333 ； 1:8 1 :5r8bb ： | r8b8b8 .brSbS: | 1 ; 9c8bbr8b8b も • br8b8 ; I I : 11 :5r8b 
b ： Ir8b8b8.br8b8: I t :8r8bbr8b8b8.br8b8： I 

334 : I ： 8b8b8b4b8b8b4 : | | ： 6| ： 5r8bb ： I r8b8b8 . br8b8 ： I 1 : 8r8bbr8bBb8 
.br8b8: t I ： 7b8b8b4b8b8b4 ： |b 化 化 4b4 

335 ； I :32b8: | | :64b ： ) [ :6| :5r8bb ； i r8b8b8 . br8b8 ： i 1 ： 8rl ： I 1 ： I6b8b8 
b4b8b8b4 : I I : lOrl ： 1 I : 8r8bbr8b8b8 . br8b8 : I 
336: ¥191 ;8rHbbr8b8b8.br8b8: I 
337: 

338: { til ) 

339; i :8rl: 1 I :64f4: 1 rl I ： 60f'l ： I rl 1 : 12f8: I rl I ： 8f8; lr2l ： 28f8: I r2 
I :4rl ： I I :60f4 ; I rl I ; 12f8: 1 rl |;8f8; |r21:24f8: I I ;5rl ; I J;24f8: I I :5rl 
: I 

340 ： 1 : 7f4 : I Wf8| :6f4 ； I f8fff81'8| : い 1; N ： 56f8 ： I rl I ： 1 2f 8 ： | r 1 | ： 8 
f8: Ir21 : 28f8: I r21 ; 12e8: tn I :8f8: Ir2| :28f8: |r2| ;14rl: I I :24f8: |rl 
341 ： ¥191 ： ! ： 24f8 ； |rl： | 

342: 

343 ： (U2) 

344 : i け 2,c.l: 1 r2 . c8c8 I : r2 .c4 : I I : r2.c8c8; | rl I : LSI'S. c4: 11 ;3Hc2 
o4 : I I :l4r2.c4 : I I :3r, 】 c2c4: I I ;4c8; Ir2r4c2c2clr2c2cl 1 :5c2: 1 c2 . cocc8 
cc8 


3' け； r2 .c4r'lr8 .c4rc‘lr2 .c4r8c8c2 . I : 12r2 . c.l : 1 | : 3r4c2c4 : 1 I : 4c8 : I 
r2 パ c2c;2clr2c む 1 I : 5c2 : 1 c2 . ccc わ cc むろ • c2 • r8 • c8. c2 • i*8c‘lr8.c8 • c4 

346: I :3r4c2c4: I r4c2 . >b8b8b-!b8 . b<c8>b8r8b8b8b8b8 . brSb’lbSbSbRb 
2rl I :b8b8b8.bb4r8.b: I | :4b8: I b8 . b8 . b8b4Hb-l パ 

347: <c8c8c8cccc8cc8ccc4cc8cc8c8c4c8c8c4oc8cc8ccrl I : 7i.4c'| r4c,l 
: !rlr‘lc2c2clr2c2cl ! :6c2: I c4c8cc 色 c4 

3 . け： r4c2c2cl!.2c2cl I : 6c2 : ( c2 .rlrlrlrlc8c8c8 { : 6c : I c8ccc8c8cc8 . 
c 白 cBc8ccc8c8c4cc8cc8ccc8c8cc8. c4cc8cc8c8c8c8v4 I : 40c32 : I v9c4 I : 4r2 
.c4 : I I : 4r4c2c4 : I 

349 ： ¥191 :8r4c2 パ ： i 
350: 

351 ： (tl3) 

352 : I : 7rl ： I gg8ggg8gee8eeee8 I : lOrl : 1 が が gg 8 geee‘le 8 I ; 15rl : I r2 I 
: 8e ! I rl r2eeeee8 - e> a 8 a 8 凸 4 r 1 < | : 8 e : I 

353 : I : 7rl : 1 パ . がががが |; 15rl : 1 r2 | :8e: IrlrZeeeeeS ■ け〉 a8a8a-lrl< 
I :8e: 1 I : 1 Irl : |o8e8.e8.ee8eeee8rlr8«8B8r.l.s-lt 、 2r8e8| : 6g8 :| r2> 

354 : I : 7rl : I aa8aaa8aanBa<ee6 . | ： 7rl ： | e8e8ee8e>aaa8aaa も rlr2<ee せ 
ee8 . e>a8a8a4ri< I :8e: I 


355:1 : 3rl : Ir2.ree8rlr2eeeee8.e>a8a8a4rl<| :8e; 
ana8 I : 7ri : I r2rB<g4 . I ; 9i. 】 ： I r 8 I ; 5g8 : |g4 


i 1 ： 3rl : I r2eee8> 


35B ： ¥191 : rlrlrlrSI :5 が： I か ： I 


357 : 


だ 8; (LIU 

359: I :7f4r8.ff4r>l ； I r2f2| : 3' け .'} r8 . f "r'l ; I f8 . f f 8r8f 2r;lr8 . fUf 8 • 
ff 白け f2f.lr8i £T4r け 8.f け rSU 

360: I : 23f4rfi. f f-lr4 : I け . f f B f 8 fSf ,! け f IT 2 f8 • ff 8f 8f 2 。 r8 • f r2f 8 • r 
f8f8f2| ;3r,!r8.ff2; I I : f8.ffftf8f2: I | : f4r8.frii ： I I : け . ffBfSf 2 ; | f2f2 
361； I : 2 inr 8 .fr 2 : I け . f け f 8 f’2 f 4rB • 2 け • ITSf 8f い 8 • f f 2 f 8 . パ 8 

け [2 I :3f4rB.ff2Mf8.fTBf8f2f.li'8.ff2f8.fTW8r2f4r8.fr2f8.fT8fHf2 
362: I : "r8 • び 2: I I : lOrl : I I ;8f4r8. ff4r4 : I 
363 ： ¥19 1 ： 8r<lr8.tT4r4 ： I 

364 : 

365 : けけ j 

366 : cc8oc8>b8<c.1r8>b8< I : 7cc:Bcn8>b8 け c8ccc>b8< : M : 64cc8cc8>b8 

<; I I :16c: |c8 | こ I ご 7c8.c8 .c8ccccc4 : I 

36 7 ; I lc8 ， c8 .c8occcc4 | : 8cc8ccc>b8< : | I : : i0ct ； 8cc8> b8< : I | ： ] .1 c ： I ; | 

I :9rl : I I : rZ.c h’ む 8c8c4 : | 1 ; む 1 : | | : 8c8c8c Icc8(:c8cc : I 

’16H ; I : 16c8,c8.c8ecc:cc4 : I i : lOrl : I I :8c4c8>b8<c8.c! パ ： 1 
369 : ¥191 ； 8c4c8>b8<c8.cr4： | 

370: 

371 : (tlB) 

372: I :33rl : | | : f *1 e 1 e 1 e2 • パ a2b2 が 2 が 2a2b2a 1 << 1 1 ! : 15rl : l<a4<<b 
8>c ミ 8>b8ii8!’#8a8&a2<<\.6e2c さ 2>a2<d2>b2alv9 パ ；} 

373 ； I : I2rl : I>a4d4d-ld4>b2b2<c2cz>b2b2<< I : i2rl : 1 
37.1 : か 0<<<q7 け •i'32>a< がが 8 • バが が 8f パ ミ 4 がが >b8 ぐり <e>b<eq 7 g 
♦ & が ' Iq6f#8c#8>a4 < f れ》 f 4q7a&a4q6gs8e8 ル I <g#e8q6 > b&bl > > 

375 : q7>>>>f#a<df#&f »f # が # 8 け 8 I e8f が r8 が〇れ #8 が ar2>a8b8< が 8>b 
<c#<c#8>abr2>ab<c ち 8cfc ち c»c#8ee8< < «Sr I 
376 ： I :42rl: I 
377 ： 

378: (p) 


HH リスト £ 目 ye 曰 ye My Love コン フイ グフ アイ ル 


.o5c=rvbsl_.pcm,vl20 
. o4f =k ick 1 ， pern , v70 
. oSb= shaker 田 1 .pern, vl20 
.o4c=cangaI .pcm,vl4 
. o3b=conga2 . pem , 、'20 
.o5g 二 romt4 . pen 
. o5 が romt3 .pc id 
. o4a=ro 扣 t2.pc 田 
. 09 f =ch 1 ， pem , V 1 6 0 
， o6c=tamba.pc 由， vl20 
.o4bsrim3hot . pem, v70 
.o0cscho.pcm,v35 
. o2f #3 . oOc , p6 
■ o2e= .O0C ,p4 
• o2a= . oOc , p9 
. o2b= . 00c , pi 1 

. o2g#= . O0C ,p8 


. o3d= . o2b • p3 

. o3 が . O0C； , pl2 

. o0d=dsg o を c.pcm,v60 
. o5a= . o 曰 d , p9 
. o7bs . oUd , pi 1 
. o6cP= . o5a , p4 
. o5f ?= . oOd , p6 
. oOessLr. pem , vSO 
, o6f »= . oOe , p6 
. o6a= ， o0e , p9 

. o6b= . o0e , pi 1 

• o7cSs . oSi), p2 
. o7d= . o6b, p3 

■ o7e= • o6b , p5 

• o7 f ド .o$b,p7 

. oTgffs . o6b,py 


o7a= . o6b , pi 0 
oOfssax . pem, v-lO 
oOf # 三 . oOf ,p-6 
o0a= . oOf 
o0b= .oOf ,p- 1 
olc#= . o0f , pi 
old= .oOf ,p2 
ole= . oOf , p4 
ol f »= . oOf ,p6 
ola= . oOf , p9 
o lb= . oOf , pi 1 
oZc わ . ole# , plZ 
erase oOc 
erase oUd 
erase o0e 
erase oOf 


90 Oh! X 199 え 7. 


► 化の 眼が の レンズは Oh!X より も 取 • い。 らよっ とな おしい。 


が 本 が 司 （ 1 の 巧 おが 


リスト 3 巨 ye Bye My Love カウンタ 表示 


/* bye bye my love 

1:00003720 00000000 
5:00003720 00000000 
9:00003720 00000000 
13:00003720 00000006 


2:00003720 00000000 
6:00003729 00000000 
10:00003720 00000000 
14:00003720 00000000 


3:00003729 00000000 
7 : 00003729 白 0000000 
11:00003720 00000000 
15 : 00003720 00000000 


4:00003720 00000000 
8: 白 0003720 00000000 
12:00003720 00000000 
16:00003720 00000000 


I リか 4 MATERIAL GIRL 


10 * 

20 dim Tl%( <1 ,9 ) : play init：init "cmt: " 

30 restore 230 

<10 for 1=0 to 4 : for J=0 to 9: read Tl%( I, J) : next J , I 
50 tone T1X,T1%,T1% 

60 ■ play I 

70 if cint(0)O0 then cmt=l 

80 els ; locate 10 , 10 ：print "Set (Cassette Tape!" 

90 if cmt( 1 )=0 then cmt=0:pause 20 : goto 80 
100 if cm りむ =0 then cint=0:beep:goto 80 
JIO cmt=4 

120 if cmt(0)=0 then 130 else 120 

130 emtsB , 50 : cmt=9 

140 restore ♦A:R=0 

150 read AS , BS , CS , D$ ，巨 S , FS 

け 0 if A わ ..）" then 

170 R=R+l：on R restore ♦£】 ， *B , *E2, ♦!), げ 3. 

け 0 goto け 0 
190 end if 

200 if A$="end" then play wai t : pause 30 :cmt= • し 80 : goto 230 

210 play B$,C$,DS 

220 goto 150 

230 cTRt：2 : pause 40 

240 restore *ArR=0 

250 read A$ , BS ,CS , OS ,E$ , FS 

260 if A わ "]" then 

270 R=R+1 ：on R restore ♦£! , *B , *E2 , *D , *E3 

280 goto な 白 
290 end if 

3 日 0 if A わ .. end" then play wait:pause 20 : cmt=«l , 70 : end 
310 play AS,ES,F$ 

320 goto 250 

330 • tone data 

340 data 58,15,2,1, 220,0, ■! , 0 , 0 , 0 
350 data 3 し 5 , 7 • 2 , 9 , 37 , 1 • 1 ， 6 , 0 
360 data 22 , 0 , '1 , 3 • • 62 , し 5 • 2 , 0 
370 data 29,0,-1,3,4,62,1,5,2,0 
380 data 31 ,7,6,3, -1 , 0,2, 1,1,0 
390 • 

400 tA 

410 da な U4<I ,U4 ' し U4 ' し tl'H , t いり , UiH 

420 data rlrlrlrl 

430 data rlrlrlrl 

440 data rlrlrlrl 

‘け〇 data 1804 e+32>c8. . <f32>c8 . . <g>c'U ge + 32>c8 . . <f32>c8. . <g>c4< 
ge+32>cfi . . (f32>c8. . <^c4<ge+32>c8. .パ 32>c8 •• け〉 c4 け 

460 data 1804 cg>c<g>c<g>c<gcg>c<g>c<g>c<gcg>c<g>c<g>c<gcg>c<g> 
c<B>c<g 

470 data i8o3cg>c<g>c<g>c<gc 呂 >c<g>c<g>c<gcg>o<g>c<g>c<gcg>c<g> 
c<g>c<g 

*180 data o6b-lg2 ， >c4 <b— Ig 1 
490 data o5b- 1 が . >c4 <b-lgl 

500 data o5i8egb->c<e 占 b->c<egb->c<egb-)c<egb— >c<egb->c<egb->c< 
egb— >c< 

510 data 18o<le+3 2>c8 . ， < f 32>c8 . . <s>c4<ge+32>c8 . . <f32>c8. . <g>c4< 
ge + 32>c8 . . <f32>c8. . <g> c い ge + 32> c8 . . < f 3 2> c8 . . <g> c4 <g 

520 data 1804 cg>c<g>c<g>c< が g>c<g>c<fi>c<gcg>c<g>c<g>c<gcg>c < む 
c<g>c<g 

530 data 1803 c が c け >c<g>c<gcg>c<g>c<g>c<gcg>c<g>c<g>c<gcg>c < が 
c<g>c<g 

540 dnta o6b- lg2 . >c<J <b- Ig 1 
550 data o5b-lg2.>c4<b- Igl 

560 data 0518 egb->c<egb- >c<egb->c<egb->c<egb->c<egb->c<egh- >c< 
etfb— >c< 

570 data 1.103 b- ，> f8&f2e8d8ccr<b- .> f8&f2e8d8d+32a8 .. gr 
580 data 1804 cg>c<g>c<g>c<gccccccccg>c<g>c<g>c<gccccccc 
590 data け o3cg>c<g>o<g>c<gccccccccg>c<g>c<g>c< が cccccc 

609 data o6b- 1 が . >c<Ub- Igl 

610 data o5b- 1 が . >c4 <b- Igl 

620 data o518egb->c<egb->c<egb->c<egb->c<egb->c<egb->c<egb->c< 
egb— >c< 

630 data 1403 b-, パ 8&f2e8d む c パ b- • パ 8&f2e8d8c2 . 

扫 40 data 1804 cg>c< が c<g>c<gccccceccg>c<g>c<g>c< が cccccc 
650 dats 1803 cg>c<g>c<g>c<gccccccccg>c<g>c<g>c<gccccccc 
660 け 

670 data 1406 e8f efSrSgagafirrtb- . ag8fg8d8e . r . c8 
680 d れ u 1405 8r8gaga8r8b- . a が f が d8e • r • c8 
690 data L4o5e8fi:f8r8gasa8r8b- . og8fg8fl8e • r . c8 

7 00 data 18o4e + 32>c8 . . < f 32> c8 . • < g>c い ge + 32> c8 . . < f 32 >c8 . . <g> C"1< 
gl4b- b- fSb- f8aae8ao8 

710 data 1804 cg>c<g>c<g>c<gcg>c<g>c< が c<g<b- > fb-f b-fb-f<a>eaea 
eae 

720 data 1803 cg>c<g>c<g>c<gcg>c<g>c<g>c<g<b-> fb-fb-f b-f<a>eaea 
eae 

730 data i 4 06 eSfef む 8 gaga 8 r 8 efefec • !’2 
740 data り o5e8fef 8r8gaga8r8ef ef ec ， r2 
750 data ] 4o5e8fef 8r8gaga8r8efefec . r2 

760 data 18o4e + 32>c8 . . <f3 む c8. ， け > c4 <ge + 32>c8 . . < f32>c8. . <g>c4< 
ga4R4g.g8fi + 32>c8. .<f32>c8. . <g>c4 <g 

7 70 data 18o-lcg>c<g>c<g>c<gcg>c<g>c<g>c<gda>d<ag lg4cg>c<g>c<S> 
c<s 

780 data 1003 cg>c<g>c<g>c<gc 再 >c<g>c<g>c<gda>d<ag"lg4c:g>c<g>c<R> 
c<K 

790 げ 
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800 data 14 o6e8f ef 8r8gaga8r8b- . agf 8 が d8e8a8e8&e2 
810 data 1,1 o5e8f ef 8 r 8 か gaSrBb- • a が 8 が d8e8a8e8&e2 
820 data UoSeSt’e けけ ga かわ 8 b- . agf 8 が d お 8 a 8 e 8 &e 2 
830 data 18o4 か 32>c8 • • < f 32>c8 .• け >c4 < ge+32>c8 • . < f 32>c8 •• け ; >c4 < 
gl4b-b-f8b- rSaaeSaeS 

840 data 】 8o4cg>c<g>c け >c<gcg>c<g>c< が c<g<b-> 化 * fb-fb- f <a>eaes 

e 召 e 

850 data 1803 cg>c<g>c<g>c<gcg>c<g>c<g>c<g<b-> fb-fb-fb-f<a>eaea 
eae 

860 data 1406 e 8 fee 8 f 8 gagaefefec . r 8 >c 8 c 8 し ' 8 
870 data 1405 e8fee8f8gagaefefec . r8>c8c8c8 
880 data 14o5e8f ee8f 8gagaef efec . r8>c8c8c8 

890 data I8o4e + 32>c8. . <f32>c8. • <g> c いか + 32>c8 • . < f 3 む c 8 . • <g>c4< 
ga4a4g . g 8 e + 32>c8 . .<f32>c8. . <g>c-l<g 

900 data 18o4cg> c<g> c<g>c<gcg>c< g> c<g> c< gda> d<ag4 g4cg>c<K>G < い 
c<g 

910 data J 8o3cg>c<g>c <g> c <gcg>c<g>c <ft>c<gda>d<ag4 が cg> c< い c<g> 
c<g , 

920 «D 

930 data 0718 c4 . d4dddd4 . e‘ し c8c4cccdede*l .gg4 Ted 
940 data 0618 c4 . d4dddd4 . e4 . c8c4cccdede4 .gg4fed 
950 data o6 18cccd4dddddde4 eeeccccddddeeeeeeee 
960 data o518cccd4dddddde<l eeeccccddddeeeeeeee 
970 data o4 18c>c<og<lgt?g< g> g< g> a^aaaf f f f t(ggg<a>a<a>aCa> a<a>a 
980 data 0318 c>c<cg4ggg<g>g<g>a4aaaffffgggg<a>a<a>a<a>a<a>a 
990 data ] , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 
1000 »El 

1010 data o7 ISc'l . d4dddd-4. e4 . cc4cccdedc&c 1 
1020 data 0618 c4 .d4dddd4 . e4 . cc4cccdedcStc 1 
1030 data 0618 cccd4dddddde4eeeccccdddd<egb->c<egb— >c< 

1040 data o 己 玉 8cccd4dddddde4eeeccccdddd< <b-4 . > f&f 2 
1050 data 0418 c>c<cg4gg な <g>g<g>a4aaaf ff fggggcg>c<g>c<g>c<g 
106 円 data 0318 c>c<c が ggg<g>g<g>a4aaaf f f fggggcg>c< が c<g>c<g 
1070 data rlrlrl 
1080 data rlrlrl 

1090 data o518egb->c<egb->c<egb_>c<egb->c<efib- >c<egb->c< 

1100 data 0.1 18edc4 < b- r4b-> f 2e8c 1 

1110 data o4i8cccccccccg>c<8>c< 白 >c<gcccccccc 

1120 data 0318 cccccccccg>c<g>c<g>c<gcccc 己 ccc 

1130 data ] ,0,0, 0,0,0 

J 140 *E2 

1150 data o7L8c4 . d4dddd4 . e4 .cc'lcccdedc&cl 
1160 data o6 1 8c4 . d4dddd4 . e4 . cc4cccdedc&c 1 
1170 data 0618 cccd4dddddde4eeeccccdddd< egb— >c<egb->c< 

1 180 data 0518 cccd4dddddde4eeeccocdddd< <b-4 . > f&f 2 
1190 data o4i8c>c<cg4ggg<g>g<g>a4aaaf f f fggggcg>c<g>c<g>c<g 
1200 data o318c>c<cg4ggg <g>g<g> a4 naaf f f f ggggcg>c<g>c< g>c<B 
1210 data 1 , 0 , 0 , 0 , 0,0 
1220 *E3 

1230 data 0718 c4 .d4dddd4 .e4 . cc4cccdedctcl 

124 日 data 0618 c4 .d4dddd4 .e4 .ccAcccdedc&cl 

1250 data 0618 cccd4dddddde4eeeccccdddd<b- 4 . > 化 f2 

1260 data 0518 cccd4dddddde ‘! eeeccccdddd< f +32>c . . <f32>c. . <g>C'1<g 

1270 data 0418 c>c<cg'lgg な <g>g<g>a4aaQf f f fggggcg>c< 色 >c<g>c<g 

1280 data 03180 c<cfi‘!ggg< 吕〉 g<g>a4aaaffffggggcg>c<g>c<g>c<B 

1 290 data 0718 edc4c,! t’4 <b- 4 . > f&f 2eda-lK,l r4 

1 300 flata o618edc4c4r4 <b-4 . > f&f2eda4g4r4 

1310 data o6 18edc4c4 r'! <b- 4 . > 化 f’ZedaJ g 41.4 

1320 datn o418f+32>c. . け 3 む c •• け >c<Ugf + 32 化 ， • <f3 む c, . <g>c4 <gf+3 
2>c. .<f32>c. . <g 

1330 data o4 i 8 cc 已 ccccccg>c<g>c<g>c<gcccccccc 
1340 data 0318 cccccccccg>c<g>c<g>c<scccccccc 
1350 data 061 4 b- . >d8&d2e8d8c 己 r<b- . > f 2e8c 1 
1 360 data o5 り b- . >d 8 &d 2 e 8 d 8 ccr<b- . >f 2 e 8 c I 
1370 data 0514 b- • >d8&d2e8d8cer<b- . > f 2e8c 1 

1380 data 0418 f+32>c. . < が c4<gf+32 〉 c. . <f32>c. . <g>c4<gf+3 
む c..<f32>c..<gf+32>c..<f32>c..<g>c4<g 
I 390 data o‘118cg>c< が c け >c<gcccccc 己 ccg>c<g>c<g>c<gcccccccc 
1400 data o3i8cg>c<g>c<g>e<gcccccccccg>c<g>c<g>c<gcccccccc 
1410 data 1 8o7c4 . c4cccccc4c4r4c4 .c4cccccc4c4r4 
1420 data 18o6c4 . c4cccccc4c4r4c4 . o4cccccc4c4 r4 
14 30 data 1 8o6cecececececec か， e<b- > b く b - > b<b->b< b- >b<a>c<a>c<a>c< 
a>c 

1440 data ] 8o5c4 ■ c4cccccc4c4r4c4 . c4cccccc4c い 4 
1450 data lRo4cg>c<g>c<g>c<gcg>c<g>c<g>c<g<b->fb- fb-fb- f <a>eaea 
eae 

14 60 data 18o3cg>c<g>c<g> c <gcg > o<g> 己 <g>c<g<b-> f b_f b_f b- 广 <a> eae a 
eae 

H70 data 1807 c4. c4cccccc4c4 パ c'l ,c4cccccc-lc4r4 
1480 data 1806 c4 .c4cccccc4c4r4c4 .c4ccccec4c4r4 
1.190 data 1806 cecececececececedfdfdfdfcecec4r4 
1500 data 1805 c4 . c4ccccoc4c4 r4c4 . c4cccccc4c4 r4 
1510 data i0o4cg>c<g>c<g>c<gcg>c<g>c<g>c<gda>d<a<g>g<g>gcg>c<g> 
c<g>c<g 

1520 data i8o3cg>c<g>c<g>c<gcg>c<g>c<g>c<gda>d<a<g>g<g>gcg>c<g> 
c<g>c<g 

1530 da な end • 0 |0 I 0 I 0 , 0 


(c)1984. 1985 by MINONG PUBLISHING COMPANY 
A り rights reserved. Used by p げ mission. 
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^ 「 SIONI し はり - おの ゲーム という 您 じがを がしない ざ！ なんとい つてら. 「スター ウ 
才 ーズ」 と 「スターブレード」 を ミックスした 随 じがす ごくいい。 オリジナリティが あれ 
ばなれ ちゃい をう。 今 |iij のの 巧で 7801 1] は關化 でした。 けいい 概 ロリ 人阪) が 


0h!X LIVE in .92 Ql 


リスト 百 ヴェク ザ シオン 


10 dim T%{ 4 , 9 ) : for 1=0 to 4 : for J=0 to 9 : read T56( I , J ) : next J , 
I: tone T%,T%,TX 

20 AS="t 60105 rlrlrlra>o+8<a+8>d-c<b-8b8>e- 日 c8<aa+a8g+8a8>c8dc 
+8c+r8" 

30 B わ "t 60106 rlrlrlre-f8e8 が +e8 け a8f+8e-e む 8d8e-8f+ お - が gr8" 
40 CS="t601o5c<a8>c+8<b->d+<g8>d8c8d+8<g->c+<f8b8g_8>d+8c-e8e 


rS" :CS=C8+CS 

50 B$="t601o5rlrlrlre-f8e8gf+e8f8a8f+8e-ed+8d8e-8f+8a-g8gr8.. 
60 for 1=1 to 840:play .け， BS , CS : play AS , DS , CS:next : end 
70 data 58 , け ， 2 , 1 , 220 , 0 , 4 , 0 , 0 , 0 , 3し 5 • 了 • 2 • 9 , 37 • し し 6 • 0 , 22 ,0 , •< , 
3,4,62,1,5,2,0 

80 data 29 ,0 , 4 , 3 , 4 • 62 , し 5 , 2 , 0 , 3 し 7 , 6, 3 • 4 , 0 , 2 , 1 , し 0 


庭） の ゲーム ミ ユージ ツクで 八' ビン チヨ 


紙面の 都合で 前 巧き なし。 さっそく [枚 目 ど一 
ず。 

• MIDI POWER 〜 X680fl 日 COLLECTION 
Ver. t . 0〜 

CD:K に A7B02 キング レコー ド 2,800円 （税込） 

発売中 

そうな のど。 Nazo 2 プ ロジェ ク ト なんて わけの わ 
からん ことせ ずに， こういう アルバムを 出すべき 
なの だ。 

コナミの 大 ヒット X68000 用 ゲーム 「バロ ディウ 
ス だ！」 「出た なり ツイン ビ ー J 「グラディウス 
D」 の 3 作の BGM の MIDI 音源 版を 収録した この CD 
は. なんと いっても 現を MIDI 楽器を 持って いない 
ユー ザー じオス スメ。 

いったい MIDI 楽器と いうのは どの 程度の 音が 出 
るの か， と 日々 疑問に 思って いる 人が 結構を くい 
ると 思う。 この CD はそう いった MIDI 楽器の 購入に 
踏み切れない 君を， MIDI の 世界へ 引きずり 込む 引 
きを じなる じ 違いない よ。 

ちなみに 「パロディウス ど！」 は MT - 32， 「出た 
な！！ ツイン ビ ー J 「グラディウス 丑」 は SC- 55 で 
巧録 されて いる。 う 一ん。 このので DTM じ わける 
口ーランド の 地位が ます ま す 堅固な もの じ なって 
しまうな一。 頑張れっ ヤマハ/コルダ/カ ワイ。 

お勧め 度 I 日 

♦Sound Locomotive 古川 もと あき 
CD:KICS-2 じ キング レコー ド 3,000円 （税込） 

6/24 発売 

この コーナー でら 紹介した. 年始に 発壳 された 
3 枚 組 CD 「コナミ 千両箱」 のなかの ライブ CD で， 
やたらに ギター がうまい 人が いたで しょ。 あの人 


が この 古川ら と あき 巧 だね。 コナミの サウンド 部 
門の 人なん だろう けど， その 彼が そのな 巧と ホ 能 
が 認められて， ついじ ソロアルバムを 発表す る こ 
とじ なった。 

この 人の 書く 曲は， メロディ とかは それほど 印 
を 的と いう わけでは ない んピ けど， 聴いて いてと 
て も' た 地い いんど。 知らず 失 日らずに 首と か 足が 動 
いてし まう という 力、。 

収録 曲は 全曲 インストで， 「生中継 68」 のよう な 
ジャパ ニーブ •フユー ジョン。 ギタリストの ソロ 
アルバム ピけ あって ギター 中, むだ けれど， ゲスト 
ミ ユージ シャン も 適度に 目立って いて 飽きが こな 
し、。 使い古された 言葉 どけ ど， ゲー ムミユ ージッ 
クフ ア ンが タトに もオス スメ だ。 

お勧め 度 10 

•DARK SEA し！！ /DATAEAST GAMADE し IC& 
巧 生 千 ま 

CD:PCCB-0Q089 ポニー キヤ ニ オン 

し 500円 （税込） 6/19 発売 

おなじみの サイト ロン 1500 シリー ズ。 データイ 
—ス トの アクション RPGr ダークシー ル！！」 の オリ 
ジナル サウンドを 完全 収録。 このほか ボー カル ア 
レンジ I 曲がー カリ ストぶ を千敦 + びが 収録 さ 
れ ている。 

アニメの ドラマ CD のよ うな ストーリ ー 性の あ 
る愤 成に なって わり， ときどき 皆染じ キャラクタ 
の セリフが かぶった りして， 臨場感 ある サウ ン 
ドに 化 立て 上げられ ている。 で. 日 GM の ほうは や 
はり アニメ や 映画の よう な侧景 描写 的な ものが 中 
ム。 この ゲーム じは ま りこん ど 人なら ば 絶 巧 買い 
の I あどろう。 


データイーストの サ ウン ド チー ム との 方との 巧 
談が この あとじ 掲載され ている ので， そちら もぜ 
ひ 統んで くれ。 お勧め 度 8 

終わ 0 に 

岩 手 場の 大义保 明 弓 ム君か ら あゃし けな テープが 
送られて きた。 TV まんがの テー マ ソングの 数々 を 
収録し た 普通の 昔な つか し アニメ ソング 喪 じ ゃな 
いのお， と 聴いて みたらい きなり 変。 歌い手が を 
員 ニ セ モノな のピ。 ドラえもんの 歌な どは， 大山 
のぶよが 「タケコ プタ ー 」 とか 叫ぶ 部み は カ ラオ 
ケ になって いるし， 一休さん ではみ ょ一な コーラ 
スが 入る し …… 。 

ちなみ じ， タイトルは そのもの ずばり 「TV まん 
力く」 (FUNNY CA が rrTE FNC-6I63-E. 1 ,000 円 税込）* 
だ。 興 巧 ある 人は どー デ。 

むむ む， よく 見る と パッケージの ドラえ らん も 
わかしい。 鈴が 2 つついて いたり， ポケットが 塗 
り;’ 貴され ている し， 手の 形が 変 だし， 主 入 公の び 
太の 影は なく ス ネオの 生首が 上から ぶら下がって 
るし …… 。 

と いう わけで こう いう バカな ものは 大歓迎 ビ。 
二れ から も 待って る デ。 



S.S.T. 目 AND Blind Spot LIVE 


日月 6 日， 原 宿 ルイー ドで S.S.T-BAND の ライ 
ブが巧 われた。 あたしは この 日を どきどき しなが 
らおす 斤り 数えて 待って いたのた だって S.S.T. の 
単独 ライブ I それら ライブハウスで どよ じ 品 巧 
方正な 読者 諸君は ご存じ ない ピ ろうけ ど， ライブ 
"ウスっ てのは 「SO ん どと か 「FO が YCXJ」 ピ 
とか 壁に スプ レーで 書いて あるよう なと 二なん だ 
ザ。 しかも 場所は あの ライブハウスの 老舗‘ 中の 老 
舗， ル イード。 セッティングは 完璧よ。 

19: 00 開演。 あたしは チョンボを してし まし、， 
蕭 いたらす でに 1 曲目が 始まって いた。 あらら。 
会場は 予想!^ 义 上に 混み合って いて， しかも 関係ち 
な 外は 全員 総立ち。 熱気の せいか ちょっと 署 い。 

オリジナル アルバム 「Blind Spot」 から 2 曲 演奏 
したと ころで MC (つま りお 言丢 ね)。 さすがに 緊張し 
ている のか 言葉 かな ど。 そして 「HYPER CITY」 の 
聴き 慣れた イントロが 耳に 入って きた。 この 時点 
で 観ぎ は もう S.S.T. の 世界に 引き込まれ ている 
ようだった。 か 年 も かか も 身体を 揺らし， 食い入 


るよう じメ ンバー を 見つめて いる。 

早めに MC を 切り上げて， 巧び 「Blind Spot」 から 
たて 続けに 4 曲。 圧勒よ 「NERVE PAINT #2」 ど。 
メ ン バー 6 人 全員の ソロ 演奏が 盛 り 込まれて いる 
のど。 これは すごかった。 ギターと いい， キーボ 
—ド といい， ぺース といい， ドラ ムスと いい， ど 
れを とっても ウ マい のピ。 観を も 呆然。 この ソロ 
演赛の 応酬が 聴けた ピ けで もこの ライ ブに 行った 
価値は あった な， うん。 

さて， いよいよ 後半戦に 突入。 「BURN OUT」 
「TIME ATTACK」 など ノ リの いい 曲で ダ ダ ダー ッ 
と一気に 駆け抜ける。 こうなる と 観て いる ほう も 
負けて はいない。 思 いっきり 拳を 上げ， 飛び上が 
って 彼らに 応える。 う〜， 激 いぜ。 

アンコールは 「BELLDEERWINDj。 々く， 曲が 終わ 
リメ ンバー が ソデに 引っ込んでも 手拍子は 鳴 り 止 
まない。 みんな あの 曲を 待って いるの ど。 さらに 
S.S.T. コー ルの 嵐。 手 お 子は まピ 続く。 そして， 
その 辄い アンコール じ S.S.T. は 再び 応えた。 曲は 


もちろん 「AFTER BURNERj …… 。 

この オリ ジナル 曲 主体の ライ ブが成 巧 した こと 
で S.S.T. は ゲーム ミ ュージ シャンと いう 枠を 越 
え. バンドと しての 地位を 確立した のど。 そして 
この 成 巧は， S.S.T .どけで なく ゲーム ミ ュ ージッ 
ク 全体に 活気を もたらす はずに ゲーム ミ ュージ 
ックピ けでは 終わ ら せない， そんな メン / く一の 気 
迫が 伝わって く る 最高の ライブ どった。 （香） 
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善バビ スペシャル 

対談!！ 


GM コンポーザー 


第 3 回 MARO 氏 S ア ック巧 田 氏 (GAMADELIC) 


巷： はじめ ま して。 Oh!X の 西 川です。 

MAROa 义下 マ）： ギター 担当の MARO です。 

アト ミ ック花 田 （UTF ア）： ベー ス祖邊 の アト ミッ 
ク花 田です。 リング ネーム です （笑)。 

マ & ア：む ふ。 あ， Oh!X という ことは X68Q 日 0 の 雑 
誌です ね。 どんな こと を 話したら いいの かな ぁ。 
蕾： が 800 日ユー ザー というのは 結構 突っ込んだ 
マニアックな 人が 多いです から， 音楽を の 話の ほ 
かじ 楽器 や/ N— ド やソフ ト蒂 りの 話なん かを して 

いただけ ると 。 

マ ぉ マ.. なるほど （笑)。 

普： ア —ケ— ドゲ— ムメ— 力— のサ ウン ド 巧 当と 
いうと， パソコン ゲーム メーカーの それとは 違っ 
て かなり スタ ッフの 規模 も 大きい みたいで すし， 
なんか ひとつの 部と いうか 課に なって いる わけで 
すよ ね。 そうなる とアー ケード ゲームの 基板から 
鳴って いる 曲は， 作曲者 目ら の 手 じよって 入力 さ 
れ たもの なのでしょう わ、。 作曲者が いて ま 了ち 込み 
人が いて …… という 形態な のでし ょ うか。 

マ： え一 と， 最近は み 巽 化が 進んで ま して。 作曲 
する 巧と か 打ち込み 人と か SE 関係を やる 奴と々、 
-応 みかれ てたり する かな。 ん でも 作曲す る さ 夏は 
曲 デー タは 直接 打ち込ん でます しうちは 全員 曲 書 
くから そういう 区み は あってな いような もんだ けど。 
蕾： 自社 製の 作曲 ツー ルは どんな ものです か。 
ア：ん とね。 ステップ 入力と か リアルタイム 入力 
とか 両方で きる やつ。 慣れて きち やうと ね， やっ 
ぱリ 直接 打ち込ん じ やったり する ね （笑)。 

酱： 最近は PCM の チャンネル 数が ものすごいです 
よね。 「サンダー ゾーン J のギ ターの アーム 技と 力、 
じは 簾き ま したよ。 

マ： そそ そ。 あれは らうを 部 サンプリング。 あれ 
はね， す ぐに ROM が 焼けち やうよう な 業務 用の サ 
ンプ ラーが あってね。 それに ギター つないで 録音 
状態 じして おいて バックで シー ケン ス した バ—卜 
を 流して それを 聴きながら 「うい 一ん， ぎょい一 
ん」 とか アドリブ 弾き まくって。 カッコよ いとこ 
ろを シー ケン スに はめ込んで いったの。 

善： PCM チャンネルが 増える とどう も ドラムを 派 
手に すると 力、， なの コードを 垂れ流す とかじ まり 
がちです から …… 。 どから ああい うのは ゲーム ミ 
ュージ ックと しては 斬新でした ねえ。 

ア： はは。 そうです か。 ああい うのは 「をす」 が 
降う ちでは 遇 透し たん どよ ね。 

マ： ビ ね。 

卷: 曲は どういう 進 巧で 作って いくんで すか。 
ア：ん と。 を 画を とかの イラスト とか 見ながら ゲ 
ーム プログラムと ほぼ 同時 進行で かってい くね。 
映画み たいじ 映像が 先で それに ハメ ていく という 
のが 本当は いちばんい いのから しれない けど。 

善： どういう パー ト から 作り 始めて いきます？ 

ア； ん 一。 人 それぞれ ピ な一。 どう？ 

マ； そうね。 テンポと か リズムを 先に; 央め るかな。 
アクション ゲーム 系では テンポは 重要。 やっ ぱ。 
善： 旋律と かは？ 


アト ミ ックお 田 氏 


マ.. RPG のよう な 「聴かせる J タイプの 曲は やはり 
旋律 重視です ね。 うちは あくまで ゲーム あっての 
昔 楽と いう 姿勢です から， ゲーム じ 合ったら のを 
付けて いきます。 

マ： 「ウルフ ファング」 なんかは アクション 系ピ 
けど 明るめの メ ロディ アス なやっ を 多く したな。 
蕾： ああ， たしか じ。 いかにも 「ロボット」 もの 
って 感じので したね。 

マ： ええ C 舆）。 「ウルフ ファング」 は ライブと々、 
でも やる と 思います よ。 いかじ もっていう 曲がを 

し、 力、 ら^^, 1 ■•い、 い。 

普： 英語の 効果音と かは どう して るんで すか？ 

マ； アメリカ ま 妇:じ 賴んで やって もらって る。 日 
本 語 撒は 声價 頼んで るね。 巧果 音の 演 化って いう 
のって 楽しい よね。 これが いちばん 大変なん どけ 
ど， ゲームの サウンド としては とても 患 要な 部み 
ピ から 力 入れて ます。 

GAMAD 巨 UC の 秘密 

善： GAMADEUC の 歴史は？ 

ア： バンドと して ま 動を 始めた のは 2 年 前から か 
な。 

マ： でもう ちの 会が: の ゲーム 音楽は 基本的に 外を 
しないので， 昔から ず一っと 社内で やって ますよ。 
昔は 機材が いいのが なく て苦游 した。 

善： 楽器と かは どんな ものを？ 

マ； シンセは 巿販 品のは たいてい あるよ ね。 コル 
グ なら T と W シリーズ， 口ーラン ドは D 70 と々、， 

ア カイの サン プラ ー S I 10 日と々、。 エン ソニック 
VFX, ヤマハ SY シリー ズ。 Emu の プロ テウス。 オー 
バー ハイムの マ トリック ス。 なんだかん だいって 
会 おじ 買っても らうの （笑)。 最近は あれ， SC づ 5 
いいね。 レコーディン ダのと きも 重宝して ます。 
マ‘‘ ギターと か ペースは を自 自前の どよ ね （笑）。 
善： 普段は 自 みの 曲が 外は どんな 音楽 聴きます？ 
マ： う一 ん。 石 川 さゆり かな一 (笑)。 流して てジ 
ャ マなら ないし 一。 

ア： みんななんでも 聴く からな ぁ。 ゲーム の 曲で 
要 ホされ る のって， やっぱ テンポ 早い のが 多い か 
ら ね。 反動で 遅い のを 聴きた く なったり する。 

普： で， あ 川 さゆり …… （笑)。 

ア： 私には ね， リズム 帯みたい のがありまして。 
ブラック ノリ みたい のが 体質 的に 好きです ね。 

マ： 最近 俺ね， ミユー ゼット ていう ね， パリの 音 
楽 家のを よく 聰 いてる。 アコーディ オンなん かで 
ジャズっ ち やうの。 

ア： ジャズ ワルツと シャンソンの 混ざった のみた 
いな 煤)。 

普： とずる と やっぱり 洋 モノが を いんです 力、。 

マ： そ一ね。 それは いえて る。 

善： ゲーム ミ ユー ジック 関係は？ 

ア：ん 一。 海外の コン シユー マ 用の ゲーム ミユー 
ジック と 力、。 あれって 学ぶべき とこが をい ね。 

マ： 日本の メーカー のは どんな こと やっ てんの か 
な一という ふうに 聴 いちやうな， どうしても。 で 
も， セガと か コナミと かはいい と 思うよ。 

帯： そういえば デー タイー ス トもス ーファ ミに 参 
入して ますね。 

ア： です ね。 そうそう 「ヘラクレス」 シリー ズの 
最新 作， あれ 音楽 スゴイ よ。 

魯 ：スー ファ ミの 昔 楽 関係は. いまどき メモリ 制 
約に 苦しめられ るとの 增が あり ます 力 <。 

ア： そ一ね。 でもう ちは うちな りの 技術で カバ- 
して ますよ。 

普： 劾果 音と かじ も その 貴重な メモリ 取られる わ 



けで ずし …… 。 

ア： うちには ね， ン グジ ャ己 蒲って いう ドラマー 
がいる んピ けど， ザい つろ 义 E の エキスパートで 
ね。 矩形 戒や サイン 波と かの ちっちゃい 波形から 
サン プリ ング まる 取り 顔負けの S 巳を 作 るんで す 

マ： 今 固の 「ヘラクレス」 はオス スメよ。 曲い い 
し。 

ア： シナリオ も かなりい いです。 ゲーム も ぜひ 嚴 
後まで 遊んで ほしいです。 CD も 出る かも。 

7 月 17 曰 発売の アル パムは 

奪： 7 巧 17 日の アルバムは どんな 内容です か。 

マ： GAMADEUC の テー マと か （笑）。 

ア： ラップ/ ノ 、ウス あり （笑)。 う ちじは Mr. K とい 
う ラッパー がい るんで す （笑）。 

普： ラ ッ パー 。 

マ： ははは。 うちは ね， なんでも いるんだ よ。 ド 
ラマーは もちろん。 指揮者 上がりと かね， 「へ ラク 
レス」 坦 当した 音大 出の 巧と か， おっと あいつは 
中退だった け （突)。 

善： メンバーは いったい 何人なん です か。 

マ： バン ドの ほう のメ ンバー は ラツ プ Mr.K, 

ギターが MARO と TOM 佐 藤の 2 人， ベー スが アト ミ 
ック， ドラムが ン グジ ャ ，キ ー ボー ドは セ… ラと 

ライカの か 2 人 と 7 人。 あと， 今回の CD じは 

はメ ドレー ものが 入って る。 過去の デコの 歷代ゲ 
ーム たちが リア レンジ されて， 一風変わった リズ 
ムの 上に 越る。 10 み 近くの 大作よ （笑)。 

ア； ホン ト じね， 今回のは ゲーム ファンが 外 も 楽 
しめる I 枚 どよ。 

善： それでは 最後に 読者の 皆さんへ ひとこと。 

マ & ア： 目/ 19 じ サイト ロンより 「ダー クシー ル 
n 」 が， そして 7/I7 じ 同じく サイト ロンより オー 
ル アレンジの 「LAPAI おし ic」 が 出ます。 皆さんよ 
ろしく。 各 2 枚ず っ 貫って くど さい (笑)。 

本 ホ 水 

と いう わけで 今年 8 月 予定の ゲーム ミュー ジッ 
クフ エス ティ バルに も 出演が みまり， さらに 7 月 
じは オリ ジナル アルバム 発売と， ノリ にノッ てい 
る GAMADEUC。 あと， その 前にら 小規模の ライブ 
を やりたい といって ましたけ ど， ぜひ 実現 させて 
くど さいね。 それでは， さよ一なら一。 


GAMADEUC ディスコ グラフ ィー 

ゲーム サウンド デコ a }: D 25 BlO の 

ヘラクレスの 栄光]! CD : PCCB - 日 0021 

空 牙 CD:PCC 目- 00027 

クルー ドバス ター/ 

ミッ ドナイ トレ ジ スタンス CD : PCCB - 00039 
ダー ク シール CD : PCC 日-日 0048 

ェ ド ワード* ラン ディ/ 

ス— バーバ— ガー タイ ム CD : PCCB -00 日 61 
サン ダー ゾーン CD : PCCB - 日 00 が 

デス. ブレイド CD : PCC 卜 00 の 8 

ウルフ ファング CD : PCCB - 日 0 日 84 

ダークシー ル ！！ （GAMADEUC & 葛 生 干 夏） 
CD : PCCB - 00089 
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続 •創刊 1 0 周年 特別 企画 「 Oh ! MZ ， QhIXl 0 年間の ホみ j 





この 1 0 年間 じは いくつ も の 連載が 始まり， 
そして， 完結して いきました （なかには 途 
中で おわった もの もあります が)。 今月と 来 
月の 2 回に わたって， Oh ! MZ ク h ! X じ 連載 
された 記事の すべてを， 開始 年度に よるみ 
類で 紹介 したいと 思います。 


1 卵 2 年 


パソコ ン ギャル 大 集合 

1982 年 6 ち 号〜 9 巧 号， を 4 回 

パソコンを 使って いる， あるいは 使って 
みたい し 野って いる 女の子の 写真と プロ フ 
ィー ルを 褐 戦。 合計 17 人の パソコン ギャル 
が 登場した。 

伊藤 のり子の 言いたい 放題 
19 の 年 6 巧 号〜 9 巧 号， を 4 回 
大学 2 年生の 女の子が パソコ ン の-他界， 
バソコ ン ユーザー に対する 不滿， 疑問を 普 
き つづる。 この 連載を はじめ t して， 創刊 
当時は ホの 子から 見た パソコンと いう 感じ 
の 記事 も 多かった。 

給 萝お登 面白 玉手箱 （有 田隆 化） 

19 の 年 6 巧 号〜 19 が 年 8 巧 号， 全 19 回 
Oh 议の 前身で ある Oh ! MZ の削刊 号から， 
足掛け 3 年に I 上の 長い 期間に わたって 不定 
期 に 連載 された エッセイ。 

煙 名の 漢字の 羅列は 「MZj をら じった も 
ので， MZ シリー ズ， をして 後に 発売され た 
XI シリ ーズ のュー ザー じ 幅広い 話題を 提 
供した。 をの 内容は ソフトウェアの 請から 
ハード ウェ アの請 ま で 多岐に わたって ゎり， 
ゲーム プロ グラム を 掲載す る 巧 も あれば 
MZ， XI シリー ダの メモリ マップ じついて 
論じる 巧 も あり， BASIC の 高速 化に ついて 
論じる 巧 も あれば コ ン パイ ラコ ンパ イラに 
ついて 論じる 巧 も ある。 一 編の エッセイで 
ある こと も あれば， 面白を う な 請 題を 集め 
た コラ ム集 であ る ことら あった。 

開けて みる ま で 何が 起 きる かわからない 
点は まさに 玉手箱。 をして 同時に， 關 ける 
の が 楽しみな 玉手箱で も あった。 
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連載の ずべ て 

(前編 1 卵 2 — 1 卵 日） 


コッコの お 話き いてよ ね （人山 学） 

1982 年 6 巧 号〜 9 巧 巧， を 4 I 叫 
巧 方 不明に なっ た 宇ん •飛 手け ごの パパと マ 
マを 搜 して 宇 也-を 旅する， コッコ i ： ロボ ッ 
卜の ゎじい ちゃんを 描いた 没厕 。品り 腿の 
「KOKO in Wand が Space 」 が 「き 挫 子 in 
CG わ〜 る ど」 t 似て いるのは 偶然 か。 
MZ -80 B はこう やって イ まう ものな のど！ 

け卜谷 誠） 

1982 年 6 巧 号〜 7 ち 号， を 2 岡 
MZ -80 B の 導入から BASIC の 起動， キー 
ボードの 操作まで， という 入 P 1 記事。" 初級 
編" t 銘巧 たれな がらら， 2 力 巧で 終了。 
連載 第 2 四の 义字 がまぶ しい。 

MZ -80 B 実践 道場 川 I 本‘ 疑） 

19 の 年 6 巧 号〜 7 巧 号， を 2山1 

これら 2 固 だけの 連鹏だ 力す， タイトル か 
らして ぶっ t ん でい る。‘‘ シャープ さんごめ 
ん なさい と 私は 言いたい 編"， "私は また ゎ 
もわず 自じ 嫌惡の あま り 大砲を ばブッ 放し 
てし まい ま した 一 編"。 内容は オルガン， テ 
ン キーで 16 遮 入力， 3 次兀乂 砲シ ミュレ ー 
シ ヨンと いった プロ ダラムの 作成 t 解説 だ 
力;'， 文章 も タイ トル t 同 じく （こ の 顷のパ 
ソ コン 雑誌では めずらしい ほど） ブッ 飛ん 
でい る。 

PASCAL SB - 4510 入門 （鈴 木 芳昭） 

1982 年 6 巧 号〜 19 の 年け] 号， を 7 回 
MZ -80 シリー ズ 用には， クリーン パソコ 
ン} 1 いう 名に 恥じない だけの 多く の 言語が， 
シャープから 発売され ていた。 をのな かで 
も 特に 魅力的だった パスカルに ついて， や 
さしく， オ モシ ロオ カシク 解説して いる。 
ポケ コン PC - け 00 入門 （軸が 昌则） 

1982 年 6 巧 号〜 19 の 年 号， 全 9 回 

ポケ コン も， マイコン という 趣味の 範禱 
に 入れられ ていた 畔 代。 BAS にのを るポヶ 
コン， 「 PC -1500」 での プロ グラミ ングを 取 
り 上げて いる。 当晴 はまず ポヶ コンを 使っ 
てから パソ コンを やり 始める 人ら 多かった。 
応用 教室 Hu-G BASIC (高 野臘 一） 

1 目の 年 6 巧 号〜 9 巧 号， を 4 问 
MZ -80 B 用 ハドソ ン蝶 BASIC " Hu-G 
BASIC " を 使った プログラミングを 觸 説。 




構造 化， スタック， をして， 3 D グラフ ィッ 
ク にまで 請 題は 及んで いる。 

COMPUTER CHESS (馬場 路 信） 

19 の 年 6 巧 号〜 19 の 年 1 月 号， 全 7 回 
チ ユスの 思考 ルーチンの 作り ホを 解説。 
具体的な プロ グラ ムリ スト こ を 措 載され な 
かった カ ミ， MINI - MAX 法を 中' じ、 に 思考 ル 
ー チン の 基本的 な 考え方を 紹介した。 

マシン 語 • 魔神 語 • DEUS EX MACHINA 

(長 瀬 敏么) 

19 のが 7 巧 号〜 198 がが 巧 号， 全 20 圆 
初心者を 対象 t し た Z 80 マ シン 謂 離 座。 
基礎 編では を 命令の 側き だけでは なく， 具 
体 的な 使いぶ や ほかの 命令 t の閱儒 にら 請 
は 及び， 突践 編では をれ を 応用して 実 隙に 
プロ グラミ ングに 取り かかる t いう 形式で 
あった。 

誰でもで きる 経営 プログラム （渡 辺 明） 

19 の 年 8 巧 号〜 10 月 号， 全 3 回 
尊 巧 的に なりが ちな マえ ージ メント ゲー 
ム （ MG ) を， 耶 門外の 人で も* しめる よう 
にした， 名 づけて DMG {ダレ デモ デ キル. 
マネージメント. ゲ ーム） を 紹介。 単なる 
プログラムの 解説に 留ま ら ず， DMG モデル 
の 設計， 基本稱 造を 取り上げながら， プロ 
ダラ ミ ング， 効果的 デ パッグ 法を 説明した。 
RELEAS 巨 プロ グラム リスト 
19 の 年 7 巧 号〜 1984 年 6 巧 号 

巿販 されて いる パ ッケー ジソフ トの リス 
卜 を お 載。 昔なら では， t いう 企刚 だが， 
"ゎ おがなくて む 根性が あれば" と 必死で 
巧ち 込んだ 人 も 多かった こ とだろう。 
フロッピー ディスク 装置の 活巧 川 I 利 •好） 

19 の 年 8 巧 号〜 12 月 号， 全 4 回 
MZ -80 B への フロ ッ ピー ディ スクの 接続 
に 始まり， 動作 原理， CP / M や F - DOS など 
の DOS の 活用を 豊當な 図 や 表 入り で 細か 
く 解説。 

シャープ じ 爆弾を 化 掛ける 会 （山 本覚） 

19 のが 9 巧 号〜 19 お 年 2 巧 号 
連賊 t はいえない かもしれ ない が， 一時 
期の Oh ! MZ を 脈 わせた （騒がせた？） 記 
事。 MZ - 2000 の 発売が 設立の きっかけ とな 
って ゎり， を 長は MZ -80 艮 ユーザ ー の 山 本 


な 氏であった が， 彼の 海外 逃亡に よ るを の 
自爆で 時限爆弾 のかは 止 まった。 もちろん, 
シャ レで あり， 本当に 爆弹を 仕掛けようと 
していた わけでは むい （当たり前)。 
プログラムが できる まで （黒 岩 和彦） 

19 の 年 9 巧 号一 12 巧 号， を 3 回 
ポケット コンピュータ PC -1 州 0 を 使って， 
自 々でプ ログ ラム が 作れ るよう になる ため 
の 知識を 学ぶ。 ポケ コン 巧とは いえ， フロ 
— チャー トや プログラムの 構造 化まで も 解 
説に 加え られ ていた。 

PC - け 00 す ぐ 使える プロ プラム (塚 阳洋 一） 
19 の 年 10 月 号一 19 の 年 6 H 号， 全 6 回 
名前のと ゎり， すぐに 使える PC -1500 用 
の プログラム リスト。 数式 計算から， ゲ_ 
ム， 音楽 演奏， はては 成績 計算まで， ffi 利 
な プログラムを 促 供した。 

フアン •インタビュー 

19 の 年 11 月 号一 19 の 年が 号 
ち 名 アイドル や タレント （もちろ んホ 性） 
の 方々 に Oh ! MZ な りの インタビュー をす 
る。 パソコンの 話題に が始 するとい うこ t 
はなく， むしろ 全が 閱 係ない プライべー ト 
なおが 多かった。 登場した のは， 小 鳩く る 
み， 松島ト モ 子， が原芳 恵， 食 「1-1 まり子， 

巧 斤 寺 君 枝， という 夕 おな 顔ぶれであった。 

イラスト アニメ 講座 

19 の 年 11 月 号一 19 の 年 5 巧 号， を 7 凹 

テレビ アニメー シ ヨン の 制作 過程 を マジ 
ッ ク バスが イラスト で 紹介す る。 マジック 
バスは 宇宙の 才う 、ー サン "オーク スター’’ 

が 登場す る 第 1 化 目 の 表紙を 担当 していた 
ところ。 登場す る キャラクターはを 貝 ペン 
ギンと いう ことで， 現在の マ シン 語 カク テ 
ル などの ペンギンの 化 化と 思, われる。 

コン ピュー タマージャン 虫、 勝 法 （楠 出 浩 か） 
1982 ホ 12 巧 号一 19 の 年 7 巧 号， 全 7 回 
自称 "束大 N 0.1 の 雀師" の 福の 浩介 氏が 
理論に 基づいた が 雀の 打ちみ 考え 方を 伝 
授 する。 各種の プログラム も 多数 掲 値。 


MZ - 80 K / じ 1200 ミ 舌 用 シリ ーズ 

(イツ ナイ. リツ ターポ ーン） 

19 のキ 12 月 号一 3 H 号， 全 4 回 
来大 MZ ュー ザー ズク ラ ブの イツ ティ- 
リ ツター ポーン 氏 じよる 短期 連載。 イツテ 
ィ さん は 正真正銘 タイから の 留学 化で ある。 
MZ -80 シ リー ズの応 化1 例 や モニタ 内の 面 
白い ナブルー チンな どを 紹介した。 1 回目 
が ひら がな のプ リン タ ,||.|,力，2,3回口 が デー 
タ プロセス システム， 4 回目が プリンタに 
セ カン ド キャラクタ ジェネ レー タを 作る， 
とな かな か 高度な 内容であった。 


1 卵 3 年 


やなせ たかしの 漫画 

19 が 年 1 月 号〜 3 巧 号 

パソコンを テー マに しながら も， ほの ぼ 
の t した 雾閒 気の 漂う， やなせ たかし 氏の 
カ ラーイ ラスト 速 載。 

Hu - BAS に 講座 （沖 田 総 一） 

19 が 年 2 巧 号〜 日月 号， 全 4 回 
玻 初に 買った パソ コンが MZ - 700 t いう 
人を 対象に した， MZ -700 用 Hu - BASK ： の 
入門 記事。 Hu - BASIC 講座 1： はいえ 初心者 
向け なので， 標準 的 な 命令が 紹介 されて い 
る。 

あな たもで きる ビ ジネ ス パソコン 

(渡 辺 明） 

1983 年 号〜 8 お 号， を 3 回 
作者が 実務を 通して 桿 た， 実用 プロ ダラ 
ム 制作の ノウハウを 紹介。 仕事場に パソコ 
ンが 導入され た t きには， 自分で ソフト ウ 
エアを 作らな け れ ばなら な かっ たという こ 
と 杉 多かった 時化なら ではの 連載で ある。 
Dr . Ku の ハー ド 入門 （棄野 雅彥） 

1983 年 3 巧 号〜 1984 年 2 巧 号， 全 11 回 
最初は " MZ -80 K / じ 1200 巧 ハー ド 入門" 
!:して始まった力す， いつのまにか こんな わ 
もやめ な タイ トルに むって いた。 MZ -80 に 
なんらかの ハードを つなぐ だけでなく， を 
れに必 嬰な Z 80 の 動作の 解説な どらき っち 
ウ と 押さえて いた。 未完で 終わって しま っ 
たのは， なん t ももった いない。 

MZ システム ソフトの 活巧 （風 間 惟） 

19 が 年 8 巧 号〜 1984 年 3 巧 号， 全 7 回 

MZ シリ ーズ 用に シャ ー プ から 発売され 
た システム ソフトに ついて， をの 使い方を 
盟當な 実例を 交えながら 解説した もの。 な 
かで も シャープ 独自の フロ ッ ピー デイ スク 
システム である F - DOS についての 解説は 4 
间に わたって 詳しく 褐臟さ れ ている。 

XI 強化 実践 教室 け ド巧秀 則） 

1983 ホ 10 月 号〜 1984 年 1 巧 号， 全 4 帖 


特别 企画 Oh に Z 創刊号 巧で 始 まった この 
連 聴は， XI 用 「シリアル •パラレル. カウ 
ン タイン タフ ユイス」 「EPROM WRI 
T 巨 民 」 「TTL ROM WRITERj の 製作を 
取り」 •.げた もの。 ハー ドウ ユアの 入門 記事 
でも ある。 

XI THE PRO BOWLING (Elder Man ) 
1983 年 11 巧 号〜 1984 年 1 月 号， を 3 回 
XI 則 ボウ リ ンダゲ ームの 制作 過程を 通 
じて， ゲーム プログラミングの テクニック 
を 紹介。 わりと 本格的な プ ロ ダラムで， ピ 
ンが 削れる アニメー シヨ ンを PCG で揣く 
ところから， 投球の 化 埋まで が 細かく 考え 
られ， 髓縣的 にはを の ボウ リン グ ゲームの 
プロ ダラムを サブ ルー チン t して， 卜ーナ 
メント ツアーの ソフ ト にして しまう。 

W に S 人 門 （お 浦 輿 一） 

1983 年 12 月 号〜 1984 年 1 巧 号 

キヤ リー ラボの 整数 塑イ ンタプ リタ •コ 
ンパ イラ 「 WK ： S 」 を， BASIC と 比較し な 
カ ミら 理 角を しよう t いう 記事。 せっかく のク 
リーン コン ピユ ータ なの だから， こういう 
変わった 言語 も 使って みよ う t いう こ t ば 
で 締めく く られ ている。 


1 卵俾 


A 巨 C みネ斤 （渡 辺 明） 

1984 ザ 1 巧 号〜 2 巧 号， を 2 回 
XI の Hu 区 ASIC を 使って， 売り上げ のか 
析 t 予測を 行ゎ うとい う扛 の。 プロ ダラム 
の 制作を 中む に， パソコ ン 導入の 成果に む 
触れて いる。 

パソコン 千を一巧 （峰 岸 順 二） 

1984 年 1 巧 号〜 1987 年 7 巧 号， 全 38 回 

ワ ンボー ドマ イコ ンの畔 化に コン ピュー 
夕に 魅せられ， 歴 おを 作った 数々 の マシン 
を 使用して こ られた 峰 岸 氏に よ る パソコン 
お エッセイ。 マイコン 黎明期から 百な 備乱 
の 時代に 到る 貴重な 体験談が 綴られる。 筆 
者の 都合に より， 38 をで 惜しま れつつ 中断 
さ れ た。 

MOVING ! 3 D グラフ ィ ッ クス 作法 

(鉛 木 一を） 

1984 年 2 巧 号〜 8 巧 号， を 3 凹 
Oh!MZ 初の コンピュータ グラフ イ ック 
特集で 幕を 上げた この 連載は， ワイヤー フ 
レームに よ る 3 D グラ フイ ッ クを 扱った も 
ので ある。 どのよう じすれば 2 D の 画面 上に 
疑似 3 D のグラ フィック を 表示す る ことが 
可能になる 力，， t いう 基礎の な 事 桐から 始 
まり， クリッピング 化理， をして 3 D グラフ 
ィック による アニメーション ま でが 解説 さ 
れ た。 回を 追う にしたがって， しだいに レ 
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連載の すべて 


続. 創刊 1 日 周年 特別 企画 「 Oh ! MZ ， OhlXl 日 年間の 歩み j 


ベル アップして いくこ！： により， グラフ イ 
ックじ 不慣れな ユ ー ザ ー でも， 容易に のク 
ラフィックを 楽しめる よ うに 工夫され てい 
る。 がを となっ た 機種は MZ - 200 0/ の 日 0 だ 
が， 載が 回 の アニメー シ ヨン プログラムは M 
Z -5 加 0/80 B ， XI での 使い方 も 解説され た。 
BAS に 入門 （遊 ホ） 

1984 年 3 月 号一 11 巧 号， を 6 回 

BASIC のを 本 (村な 命令に 焦点を 絞り， 機 
種を 問 わず 実け できる サンプルを 使った 
BASIC 入門。 例題と して 数学 パズルの なプ 
ログ ラムが 取り上げられて わり， グラフ ィ 
ック 命令の 違い や スクリ ーン設 を 命令の 違 
いなどに 恼 まされる ことなく， プロ グラミ 
ングの 本質に 触れる こ とがで きる。 

XI 面白 テクニック （足 利 あん） 

1984 年 4 月 号一 9 巧 号， 全 6 回 

パソコン テレビと いう XI の 魅力 を 活か 
すべく， 発売され ている さまざまな 周ぶ 機 
器を 使う プログラムを 紹介す る 連載。 テ レ 
ビ跑而 と コン ピユ ータの 信号を を 成す るビ 
デ オテロ ッ パを 使い， ビデオ じが 況 説明な 
どの かき 化しを スー バーイ ン ポーズ したり， 
タイ トルを 表示す ると いった 実用が J な もの 
から， プロ レスの 恶 役に 爆弾を 仕掛ける t 
いった わ 遊び 的な もの， ライトペンを 使っ 
て 幼児に 义 字を 巧え るた めの も のな ど， 
種々 の シヨー ト プログラムが 紹 かされる。 
それぞれ じ理 辟を 助ける 「ワン ポイント テ 
ク ニック」 コー ナーが 設けられて わり， プ 
ログ ラ ミ ングの 勘所が ち 串 説され た。 

皿まで ど一ぞ （祝 一平） 

1984 年 4 巧 号一 1985 年 4 月を， を 11 回 

現在， 電脳 俱が 部で わむ じみの 満細 製作 
商 •社長と して 活躍 なさって いる が一 平氏の 
エッセィ 集。 をの 豊富な な識と 穿った 物の 
見方に よって 培われる 独特の 巧 点から， ィ 、° 
ソ コンと をれ を 化り をく 状況に 鋭 く 切り込 
んで いる。 エッセイ 中で 使用され た 「をの 
巧」 という 言葉は， 未定義の ままで 読者の 
間に 大流 斤した。 

と り わけ， 「いつ 頃から なのか わからない 
けれど， ある 日 気がついたら， 自 々で パソ 
コンを 作って みたい と 思って いた」 という 
1 文で 姑 まるを 10 回の 「ただいま 予約を 化 
中」 という エッセィでは， 氏が 理想と する 
コン ピュ ータの 仕様が 語られ 大 好評を] ■尊し 
た。 をの コン ピュ ータ の 名前 力—; 「満開 一号」 
であり， 満開 一号を 制作す るた め に 速 載の 
中で 氏が 興す こ とじ なって いるを 社が 「満 
開 製作所」 である。 さて， 現在の 巧に をの 
気がある のか。 すべては 謎で ある。 

石のは なし （を 木 透） 

1984 年 5 巧 号一 6 巧 号， 全 2 回 


パソコン を帷 化す る もっとら 基本的な 部 
品で ある TTL と ゲート 。こ れ がな にものな 
のかを 怖 潔に 解説した ミニ 連載。 

謎の 円盤 CP/M (高が 賺 一） 

1984 キ 5H 号一 11 月 号， を 6 凹 
XI 用に シヤ ープ からぶ 価で 発が された 
CP/M を使っ た 速 載。 CP/M の 入門では な 
く， CP/M を使っ た プロ グ ラミン グを 目的 
としてい たため， ある 程が の C が M の コマ 
ン ドの 化い 方 と アセンブリ 言語の 知 孤が 耍 
ポ される。 

C コンパイラ 巧 説 （こうらと やすひこ） 

の 84 年 6 巧 号' 8 けを を 3 回 
CP/M 上の C/80 という C コン ゾ イラ を 化 
った C 言語 人 門。 C 言語の 文法を 中む に， ポ 
インタ や 配列の 扱い， 構造体まで 解説さん 
C 言語が どう いった 言語な のかが 紹 かされ 
た。 豊富な お 例 プログラムが 用 患され， 実 
例 を 通して 义 法を 学ぶ こと がで きる。 

拝啓 マシン 語に よろしく (Octopus) 

の 84 年 7 月ち一 10 月 号， を 4 回 
BASIC し か 知らな かった という 筆を が， 

2 力 巧 間で マ シン 語を 理 I 解で き た 秘訣を 読 
者 じな えよう という 速 戦。 体験が エッセイ 
風に 綴られて わり， マシン 語の 説明 も ある 
ものの， 播切 — r 吊に 解説したら のとい うよ 
ウ 勘所を 羅列したら のとい う 印み。 をれ だ 
けに 斤き 詰まって しまった 読を に はがみの 
手助けと なった こ とだろう。 

HuBAS にの 内部 解 巧 

(イツ テイ. リッ ターポ ーン） 

1984 年 9 月を一 11 月ち， を 3 四 
Xl-HuBASIC の， 10 CS ルー チン やモニ 
タサ ブルー チンの 機能と 使い方を 解説した 
もの。 义宇列 お 巧な ど の 化 表 的な の CS コー 
ルから 始めて， カセット 制御， をして モニ 
夕で 利用され ている サブ ルーナン のが 説へ 
と， か 第に レベル アップしながら 解説され 
ていく。 1 つ ひ とつの IOCS コールに マシン 
語の プログラムと フローナヤー ト が 添 かさ 
れた わかり やすい 解説で 好-評を 巧した。 

巧 水 お！ 人の ゲーム ハイテク 道場 
1984 年 9 巧 号一 1986 年 7 り 号， 全 11 回 
な 他 ■とら に 認める まなの ゲー マー (ゲー 
ム オタ ク では ない） 淸水和 人 氏が， '巧 回ゲー 
ムを ひとつ 化り _卜_げ て 至 商の テク ニッ クを 
が 巧 する。 「ゲ ー ム センタ ー のゲ ー ム は， う 
まくな れば ヒー ローに むれる。 しかし マイ 
コン ゲームは …… 」 との 言葉が 示す ように, 
マイコン ゲ ームフ リーク の 情報 巧 おの 場を 
ら 目指して いた。 結婚 後， 自 々が ゲー マー 
で ある ことを 隠す ために いったん は 現役を 
退かれた が， たまたま やらせて みたら 奥 さ 
んが ゲーム をいた く 気に入った とのこと で, 


復活した 経緯が ある。 

Prolog プロ ロー グ （こうらと やすひこ） 
1984 年 11 月 号一じ 巧 号， 全 2 凹 
〇扣 MZ きっての コンピュータ 言語 通で 
ある， こうらと やすひこ 氏に よる Prolog 入 
巧。 ェ ジン バラ 系の Prolog を 化い， 巧 回は 
Prolog プロ グラ ミン グの 考え方， 動作 原理 
と いったら のが 紹介され， 第 2 凹で 実際の プ 
ログ ラ ミン グが 紹介され た。 1984 年の 12 り 
号には BASIC で 書いた れ〇 log 処理 あの 投 
稿 プログラム も 発表され， タイム リーな 速 
栽と あわせて 人気を 陣 している。 

テキ ストア ド ベン チヤーを 作ろう 会 

(清水 和 人） 

1984 年 じ 月ち一 1985 年 6 月 号， 全 5 回 
をでは ノ 、イレ ゾのグ ラ フィック を 駆使し 
た アド ベン チヤー ゲーム が 人気 だが， 各 か 
と I 障 われる あ の ZORK 3 部 作 は テキ ストア 
ド ベン チヤーだった じ ゃ ない 力，。 やれば で 
きる。 rr 本 語の テキスト アド ベン チヤー の 
大作を 作ろう。 という わけで， テキ ストア 
ド ベン ナヤー ゲーム 作りの ノ ウノ、 ウが 実際 
の プログラムを 巧え てが 説され る。 作 ホの 
ための ッール 集 も 用 意され， 優 巧 巧 稿 作品 
に 与えられる 化 斗 ■巧. 南斗‘ びが 設けられた 
が 受賞の 嗯 はない。 


1 郎日年 


Again Watch 

1985 年げ 号〜 198 が t ;12 月， を 60 回 
ペンギン 情報 コー ナーに 添え られた 見 脚 
きキ ページの 連載。 が 事 通信 的な 色合いで， 
パソコ ン化 相を 銳く 斬った 切り I ] が 人気 だ 
っ た。 

猫と コンピュータ （商 沢恭 子） 

198 日 年 2 巧 号〜 現を 

自分には よく わからない 巧 在で ある コン 
ピュ ータに 夢中に なって いる ご主人と 子供 
の祿 子を， ひ t り 取り残された 感の ある 輿 
さんが 愛情を 込めて 温かく 揣 写し た ェッ七 
イ 集。 と 力 •く 硬くな り がち な Oh ! MZ の 記事 
のな 力‘， 一服の 淸涼 剤の よう な述 載は 読 あ 
に乂好 剖 i で， 単 巧 本に らま t めら れ た。 

Lisp 入門 （こうら とやす ひこ） 

19 が 年 2 巧 号〜 日 巧 号， 全 4 回 
Prolo 径 入門に 続く， こうもと やすひこ 氏 
による コンピュータ 言語 入門。 人工知能 言 
語の アセンブラと も 呼ばれる Lisp が 紹介 さ 
れ た。 取り . h げられ ている のは 数 ある Lisp 
言語の 方言の な か でら， Lispl .日を 中む t し 
た 才ーソ ド ッ クスな もの。 6 巧 号で S - OS _ 1-. 
の Lisp 姐 理系が 豬 表された をとは， を の 例 
題 集 t しても 利用され た。 


96 Oh! X 199 え 7. 



Elder Man の PUZZLE BOOK (Elder Man ) 
198 日 年 4 巧 号〜 9 パ 母， を 6 凹 
基本的に XI シリ ーズの HuBASIC を 使い 
ながら， 実 隙に 遮んで 楽しめる パズル ゲー 
ム が化臟 さ れ た。 一部に マシン 語を 使って 
スピー ド アップを II 指して おり， 4 X 4 の マ 
スに 数字を 順に 化べ る オー ソ ドック スな 15 
ゲーム や 迷路 ゲーム， 姑 終 回 には パ ズ ルの 
野球 ゲーム ま でが 紹介 さ れ た。 

C 入門 ステップ by ステップ （遊歩） 

19 お 年 4 月 号〜 7 巧 号， 全 3 凹 
いまを きめいて いた C 言語の 入門 離 座。 
类 際の プロ ダラム 例を 见 せながら， 基本的 
な事枫 から しだいに ステップ ア ップ してい 
く 方式で 連 僻が 進めら れ た。 押 さえて わく 
べき 1 つ ひ とつの 事项が 「 STEP しのよう 
に 整理され ていた。 

「できる はずの 入」 のた めの ツメ ター イ 

BAS にを （高原 ひでき） 

198 日 ザ 日り 号〜 10 巧 号， を 6 阿 
受験 化 化に マ ッ チし た‘ じ、 の 通わない， 必 
要 最小限の こと を 効率的に 詰め込め るで 備 
校 的 I 报 座を 目指して 開始され た， 商 原 ひで 
き 氏に よ る BASIC 入門 講座。 初 凹に 入学 試 
験 t お; して， BASIC を 使う うえ で 必要な 英 
語と 数学の 基尴 知識の テストを 巧って わり， 
「60 点 ホ満の 人は こ こで あきらめ てく ださ 
い」 t 冷たく 切り放した 点が 斬新。 できる 
はずの 人を 対象と した ッボを 押さえむ 備潔 
な 解説は 好評を 牌した。 

THE SENTINEL 
19 が 年 6 月 号〜 現を 

同 じ Z 80 いう CPU を使っ たパソ コンな 
のに， 同じ マシン 語 プロ ダラム が お 巧で き 
ない のは なぜ’ なの 力％ i いう 素朴な 疑 I ! りか 
ら スタート した 全 機 極 共通 規梅。 当初 ， MZ 
tX け;' 統一され， をの 後 PC -880 し PC - 
8001， FM - パ Z 80 力ー ド あるいは ェ ミュレ 
—シ ョン）， SMC - 777, PASOPIA など， 各 
社の 8 ビッ ト パソコン 上に 次々 と 共通の ± 
台が 形成され た。 提供され る アプリ ケー シ 
ョン プロ グラミ ンダ 言語を 中む に 増加の 
一途を たどり， ゲームから ツー ルまで 豐富 
に揣 供され ている。 現在では オリ ジナルの 
コンパイラ や C 言語まで サポートされ， 8 ビ 
ッ トパソ コンの 中と、 的 システムに 成長した。 
May the "FORTH" be with you 

(清水 和 人） 

19 が 年 6 月 号〜 8 巧 号， 全 3 回 

「す るって となんです 力 1 し、。 をの ふわ 
— すって え 言語は すごい 言語 だと， こうわ 
っ しゃりて え わ けです ね」 

「すごい のす ごくない のって， これが あ 
ん た， すごい という 言樂 はこい つのた めに 


あるよう なら ん です ぜ い」 

「へえ， をん なに！」 

という わ けで， FO 民 TH には まりこ んだ淸 
水 和 人 氏の 3 回 集 中 述賊 。語り 口調と 例 趣の 
妙が 愛された。 

3D マルチ CAD (小澤 尚） 

198 日 年 7 巧 号〜 1986 が 1 巧 号， を 7 凹 
述築 家で ある 小澤尚 氏が XI を 使って 作 
成し た 3 D の CAD プ ロ ダラムを， か 戦の かた 
も で蜡供 していく 連; || な。 をれ ぞ れの间 に褐 
載され た プロ ダラム は 単独での 利が も 可能 
なよう に 配慮され ていた。 2 D の ダラ フイ ッ 
クに Z 軸 方向の 厚: みを が 加す る 削’ 単 むらの 
から， 本格的 な 3 D での CAD まで 楽しめる。 
Lisp-85 入門 （向 願 あゆむ） 

198 日 年 9 巧 号〜 1 び j 号， を 3 回 
S - OS " MACE " と I 巧 時に 発表され た Lisp 
処剧 i 系の 入門 離 座。 2 り 号の Lisp 人 門は 一般 
的な Lisp 処理 巧を 対象 t していた ため， 褐 
載され た プロ ダラ ムは をの まま のかたち で 
は Usp - おで 実行で きないし なかには 移植 
の 非常に 幽 離な の も 存化 し た。 「 Lisp -8 目 
の 入門を」 と いう 読を の 声に 応える かた も 
で 刚始さ れ たのが こ の 連， 隙。 Lisp 言語の 基 
本 的な 解説が 主 だが， 最終回に は パ ターン 
マ ッチ や 記号 処理の 基礎的な プログラム も 
捣賊 されて いる。 

媛 降 富 原から （ Yumi ) 

198 日 半 9 巧 号〜 19 が 年 8 巧 号， を 11 凹 
四実剛 触な Oh ! MZ にあって， 「拙 と コン 
ピュ ータ」 と t も に 淸涼剤 的な 役 削を 果た 
した エッセイ。 白い XI への 思い入れが 込め 
られた 肩肘張らない さわやかな 語り II 調は， 
独特の 風景 描写 とら あいまって 多くの ファ 
ンを 魅了 した。 Oh ! MZ にはめ ずら しい 女性 
のエ ッ七イ t いう 点ら 魅 如の ひと つ だが， 
実際に 書いて いたのが 骗〇〇 さん 师 人で あ 
る こ t は あま り 知られて いない。 


ますます ツメ ター イ BAS に墅 (な 原 ひでき） 
198 日 年 12 巧 号〜 1 明 6 年 5 巧 も を 61 口 1 
多くの 「できる はずの 人」 を BASIG に閒 
眼 させ， 大が 評を 博し た 「『できる はずの 人』 
のた めの ツメ ター イ BASIC 塾」 の統 編。 中 
規 撰の 英践 的な プロ ダラ ムを 中心に， 英聯 
に ひ t つの プロ ダラ ムを 作り 上げる むめの 
ノ ウ ハウに 中心が 隅 かれた。 

1 500/700 USER’S BULLETIN 

198 日 ザ 12 巧 号〜 1987 年 1 巧 号， を 111111 
MZ シリーダの 入門 機， MZ - 700/1 日 00 の 
活用 遮 載。 マウスを 梭統 し. たり， バーコ ー 
ドリー ダを 接続した りと， 「えっ， こんなら 
のを」 し晋 、わず 觀 くような 周辺機器を 接統 
して 活用を 図って いく， 複数の 舉 おじよ る 
リ レー 述 載。 搔統 する 間 辺 機器に よってい 
かように も 能力を 掘 大してい く コン ピュー 
夕の 妙を 思い知らされる 連載で， 舉者 速の 
MZ - 700/1 日 0 日に 対する 熱情が を わって く 
る。 をれ もを のはず， 舉 者は iVIZ -700/1500 
の 〇〇〇 であり， 一般には 入手 困 雛な 周ぶ 
機器を 利刖 できた のら 迸珊 1: いう わ けだ。 
マシン 語 体操い 2’3 (泉大 か） 

19 お 年 じ 巧 号〜 1988 が 日 H ， 全 29 !uJ 
を 機 極 共通の マシン 謂 撰 境で ある S-OS 
を ベースに した マシン 語 入門 誰 座。 これに 
先立つ 11 月ち の マシン 記 特集で 「16 語で で 
きる マシン 語 入門」 I : 題した 準備 編が 掲臘 
されて ゎり， 12 号に. 降-] 一 寧な 解説が 加えら 
れた 入門 離 座が 閒始 された。 铜回 16 語の 命 
令し か 使わない サンプル プロ ダラムが 添え 
られ ていたの が 特徴。 サンプル プログラム 
を 作成す るう えでの アル ゴリ ズム 設計の 説 
明， アルゴリズムを 実現す るた めの 命令の 
船み 合 わせ 方， プログラム 自身の 詳細む 解 
説が 付加 さ れ てぉり， 人気の 長期 述賊 とな 
っ た。 1 行-アセンブラ や Lisp 嫂: 珊系 L いっ 
た 太が かり むらの ま で 作ぶ されて いる。 


連載の すべて 97 




"GAME OF THE DECADE j 


さまざまな コン ピュ ータ じ， さまざまな ゲ 
-ム， 10 年間 じは， それぞれの 機種の 特徴 
をを かした ゲーム がを 数 発売され ま した。 
機種 別に 代表的な ものを 見て みま しよう。 


MZ -80 K / C /1 EOO (197 B 年 発売） 

CPU は Z80 (2 MHz)。 40X2 日の し〇邮 文字 表 
示， 音楽 面では 単音で i ォ クター ブが 表現で き 
た。 いまと なって は 見劣りす るが， 当時と して 
は 先進 的な コン ピュー タピった。 


不思 謀の 森の アド ベン チヤー (BOND SOFT ) 
ネコ ジヤラ 巧 制作の ア ド ベンチ ヤー ゲー ム。 
オン メモリで ありながら， 41 の 場 巧 じがし それ 
ずれ 4 方向の 画面が あり， 卜ー タルでは 1 目 4 もの 
画面 数が あった。 もちろん テープ 版で， 価格は 
3,00 日 円と いう 設を 。当時の 中で らまい ほう ピっ 
た。 ちなみに MZ-70 日/ 1500 用 も あった。 


MZ -811 B / 別邮 / 巧 邮り曲 2 年 発売） 

Z80A (4 MHz) じ メインメモリ 64 K バイト， 
キャラクタ VRAM2 K バイト， が 上が 標準 装備， 
オプ シヨ ンで グラフ ィ ック VRAM をが K まで 搭 
載で きた。 本体に グリーン ディスプレイと 電揃 
カ セッ トメ カ デッキを 装備した 才ール イン ワン 
タイプに なって おり， コンピュータ らしい 形を 
した コン ピュ ータ である （MZ-20 日 0) 。 

F2 グランプリ (Carry lab.) 

3D 感覚の レー スゲ ーム。 決められた コース 
を 走って 順位を 競う。 ほかに も コース の コン ス 
トラ クシ ヨンが あり， 自 みで 設計した コースを 
走る ことができた。 運転 モー ドが 2 種類 あり， 


情き ぬる かて、 斩次 ぶへ，、’!? を 超える レ-》 はがが MZ でず. 
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タイ ムシー ク レット （BOND SOFT ) 

タイ ムシー クレッ トシ リーズ 第 I 話。 「ファラ 
ス 星のを 機」 という サブ タイ トルが ついていた。 
オン メモリで 画面 数は 10 0， 登録 語が 260 という 
ロール プレイン グア ド ベンチ ヤーであった。 MZ 
- 700/l500巧ゃX f シリー ズ用も 発売され てい 
た。 


普通の アクセル， ブレーキの ほかに アクセルを 
7 つの キーじ 割り振って 7 段階の アクセル コン 
トロー ルす る 方 まも 選べる。 カラー モニタで 見 
ると ちらついて， 3 D スコープ でも かけて みた 
くなる ような もの どった。 ちなみ じ X t シ リー 
ズ にも F2 グランプリは あった 力、‘， そのよ うな こ 
とは 起こ ら なかった。 

プラズマ ライン （テク ノ ソフト） 

ポリゴン （立体） で 再現され る 宇を 空間に お 
ける 星 間 ドライブ ゲーム である。 もちろん 宇宙 
艦隊な どら ポリゴンで 表現され ている。 武器 や 
シール ドな どを 補給しながら， 宇宙で 繰り広げ 
られる キャノン ボールと 思って いたどければ 間 
違いない。 あの TUX 吉村 巧を メイン プログラマ 
じして いる だけあって， 現在で もが 異 としかい 
いよう がない 速度で 動いて いた。 やり こんど 人 
は I 周で はらの たらず， 3 周 4 周と 周回を 重ね 
たよう ピ。 


GAME OF THE Y 巨 AR のをみ 


1 985 年度 （I 98 目 年 3 巧 号） 

ファン タ ジアン （クリスタル ソフト） 

正統派の 口ール プレイン グゲ ーム。 クリアに 
は マッピングと 戰 略が 大切。 ファン タ ジアン 病 
という 言葉 もを まれた。 その 症状とは "廊下の 
ビ ニー ル タイルの マス 目に 沿って 歩いて しま 
う" と 力、， "朝起きる と テレビの 画面に 「ファン 
タ ジアン」 のメニ ューが 映って いる" など。 こ 
の 年は 口ー ル プレイン グゲー ムが大 流 巧した。 

2 位： ザナ ドウ C 日本 ファ ル コム） 

3 位： ザ •ブラック オニキス （BPS) 


98 Oh ! X 1992. 7. 








MZ -7 日日/ 1 如 0 (19 的 年 発売） 

な 0A (3 . 6MHz) 搭載。 80 X 50 ドットの 8 色 表 
示で， ブ ザー 單音 3 オクターブ という もの ピっ 
た。 また， MZ-80KAVI200 シ リーズ との コンパチ 
ビリ ティ も 保って いる。 MZ-I 日 00 じ なって クイ 
ック ディスク （QD) や PSG 6 声を 装備した。 ま 
た， タレン ト 起用の かない シャ ープの わり じ （ホ 
礼) I MZ-1 500 はを 巧敦 美が CM をして おり， 彼女 
のイメ ージが 強い。 

タイム トンネル （BOND SOFT ) 

またまた ネコ ジ ャラ 巧に よる タ イ ムシー クレ 
ッ トの第 2 話。 画面 数ら 140 と 増え， パレット 機 
能を イ 吏った アニメー ション も 取り入れた。 マル 
チェン デ ィングと いう 要 菜 も 加え I 当時の ユー 
ザ ーを 娃 了した。 ヒロイン である ェリー ゼのキ 
ャ ラク ター ポス ト カードが 発売され ていた こと 
でも I 盛り上がって いた ことが わかる。 

ゼビ ウス （古 淀一 浩） 

あ ネリに 斬 わって わくが， ホ敞 はされ ていない。 
この ゼ ピウスは 本誌の 巧搞 作品な ので ある。 MZ 
-700 じ 不可能は ない とい わしめ た 古 旗 マジック 
の 兵 骨頂で ある。 アンド アジ ェネ シスの キャラ 
クタ グラフ ィ ックを 描く のじ 半年 かかった とい 
う ェピソードが 残って いる。 そのみ 完成 度は 
すさまじく， MZ-7 邮の 本当の 実力を まざまざと 
見せつ けて く れ た。 

をれ スカイライン （ COMPAC ) 

原作は PC- 8001 シリー ズ用 である。 犯の ドラ 
イブ ゲームで あり， まっとうな アルゴリズムで 
再現され る コースは リアリティが あった。 スカ 


イラ イン おを 自在に 操り， ドライブ する 感 党は 
当時で 最も 案璋 らしかった。 もちろん， ドリ フ 
卜や カウンタまで も サポートされ ていた。 PC- 
8001 用 じはなかった コン ス トラ クシ ョ ン 機能が 
MZ-1 5 日 0 用に なって 加わった。 


19 が 年度 （19 の 年 4 月 号） 

ウイ ザー ド リイ （ア スキー/ フ オア チ ュー ン） 
原作は APPLE!!。 地下 10 階 じいる ワー ドナを 
倒す ためじ， 目 人の パーテイーを 組んで ダン ジ 
ヨンを さまよう。 この 世界は 力と 魔法が すべて 
を 支配す る。 敵を 倒し アイテムを かき 集め. 謎 
を 解き， スキルを 上げる。 海外で を 作と 呼ばれ 
る 口 ー ル プレイン グゲ ー ム は， 日本で も 強 かつ 
た。 この 年は 本格的な 口ー ル プレイン グ じブ… 
ムが 移行した。 その 中で もシ ミュレー シ ヨンが 
2 位に 健闢 している のは 新しい 流れ か。 

2 位： =國 お （光栄） 

3 位： ザナ ドウ （日本 ファ ル コム） 




M 之- 5 如 日/的 邮 （1 日日 4 年 発表） 

8086 を 8 MHz で 動かし， ビットマップ デ イス 
ブレイ で 640 X 400 を 8 をで 2 画面と いう 资 沢。 
/、ー ドウ エアで マルチ ウインドウを 装備し， マ 
ウスが 標を 装備され ている。 なんとを 華な MS- 
D0S マシンであろう か (MZ-6 日 0 日）。 


ROGUE 

UNIX で 開発され た □ー ル プレイン グ ゲーム 
の DOS 版。 UNIX という 点から わかる ようじ テキ 
ストの みで 表現され た ゲーム であるが. 奥の 深 
さは 並ではなかった。 編集 室の MZ-65 日 0 で これ 
ほど 長く 愛された ソフ トも ある まし、。 現を では 
X 目 8000 用の ROGUE も あるよう ビ。 @ 氏を はじ 
め， U 巧: も 完全に トリコに なって いた。 そ も そ 
も @ マーク 自体が ROGUE のを 人 公の マー クな 
のピ。 みんな 本当に 好きな のね。 



1987 年度 （19 が 年 4 巧 号） 

=國 志 （光栄） 

歴史 シミ ュ レーシヨ ン のなかで も， 「信 長の 野 
望」 と タメを 張る 人気 ソフト。 英雄を 揉り 中国 
を 統一す る。 現を でら 続編が 登場す る 息の 長 
〜い ソフトで ある。 原作と もい える 吉川英 をの 
=國 志の 文 庵 本 も 売れた よう だ。 この 年は キ了っ 
て 変わって シ ミュレー シ ヨンゲー ム が 流行した e 
"猫 も 朽子も RPG" となった 日本の ゲーム 巧に 
飽きが きたの が 原因 だろう。 

2 位： 大戦 略 X! (システム ソフト） 

3 お： 信 長の 野望 全国 版 （光 巧） 

1988 年度 （19 の 年 4 巧 号） 

ソー サリ アン （日本 フ アル コム） 

ソー サリ アン システム とを づ けられた 手法で 
グランプリを おった。 キャラクターを 細かく 作 
り， シナリオ ディスクの 入れ替えで， さまざま 
な シナ リ オの 口ール ブレイン グを 楽しめる とい 
う 発 巧は 斬新 ピっ た。 また， 古代 祐互 巧: らの曹 
楽 も 粟 晴らしい。 シミュレーション 熱 もを めて， 
二の 年は 日本 ファ ル コムの 口ール プレイン グじ 
沸いた I 年 どった。 

2 す 立； イース 5 (日本 フ ァル コム） 

3 位： スー パー 大戦 略 （システム ソフト） 


GAME OF THE DECADE 〇々 







創刊 10 周年 特別 企画 fOh ! MZ ， Oh ! X 1 日 年間の 歩み j 


'巧 



MZ - 巧 00/2 邮 1 り 日日 日 年 発表） 

究極の MZ が この MZ- 2500 シリーズ ピ。 Z80B (6 
MHz) を 搭載し， 640X400 の I 目を 同時 表示 や 32 日 X 
2 邮で巧 目色 同時 表示な ども あり， 当時 最 速の I 目ビ 
ッ トマシンと 同等の 描画 速度を 誇った。 また X I 
で 有用性が 確かめられた PCG も 搭載し， グラフ ィ 
ック 環境は こ の 上な く 強カ ピっ た。 FM 音源 3 声， 
PSG 3 声と いう 構成は 当時一 般的 どった PC- が 01 
シリー ズや FM-77 シリ〜 ズと 同等の もので， さら 
じ アナ □ダ テー ブす らも 録音， 再生す る ことが で 
きた。 MZ-286I は MZ-2500 モー ドを 持つ I 目 ビット コ 
ンピユ ータ。 ソフト ウ X アで PC-9801 互 撰を やつ 
て 話題に なった。 

才ー ビットの （テク ノ ソフト） 

ワイヤー フ レー ム じよる 3 D シユー テイ ングゲ 
—ム。 通常 攻擊の レー ザー の ほかに ホーミン グミ 
サイ ルが ある 点な ど， Oh!X では おな じみの 引 ON も 
かなから ず， この ゲームの 影響を 受けて いる。 数 


19 の 年度 （199 日 年 4 巧 号） 

アフター バー ナ— （電波 新閒 社） 

やはりと いうべき どろう。 当時 ライバル とさ 
れ ていた FM TOWNS 用の アフター パーナー は ダ 
ラフィックは よかった 力、’ I 動きが ちょっと ぎこ 
ちなかった。 ゲーム 性を 追求して， 動きが よか 
った X が 000 版は ユー ザーじ 諸手を 举げて 歓迎 
された もの だ。 いわず と 知れた 3 D シュー ティ 
ング ゲーム である。 X 68 日 00 ユーザー が墻 えてく 
ると， クオリティの 高さから いっても， X が 000 
用の ソフ トが 运:實 する のもう なず ける。 

2 位： ジェノサイド （ブーム） 

3 な： テトリス （BPS) 

1990 年度 （1991 年 4 巧 号） 

ダン ジョン. マスタ— （ビクター 音楽 産巢） 
すべての 操作が マウスで 行われる リ アルタイ 
ム ロール ブレイン グ。 すべての 謎 や ワナは 自分 
の 頭で 解かなければ ならない。 常に リ アルタイ 
ム なので， がって わいて トイレ じいく こと もで 
きない？ パソコンを 使った 口ー ル プレイン グ 
なら ではの 世界に 多く の 読者が 引 きずり こまれ 
た。 この 年は 海外の 移植 モノが 大ブ ーム。 をな 
と 二ろ にも 凝り まくって 作られた ソフトは， 大 
作と 呼 ばれ る 似たり よったり の 日本の ソフトた 
ちを 軽く 引き離した。 

2 位： シム シティ ー （イ V ジ ニア） 

3 位： ポピュ ラス （イ マジ ニア） 

I 日 91 年度 （1992 を 4 巧 号） 

パロディウス だ！ （コナミ） 

ゲーム 性， 話題 性， 音楽性. どれを とっても 
横綱 格の 「パロディウス だ！」。 ほとんど 完全 移 
植 ともい える よう なデキ のよ さは， X 目即 00 のず 
ごさ もさる ことながら， プログラミング テク ニ 
ックの 素晴らし さで 他を 圧倒す る。 この 年は 前 
年とは 180 度 方向 乾換の 国内 ソフ トの 大逆 疑に 
なった。 とくに アー ケー ドメー カー の コナミの 
本気ぶ りは 願 位を 見る まで もな く あきらか。 来 
年は G ![ で連總 グランプリ を さらう のだろう 力、。 
そうなる と， ひとつの ソフト ハウスが 2 回もグ 
ラン プリと いう 過去 じない 僧 業を 違 成す る こと 
じなる。 

2 位： スター ウ ォーズ （ M . N . M ) 

3 位： 巧た な!！ ツイン ビー （コナミ） 


ある 8 ビット 機種に 移植され たこの ゲ ーム。 なか 
でも ダン ト ツの 速さ と美し さ を 誇った のが MZ- 
巧 00 用ピ。 

テグ ザー (ゲーム ア ーツ） 

ロボ ッ トの 変形が 美しい ス クロー ル シュー テイ 
ング ゲームです。 まるで マ クロスの ような 飛行機 
形態から ロボット 形態に， また その 逆と. ずい ぶ 
ん 細かい アニメー シ ヨン 処理が 斤 われて いた。 自 


XI (1983 年 発表） 

元祖 A V パソコン。 スノー ホワイト. ワイン レ 
ッ ドな どの 斬新な カ ラーで 登場した。 な 日 A ( 4 MHz 
を 搭載。 先見の明と らいうべき 強力な PC も P% を 
搭載し， ゲーム マシンと いやみを いわれた こと も 
ある。 また， 電磁 カセット メカは 優秀で， 多 段 口 
ー ド が 也、 要な ゲーム すら も テ ー プ 版が 発表 された。 


ゼビ ウス （電波 新 問 社） 

世間を あっといわせた 名作 ソフト。 ァー ケード 
から 移植の 揣スク ロールの シュー ティ ング ゲーム 
である。 この ゲーム のた 
めどけ じ X I を 買う 人が 
いた ほどの 人気で， X I 
ユーザー の 2 人に ひとり 
はこの ソフト を 持って い 
ると いわれた 時代が あっ 
た。 ジョイスティック 
XEI と セツ トのパ ッケー 
ジが 好評で， 事実上が I 
が X I の 標準 ジョイス テ 
ィ ック となった。 

サンダー フ オース （テク 

ノ ソフト） 

「サ ンソ ー ホ ー シ」 （本当 
は サンダー フォース） と， 

いきなり しや ベった 二の 
ソフ トは 8 方向 スク □— 

ルの シュー テイ ングゲ ー 
ム。 オリジナル ゲームで 


動 照準の レー ザー と いい， 大 ヒット じ なった シユ 
— テイ ング ゲーム だ。 

この ゲーム は PO880lmkllSR が FM 音源を ビシバ 
シ 鳴らして 店頭 デモを して わり， そちらの イメー 
ジが 強いの どが， ほぼ 同等の ものが MZ- 2 日日 日 上で 
巧 現された。 ちなみに X I 用は 本家の ゲーム アー 
ツで はなく， SQUARE が 移植して， 巨 GM は 鳴らな か 
っ た。 


ありながら， その テクニック や 演出は アー ケード 
ゲームに も ひけを と ら ない。 滿スク ロール. アー 
ケー ドの ゼビ ウス， 8 方向 スク □— ル. オリ ジナ 
ルの サンダー フォースは よく ライバル 関係と いわ 
れ ていた。 

ザナ ドウ （日本 フ アル コム） 

ブ ォン， ブ ォン. …… . シャキー ン！ と 登場し 
た 才ープ ニン ダは 感動 モノ。 アイテム じ 経験 値を 
もたせる， メシを 食わない と ハラが 減る， 本当に 
でっかい ボス キャラな ど， 本格的 口ール プレイン 
グ ゲームと して一 せを 風靡した。 他 機種では あり 
えな かった テー ブ 版が あ ったの も 特徴の ひとつ。 
ただし， キャラクタ 作成に 30 みが 上を 要した。 
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XI turbo リ郎 4 年 発表） 

XI シリー ズ 巧の フロッピーディスク 2 を 搭載 
モデル。 グラフィック や 日本語 処理 も 16 ビット 並 
であり， 8 ビット を 超えた マシンと しての 評価が 
高かった。 Z80A ( 4 MHz) を 搭載し CTC, DM ん 
SIO などの サブ CPU がサ ポート じ 回って いる。 ま 
た， 漢字 VRAM を 載せる 二と で 8 ビットと しては こ 
れ までにない 環境を 構築。 グラフ ィ シク VRAM は 96 
K バイト あり， 640X400 の 高解樣 度で 8 色を 表示 
できる ようじ なった。 また， turboZ が 降は アナ ロ 
グ RGB じ も 対応し 山 ホ 0 の 発売 当時は PSG 3 声 だ 
った 音楽 関な も FM 音 原 8 声が 加わり， 当時 最強の 
音 架摄境 じあった。 また， XI シリー ズ との 上位 
互換と いう 点 も 高い 許 価の 要因の ひとつ。 

ブラス テイー （ SQUARE ) 

日本 サン ライ ズが 協力した アニメ ー シヨ ン 処理 
が 自慢の 口ー ル プレイン グ ゲーム。 それまで じな 
い レベルの 設を 資料 や セル 画， ごく 自然な 感覚の 
アニメーシヨ ン など， 話題には こと 欠かなかった。 
また 同時 巧に 発売され ていたび （アルファ） という 
ア ド ベン チヤー ゲーム も フル アニメ ー シヨ ン 処理 
を 実現して おり， X 1山 か 0 の 機能を あます ことな 
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く 使い 二な していた。 

ア ステ カ （日本 フ アル コム） 

おそらく 最初の X け U ホ 0 専用 ゲーム。 約 0.2 秒と 
いう 瞬間 画面 表示の ア ド ペン チャー ゲーム である。 
舞を はア ステ カ义 巧の 遺跡が 発見され た パレンケ 


の 田] •。リ アルな グラフ ィ ックは ビデオからの 取り 
込み 画像であった。 また， おり 込みの わりに 次 か 
ら夕 へと 画面を 進めても ま るで 苦 じむらない スピ 
— ドは 立派。 当時は 速い もので も i 画面 描画に I 
み 程度は かかって いた。 


X が 00 日 （1 卵 B 年 発表） 

みなさん ごを じの パー ソ ナル ワー クス テーシヨ 
ン。 「夢を 超えた」 という キャッチ コピー は ダ テで 
はなく. 超 強力な スペックを ぶら下げて， 鮮烈に 
デビ ユー した。 M な 80 日 0 の lOMHz はい ま となって 
は ちょいと 遅い が. 当時は 驚異的な スビー ドピっ 
た。 店頭 デモの グラディウスは 口を 開けっ 巧し じ 
して 見る 人が 続出す る ほどの 出来栄え だし ， へ一 
ド ディスクが つながった デモは 获 野目洋 子が ダン 
シング ヒ ー□— を 踊って いた。 640X200, I 目を 中 
8 をと いう レ ペルが 標 を どった 時代に， 己 12X512, 
目 5536 を 同時 表示と いう ぶっとん ピ スペック。 ま 
た. 超 強力な スプラ イト や X I シリー ズ ゆずりの 
FM 音源 8 声， サンプリングでは AD PCM が [声と， 
まさ じ パーソナルな ワー クス テー シヨ ン であった。 

グラディウス （シ ャープ / SPS ) 

X 日 8000 発売から I 力 月く らし、， ゲーム と 呼べる 
ソフ ト はこれ しかなかった。 「ソフ ト なければ たピ 
の 箱」 な 説を 巧ち 破り,， この ダラ ディ ウスは X 
68000 ユー ザー の,！:、 の 拠 t) 巧と なっ た。 バソコ ン誌 
は こぞって グラディウスを 紹介し たらの ピ。 この 


ソフ トは 非売品で， 初代 X 目 8000 じ 付属して いた。 
ドラゴン スピリット （電放 新 間 社） 

まど X 目 8000 の 出荷 台数が 3 万 台 どった 頃， な ザ 
か I 万 8 千 本 も 売れた ソフト。 織 画面 モー ドに ネリ 
めて 対応 I 美しい マップに FM 音源を 酷使した 
BGM, 物語 性に 满 ちたこの ゲームは 素晴らしい。 
アフター バーナ ー （電波 新 間 社） 

普通の 人は マウスで この ゲーム を 遊んで いたの 
で. ア フター バ ーナー 発売から 3 力 月ら すると. 
秋 葉 原では マウスが ダントツに 売れた とか。 理由 
はいう まで もない ピ ろう。 ユーザー がいかに 熱く 
なって いたかが わかる。 それを 見越して か， シャ 
-ブは アナログ ジ ョ イス テイ ッ クを この ゲーム の 
ためじ 作った， といわれる。 

ジェノサイド （ズ ーム） 

ブームの 名前を 世間に ミ 日ら しめた ソ 
フト。 ロボット アクション ゲームで， 

登塌 キャラが でかいで かい。 ザコ キャ 
ラで も 普通の ゲー ムの中 ボス 程度の 大 
きさが あったり. 硬さら ハン パでは な 
し、。 まして や ボス キャ ラ とらなる と 硬 
い 硬い。 移植 モノ 全盛の ころに， 二の 
オリジナル ゲームが 登場， X 680 日 〇ュー 


ザーの 多くが 飛びつ いた。 

ナイ トア ームズ （アル シス ソフ トウ エア） 

アル シス ソフ ト のなかで も 傑作の 部類に 入る 3 
D シュー ティ ング ゲームで ある。 3D 面 も あるが. な 
ん といって ら 新しい のは テグ ザ ーの よう な 2D 面 
じ奧 行きを もたせた 疑似 3D 面で ある。 回転 拡大 I 綿 
小の ルー チンら かなり 高速 のらの をイ 実用 して わり， 
巧 術の アル シスの 名を 納得 させられる。 

スター ウ ォーズ （ M.N.M So れ ware) 

巧 外の マシン じ 移植 しても 大 ヒット が 確実と い 
える のは， この ゲーム がいちばん どろう。 ワイヤ 
-フ レー ムを 使用した ゲームは いく つか あるが， 
ずの なかで も リアル 感 では 群を おいてい る。 自由 
自 なじを えられる 視点 や トレー ス プレイ. 遠近 感 
を 3 段階で 表現し た 効果音な ど。 
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とつの 化が の 人に なろう と' タカし つづける 
ので ある。 

ある 意味で， Oh 议ら 仮想 の 化が である。 
ら ち ろん Oh 议は Personal Computer Mag 
azine For MZ ぶし 8000 であり， 說 をの 
皆様に 情報を 促 供す る 情報誌で ある。 

しかし Oh 议は 誌面 上に 編集を がいて， 
ライター がいて， 說者 がいる。 それぞれの 
キャラクターが をれ ぞ—れ の プログラム， 記 
率， 原稿， /、 ボキ といった ものを 書く。 を 
して， をれ らは 1 人 ひとりの キャラクター 
の 性格を おかり， をして それら キャラクタ 
-が 集まって， Oh ! X という 111: 巧を 作り出し 
ている の だ。 

を の 意味で ゲーム というら のし Oh ! X は 
非常によ く 似て いるので ある。 

ゲーム は 進化し な がらら， ゲーム であり 
つづけた。 をには クソ 面白く もない オヤ デ 
マシンが あふれる と いうを 巧の ||| で。 

オヤ デマ シンは を 社で 使う ための パソコ 
ン であり， をが： で ゲーム をす る わけには い 
かない。 大事な の は 楽し さ ではなく， 無味 
を 燥な 能率， を 班， 統率で あり， 決' して 個 
人に とっての 快適さで はない。 をのよう な 
ゲーム 向きと はいいが たい 環境が あふれ か 
える 現状で も， ますます ゲーム 勢力は 大き 
くな り 強化 さ れ てきた。 を れ でも ゲーム は 
ゲーム であり つづけた の だ。 

これまでの 1日 年で も' みして， Oh ! X の いい 
よう じ 時化は 流れて こ むかった し， こ の 化 
何年 続く のかは から むい 力:—， ゎを らくこの 
化 だって ホして 平 化な 道では な いだろう。 

しかし 案ずる こ とはない。 

Oh ! X の ライ ターが Oh ! X ライ ター であり, 
Oh ! X の ハ ガキが Oh ! X のノ 、ボキ であり， Oh ! 
X の プログラム カ; Oh 议の プログラム であ 
り つづけ， Oh ! X の 読を が Oh 化の 読者で あ 
り， をして， " X という マシンが X でありつ 
づける かぎり"， きっと， Oh ! X は Oh ! X とい 
う 化-がで ありつ づける。 きっ！； をう に 違い 
ない の だ。 Oh ! X という 名の 仮 お 1 け: 巧は ゲー 
ム， パソコン といっ たが 想 化が とと も に 永 
遠 にな 在 しつづける ので ある。 


促 想 世界よ 永遠 なれ 

古 ホす 聴 

化は Oh 议をホ スタッフ である。 ゆ i じ 若 
い。 したがって 10 年 前は らっ と 若かった。 

若さ ゆえの 强走 もした。 もちろん， シャ 
コタン， タケ ヤリ デッ パで ィ 、コノ リ （らう 
年寄り じし かわからん 言菓 であろう む ぁ， 
このへんは。 ナメ 猫なん て がって るか？） 
という アレでは なく， もちろん パソコン 特 
书の アレであった りする。 

樹夜 だってした。 らち ろん， いまだって 
巧い の だからを こを この 敵 夜は する々 S , あ 
の 当が はらっ と アツイ 徹夜を ボン ガン した。 
たぶん， みんなを うだった。 をん なみん な 
の 巧 力の わかげで， この 10 ザで パ ソ コンは 
ずいぶん 進化した。 MZ, X のシ ャープ はら 
ち ろん， ほかの N ほじ でら ら だって， F なん 
ちゃら だって みんな 変わったの だ。 10 キ前 
から 比べる と。 

あの ころの ゲーム は はっきり いって， 貧 
乏 だった。 化 側， 風呂な し， I 啡設 半， ドナ 
ドナ ドー ナー ドー ナ ー， 売られて ゆく よゎ 
- といった， いま-ホ えれば どうしよう もな 
く ビン ボっ たら しい 化 巧だった の だ。 プロ 
グラムは BASIC で莫 き， キャラクター は 
" @ "や" が’ といった 文字 キャラクタで 表し， 
をはう ざった く， でき れば刚 きたく も ない, 
あの 「ピ ー 」 という エラーの BEEP まくら 
い。 電子を がいやなら， カセット イン タフ 
ェ イス の筹 命を 縮める ■な 悟で， 内賊リ レー 
を ガチガ チ やる (力 あ， 内蔵 アコー ス ティ 
ックナ ウン ド） くらいし か遗 がの 余地が な 
かった の だから。 

をれ に比べて いまの パソコン ゲーム 環境 
は リッチで ある。 もう わざわざ いう 必’要 も 
む いだろう 力 3 ’， PCM で ハ ン ソロ が 叫 びい 
の， ナチ ビン タ 壌は 悩ましく 動きい の， あ 
巧の 胞を 切れば 総灭 巧を で 内 漉が とびちり， 
ら はや， ここは 天 固 別世界， ホテル ニュー 
才 力べ!？ て 4 •もんで ある。 

という ふうに ゲーム は 進化した が ， ザー 
ムが ゲームと しての 役割を 変えて し まった 
かと いえば， をう ではない。 

結局の ところ， ゲーム にか じ りついて 離 
れ ない をい ホは， 今 も 昔ら 画面に かじりっ 
いている し， ゲーム キャラは 画而 上を 動き 
回る。 を こに は 現 案と は 違 うがの もう ひと 
つ の 現実が 映 し 化され， みな， をのもう ひ 


人生は 奇遇な ちの 


俊- 

うむ， めでたい。 やはり 入を 本 化 （ ？ ） 

ら 区切り は 祝 うべき だろう。 

をら を も 私が こ の 雑誌を 貿 うよう じな っ 
たのが 1984 ザの 11 巧， ちれら しない XI 山 r 
bo の 発表が あった 時期 だ。 正 おじ 新す し 
あの 当時は PC -8801 mk n 力': ほしくて ほし 
くて たまら なかった。 高校 1 年生 だっ た 私 
が 親を だまし， がで 円の 借を を 抱え込む 一 
火'; かじ、 をして， パソコン シヨ ップへ 巧った 
II が 1984 年 10 H 18 0。 18 日って ことで， パ 
ソ コン 雑誌の 発売 0 だった。 をの ショップ 
じ わいて ある 雑誌を なじ げな くめく ると， 
XI turbo が'。 まさ じ述 命の 化を 、であった。 
I 候 巧; まで 出かかった 「 PO 朗 Olmk n く ださ 
い」 という 言葉を かみ 込んで， いったの が 
「 X 1 山 ホ〇 ください」。 をの 1 週 脚 後に 発 
売， さら に 10 り ほど した 文化の II に Xltur 
bo は 届いた のであった。 

まあ， 最初 にさ わった コン ピュ ータが 
MZ -40 K という 前 時化の 逆 物だっ たり' 最 
かに 自 サで買 った コン ピュ ータ が PC - じ 51 
という ポケ コンだった りして， なにやら 因 
縁め いた シャープとの つなが 0 が いっそう 
深く なって いった わ けで ある。 

お, は Xltu ホ 0 を 質う 前に， 何度か コン ピ 
ュータ の 購入を 計闽 した こと が あった 。 PC 
-600 し PC -80()1 な ど。 特に PC -8 加 ImkE は 
完 をに 質う こと がみ 定 した-募 闽 気だった。 
しかし， NEC とは 緑がなかった のだろう 
力 ■, 買わう とする たびに なんら かの かたち 
で 到 わない という 結論が 導き I 中, されて いっ 
たので ある。 をれ を ホ えれば， シャ ープ系 
の パソコン 雑誌で ライ ターを やって いると 
いう のら， シャ ープと ホい 糸で 姑 ばれて い 
た 私なら ではの こ とか も しれない。 現在は 
国に 機 も 持って いる 力；， エプソン 製で ある。 
とこと ん NEC には 緣が ない。 

こ の 雑誌の ライター を やらせて いただく 
きっかけ になった の は S - OS である。 な 校 2 
年 化の 終わり ころ， PC -8801 版 （ ROM 版） 

を ホヶみ じあった Oh ! MZ 編集部 じ 持ち込 
ん だので ある。 なぜ XltuAo を巧っ た 人間 
力 i ' PC -8801 用の S - OS を 作れる ん だ？ t 
疑問に 思う 人ら 《いこと だろう。 持ち込ん 
だのは PC - が 01 ユー ザーの ( H . K .) 巧と 一緒 
じ， だつ たの だ。 が. K .) 氏と は 中 学 2 ザ 化の 


論み 
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二が で J - hP 
タロ シリ お， い： 


102 Oh! X 199 え 7. 




頑張れぶ K ん 作. 始 も かけじ I ■つし 



ときに 同じ クラスに なった。 をの 頃は あま 
り f 中が いいと はいえなかった 力;—， f 皮が PC- 
8801mkII を 買って から 急速に 仲が よくな 
ったの だ。 ちなみに 彼の 家まで ホいて 日々 
程な である。 

な 校 2 年生と いえば， （で) 氏と [口] じ クラ 
ス じな っ たのが な 校 2 年生のと き だった。 
当時 タカ ビー だった （で） 氏は， 「え， マシ 
ン語 できない の？ まあ 6 力 巧 じ やしよう 
がない よ」 などと ほざいて いた。 稱 おした 
私が Z80 を 理 おした のは 3 [1 を。 お 際に ま 
ともな プログラム が 帯け るよ うに むった の 
はらっ と 化の 話になる の だ 力 i'。 

化が 高校 2 年 化の t きから， 私の 幼な じ 
みと 一緒に 学校に 通って いた 人， をれ が 
(黄) 氏。 両識 はむかった 力；， のちに 発な。 

を の 頃' は 同 じ 駅を 利 m していた ことじなる。 

さら じいうならば， 泌人 1 年 化のと きに 
化め ての 投 業で 隣に 座っ た 入力 i— (ホ yk) 氏。 
私が 話 しかけて， 鉛笨 を 忘れて きた （4 か） 
氏に 鉛 華を 貸した のが きっかけ。 削 も 彼 
はか 化 XI のュー ザー で， カセブ ト ベー スだ 
ったと 記 おしてい る。 

う一む。 化の 中 せ まい も ん だ。 いまと な 
って は (H. にぶは 现间 箱の 化生に， （で） 氏 
は シヨー ト プロ， （善） 氏は 「择 からを うめ 
ん」 だし （か 1<) 化は マウスで デッサン をす 
るし。 さて， 私は 何を する 力’。 

わが 索: じは 猫が いる。 名前は 「丈; が」 く 
ん。 名前 か らを すると ゎりの オ ス挪 で， 年 
は 欄 日な だった か。。 雑種で あおの トラ ネ 
コ だが， こいつが かわいい。 頭の 化から 屏 
话 のつ け 根 ま でが 日 5cm しかな り 乂柄 なや 
つ だ。 重さら なかなか のらの た 膝の 上で 
眠られる と 足が がれて くる。 このまま 育つ 
と いつかは 1 m を 超え る 力’ らし れな いと， 
太が く んが 2 歳の ヒ なじ 心 おしてい たらの だ 
(ら ち ろんだ おにおわった 力;—)。 

いろいろ！： 猫を 独; を してき たが， お 近に 
なって 認 •離した こ と 力'; ある。 をれ は， 「ネコ 
はな 劍に 生きて いる」 t いう こと である。 
よく 「晒は 昼な ばかりして いていい む」 と 
か ’ r 猫 に 生ま れれば 試験は む かった のじ」 
というた ぐいの 話を する 力;', ネコって をん 
な に廿い もんじ や ない。 人刚で ふざけた ヤ 
口一はよ く 見かける 力';， ふざけて かきてい 
る ネコと いうのは たこ とがない。 

お 近の 私の 化 言， 「ネコ がんばる， ボク 
も がん ばる」。 ネコを な 谓って 真剣 に ル: きよ 
う。 巾 的中 はすべ てが-化 化で ある。 
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創刊 1 日 周年 特別を 画 「 Oh ! MZ ， Oh ! X 1 日 年間の ホみ j 


1 0 年間の 個人的 5 大 エピソード 

中 森 章 

中转み ゆ きは 日 年で 人の 顔立ちが 変わる 
と 歌った。 5 年は 人の 心を 変える のに 十分 
な 時間 だ。 削刊か ら すでに 10 年が 過ぎた 
Oh ! X の h ! M の も かなり の 変貌を 遮げ てき 
た。 思え ば 何人も の 編集を や スタッフ が 僕 
の 前を 通り過ぎ ていき， 僕は 知らない うち 
にゎ じさんに なって しまった。 年寄りの 相 
場は 昔話。 個人の 観点から 見た こ の 10 がを 
振り返って みよう かな。 

•OhIMZ 創刊 

まるで アニメ 専門 誌みたい だ。 が阳 （隘 
111) にから タ ダで もらった 創刊号は， 妙に 
碟 くて 派手だった。 巧ち 明ける と， 当り 去の 
僕は パソコンに あま り與睐 はなかった。 使 
い 勝モら 速度ら 大塑 計算機の ほう が 懐れ て 
いると 思って いたし， プログラム お 卓より 
も 計雜述 腹の 遇い BASIC に， 未来の 可能性 
など 站 11111 ず こ ■ L はでき なかった の だ。 みん 
な が MZ -80 K や MZ -80 C に 抱いて いる 悄熱 
みた いなものは なかった。 誘われる ままに 
おいた 對恃の 原稿 （たしか 削刊 2 皆に 描: 贼 
された） には 「パソコン なんて 知らないよ」 
って •巽 削 気があった からしれ ない。 でら， 
Oh ! MZ にはな ザか惹 かれる ら のが あり， 钮 
巧 欠かさず-読ん でいた。 こ のがは スタッフ 
というよりも， ほ とん ど 読者であった。 

•MZ-LOGO 

こんなら のが あるんだ けど。 有け 1 にから 
城され た 小 IH 1 ■子は， アップル 上で 動く 
LOGO という プロ ダラ ミ ンダ 言語の マニ ユ 
アルだった。 今 お MZ - 2000 用に LOGO が 発 
をされ るので， マニュアル 作りに 瞄 力して 
ほしいと いう こと だっ たの だ。 暇な 学生の 
身分に 断る 现山 など あろう はずが なく， ふ 
たつ 返事で をの 仕事を 引き受けた。 実 I 帶に 
プログラムを 動かしながら 動 J 作を 普き 織っ 
ていく 作業は なかなか 興睐滯 く， また， パ 
ソ コンの いろいろな 可能性 （少 しは 姑え た） 
を 加る のには ちょうど よい 経験だった。 を 
して， この マニュアル 作成を 契機に 編集部 
に 沾:繁 く 通う ことに なった。 加 らな いうち 
に Oh ! MZ の スタッフ になって しまって いた。 
• 清水 お] 人 氏 

デン ドロ エリ アンを ください。 思い入れ 
たっぷり のゲ ー ムレ ビュ ー で 就 者 を わく わ 
くさせる 淸水和 人 巧:。 彼は BASK ： で 作った 


同 作の 麻雀 ゲーム （こ れは 後に ADVANCED 
MZ - 700 に褐 載され た） のな 速 化の ために 
MZ -700 の BASIC の 内部を い じり まわして 
いた。 ハンド ア七ン ブルして がった Z 80 の 
マシン 語コー ドを I 3 ASIC の （向 分の プロ ダ 
ラムでの） 不要 エリアに 埋め込み， を こを 
サブ ルー チン コー ルして いたの だ。 区 ASIC 
の シス テム 領域を 破壞 して お 分の プロ グラ 
ム 領域を 確保す ると いう 発想は 結構 刺獻的 
で， これが パソコンを 巧 川 するとい うこと 
か！: 変む 納得を した。 また， 高 ffi なァ セン 
ブラを 買わなくて ^>ハン ド アセンブル すれ 
ば マ シン 語が 使える という 维 见は大 きか っ 
た。 をの 後， マシン 語で もよ くちよ く プロ 
ダラムを 書く ようになった 僕は， パソコン 
t いう ものは マシン 韻で に 1 山 円かに 操る こ 
とがで き る t いう こと を 認識す るよう にな 
り， 怖 白 さ がわ かり 始めて きた。 

•斉藤 由 貴 事件 

S - OS のを 願が 哪赋さ れた 記を のな 年。 原 
稿に 巧 藤 山 貴の 名前を 書いた t ころ， 「斉 
1 隙」 では 「せいとう」 だ!： いう こ t で， 校 
J じの 段階で 「满 離」 にがされた。 レコード 
ジャケット も 「斉 藤」 になって いると 反論 
し たが， 編集長 （ 卽阵は ja に） は瑚 t して 譲 
ら なかった。 編柴 おは 义 章に 服 格な 人で， 

U 本 語の 使い方が ゎか しい t ず ぐ チェック 
を 入れられた。 よく ら恶く も 当時の 誌而じ 
は編樂 長の 側 性が よく 表れて いむと 思う。 
• X 邮邮日 発売 

これが， あの X 680( K )。 叫时: 編集-技 にむ っ 
たばかり の T 氏に 連れていかれた 部屋の 片 
隅 に廣 かれて いた 凹 巧い 物体は， 薄暗い 部 
屋の 中で 燦然 と 輝いて いた。 滞し 統け てい 
た 也のに やっと 化を えたよう な， をん な感 
動だった。 新たな 気持ち で や り 階を う。 を 
う 感じた 僕は をれ までい く つか 使用して い 
た ペンネームを 中 儀 哉に 統一 した。 

10 年は 本当に 長い。 スーパー ミニコンは 
絶滅し 藥現 性が 化う かった 民 ISC が 全盛に 
なり， 誰でも Macintosh が U える ようにな 
っ た。 パソコン 情報誌ら 斬し い 雛 誌が 削刊 
されて は ホい 離 誌が 形懒 化， さながら ァメ 
リ カの ベン チャー企業 のよう な构 r 変わりを 
続けて いる。 こん な晴 化に あっ て 昔ながら 
の 魅 如 ある 誌 晒 作り を 維が する の は 非常に 
大変 だ。 Oh ! X は 昔の 香を 残して いる 数 少な 
い 靴; 誌 だと 思う （少し は 軟弱に な った 気ら 
する けど） ので， これかららず っ t 同じ 姿 
勢を 貫いて いっては しい とぶ、 う。 


虚無は 情熱の 裏返し 

有 田 隆也 

K おはむ 己 破壊的に 酒 をが; む タイプで し 
た。 あるとき 急性 アル コール 中; 赁で人 学の 
研究 藍から 救总 車で 運ばれ 入院し， な 滴を 
巧 たれたり して， 皆を' じ、 配 させた ので すれ 
次の りの 朝 7 時には も う 大学に ホて， キー 
ボードを 腮 命に 叩 いている 姿を 目擊 され ま 
した。 しかもす ごいのは， 栄養を とってい 
なかった K 君に とって 点滴が 十分す ぎた せ 
い 力‘， 姑 肺. をした たらせて いた こ とです。 

ゲーム 評論で 一世 を 風靡した F お だって 
をう です。 用事が 衣って 家に泪 より じきた 
F 君は， MZ - 2000 の 「ミステリー ハウス」 
t いう ゲームを 見て 一気に のめり込み， 次 
の 円の 朝ら をの まま のが 態で やって いまし 
た。 提時刚 の 卓球の 素振り， どこで でむ 人 
声を 張り上げる 合 I 唱の 練習， 殺気だった 麻 
維の 対局， どの 姿ら 人の むを 巧’ ちます。 

「 Oh ! MZ 」 から 「 Oh ! X 」 初期の 時化， 本 
誌に I 划 わる ライ ター や 編集者た ちは こんな 
が 熱を もっていました。 を して‘‘ MZ あるい 
は X を お 発 点 として， 理想的な 夢の コン ピ 
ュータ を 純粋に 追っていた" のです。 

「シ ャープ に** を 仕掛け るを」 の 辞 謀 お 
M おは， 火 学の 中では いつも 片手に タバコ， 
片手に ジュースを 待って ノ ソノ ソ ホいて わ 
り， 他人と 請して いる 姿を ほ t んど 姑た こ 
とがありません でした。 しかし 「 MZ -80 B 
はいいら しい ぞ」 とか 「バイ ト すれば 倍に 
なって 扉って くるを’」 t いう 僕の 言葉に 简 
単に のって （極貧 にら かかわらず） MZ -80 
B を 巧い， ついにな 説 的な 事件を 述维 する 
アナー キ ストへ となった わけです。 彼は い 
まも 火 活躍 している t 風の 便り に閒 きます。 

じ [上の よう な 情熱を むつと 同時に， 僕ら 
はいつ も どこかで しっかり t 冷めて いまし 
た 。 * * を どこかの ビル に 午-！: 招卜 けたり する 
こと が 許される とはら もろん 思って はいな 
いでず し MZ や X への 思い入れとは 並 巧す 
るかたち で， 「どうせ MZ は MZ だし X は X 
だ」 という ‘雾 I 川 気が 当初から 漂っ てい まし 
た。 

こ れ はむ け 火の 思想 とは ちょっと 速 うら 
のです。 こんな マシン カ 5’ ほしい， もう 少し 
こ ういう こ とがした いなど という 理想への 
飽く なきが 熱と， メー カーや ソフ ト ハウス 
から 我々 にもたら される 現実 t のどう しよ 
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うら ない ギヤ ップ から 当然' よまれて くる 二 
ヒ リズム （虚無主義） のよう な もの！： いえ 
ば， をう 遠くない と 思います。 

化は ど 紹介し た M 君は， 本誌の お前を み 
める ためのを 議 の席ヒ で， 「ケンタッキー- 
フライ ド - MZ 」 がいいと 主張 しました。 も 
ち ろん こんな 名前に みま る わけは あり ませ 
ん。 結局， 「はれ， まあ， なんて， どんくさ 
っ J と 当時は 思った， Oh ! MZ になって しま 
いました。 を議 ではなく 上履 部の 判断で。 

「0 h ! とい うのは， 平凡 パンチ 別册の オイ 
ロケ 満載 別册を 化い 化すから ちよ っ t 」 と 
明確な なが 意見を いった， をう 若くない 編 
集を らいよ したが。 をれ じし てら， 「ケン タ 
ッキー. フライ ド. MZ 」 なんて， ニヒ リズ 
ムの 典型 だとは, ほいません か？ 

過激で， しから ニヒリズム がを 延 してい 
ると なると， 本誌を グイ. グイ と 10 年ら 引っ 
張って いくよう な 原動ん はいった いど こ々’ 
らく ら のか ， と 不思議に 思われる から しれ 
ません。 t ころ 力':, しっかり t 夕定 したを 
盤が あった のです。 をれ は 「 PC が MZ 」 と 
いう 2 元 論な のです。 

あの H 本 お 気が マ ジじパ ソ コン 巿踢に 乗 
り 化して きたと いう こと で 不安 ら 感じて い 
主した が， をん な ことは じは, 1||, さず， な 
倒 PC t いう ことで， 表 而のほ うは ペラ ペラ 
と 一致団結し て 燃えて いたのです。 

いま 持って いる 人な どい るは ずがない と 
確信す るから こを 書きます 力';， をの 名 も ダ 
パリ 「 PC が MZ 」 などと いう 座談を に， （ら 
ち ろん MZ 派 代表 として） 顔写真 入り でヌ 
ケヌケ と 化 席した 前科 も 僕には あるので す。 

「THE SOFT BANK 」 という， いまは な 
き 雑誌の 第 2 号， ああ， あい, 中, すだけ で 恥 
ず かしい ので， これ U 上は やめ ましよう。 

競争の 厳 しい こ の 業界で， roh 议」 という 
下手を 卞 れ ば® i 命で が わり かわない 雑誌が 
10 年間ら 隆盛を 誇って き たのは， 無 雜な一 
本道を 選んで きた 結果 という わ けでは なし 
ここにを の 一端を 示した， ラジカルで アナ 
-キー でニヒ ルで， をして， やっ t の 思い 
で 2 元 論と いう をを にた どり つく 思が ， F 
君， K 君， M 君を はじめと する ライター， 
あるい は 編集を という たぐいまれな 人が' の 
ゎ かげです。 を れ 口、 外に 何が あ ると いうの 
でしよう。 ぉ世辞 でら 自晒自 賛で も ありま 
せん， ほかの パソコン 雑誌に ホして がるは 
ずの ない， 過激 かつ かの かつ 愉快む 記事が 
10 ザ 脚ら 峨り つづけて いる のです から。 


□ELETEME.$$$ 

ホす 田 敏幸 

削刊 10 岡 ザ だを うで， とり あえず わめで 
とうご ざいます。 こ れか らも I 田 張って くだ 
さいね。 と， 化 人事みたい じいって わけば， 
いざと いうと き に 一統に 元 貝 張ら さ れ むりせ 
ずに すむ だろう。 こんなと き でら 逃を 経 J み 
の 確保に 精 を 化すのは 染みつ い た 性癖 だ。 
バグは あ！: で 班す よりも， なる む け 化さな 
いように する にかぎ る。 

10 ザ 前の 僕は コン ピ ュータ t は 緑の ない， 
ただの ギターみ ホだった 。 高 巧の 暗 宵に 籍 
(だけ） を廣 いて， D が P Purple あた りの コ 
ピー を演っ て‘ I ' 沾じ 入って るよう なボキ だ。 
で， 大学が 化の 歌 うべー シストを 経て …… ， 
現 巧は 原 楠科収 '人と 印 おむ I 义 入の ある プータ 
口一。" ...... "部 かを 強リ I に 埋める と， なり 

ゆきで パソコン じ 手を 染め， 思いつきで 
Oh ! MZ にお: 稿し ど さく さじ 記事を 書か さ 
れ ，を の 途中の どこ かで バン ドが々 裂して 
そっち ぶ 面から をを 沈い， 学 化か らも 足を 
沈って， 路頭に 迷った ところで わ 情け で 連 
贼 を もたせて もらい， 中 巧 本 ま で 化 させて 
もらった， という こ t じなる。 

OWMZ に 化舍っ たのは 7 年 前。 パソコン 
歴 1 年強って が 脚。 わり しら 削刊 3 周年 記 
を, S-OS " MACE " 発表 号だった。 いや， 
巧て。 その 前に 一度ぐ らいは 巧った こ t が 
あった ような 気がする。 あとから ある 程 巧 
バ ツクナ ンバー を 揃 えたし， 編集 室で 請み 
返したり もして いるから 記憶 は曖味 だ。 巧 
を おすと， Oh!MZ と の 遭遇は 記憶 にら 巧ら 
ない ほ ど どうで らいい こと だった。 が: の |||, 
を 一 ゆ 一 らんだろう。 

とはいえ， S - OS には ひ t 目 惚れした。 ち 
ょう どの 0 を 化う のが 楽 しくて しょうがな 
い が. 期で， 何 本と な く プログラムを 書き ま 
くる。 を‘ のうち， じ| かの プログラム が 他人 
じどう 兄え る のか 知 りたくて， ちょっと 気 
張った プ ロ グラムを 作って 投赖， 松な の 第 
1 ホを 印す。 しばらく する とからない 化ち 
やん か らお 新が あり， いっぺん 来い という。 
誘われる まま に 顔を 化し たら 引 きずり 込ま 
れ， 化の お 摘 描 概と同 じ 号に 別の 名前で も 
う 1 本 記事を 書く t いう， 意味 不 I のの デビ 
ュ ーを轴 i る。 をう いや， あの 原稿は 一度 ボ 
ツを ならって を而的 じ 巧き 直した あげく， 
大幅な 削除を がっ て 掲腿さ れたっ け。 無性 


に 悔しかった のを 党え ている。 

やがて， みんなで を'' ろぞろ と 編集 室から 
徒 ホ 10 数々 の ぶ ケがシ ヤープ ま で 取り 込み 
刚像 のが 野 tl 洋 子を 見学し じいった， あの 
II が やってくる。 をれ U ホ， 僕の 頭の 中は 
X 680()0 のこ とで いっぱい になった の 
なら 訊 はらう 少し 简 単なん だが， 现 実は そ 
うじ ゃない。 うさ ん 臭い， 化険な 香り がぷ 
んぷん して， 僕は 周が の 盛り 上が りを よを 
じ 静觀を ホめ 込んだ。 とくに， 祝 巧の 詩 常 
では ない 舞い上がり 方に 替化 むを 強めた こ 
と を かけ 加ん て わかねば なるまい。 

もっ ！： も， X 68()00 の 腿 力 にを うを う 逆ら. 
って いられる はず もな く， •数 力 月 後には 
X 68000 持 ちになる。 編集さん じは ないし 
よ。 ライター 紛 いのこ とを やる のは Z 80 マ 
シンで がわ りじして， X 眺 000 は砸睐 のパソ 
コンに する つらり だった から， 般 をつつ く 
よう な 真似は しむい。 うまく 逃げ ぉゎせて 
いたら， いま 僕は ここにい ないで， いくら 
かま っ t う な 生き方を していた じ 違いない。 

でら， マー フイー はや っぱ〇 正しかった。 
4 年 前の 春， 身ぶ が少 々ごた つき， 僕は も 
がいて， をの 過程で あちらこちらに 化 窓を 
かけ まくり， 一度は Oh ! X か ら 離れたり らし 
たが， 結に] は 巧き 踢が 化つ からなくて， 破 
廉恥 、にら ,1 じ 戻る。 U 米， 村 ■川胁 半を 名を り， 
半年 ほどの 述 載で Z 80 じケ リを つけてから， 
趣 ホの マ シン じなる はず だっ た X 68000 を 
般の タネに して か 日 じ まる。 

向き 不向きで いう ii , ライターほど 僕に 
をわない も のはない。 なん t かこれ まで や 
って これた のは， X 68000 占いう 素哨 らしい 
ノ、ー ドウ エア + 過当に 巧の あ る、 ノフ トウ エ 
ア + 適当 2 じ 巧の ある マニュアルの 組み合 
わせで 僕に やる こと をみ えてく れた シヤ_ 
プと 脚 連み 社の ぉ蔭が ち よっ とし 反而が 
師と して 巧む 感を 与えて く れる X X な プロ 
グラマ や ライター を 育む， おが 巧くて 人が 
不を のこの 業 巧の わ隆 がちよ っ と あるじは 
あるが， がり は Oh 议 と， なによりも こんな 
駄义を 親んで くださる 読ち の ゎ 蔭 だ。 

ただ， が' [ U 胁 幸の 化 想 人格は 必要 U 上に 
もを 込めたがる 倾 向に あって， キ ー ボ ー ド 
を |1|] く 生身の 僕 じじ わ じ わと ダ メージ をみ 
えてい るら しい。 最近， どうも バテ てきた。 
ここ らた 暖か一い 励ま しの 言葉と がた一 
い 化 評が ほし い 気がする。 期待せ ずに 待っ 
てみ るかな。 なんじし ろ， Oh ! X あっての 
僕， 說者 あって の 僕， って こと。 たぶんね。 
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1 日 年分の STUDIO MZ’X 




[1 卵の 

♦おはた ピ いま 16 歳になる 少年です。 MZ - 80 B のユ 
ー ザ ーを やって， 10 力 月し かたって いません。 な 
のじ， なのに， なの じな のじな のじ， あの MZ - 2000 
の 出現は なんです か！ この 怒りに も 似た 感情を 
静めて くれる のは， マジック バスの 鮮やかな 絵し 
かない。 大山 辰 夫 （ I が 鹿児島県 

♦どうも， K / C ， K 化の 影が 薄い ようじ 思います。 
る 機は 不滅です。 K シリー ズを もっと. もっと 
…… 。 藤 江 仁 志 じ I ) 化 海道 

♦バッ ケ—ジ ソフトの 紹介は ザ ンコク です。 ハラ 
を 空かして いる 子の 前に， おいしい ごちそうを 並 
ベる なんて …… 。どから， リストを もっと！ 

上田 英生 （ I が 大阪府 
♦何を 隠そう， この 私は スタートレック ゲーム し 
たさに マイ コンを 貢った のピ！ これは 冗談 ピ が， 
とにかく スター トレック がしたい のピ。 だけど 
POKE 文の いっぱい ある K がの リス トが 移植で き 
ない 私が 憎い。 誰か 教えて くれません か？ 

小 野 竜 也 0 の 大分県 

♦当たり前 ピ が， MZ の ソフトが 見つけ やすい。 

伊藤 泰化 じの 福井県 

S 巧 語 解説 

> リスト 

) 巿贩 ゲーム ソフトの プログラム リストの こと。 当 

I 時は こんなら のも褐 載して いた。 

S スタートレ ッ ク ゲーム 

< 大昔から ある シミ ユレー シ ヨンゲー ム。 いま， こ 

^ ん なを 前の ゲームを 勝手にを 表する と 怒られる。 

) POKE 文 

) これが あると， I / O ポート や マシン 語の ア ドレスが 

\ 関係して くるので， 違う 機種に 移植し じくし、。 



[1 扣 3] 

♦モニタの 解ネ 斤は 本当 じよかった と 思います。 今 
度は K / C の ハー ドの 解析の 記事 も 載せて ほしいと 
思います。 ところで 「アニメ お 室」 の 記事が なぜ 
Oh ! MZ じ 載って いるの か ワカ リマ セン ヨ！ 

大西 元 （ I が = 重 県 
♦諸君， つシ ついに 買って しらうた。 なに？ フ 
ロッ ピー だよ， フロッピー。 MZ とともに …… 。自 
爆 か， それとも ビ ョーキ か。 シ ャープ バン ザイ， 

M シく ンザイ 。今年 もこん な 調子です。 年 もとらな 
いと 思う けれど， なんと 38 歳で ございます。 

をす S 夫け の 千葉県 
♦創刊 当時の く だけた 文が 面白く ていいの じ。 な 
わ 表紙を 見た 彼 かは エロ 本と 勘違いし たち Oh ! と 
いうの が 誤解の もと？ 平野 正 章 （ I 9) 宮城県 

♦ MZ - 7 日 0 は， まあ， かわゆい もんだ が ， X I とな 
ると ハラが 立ちます。 しかし 16 ビットの X 2 か 
X 3 が 出る ころの X I ユー ザーの ハラ ダ チを 考え 
て， 怒り を 静める MZ -2 日日 0 ユーザーです 。 X I のソ 
フト と MZ - 2 日日 日の ソフト は HuBASIC でコ ンパチ 
ではない のです か。 元 木 正 信に 4) 福岡県 

♦ごめんなさいの ぺージ が 楽しみです。 

下が 寛 一 (2 の 大阪府 

ムム …… 絶な。 

♦毎号 思う のです が， 表紙の イラストなん …… と 
かなりません か？ 同馈ら 店頭で 「ジロ」 とじら 
まれて たそうです。 「才 一 ■ マゾ」？ タイ トルと 
00 らしい 女性の 姿。 鈴 木 好 雄 (39) 長野県 

♦やり ましたね！ エ □本みたい と 悪評 どった 表 
紙 も やっと 落ち着き 始めた ようです。 これで 堂々 
と 職員室で 広げられます。 越智 な 政 じが 愛知県 
急に 带々 と にげる よう になったら， いままで 
コソコ ソ扯 ていたのは. やっげ り エロ 本ピっ 
た t 思われません か？ 

♦できる ことな ら離乂 したくない。 早く 売り切れ 
れ ばいい のじ …… 。 チクシ ョ ーメ！ まだ 並んで 
いる。 ああ， 俺の サイフから をが 出て いく …… 。 

Oh ! MZ は 残る 。 敝若ム 、経の 5 文字 +1 日 文字を G - 

RAM 3 面に 表示 させて， お経を あげて おる の だ。 

松 野 親 育 (38) 干葉 項 
♦表紙から キ レイな 女の人が 消えて しまった。 そ 
のために 2 力 月間 Oh ! MZ を 買わなかった。 キ レイ 
なかの 人， 復活 させて！ 関 亦康雄 （ I 日) 千葉県 

才ーク スター は結贿 しむと いう ウヮサ ある 
のです （おじられない！）。 

♦面白 玉手箱の MYSTERY H 0 R なを 見て， 思わず 笑 
って しまいました。 リストを 電車の 中で 見ながら， 
発 おの 面白さに ニヤ ニヤしつつ， ふと， そういう 


自 みを 人が 見れば， さ ぞ 不気味 ピ ろう な あと 思い， 
ぞっとし ました。 最近 どんどん 深みには まってい 
くよう な 気がします。 清水 治郎 (2 が 東 ま 都 

これ こを 梭 灭性 免坡す を 祐候群 （すなわち， 
AIDS ) の一補で しよう 力‘。 

♦ある 総合 電気 店で， ナイ コン 族の ぼくは 「ぺ一 
卜ー ベンは いかが」 を 打ち込ん でいた。 するとす 
ぐ 横で， 小 3 ぐらいの お子様 （実はく そがき） 力;， 
「ママ， これ 買って」 と MZ - 731 を 指さした。 する 
とずの 子の 親は …… 。 ぼくには とてもつ らい I コ 
マでした。 MZ - 700 はきら いど。 

山 本 泰正 （け) 青森県 
♦この 前， 友人が 自 みの 声で コンピュータの 音と 
同じような 声を 出し， 録音して MZ じかけ ていた。 
結果は 当然 ダメ。 理由を 聞いて みると， 自 みで ソ 
フトを 買う をがない ので， 何 か 面白い もので もで 
きる かと 思って やった そうだ。 この ア ホ！ 

中 村 明彥 （ I の 愛知県 
♦ぼくは 6 月 号の アンケート ハガキ で， 8 巧 号の 
「読者から 編集 室」 か 「読売から 編集 室」 じな っ 
ている と 指摘した 者です。 もしかして， を 前が 
「 STUD の MZj C かわったのは， ぼくの せいな の 
でしよ う 力、。 妹 尾 高史 （13) 大阪府 

♦ OhICZ 創刊 おめでとう ございます。 小生 か々 早と 
ちりを して， Oh ! CZ の 内 表紙を 見て 本屋を うろう 
ろ， ど 二に もない と 思いき や， なんと MZ の 中 じあ 
ろうとは。 これから もこの スタイルを 続けて もら 
った ほうが 懐が 巧 かるの だが。 I 冊で 二度 楽しめ 
る 加! M ム 稲运 敏博 けの 大版お 

> モニタの 解ネ斤 

I ディスプレイ モニタで も， 年間 モニタ でら なく， 

\ マシン 語 モニタの 解 そ 斤の こと。 巧ち 込み. フ アイ 

ル 入出力 じか 要ピっ た。 

( アニメ 教室 

( 「イ ラス ト アニメ 講座」 のこと。 表 祇を坦 当して 
) いた マジック バスに よる， アニメ 制作 現場の 紹介 
) 記事。 連載の 記を 参照。 

、 フロッピー 

^ 記憶装置 といえば， この ころは テー プが メインで 
\ あった。 フロッピー など， 蕾の また 毒。 

< エロ 本 （類廣 語： 表紙の イラスト） 

創刊 当時， あまり じら 魅力的な 表紙であった が ゆ 
? えの 巧 名。 

> Hu 曰 ASIC 

I ハドソンが 開発した ベーシック。 高速， 高 お 能が 

S 売り 。 X I 用， MZ- 1500/2000 用な どが ある。 

\ 面白ち 手 巧 

< 「有 田隆 也の 給 夢お豈 面白 玉手箱」 のこと。 連載 
の 記を 参照。 

i ナイ コン 族 

) 当時， 世間を 恐怖の どん底に 陥れた 集団。 題気屋 

> で リス トを 打ち込む などのを 挙じ 出て いた。 

S コン ピュー タの音 


106 Oh! X 19 の . 7. 


この ころ ブロ グラムは カ セッ ト テープに おな する 
のが ま 流。 その テー プを 再生す ると， "ビ ー ， ガラ 
ガラガ ラー" という 音が 流れた。 それ。 

[1 卵の 

♦"ピ ッ" という エラーの 音を 聞く と 快感を 覚え 
るので す。 化， 変態 かな？ 境 一子 0 0 山口県 
♦私が X I を 買い， ついこの 間， を 人が X ID を買っ 
た。 憎らしい と 思いき や. 友人が" SPACE PATROL 
で Out が Memo ひが 出た〜" と 騒い どった！ 「ざ 
ま 一み さ ら せ， D に K なんか 入れる から ピ ぁ〜 い」 

と 笑っ ちゃい ました。 大塚 慎 一 （14) 巧 城 県 

♦なぜ. いま 加! MZ では "CP/M はいい" と "CP/ 
M よ り F- DOS がし、 い" の 2 つの 記事が 連載 さ れて 
いるので すか？ 旧 近 健太郎 （I が 巧 案 川 県 

♦わたしは X I がきら いです。 X I は メモリ も 小さ 
く， グラフィックが ちょっと いいと 思う とつけ あ 
がる。 しまい じは システム ソフト ウ ユア コン バー 
夕 とやら で M た 20 日 0 や MZ-22 日日の まねを する。 ぼく 
はきら いピ。 岡 略 义詩 （13) 島根県 

♦ 「里なる 剣 J で トイレに 落っこちて 死んだ のは 
ぼく ぐらいだ ろうか …… 。 中 山 新 吾 （14) 長野県 
♦レイアウト 担当の 中島 真 子さん。 あなたは 独 真 
です か？ 私は 石 野 真 子の ファンです。 

日 比 野 泰彥じ 4) 愛が 県 

♦先日の こ と 一 

お 「あの〜， このあいだ 出した アン ケート ハガキ 
じ 大事な こと， 害き 忘れち ゃった んピ けど」 

編 「 J 

私 「プレゼント No. を 善き をれ たので， ぜひ メモし 
てく ださい」 

編 「そうい われても …… ， なにしろ 毎月たい へん 
な 数になります から …… 」 

松 「（しっこ く 食い下がって ） I 年間 送り 続けて， 
をが 当たらな いんどから ぜひ …… （と. メモしても 
らぅ）」 

編 「いいです か， あてじな りません よ。 本当に」 
私 「ええ. あてじし ないで 待って ます。 ありが と 
う （と. もう もらった 気み！）」 

という わけで， 今回は プレゼント No. 最 優先で， メ 
ッ セー ジ 出します。 矢 島 馈一 (4 が 山梨県 

♦STUDIO MZ への ハガキ はどう やって 出 すんで す 
か？ 佐 古 祐昭 （に) 岡山県 

こう やって 化 すんで すえ！ 

♦どこかの 子供が 転んで をいて いたので， 「清水 和 
人」 といって やった が ， 黙る どころ かを きわめく 
ばかり どった。 ぼくは， その子の 親に 白い 目で 見 
られ ました。 林 孝 治 （14) 兵庫県 

♦ひょ うきん シャープ 

友人が) （ I の カタ □グ請 ホを するとき， 「ケ チンボ」 
と魯 いて ハ ガキを 出し ま した。 送って きた カタ □ 
グ じは， PC-I500 の カタログと 「これで もケ チンボ 
か！」 という メモが 入って ま した。 

中が 仁 〇6) 案 良 県 
♦ 「STUD の MZ への ハガキ はどう やって 出 すんで 
すか？ J という 質問に 「こうやって 出 すんで す 
ネ！ J と 答えて います 力;， 寶 問した 人は いったい 
どうやって 出したん です か？ 

高 橋 英樹じ I) 岡山県 
を うやって 化したん です よ。 

♦今月 朽 I めて STUDIO MZ じ 載り ま した。 STUD の 


MZ じ 載る じは， "編集 まへの メッセー ジ "のと ころ 
じ まけば いいと いうの が 初めて わかり ま した。 

石 田 克巧 （I の 富山県 
♦MZ-I50 日が ほしい！ 私の 友人， 畑 中隆志 巧は， 
俺の MZ の キーの チヤ タリ ングを 「才ー トリ ビート 
だ」 と バカ じする。 ぐ すん ぐ すん。 立ち上がれ， 
MZ-80K ユーザー。 毛 内 俊 斤 （ I の 東京都 

♦ぼくがを 達と X I のこと じついて 話して いたら. 
突然 ホの 子が 「いやらしい。 何 話し てんの よ」 な 
どと いって 去って いった。 なぜだろう。 

椎野 保 07) 神奈川県 

i D に K なんか 入れる から 

ディスク ドライブを つないで， D に K BAS にを イ まう 
と フリー エリ ァ がか なくなっ たため か？ 

CP/M 

世 巧の 8 ビッ トマシンでは 標準 的な 〇ん ユー ティ 
リ ティ の 充実 度は 目 を 見張 るら のが ある。 

F_DOS 

MZ- I の 日/ 80 己/ 2000 な どじ 巧を された， シヤー プ純 
正の DO ん Floppy DOS とらいう。 

里なる 剣 

クリスタル ソフ トの テキ ストア ド ペン チヤー ゲー 
ム。 文 幸で 肆圃 気を 味わう。 

巧 水が 人 

本誌の ライター。 Oh!MZ 創世 巧の ころから 活躍し 
ていた。 ゲーム を 語らせる と 熱い。 

。朋 陆] 

♦ X け urbo, す •すばらしい。 感動の あまり 0h!M2 


♦1 日 年分の イ ラス トーク 


いや一， ついじ Oh!MZ&X も！ 0 周年です ねぇ， 
早い もんで ず。 現在 まさじ， 「光险 矢の 如し！」 
を 実感 してし まった うよう な 気み になって しま 
っ ています （ピっ て 私が 読み 始めた ときって ま 
ピ 中学生 どった もんな ぁ. 懐かしい …… ）。 

という ことで か々 スぺ ースを お借り しまして, 
イラスト 関係の 側面から 見た Oh!MZ&X の 10 年 
を 振り返って みたい と 思います。 まぁ 肩の 力を 
抜いて 読んで みて く ピ さいね。 

1 卵 3 年 

さて この 年の 5 月， 業界初の 機種 別 専門 バソ 
コン 誌と して スター ト した Oh!MZ。 MZ-80K がま 
ピ 現役 バリ バリで 誌面を 販 わせて わり， アイド 
ルイ ンタビ ューや バソコ ン GAL な どの 怪しげな 
企画に 圃 まれて. すでに 独自の 興 囲 気が 雑誌 全 
体から 発せられて います。 ぺージ をぱら ぱらと 
めく っ ていく と …… ， あれ， イ ラス ト カ; I 枚 もな 
いじゃありません か！ それ も そのは ず， この 
ころは まピ STUD の MZ すら 存 巧して いなかった 
のです。 その 前身と もい える 「読者から 編集部 
へ」 は なぜか 搬 書きの 細かいで 字で， びっしり 
と 2 ぺージ 埋められ てはいた ものの. 現を の 華 



STUDIO M 玄 へのい がわみ 



か だとが I " 、の 诚？ 


はもち ろん. Oh!PC, Oh!FM の ほ 力、， ASCI し マイ] 
ン， 月刊 エン ター， 週刊 ジャンプ， 日刊 アル バイ 
ト ニュース ま で 買 ってし まった。 

が 本 享生 （I がま 京都 
♦ I 日 84 年 12 月 号の 表紙を めく った ところの 広告を 
見て， 思わず 悲鳴を あげた， もしくは あげそう じ 
なった 方， 手を 上げて！ （あの 段違い平行棒の 目は 
なんな ん ピ？） お 藤 篤 (2 が 東京都 

は一い！ 

♦勝手にを 読者 じするな！ が 愛読者 力ード も 作 
つて ほしい。 高； 頼 外樹 （I が 石川県 


高 橋哲ま 

やいだ 霖团 気と け ほど 遠い 状態でした。 

すると そのころ はイ ラス ト 関係の ものは まっ 
たくなかった のでし ようか？ いえいえ， そん 
な こ とは ございません。 我々 はいちばん 重要な 
ポイント を 見逃して いるので す！ それは なじ 
か!？ 実は この ころは なんと 表紙が セ ル 画だった 
んで すね （だから一見 すると アニメ 雑誌に 見え 
たり してた）。 毎回 才ーク スターと ゆ一お姉さん 
が Oh!MZ の 表紙を 飾って いて くれたの です。 背 
景 設定 も あり ファン もを かった のです が， 19 の 
年 3 巧 号を 最後に 姿を消して しまいます。 いま 
ごろ 宇亩 のどの あた りを 旅して るんで しようね 


また， この ころは 巻末に 「イラスト アニメ 講 
座」 という 連載 も あり （かなり 本格的に アニメ 
制作を 解説して たっけ）， やっぱり 昔から イ ラス 
卜 とは 緣が 深い 0h!M2&X なのでした。 ちなみに 
いまでも 誌上に 生息して いる ベン ギンは これが 
もとに なって いるので す。 こう 考える と 史上を 
古参の キヤ ラなん です ね. ペンギン さんって。 
最近では スタッフのを おさを 反映して， ピ いぶ 
バリエー シ ヨンが 増え ま したけ ど。 



10 年み の STUDIO MZ.X マ 



続 •留刷 10 周年 特別を 画 で h ! MZ ， Oh ! X 10 年間の ホ か 




♦やった！ ついじ QD を 買った ぞ —— 。 BAS にも 
テー ブ 版の 3 かと 比べて たったの 8 秒と， スピー 
ドの 速い こと。 冬休みに I 日 も 休まず 慟 いた 甲斐 
が あった。 ん一も 一， QD 最高。 

杳藤 秀昭 （I の 神 案 川 県 
♦ 1 月 I5S の NHKr 国際 青年 年 J の 特集 番組を 見 ま 
した か？ 午後 10 時な みごろ， なんと， あの， イ 
ッ ティ. リッタ ポーン 巧が 出て いるではないです 
わ、！ イ ッ ティ さんは タイの 人ピっ たんです ね。 

伊廠 孝 真 （15) 愛知県 

イ ッナさん と かに T. さ ん t かいわれ る イッ 
テイさん です 力 実は タイの 留が 化な のです。 
♦昭串 口 60 年 1 月 17 日に 発表され た PC-880lmkHSR 
じ. 旧が mkll ユー ザー の 0 君は 「 1 年 ちょっとで モ 
デル チェンジす るな！」 と 怒って いた。 償は ど お 
り で PC- 880 1 mk りが まいと 思った。 いま 考える と， 

0 君は ぼくの MZ- の 0 日を 「ク りー ンク リーン …… 。 
お出かけで すか？」 と バカ じして いたので， その 
バ チが 当 とったん どろうと 思う。 や一い. ザマー 
みろ。 糟 を 穗 [(17) 兵庫県 

♦ X I シリー ブヒ ビデオデッキ， ビデオカメラを 

お持ちの 方は やって みて ください。 まず. カメラ 
で バグと りな どを している 自 みの 姿を 録画す る。 
そして 翌日の バグと りのと き は 録画 した ものを ス 
ー パ ー^^ r ン ポーズ しながら やる。 すると 画面に 映 
る 自分の あまりの 暗 さじ ぞ〜っ として， 睡眠時間 
が 長くなる。 井上 大輔〇 が 埼玉県 

♦おはい ま. 王将と HP 王将を 巧 局 させて います。 

X I 力 M 台し かないた め， 1 手指す ごとに テープ 
じ セー ブし ています。 I 日 2 手 進める のが やっと 
です。 たピ いま 先手， を 手の 2 局 とら 王将 優勢で 
す。 石 川 博 ±(14) 愛知県 

かを！ 今 パの バカウ ヶ大 'け！ （巧に' け 品は あ 
り ません > 

♦デン ゲン オ チタ スグ カエレ BASK …… MZ- 
22 日日 （松は ディスクが あり ましえん！） 

中 村 慎 一 （ぶ) 神 案 川 県 
♦どうせ ぼく はア ウシ タン さっ！ 

山 下 正 人 （I がが 歌 山 県 
お、 は アウ トらメ ックも メージ ュら統 みます 力;’， 
本リは 口ーディ スト なのです。 が〇) 

♦ M 之- 5521 を 持って いるの じ， ゲーム 用に MZ- 
1500 を 買わなければ ならない MZ が 大好きです。 何 
度貿っ てら 裏切られる MZ が 大好きです。 歴史の な 


い CZ じ 簡単に 負ける MZ が 大巧き です。 シャ ープさ 
ん， がんばって M2 を バック アッ ブ して！ 

池 田 慎 哉 （I が 干葉 堤 
♦撼 はんが， ファミリー コン ピュ ータの ほうがを 
くて， 面白い と， いっては いけない ことを いって 
しまったので， 大阪 湾に 沈めようと 思って ます。 

遠 藤 勇 じの 大阪府 
♦下宿 暮らしの 憂さ晴らし じ 友人と 2 人で， 無理 
やり スイ カ ひとつ 食べたら， Oh!MZ が 寞っホ じな 
って しまった。 きちんと 皿を 使えば よかった。 

広 瀬 义人 (23) 沖禪県 
述械で 「I 町まで ど 一 ざ」 はあり まし む 力;'， 「11化 
にも ど一 ぞ J とは 巧いて なかった はずなん だ 
けどな あ。 

♦ MZ の 後継 機種です か？ MZ-8 日 K3 じ; 夫 まって ま 
す！ 古川 な彥じ 0) 鳥取県 

♦古い 話です が， 19 の 年 日月 号の P.I27 じ rwz- 80 
K」 シリー ズの 特集を 近いう ちじ 也、 ず やる」 と 奮い 
て あった のは 幻だった ん でしょう ろ、。 サれ とも 2 
年 ム义上 馬鹿正直 じ 待って いた ぼく がいけ ない ので 
しょうか？ 高瀬 治彦 （I が 愛知県 

♦ぼくの 知人が ひと 言 「東京へ 行って MZ-25 卵を 
操作して くる」 といい 残して 出かけてから， もう 
2 力 巧が 過ぎて しまった。 吹 田 幸 介 （I の 青森県 
♦この 前 ぼくの 友人 2 人が おかしい ような， 腹の 
立つ よ うな ことを いっとり ました。 それは， 「PC は 
パーフエ クト •コン ピ ュータ で， FM は ファ イ テイ 
ング .マシンの 略 だ」 というので， 广 じゃあ MZ は？.」 
と 聞く と 「あまり しつこい から マジカル- ゾンビ 
ピ J といった ので， 今度 I 発 殴って やろうと 思い 
ます。 里を 匡泰 （14) 山口県 

♦を 人が ぼくに 「X け urbo は ほかのと どこが 違う 
のか」 と 聞く ので， 「一を 里の 電流し か 流れない 
CPU じ， ターボ チャージ ャー でを くの 電流を 流し 
て 16 ビッ トと 同じく らいの I 性能 じする」 といった 
ら， 「ぼく も 8 ビッ トの X I turbo を 買わう」 といっ 
ていた。 村 木 一成 （I が 熊本県 

♦おもちゃ 顿 いされ ていた X け urbo。 ぼく もが 話 
はお もちゃ だと 思って いた けれど， 最近の tu ホ 0 は 
お化け だ。 「即戰 力」 I あれ こそ 本当の ワー プロ だ。 

木 村 周 一 じが 宮崎県 
♦先日. テレビの 「鳥人 間 コンテスト」 を 見て い 
たら. デジ ックの 人が 出て いた。 記録は？ どった 
が， それよ り 私は 「ひこ一き 作る よ り 先に MZ-I50 日 
用の ライトペンを 作れ」 といいたい。 また あの人 
たちは 来年 も 出る つもりだろう か？ 

牛ち 植 加奈子 （I 日) 千葉県 
♦MZ-80K の ボディ じ 巧を 開けて いたら， 電動 ドリ 
ルの 鉄 用の 刃先が 丸くなってし まった。 ずう， ま 
ど MZ-80K じら 自慢で き る 部み が 残されて いたの 
ど。 それは 「装甲」 です。 踏み台に も 使えます。 

片山 淳た 3) 福岡県 
IVIZ-80B のユー ザー のぶら こ のけ-に ついては 
な 兄が ありを うです わ。 

i QD 

クイック ディスク のこと' ランダム アクセス はで 
きないが， テー プじ 比べれば まピ 速い。 

イッ ティ . リッ タ ポーン 

初期に 活躍して いた 本誌の ライター。 連載ら いろ 
いろ 執筆して いた （らち ろん 日本語で）。 

ク りー ンク りー ン 


ク リーン コン ピユ ータ とか かってい る。 

MZ -5521 

MZ シ リーズ 最初の 1 目 ビット コン ピユ ータ 。通称 MZ 
- 日日 0 日。 

即戰力 

日 本 語ワー ブロ。 一 時期. Oh!MZ は このつーブロで 
かられて いたと いっても 過言では ない。 かの サン 
ダー ワー ドの ひな 型？ 

デジ ック 

パソコン 用の ライ ト ペンを 開発して いた。 南極 物 
語の タ ロー. ジローの 広告で おなじみ。 

[1 扣 6 年] 

♦叮 OKYO ナンパ スト リート J じ 登場す る 女の子 
じは 鼻がない のを 知っています か。 地元から 横滨 
までの タ クシ—;^' 斗を は？ ディスコ， レストランと 
連れてって， ホテルに 誘う と ネ甫導 員 どった という 
こと ありまし たか？ レストランの トイレで オカ 

マと した ことあります か？ うまく 口説いた 

つら りが プロの か 性で， 怖い わ 兄さん じどつ かれ 
た 二とは？ ぼくは すべての 経験者です。 

石 塚 孝 幸 （ I が 奈良県 
私は 彼女の 父规 にぶい 化された こ とがみ 0 ま 
す。 

♦もっぱら 仕事 （原稿 書き） に 使って います。 とこ 
ろで 私は シャ ープ じがして 大声で いいたい。 さっ 
さと X I の I 目ビッ トを 出さん かっ！ 

祝 一平 東京都 

♦加! MZ は 記事の 内容が 濃す ぎる ので. もうかし 
アメ リ カンに してく ピ さし、。 = 浦 健 司 （I が 愛知県 
♦加! MZ の 発売日に 本屋さん じ 出かける と， コン 
ビ ユータ コーナー じ 大きな 陥’; 曼が できて いた。 レ 
ジ じいた 店長が， 問屋さん じ 「0h!M こ 大 至急 追加 
を 頼む」 と あ 甘って 電話を していた。 これは 紛れ 
もない 事実です。 が 岡 英理た 5) 大扳府 

♦ヤ ッ ター! とうとう フロ ッ ビー ディスク が 手 
じ 入りました。 型番は え〜 と "PC-880lmkir とい 
うを 前なん です。 よ 一す るに X I C の ディ ス クのケ 
— ブルを PC- SBOImkll の ドライ ブに ダイレク トじ 
つないで いるので す。 これ も Oh!MZI 日 84 年 8 月 号 
の わかげです 。そこには X I の 本体から ディスク 用 
電源を 取れる と 害いて あった ので I 「それじゃ あほ 
かの パソコ ン から ピって 電源を おれない わけはな 
い！」 という 考えから， ディスク 用の 電源を 持っ 



108 Oh! X 199 么 7. 



ている PC づ SOImkII からの 電源を 利用 しようと や 
ってみ たんです。 そしたら まったく 正常に 動いた 
のであった。 ちなみに PC-880lmkll はま 人から 巧く 
買った ものです。 藤田洋 埼玉県 

♦なんで テー マ 音楽 賞が 「テグ ザー」 なん ピ。 「ギ 
ャ ラガ」 や 「タイム トンネル J ， 「ジ エルダ 11」 の ほ 
うがいい じ ゃない ろ、。 ちなみに 私は 「ピラミッド 
の誕」 の 音楽が 最高 ピと 思う。 

遠山 俊 度 （I が 大阪府 
♦私 隠れ PC ユー ザー です。 でも 近いう ちじ MZ- 
巧 0 日を 買おうと 日夜 労働者し てます。 

河 村 義之 08) 東を 都 
PC ユーザーの 鉛です よ， あむた。 

♦ "般若む 経を 究める" は 笑って しまった。 僕の 
学校は 宗教学 校な ので 般若 も 経は 巧 朝， 朝礼で 詠 
み 上げて いる。 ずれで， そらで いえる の だ。 どう 
ピ まいった か。 ザれ じ 頭髪 検査 じひっ かか ると 般 
若む 経の 写経な の だ。 陶山 修二 （ I が 大阪巧 

♦近 ごろ ディスプレイ の 放熱 速度を 測 って 遊んで 
います。 （何み つけて いると 消した あと 何分で さめ 
るかと いう ことです）。 二宮 恒紀 （I の 愛媛県 

新しい パソコンの 楽しみぶ でしょう か？ 

♦フ ッフ ッフッ 私は 知っている。 今月の 特集は 「X 
I 時代 学 入門」 といいつつ も， 実は 「0h!CZ SPE- 
CIA レ どった こと を。 ち ぺージ の 肩に 小さく 目立た 
せめよう じ 善く とは 編集 室 もやって くれる ゼ！ 

切 山 雅夫 （19) 千葉県 
いえい え特裝 のら M こ 大き く 掌いて ます。 
♦最近， MZ ペンギンを 見ません々、'， 彼は いったい 
どこに 巧って しまった のだろう 力、。 もしかして 南 
極に 帰って しま ったの かな？ いや 南極に Oh!MZ は 
売って いない。 やはり 日本の どこか じいる のどろ 
う。 まさか 日本 ソフトバンクが 動物園に 売って し 
まった とか？ 伊藤 裕司 （I が 岩手県 

たぶん あの 才ーク スターと 結赃 して 一統に 埋 
になった のでし ょう。 

♦記事の 内容が 難しい のが 多くて ちょっと 不満。 
初 屯 者 や 女の子に も わかる よう な コーナー を イ乍っ 
て ほしいな一。 X I の 本って わりと かないから あ 
なた だけが 頼りなの。 大 川原 舞 じ I) 神奈川県 
いや一， こういうのに 弱 いんです よ。 

♦父の PC- 日 80IM2 を かっぱらった。 ザしたら X I 
turbo を 買って きた。 今度は PC-980I と X I を 変え 
て もらった。 ピって テレビら 見れ る X I は 最高で 
あるから！ ルン ルン。 大角芳 葉 （13) 山口県 
を れ はよ かっ たです む。 13 服の 女の子が 98M2 
使う 逆は あま り 想像した く あり ません から。 
♦ magic , 速し、， これは 手品 だ！ 僕たちは まだ だ 
まされて いる。 ホ 川 高 志 0 日) 新潟県 

ロジック が ホる t マジックになる ん です。 

♦ 「祝電」 を 「いわい でん」 と 読んで しまう 私は 
どの 筋の もんで しょ う 力、。 石 田 が 生 （I が 大阪府 
をり ゃあ脂 命 人り の あの 臟で すよ。 

♦シャ ープの 広吉は 下手で よいと 思う。 ピ いたい 
「広告が うまし、 J というのは 「人を ダマす のがう 
まい」 じ 等しい。 僕の 友人に も お 田 鉄せ じ ひっか 
かってし まった のがい る。 神 生 直敏 0 の 北海道 
I TOKYO ナンパ ストリート 

\ ナンパの シミ ユ L — シ ヨンゲ ー ム。 最終目的は ア 
I レ だが, デートモ ー ドと ナンパ モード あり。 


； タイム トンネル 

； ネコ ジヤ ラち: 裝作 じよる ア ド ベン チヤー ゲー ム。 

； タイム シークレットの 第 2 彈。 

J MZ ペンギン 

I その 昔の 連載 「イ ラス ト アニメ 講座 J じ 登場。 最 

> あはな O’s BAR で 復活。 

) が 田铁化 

J NEC の PC イ 601 シリ ープ の宣 なじ 登場して ぃた。 そ 

\ の あとが 六本 木 パソコン。 

[ 1987 ¢] 

♦ホぃ パソコン として 世に出た X I も， ぃつの 間 
じか ブラ ック〇 「ダレーの パソ コンに なって しまし、- 
ま した。 家 雪 製品から マニア 向けの 電気製品 にな 
ったみたぃ でぃ やです。 次の X I を 出す ときは， 

昔 どこかの 冷蔵庫が やった よう じ 好みの 色を 選べ 
るよう じして ほしぃな あと 思う このごろです。 

馬 真人 (23) ま 都 巧 
XI に ふさわし ぃたは？ と刚 ぃた ら きっと 
1 八 ひとり のか li 性が 站 えて 师 い ぃでし ようむ。 
♦つぃ 最近 MZ- 3500 を 購入した のです が， これ こ 
そ 本格 パソコンなん だと 感動し ました。 パソコン 
も だんだん 個性が なく なって く る 傾向が 見えます 
が， 巧 照 的に MZ - 35 日 0 のよ さが わかり ます。 

藤 田 志津男 （19) 埼玉県 
搁性を 化かし。 抑 IJ 化を ぜひ 教えて く ださし、。 
♦きゃあ一 X 68000 すてき一， きゃあ一! と 20 ホ 
が 騒 ぐ ほど X 日 80 日日は すごぃ。 ぜひ X 日 800 日を プレ 
ゼン ト じ！ それが ピ めなら モニタで もぃ ぃわ 一。 

佐 藤 みちよ じの 神 奈川误 
♦turbo はこの ま ま 進化して ぃくと ガンダム のよ 
うじなる のでは なぃかな。 II でしよ， III でしよ， ん 
でもって Z が 出て， その 次は きっと ZZ のじ ゃなぃ 
かな あ。 でも あんなに 機 龍 アップして， 従来の マ 
シン サポートは どうなる のでし よ う々、。 

水 野 一雄 （17) 千葉県 
♦なじ， 巧き な 食べ物？ の 歳に も なって 愛読ち 
力ー ドに オムライス， ハンバーグ， トノサ マ ラー 
メ ン， なんて 善け るか！ ところで トノサ マ ラー 
メ ンを 知ってぃる 人って 少なぃで し ようね。 

伊 案 敏度 (2 の 岐阜県 
♦うちの 犬のを 前が 「ホン ニヤ ア J になって しま 
ぃました。 ぃまでは 鳴き声 も 猫の ようじ ニヤ アニ 
ヤア してぃます。 わかげで 近所の 猫たち じから か 
われて かわぃそうです。 どうかう ちの 「ホン ニヤ 

1 目の-叫 年 

ぶ 3 年 日月 号ろ、 ら STUDIO MZ も才 ープン し， 

输 々じ 読者の 皆さんからの イラスト もを く なっ 
てきまず。 とぃっても 揭 載され る イラストは. 
をくても 月 2 おとぃう かなり 狭き門では ありま 
した （単にぃ まより 投精 数が かなかった とぃう 
話 も あるけ ど， 当時 私は た だの 読者 ピ ったので 
詳しぃ 事情は 知りません。 あしからず）。 

この ころから そろそろ イラスト ら 「常連さん」 
と 呼ばれる 人々 がわ 目見えし 始めます。 なかで 
も 独特の センスを 誇って ぃたのが 第 I 回イ ラス 
卜大馈 にも 登場され た植 を克彥 さん。 ナウ シカ 
や ガンダムな どの パロディ 的 要素の 強ぃ イラ ス 
卜 がまで したが， その 画 白 さじ 秘は 抱腹飽 倒し 
た 蹲; えがあります。 ぃまでも 就んで らっしゃる 
のでし よ うか？ お 元気です か — 

そういえば ナウ シカが 上映され てに わかに ア 



ア」 を なぐさめて やってく ピ さし、。 

佐々 木 知 美 （I が 青森県 
「ホン ニヤ ア」 が， 犬と しての 薛 りを ちれずに 
おき るん た’ よ。 

♦ X 68000 に関する こと ならみ 死の 覚悟で 読み ま 
すから， どんどん 詳しい 情報を 載せて く ださいね。 

藤本 修一 じが 大阪府 
スタッフ t 时を 一み; 線に なっ てが’ 報を 描け ま 
十ので よろしく。 

♦ 2 が 出て 4 機種と なった X い urbo は， いま， 北 
斗 四 兄弟と いわれて いる。 つまり X け urbo= ラオ 
ウ， turboll ニ トキ， ユーザーを しっかり 裏切った 
turbo 川 = ジ ヤギ， そし てむか 〇2 = ケン シロウと し、 
うわけ である。 ちなみに PC- 目 0, 6 も 80| 8 も 日 8| 

I 日 0 は 南斗 六聖 拳と いわれて いる。 

大草 幸 一 （1 が 静岡県 
♦僕は 中 2 のと きじ XICk を 買う とすぐ じ XIF が 発 
売に なった。 く やしかった ので お金を とめて む 化〇 
を 質って やろうと 思い ずっとた め 続けた。 昨年の 
I I 月， 念願 かな って X け urbol りを 買った。 シ ヤープ 
さん， あなたは ぼく じなんの 恨みが あるので すか。 

ミエ 部 清 孝 （I が 梳木填 
♦turbo が 出て X I を 買い. 今度は turboZ が 出て か 
ら turbo を 安く 買う。 ぼか ぁ一 なんて 賢 いんだ。 

化 旧 忠広 （I が 埼玉項 

♦ X 680 日日が 発表され るが 前の 加! MZ を 読んで い 
た。 みんな X i の I 目 ビットが あ一たらこ 一たら と 
奮いて いる々 < ，それを すべて 満たして いる X 目 80 日日 
のこと を 考える と， 知らず知らずのう ちじ 笑いが 


参け 年々 の イラ ストーク 


ニメ峽 画が 盛 り 返して きたの もこの ころでした。 
秘も ナウ シカは 4 回 も 見に いってし まいました 


っけ （ほとんど セリフを 覚えて しまったし）。 あ 
る 意 ホ， この 映画と 
手 塚 先生に 人生を 変 
えられた よう ならの 
です。 私く らいの 年 
巧; の 方には 結構 同じ 
経験を 持つ 人ら 多い 
のでは ないで しよう 
か？ 

さ て Oh!MZ は i が 4 
年 4 月 号から シド •ミ 
— ド （ ！ ） じ 表紙を ネ莫 
様 替えを し て’ 8 日 年 
じ 向かいます。 



10 年み の STUDIO MZ.X JQQ 



続. 創刊 10 周年 特別を 画 rOhlMZ , OhlXl 日 年間の ホみ J 



こみあげて くる。 なぜ どろう。 

川 淵 正 明 （15) 高知県 
♦私は 負けた。 X 68000 の 誘惑に 負けた。 これで 口 
ーン 地獄 じち 入です。 こんなと きは 独身 時代の 身 
軽 さが 懷 かしくな ります。 女房の ため， 息子の た 
め， そして X680 邮 のために 衝 かなく ちゃ！ それ 
じし てら， X 68000 の 誘惑に 勝てる 人なん てい るん 
でしょう か？ う一 ん考 えられない。 

渡ぶ 信 一にが 岩手県 
♦やっと CZ-50 がが 届いた の だ。 I ドライブ のく 
せじ デ カい ぜ。 X I Ck じ 装着 完了。 DiskBAS にを 買 
うのを やめて 手に入れた ウィ ザー ド リィ を 起動。 
ブブ ブブ， ガ ガーッ。 なん ピ この 音は テー プ より 
うるさい ぜ。 しかし. さすがに 立ち上がりの 速さ 
は 比べ もの じな らん。 おっ タイトルが 美しい。 さ 
あ， 気合を 入れて デュプリ ケイト ディスクを 作る 
ぞ。 …… う 一ん， 1 ドライブ どと 苦しし、。 ザナド 
ゥの テー ブの ほうが 楽 どった ぜ。 ぜいぜ い， やっ 
とでき た。 ゲーム スター トピ。 う一 む， この 面白 
さは ドラゴン ク エス ト II と 互角 ど。 こり ゃ あ 巧て な 
んか いられない ぜ. もう 最高！ 

山 本 伸 明 （15) 化 海道 
♦ 2 歳になる う ちの 息子は パソコンの ことを 广バ 
ン バン」 と 呼ぶ。 我が 愛機が 毎度 どんな 目にあっ 
ている か 想像で きる であろう …… cMZ- 巧 日 0 よ， わ 
まえ もよ くよ く 運の ない ヤツ だ。 

秋 葉 政 利 じが 茨城県 
をれ でも 蚀 気に 動いて いるんで すか？ さす 
がは へビー デュー テイ ー MZ ! 

♦友人が X 68000 を 買った というので さっそく 巧を 
りじ いった。 すると どうで しょう。 モニタに 
XEV の US の 文字が！ その 隣には おを 箱が あった 
の も 私は 見逃さなかった。 END OF LINE …… 。 

原子 悟 （I の 北海道 
チヤ リン t コイ ンが 落ちる と ゲーム スター ト 
になって …… 。遊んで 脾 金ら できる とは I 的い。 

I ホい バソコ ン 

別に シヤア が 巧う わけでは ない。 パソコンの イメ 
-ジ をを える ためじ デザイン された XI 初期 モデ 
ルは， ホが 基本であった。 いまを てら， その 姿と 
をは 新が じ おじられる。 

M2-3500 

PC- お邮 のをを 継い ピコン ピュ ータ。 Z80 を 2 個搭 
栽して いた。 

ホン ニヤ ア 


> 猫と コン ピュ ータ のま 入な キヤ ラ。 主人な とはい 

> え， まったく 登場し ない 回 も ある 力 <1 そのと きも 
\ なんとなく 存在 感が 漂う。 

[1 扣 B 年] 

♦ I I 月 18 日に 東を は 町 田の 本屋さん で 起こ りそう 

な 話。 「あの 一 加! X は どこです か？ J ， 「才ー エック 
ス？ あっ， スーパー の 小 田 急才ー エッ クスは 飘 の 
反対側で すよ」。 「いいえ， スー パーマーケット じ 
ゃなくて， 加! MZ から 改を した Oh!X なんです け 
どム 「あっそう， Oh!MZ が Oh!X じ 変わったの。 ど お 
り で 今月 は 加! MZ が 入って こない からを だと 思っ 
た」。 「で， どこ じあ るんで すか」， 「スー パー関係 
の 雑誌 だと 思った から， ショ ッ ピン グ 関係の 雑誌 
と一緒に 並んで ますよ。 そう オレンジ ぺージ の 横 
です」。 山 本 雅昭り I) 神 案 川 県 

オレンジ や レタス， エッセと一 撕 にあの 
与の 表紙が 化んで い るを は， 粗 像し ただけ で 
も シュー ル だな あ。 

♦「おはこう して カ ミさん を 説得した」 なんて 生々 
しい X 6800 日ユー ザーの 声を 特集して く ど さし、。 そ 
したら さ りげ なく その ページを 開いて， テーブル 
の 見える ところに 置いて わき ますから。 

が 藤 秀樹 (29) を ミロ 県 
♦岐阜 大学の 生協では 「試験に 出る XI」 が自が 
科学の ジヤ ン ルの 棚に 並んで います。 

大野 公博 0 日) 東 ま 都 

♦ 3 月 号の 「人類 タコ科 因鑑」 で， 一刻館 も 怪し 
いという ところで， "特に 日の丸の 扇子が 怪しし、" 
とあります が， この "扇子" とは 誰なん です か？ 

武田 実 じがを 知 県 
♦ナ ニッ， X 目 800 日 AC 卜 HD ピ と。 20M ハード デイ 
スク 内蔵で 外観が まったく 同じで 38 , 000 円し か 違 
わな くって. イ寸属 ソフトの バー ジョンが 上がって 
いて …… 。 ひどい よ一. でも うれしい ような。 ぼ 
くの X が邮〇 がい じけ てし まいそう e ぼく もい じけ 
てます。 うるうる， イジ イジ。 

下 川 浩お （1 が 長野県 

♦ X が 000 の 源平 討 魔 伝って すごいで すね。 しゃべ 
る ことし ゃぺる こと。 ぼくは 後ろに 人が 陽れ てる 
んじ ゃない かと 思って しまい ま した。 

信太徹 （18) 高 ミロ 県 
♦うちの 嫁さん は. X け win の 「これが X I 誕生日 年 
目の 解答です」 という 広告を 見て， 「ねぇ， 5 年 前 
じ 出された 問題って なみじ？ J と， わけの わから 
ん こと を いってい ま した。 中 野 春 一 じの 東京都 

♦ 10 PRINT "X 68000 ほしい！"； 

20 GOTO 10 

がぶ 昌彥じ I) 大阪巧 
♦私は 祝一 平 巧の 「C 調音 語 講座 PRO-6BK」 の， 
ファイル るの ネ タが いつをき るかと 楽しみ じして 
います。 =嶋 博 之 （15) 北海道 

♦M 之- 7 日 0 のスぺ ハリ。 オジ サン も 頑張って 巧ち 
込んで います。 大栗 正路 （4 の 大阪府 

♦牛乳を 買う とき 「イを 月 旨 肋」 じしよう かな， 「高 鉄 
み J じしよう かなと 迷って しまった。 ど 一して 「高 
鉄み 低 脂 肋 r 牛乳」 を 作らない のかな。 そして ど 一 
せ 作 るん だったら もっと 鉄み を， そして グッと 抑 
えた 脂肪み で …… . と 牛乳 売り場の 前で 考えて い 
たら， 巧き 着いた のは 「水と 砂鉄 牛乳」 だった。 


黒須 兰太 （19) 茨城県 

! 試験に 出る XI 

祝 一 平氏 執筆 じよる 単行本， Xl をい じり まくっ 
て 得た 巧 誠が 目一 杯 詰め込まれ ている。 

人 巧タコ 科回鑑 

を 作 「皿まで ど 一ぞ」 復活の 要望に 応えて 遇栽閒 
始 された， 祝 一平 氏 じよる エッセイ。 

C 脚 言 おな 座 PRO-6BK 

祝 —平 巧が 例の 調子で 伝授す る C 言語 說 座の 連 
我。 電鹏俱 楽 部 じら 同時 連載され た。 

MZ-7D 日の スぺ /、 リ 

古 旗一 浩 巧が 移植した MZ-700 用 の 「スペース "リ 
アー J 。 「ゼビ ウス J ヒ ともに "スゴ イ！" 。 

[198 の 

♦最近， 閣 いた 話に よると. 富 ± 通の 大反 がが 32 
ピッ トで 始ま りそう。 思えば ひと 昔 前， FM-7 とい 
うやつ が 私たちの 幢れの マトでした。 いまでは 若 
く して X 68000 を 購入で きる 人たち がを いみたい 
で， うらやましい かぎりです。 

後藤 仁 志 (3 が 岐阜県 
♦誰か 知りません か？ NTT の キャプテンが どこ 
じ 巧って しまった のか。 3 年 ほど 前 じあれ ピけ世 
間を 騒がせた のじ， いまでは 全然 声 も 間き ません。 
いったい どこに 消えて しまったの でしよ う々、。 

愛場 俊紀 (2 が 化 海道 
♦あと 3 力 月で 18 歳。 あと I 年で 新 テスト （正確 
にはもう I 年ない）。 ここで わ 聞きした いのです 
々 ( ， 受験生は いつごろから パソコンを 封印すべき 
なんです か。 佐 藤 能义 （I の 大阪府 

無 巧 I して ま でが 印 しなくて らいいだろう けど， 
これまでの 例を おて いると 「ヤ バイと, なった 
ら. すぐが 印ム これが 効果的な ようです。 こ 
れ でも しを の タイ ミン グを 失って 恶い姑 巧が 
11111 た t したら， をれ はすべ て自 々の 巧 巧です。 
おおに あき らめ てく ださい。 

♦ 3 月 2 己 日に シヤ ープ パソコン フォー ラムぶ 日 in 
ホ 坂に 行って きました。 電戒新 間 社の アフター バ 
-ナー わ rX680 邮は すごい 人気でした。 あと， プ 
□ジ エク ト チー ム D6GA の 「D 日 GACG システム ver. 
2.0」 はす ごいと 思い ま した。 

外を 直 之 （19) 東京都 
♦ミ 十路を 越えてから， ゲーム やりた さじ 「X 



110 Oh!X 199 么 7. 


田が 巧を 




68000 が ほしい！ J といった 私 もおピ が， 妻が その 
ためじ 提示した 条件と いうの が， ナント 「バック 
転がで きる ようじ なること J であった。 似た者 夫 
帰とは よくいったら のピ が， あれから 3 力 月， 私 
の 手元には X6 扣 00 が ある。 人間， 巧 力 すれば なん 
でもで きる ものである。 青木 康ホ (31) 岐阜県 

♦最近の Oh!X は， 宮巧賢 治の 「を 文の 多い 料理店」 
のよう じ 感じる。 石 川 一彦 (2 日） 石川県 

♦神 戸 製 細の CM はいい。 わ 次は ス ナフ キン 復活 
か？ 木 村 陽 一 （I が 京都府 

♦おっと. 8 巧 号の 特集 I の トビ ラは， フル 裝備 
の XI ではない か。 マニア タイプ XI といい， 超 マ 
イナー 3 インチ FDD, デジタル テロ ッ パに， ど 二 
へ 巧った のピ ろうか マルチ ビデオ プロセッサ， そ 
して 極めつ けは， あの ゼビ ウス ステ イ ック。 390mm 


巧 お-の 年 

二の ころから 現を もま 躍され ている 皆さんが 
続々 と STUD の MZ 入りを しおめ， 見なれ たおを 
前が 並びます。 私 もちよう どこの あたりが イラ 
スト 投稿に ハマり 始めて， 月に 5| 6 枚は 送って 
いた 記 おがあります。 他 誌と 合わせる と. 月の 
枚なん て とんでもな いとき も ありまし たね。 ま, 
それ ビけ ボツ もを かった わけです が …… 。 とい 
うこと で 皆 さ んの巧 登場を ま とめて あります の 
で 演 かしがる 人は 懐かしが り， 恥ずかしがる 
人は 大いに 恥ずかしがり ましよう。 

また， この間で いちばん 見逃せない 出来 舉と 
して， 1986 年 10 巧 号の STUCnO MZ が 挙げられ ま 


じ 揃えられた 幅が 生み出す一 体感。 この I ページ 
ピ けで X I への 愛着と こピ わり が 感じられる 趣の 
ある ぺージ である。 ただ , 本体が スノム ホワイト 
ピヒ もうかし ポイント が 上がった と 思う のは 私ピ 
けピ ろうか？ お 田 懷平 （I の 和歌山県 

♦僕の" ガキが 載って いた ことじ 2 力 月 も 気づ 
かなかった。 さらに， 読み 始めてから 5 年 近くに 
なって. STUDIO X じ ペンネー ム なる もの が 存在し 
ない ことに 初めて 気がついた。 妙に 感動した。 は 
あ〜。 河ぶ 義信 （17) 愛知県 

パソコンを 封印 

誰が いい ピ したの かは 巧らない が， を 験 準 楠の た 
めの 大事な 要卖ヒ されて いる。 

3 イ ンチ FDD 

5 .巧を 己 インチと いうよう じ. 3. 5 インチを 略して 
いる わけでは ない。 本当に 3 インチ。 


[19 卵] 

♦どっかの ゲー ムメー カーさん， ATARI の 「スター 
ウォ ーズ」 をが 8 日 00 じ 出して くピ さし、。 

安岡 毅 （15) ま都府 
♦おっ！ 本の 「ベり っ」 という 音が 消えて いるで 
はない か！ 見た目は ザん なじを わって ない のじ， 
なんとなく 得した 気み ピ ぁ。 栗 巧 明 じの 埼玉県 
♦先日. 新聞の 広告 糊に 限定 〇〇 台と いう バソコ 
ンの 通信販売の 広告を 見っけた。 過去の 例と して 
MZ- の 00, XIG など 完 をに 落ち目に なった， あるい 
はそう なる 目前の 機種が そこに 出されて いた。 私 
も それを 見て 笑って いた もの ピ。 だが ， その 日 私 

が 見た ものは 「XUurboZNI」！ すべてが 終わ 

っ たと 思った …… 。 JI1 上隆を (の) 千葉県 


♦10 年々 の イラ ストーク 


をち (か! が も 
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山 田 純 二 

す。 おや， どこかで 見た 党え が ある 名前です ね 
—。そう， 実は かの 古村 巧 も イラストを 投稿し 
ていた 時 おが あった のです。 へっ へっ へ一. も 
う をれ られ てると 思って 安ん してた でしょ 一. 
古村さん。 あいじく と 私の 記憶力は. こういう 
方面に かぎって 素哨 らしい までの 力を 発揮す る 
ようじで きている のです。 お直 じあ きらめて 腹 
をく くり ましょう C 

ま た I 日の 年 目 月 号では も はや 伝説と なった 
「0h!MZ ザの 筋 事典 （永义 保存 版)」 が 掲載され 
ていました。 持って いる 人は 幸せです け 口え て 
その 筋 キーホルダーを 所有して る 方は 人の 道を 
踏み外す くらいの 幸せ 者です）。 ただでさえ 『そ 
の 筋」 な雰國 気が 誌上に 満ちて いました が. そ 
の 集大成と もい える 索靖 らしい を 典でした。 最 
近は 「その 筋」 という ことば 自体 あまり 登場し 
なくなって ちょっと 寂しい 気 もし ますが …… 
(はっ， もし や 「その 筋 J というのは 祝さん の 
登録商標で 電腦俱 楽 部が 巧での 使用 は 法律で 禁 
じ られ てると 力、!？）。 

ニニに もイ ラス ト 関係の 項目 として 私 や 田 村 
さ んのあ 前が 連ねられ ていた りします。 ま た 「ァ 
ニメ にも その 筋 というものがある J と 題して. 
大先 巧で ある 中 森 さ 
んが うんちく を 傾け 
ていら っ しゃいます 
ね。 

しかし. この 二ろ 
から FR って 誌面に 
登場して たんです ね。 

読み返しながら ちょ 
っと 驚いて しまい ま 
した。 中 森さん が 政 
前編 集 後記で 「べつ 
じ 私が アニメ ネタを 



誌上 じで 窓 させた わけではありません。 私 はら 
ともと あった 肥; 夭な 主 壌に ほんの 小さな 種を 時 
いた じすぎ ない のでず （大愚）」 とおっ しゃって 
おられましたろぅ， さしずめ おは その実った 収樓 
の 美味しい ところ だけ 刈り入れし ている， とい 
った ところでし ょうか？ う一 ん. ある 意味 巧 あ 
なゃつ どな， 私って。 すいま せんね， 中 森 先 巧。 

また 19 の 年 日月 号では 初めて 4 コマ 巧 画が 登場 
しま した。 いま となって は 岡 村さん の 姉弟 4 コマ 
で その 存 をは一脈 化して いるものの， 空 時では 
極めて 異 をな 事態でした。 いかにも Oh!MZ らし 
いといえ ばそう なので すが （ネ タもネ タピし）， 
載った 本人が いちばん 巧いた のはい う まで も あ 
りません （本屋で 大声 あげて 恥を かいてし まつ 
た. 
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精 •創刊 1 日 周年 特別を 画 で h ! MZ ， OhIXlO 年間の ホみ J 



♦自み 力、’ 幼い ころ. 真夜中に トイレへ 巧く と 恐怖 
の あま り デビル マンの 歌を 大声で 歌った が， 4 月 
で 19 歲を 迎える いま， トイ レで 筋 かの 元ネ且 高木 ブ 
— 伝説を 歌う のは， ちと， 恥ずかしい。 

本 間 智 （I の 新 漏 県 
♦ホン ト 「ため」 じなる 本です。 巧 I 回っての が 
許せない。 日刊に してら 俺は 全部 買う ぜ！ 

前 田 光輝 （I が 千葉県 
♦僕は はっき り いって バカです。 パソコン じ 関し 
て だけど …… 。 ザれ とひと 言， 「西 川 善 司 バン ザ 
イ！」 備を 秀明 （I が 群馬県 

♦巧 殺 ポピュ ラスの 記事. 楽しく 読ませて いたど 
きました。 Oh 议の 中では 珍しく 也 底 笑わせて くれ 
る 記事でした。 おらち 人の PC- 日 80 け 目 手に 勝たせ 
ていた ピ いてい ますが， 今回の 記事で 大変 勉強に 
なり， ここ 3 日 12 連勝して います。 夏休みに 入っ 
てから 大学に 出向く 機会が あり， ふと 電算機 室に 
人が いるのに 気づき， 先生と 話で もしようと 斤っ 
てみ ると， 電算 部の やつらと ホ 生が 学校の PC- 
9801 を 使って プロ ミスト ラン ドの 巧戟 をして いる 
のです。 考えてみれば 学校 のらのと いう ことで 費 
用が 一切 かからず. いまでは 結構な ゲー センと 化 
しています。 吉葉 勝 幸 （19) 梳木県 

♦西 川 さんって ま 深い 人ピっ たんです ね 

長を 川 誠 （17) 栃木県 
♦大阪 環状線の 酔っ化 いのお じさん。 なじげ なく 
見て いる 加! X の ダンプ リストを 「なんて 書いて あ 
る ねん， じ〜 ち やん」 というのは ヤメて ちよう ピ 
いわ。 お ビって わかんな いんどから。 

遠 藤 勇 （33) 大阪商 

\ ベリ っ 

> 昔は， Oh!X を 開く とこん な 音が すると いっていじ 
I めら れ た。 

[1 的 1] 

♦フ □ッ ピー ディスクの 砲 性 面を 太陽に 透かして 
みると， かつて 小学校の 理科の 実験で 黒 下敷きを 
使って みたのと 同じよう な 劾 栗が あるでは ないか。 
しかも， メー カーじよって をが 違う （マクセルのは 
ホ. コニ カのは ピ いだいだった）。 う一 ん， か 学校 
が 懐か しい。 宗石茂 （ 1 7) 宮崎県 

♦ 12 月 号を ぺらぺらと めくって 読んで いたら. し、 
きなり グラディウスの 写 臭が 載って いた。 ゲーム 
特集な のかな あとよ く 読んで みると， アマチュア 
プロ グラマが 作っ た X じ urbo 用の プラデ ィ ウスで 
あった。 本当 じあの デジタル 8 色の X け U か 0 で作っ 
たの かと 疑う くらい ピ。 実際に 動いて いると ころ 
や BGM を 問いて いないから わからな いが， 機会が 


あれば ぜひ プレイ してみ たいと 思う。 ）(68000 のグ 
ラディ ウスと 見 まちがえて しまった。 ノー マル XI 
でもで きたらな あ …… 。 でもす ごい。 

太 田 哲也 （18) 神 案 川 県 
♦湾岸戦争 という 緊迫した 状態の 中で ■ あえて 「お 
笑い マン ガ 道場」 を 放 迸した 日本 テレビ じ， 私は 
日本 テレビの 車 ピん吉 に対する 並々 ならめ 思い入 
れを 感じた。 横 山 誠 （ I が 群馬県 

♦ある 日の 物語。 ギャラガ’ 88 を やろうと 思い， デ 
ィス クを 入れ □ー ドした。 だが， □— ドが がわっ 
て も， 画面には 星が 点々 と 出て いる ピ けで 動かな 
い。 「なぜ だ。 まさか 壊れた のか!？」 ヒ 思い 調べて 
みると， キーボード カバーが ESC キーじ ひっかか 
っ ていて， ポーズが かかって いた ピ けどった。 

西 川 敏化 じの 神 案 川 県 
♦突然です が， 私の 家では 猫を I 匹 飼って います。 
る 前は 「チロ」， オス 猫です。 昨年の 基れ， 近くの 
お得 意さん から （ちなみに 家は 牛乳屋です） もらっ 
て， 今日 2 巧 22 日， ネコの 日で 満 5 力 月 じなり ま 
す。 この 前， この 猫が 仰向けに なって 巧て いたの 
で， 口の 中に ワ サビを かし 入れた ところ， 飛び 起 
きて 唾を タラタ ラと たくさん 流した ので， 巧 めん 
じ ゃない かとむ 配し ま した。 

森 上 晶仁 （18) 徳島県 
♦友達が 「ジェノサイド」 を やって いると き， 死 
じそう じなりました。 彼は 何を 思った のか， キー 
ボー ド じついて いる HELP キーを 押してい るでは 
ありません ろ、。 らち ろん， あっけなく やられて し 
まいました 力 <。 高 辻 力 也 （I の 愛知県 

1 剛づ 1 年 

そしてい よ いよ OhIMZ から 加! X じな ります 
(移行 時には いろいろ ありま したっけ）。 この こ 
ろからは もう イラスト 方面は 俄が 華やか じな っ 
てきます。 まず. なんと いっても 19 が 年 3 巧 号で 
ネリの カラー イラスト 特集！ いや一， ついじ カラ 
— ぺ—ジ も 使える よう じな ったんで すねえ （い 
まではら う "ちゃ ピワ "じ "年賀が" じ "GAME 
OF THE YEAR" じと 当たり 前に なって き た 殺が 
あります が， 当時は 腺 動 も ひとしおでした）。 

そして 新装 開店した STUDIO X では イラスト 
掲載 数ら ぐっと 堪え， イラスト それ デれ じはん 
瓦さん の コメン トが 加えられ るよう じなり まし 
た （現を は 編集者が 姐 当して いますが)。 余談で 
す々、’， S.S. さんって， みなさん どなた かわかり ま 
す？ ほら， たまに 誌面に も 願を おす あの人で 
すよ， あ •の •ひ •と ★ (げ っ）。 お 初ん S. さん 
が イラストを お描きに なると は夕 日ら なか っ たの 
で 初めて 作品を 見せて いただいた ときは びっく 
りした ものです （うまかった …… ）。 閑話が 題。 

この ころから 第 I 期 
常連の みな さんは 
翰々 じかな く なり， 

第 2 期の みなさんが 
顔を 出されます。 お 
なじみの 福 原さん は 
1988 年 8 月 号で， 姉弟 
4 コマ や 某 テク ポリ 
でも 有を な 岡 村さん 
は I 日 30 年 I 巧 号で， 
そして 今年の イ ラス 
卜大實 を とった 岩 瀬 
さん も I99D 年 12 巧 号 


♦やっ と 女が できた のはい いが， ハー ド ディ スク 
を 買おう と 思って お金して いた 70,000 円を I 週間 
足らずで 全部 使われて しまった。 プログラミング 
をす る 時間 もない。 おそろし やか。 

橋 正 度 （I の 福島県 
♦drive on の 安井 百合 江 （I かさんは 本当に 16 歳 
なんでし よう 力、。 文章が しっかり しすぎて いて， 

61 歳の 間違い じ やない かと 思う ほどです （スミ マ 
セン）。 岡 村 泰雄 （19) 東京都 

♦ 8 巧 号 80 ぺージ の 福原撤 氏が 描いた "Miss 
GEOS" を 見て 給 句し ました。 どうして あのよう じ 
描ける のでし よう々、。 リアルす ぎて ポスターじし 
たいほ どです （特に 髮の毛 I 本 I 本 や G パンの 質 
感 など)。 巧; は 女性の 体を 巧り つくして いる？ 

林 田 が 也 （19) 千葉県 
♦先日， 日本 橋の 中吉 ソフト 店で あの 「いなばの 
白 兎」 をの 円で 買った。 カ セッ ト日 AS にからの 2 段 
口ード。 うむを いわさぬ ゲーム 内容。 そして 万を 
の 2 回 セーブ。 私は ゲーム ソフトの 原点を 見た。 

木 下 達 也 （19) 兵庫県 
♦ぶ 人の 車で 事が を 起こ して 借金を 抱えて しまい 
ま した。 今月の 食費は 日, 000 円。 最近 私の 主食は パ 
ンの 耳です。 中 村 学 (2 の 石川県 

I XUurbo 用の グ ラディ ウス 

MZ-700 の 「ゼビ ウス J 「ス ぺハリ J ヒ 同じく， 巧 威 
の "USER'S WORKS"。 

いなばの 白を 

とんでもな < 昔の ゲ ーム。 ブロ グラムは ベー シッ 
ク でを かれて いた。 


♦10 年み の イラスト トーク 

で お 目見えし ます。 あと か 川さん やを 友さん， 

小 井田 くん （大学を 格 おめでとう！） なんか も 
同期です ね。 

さらに 記事の ほうで も D 日 GA や 寺 尾さん の 連 
載 も 始まり （毎月 感 '!：、& 共感しながら 読ませて 
いただい ております）， 加! XCG 最盛期を 迎えっ 
つ， 現在に まる わけです。 これから も ずっと こ 
の 楽しい 雰囲気を 味わって いきたいで すね （完 
全に 読者 じなり きってい る お)。 

パソコン 雑誌と いう 性格 上， イラスト 巧 稿 あ 
るいは それに 類す る 投稿は おまけ じすぎ ないか 
もしれ ません。 たど， 毎月 そんな たった 数 ベー 
ジ じ 巧 熱を かけて いる 人たち がを く いる ことら 
窜 実です し. その お 稀 じよって 読者の 目を 楽し 
ませたり， み臘を 呼んだり した こと も 確かな は 
ずです。 事実. 私が イラストを 描く こと， 載せ 
る ことじ よって 知り 含い. 築き上げた 人間 巧 係 
は 今の おを 支えて く れる 貴重な 基盤と なって い 
ます。 掛け値な しじ， かけがえのない 大切な も 
のです。 

ピ からこれ から も 誌上から イ ラス トや CG が 
消える ことは ないで しよう。 あまたの 吐! 会い や 
掲載の 藝 び， ボッの 嘆き， 人の もの 出を い， 另リ 
れを 繰り返し ながら， たとえ 投 橘话. 節 者 巧が 
変わっても その 流れは 脈々 と 受け継がれ ていく 
のです。 

I 日 年で 立ち止まって なんか いられません。 ま 
ピ 私は もっと もっと 向こう側の 世界が 見たい の 
です。 10 年後の の 周年 記を では そんな 話が もっ 
とで きれば 幸せです ね。 それでは. ペンと イン 
ク と ケン ト 紙が いつまでも あなたの よい 友で あ 
らんこと を。 
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よし、 この SX - WINDOW 講座 


(第 日 回） 


リー ジョンで 遊ぶ 


Nakamon Akira 


中 森 章 


はじめに 


来) 1 わを いしま しようと いうのは 2 力 H 
後の こと だつ たの かと 化つ ている 人が いる 
かもしれ ません。 ホ） 1 はわ まけ ディスクに 
収録 された シュー ナィン グゲー ムの作 I 及と 
ゴール デン ウィー ク進 巧の 彭禪を モロ にを 
けて 化んで し まい ま した。 ごめんなさい。 

さて， SX - WINDOW で 用いる 図形の 基 
本は レク タング ルです。 なに か ウィンドウ 
..1-. じ I 刘おを 描 くが 要が あるとき， 《く の妈 
をは レク タン グル だけで 岡 にあいます。 し 
かし， わ 絵が i き ソフトな どでは レク タング 
ルよりも 複雑な 図形を 描いたり 巧つ むりす 
る こと が お 嬰になります。 SX-WINDOW 
では 巧 恵の お 状を 持つ 閲 がをおす ために リ 
- ジョンと いう デー タ帷 造が 川ぶ されて い 
ます。 を 凹は このりー ジョンに 親しんで み 
る ことじし ましよう。 


リージョンとは 


リージョンに 供] しては こ のぶ •傑のを 6 M 
目で 説 W しました。 ここで 化め てぶ 加す る 
こ t は 梓に ありま せん 力;， 節が じあ 理 して 
ゎき ましょう。 

SX - WINDOW では 网形 を おす デー タ峭 
造と して ライン， レク タング ル， 椅 円， ラ 
ウン ドレ クタ ン グル， 円弧， ポリ ゴンが f り 
意され ています。 しかし， が 奥の プロ グラ 
ム では これら では 表す こ とので きない 搜雑 
なが おを よ 占' く 必:愛 もり I , て きます。 を れを类 
现卞 るた めの 手段が リー ジョン。 のです。 

リー ジョンと いうのは 領域 という な 味で 
す。 リー ジョンは， SX - WINODW でも， 本 
ホは が 域を おすた めに 使 川され ます。 しか 
し， をの ホ 枠 を 描く こと で 複雑な 図 胶を棉 


くこ とがで き るので す。 

磁雑 なが I おといえ ど， プログラム で必巧 
にむ るが 状は たかが しれて います。 《くの 
蝴 なは， ライン， レク タン グル， 情 ||| など 
を东 II みな わせて 作る こ とがで き ます。 これ 
は SX- WINDOW の リ ー ジ ョ ン 问 じこと 
です。 ぶ 際， SX-WINDOW では いろいろな 
閃 おのけ 綠を 組みを わせて リ ージョ ン をを 
おする 閱 数が 1リ なされて います。 イ メージ 
のじは 仮が 帖 I W I じが i いた 勝 ホな I 刻 形を. 
あと から 一巧して リージ ョ ン という データ 
がり 星 じあ 換 している の だと 把、 っ てわけ ばよ 
いでし よう。 

さて， リー ジョンと いう デー タ椎 をは， 
がが を 川む （化 小の） レク タン グルと. 領 
城の 外 刪と 内侧 のを 化 点の 座愣の 集な でを 
ぶされ ます。 を 化 点の 化標の 化かは Y 叱標 
の 個; の 小さい I 的に， い1 じ Y 巧 懐を 梓つ 点の 
X 座標を まとめて 水し ます。 な 作 的には， 

Y 叱標， XI が標し X 座枯 12, …… お 

J ' コード 

の 組を 必を むだけ 並べます。 が概 値は すべ 
て ワード （ 1 6 ビ ット） の おさで， 領域を 阳 
むレク タン グルの 左 1-. の 角が 他 機 系の 陌:点 
とを えて！® 標抓を 指を します。 終了 コード 
は 7 FFF H です。 終 て コード カ—: 2 個 親いたら 
リージ ョ ン のを 能の 稱 J ' です。 む とえば， 

0 10 20 


20 

40 

い、 う リー ジョンは， 

0 10 20 


20 

40 


グラフマンの 解説ち そろそろ 大詰め。 今回 
は 複雑な お 態を 持つ IJ ー ジョンの 取り扱い 
について 解説し まず。 普通の アプリ ケーシ 
ョ ンを 作る 際には 必ずし を 必要な 概念では 
ありません ザ， ウインドウ 上での 図 おの 集 
大な としで 扱いを 覚えて おいてく ださし、。 


で ♦をつ けた 点が 《化 点に なり， これを ， If 
き f ろす と， 


0. 

0,20. 

0 x 7 FFF . 

20. 

10,20, 

りが FFI ^ 

40, 

10’ 

0 が FFP *. 

り X 7 FFF 



という 张 まりになります。 あるいは， リー 
ジョンを M む レ ク タン グル カ':, 

(た， 1--, ん '，ド） = !().(). 2(), が)） 

という 化 標 で-小 されるなら. レク タン グル 
の 境が I '. ら 巧 化 占に を まれます から， 

0, り， 0 x 7 FFF , 

20. 10, 0 x 7 FFF , 

日が FFF 

という 2 点 だけの デー タで t 幡 いま せん。 
かめの， 

り， 0, OWFI'T, 

は ホ 巧と 化う 人が いるか も しれません 力;—， 

こ れ がない とレク タン グル 内での リ ージョ 
ンの 内侧と ホ 侧が化 串 占 してし まいます。 お 
化のを 化な が あ ると， を こから が リージ ョ 
ン の内侧 になる からです。 

リ ー ジョ ンを裝 す デー タ槛庄 は SX か f.h 
の 中では， 

typedef struct region { 

int size ; / * を 化の 卞イ ズ */ 

reel bounds ;/ * レク タング ル*/ 

/ * ここに 《化 点 デー タ が統 く*/ 

) 1. が 1011: 

となって いよす。 h で ホした 形 化の リージ 
ョン を发す デー タ帷 をのぶ をな を莖 は， デ 
-夕帷 をの |4 める を 体の ナイ ズ レ;— イト 扱） 
と， レク タング ルのを 我を 加えて， 

{ 

36, 

け. り, 20, 40 し 

( 

0, O ,2(),0 x 7 FF に 
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20,10 .20.0 x 7 FF に 
40,10, 0 X 7 FFF '， 

0 x 7 FFF 

1 

) 

となります。 ただし， sx か f . h の 中の リージ 
ョ ン のを 義 ではを 化 点 データの 集な をを す 
むめの ホ ort int 型の お 列を メ ンバじ 持って 
いないので， このを 養の ままで 使 I りする し 
か 則 祈. の 化 人時 などで エラーになって しま 
います。 実際に re が on という データ 型を 化 
川す る 際は， デー タ 構造を 適な をが してや 
る必 巧が あ ります。 

な).,;， わ ざ わ ざいろ いろ な M 形を IIL みな 
わせな くても， なお リー ジョンを 帷 化する 
デー タを 指を して リ ージョ ン をを 度す る こ 
とも i , J ■能な のです。 リ ージョ ン カ;— いく つ セ‘ 
のレク タン グルを 組みな わせ たおが の 場な 
は， I '- のように， を 化 点の 集な を 的: 巧 指を 

図 1 りージョンの AND 


rgni 



rgni and rgn2 


図 2 リージョンの OR 


rgni 



rgni or rgn2 


図 3 りー ジョンの XOR 



rgni xor rgn2 


して リージョン をを 藻した ほう が 怖 単です。 
ただし， 曲線 や 斜めの が 協を をむ 外 おを 待 
つリー ジョンを おおを 渡卞 るの は 離 しを う 
です ね。 

ところで， リージ ョンを 理解す るう えで 
どうして も 押さえて わかむ ば むらない のは， 
リ ージョ ン のの 侧と ホ侧 という 概念です。 

I '- の 例で が したよう な. 中. 純む 脚 班 城では 巧 
侧と 外侧を 示す 部々 はお 施のに IV 1 ら かです。 
しかし リー ジョンの 境が 線が を 差して い 
たり， 領域の 内部に 刖の 領域が ある 巧 合な 
どは 巧 離と 興なる 場な があります。 たとえ 
ば， 



という 外け を 持つ リー ジョンの の侧と 外側 
は どこで しよう 力 ，。 化に 述べた ように， 最 
かのを 化 点が く れ ばを こから がリー ジョン 
の 内側です。 をれ W をは， を 化 点が あるた 
びに 内側と 外侧が 逆転 しよ 卞。 巧が 線が あ 
る ごと じの 侧と 外側が 入れ替わる のです。 

し たがつ て 上の リ ージョ ンの I 勺侧と ホ侧 は, 


巧 


外 


外 




巧 


という ことになります。 の侧 でない 領域が 

図 4 りージョンの DIFF 


rgni 



rgni 



外側， 外侧 でない 領域々' ザ] 側 （おたり が だ) 
になります から， 怖 単です ね。 


リージョンを 操作ず る閱数 


SX - WINDOW でリ ー ジョンを 巧う I - 划 
数は， をのを く がグラ フ マン のち: 轄下 にあ 
1)， 

♦リー ジョンの 記録 （定義） に関する もの 
•りージョン じ 巧して 移動 や 演算 （を お） 

を 巧う もの 

参りー ジョ ン のせ 質 や 他の 図 おとの 位置 関 
巧を テス ト する もの 
参リ ージョ ンを巧 画する もの 
の 4 つじ か 類され ます。 お 1 じ グラフマン 
でリ ー ジョン の 操 かに 関係す る 阴 数のう ち, 
主な ものを 示して わきます。 一ん! すると か 
なり 夕く の幽 数が あります が， リージョン 
同-上 だけでは なく， レク タン グルと リージ 
ョン 脚の 贿算 をれ'' う 脚な も 含まれて います 
から， 类巧 的む 穂 類は をれ ほど 夕く ありま 
せん。 移動 やが; 大， 揣画 といった お 小 限の 
機能を 措 供す る ほかは， 2 つの リー ジョン 
の 共通 部 かや 差 輿 部分を ボ める も のば かり 
となって よいで しよう。 特に 説 I リ I して わか 
な ければ な ら ないよう な 機能は ありま せん。 
ここでは， 2 つの リー ジョン 間での AND , 
OR , XO に DIFF という 演留; のな 味を はっ 
きり とさせて わく だけにと どめ まず。 

争 AND 

こ れは 2 つの リー ジョンの 内侧 のをな ウ 
部々 か ら むる リー ジョン を ホめ る お I 芽です 
(図 1)。 

參 OR 

こ れは 2 つの リー ジョ ンの 内侧を 合わせ 
む 部分から な るリ ージョ ンをボ める 演 巧で 
卞 （図 2)。 

参 XOR 

こ れは 2 つの リ ージョ ンの 内侧を 合わせ 
た が々， 2 つの リー ジョンのを なり 部 かを 
除いた 部分 か ら なる リー ジョンを ボ める 满 
算 です 呕 13)。 この おおは， 2 つの リージ 
ョンの 枠線を 合わせて， ひとつの リ ージョ 
ン のげ 線 と 見なし た 場合， を のげ 線で 化定 
される リー ジョンと I 巧 じらのに むります 
(内侧 と 外侧 が一 致す る）。 したがって， 
XOR はリー ジョン r 巧 ± の 加-巧を 巧う 满赏： 
とみ むすこと もで き ます。 

• DIFF 
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これは， がぶ のリー ジョンの 内侧 と， も 
う 一方の リ ージョ ンの 外侧の 重なり 部々 か 
ら なる リージョンを 求める が 券です （|’乂| 
4)。 いい 懊 えれば， ある リー ジョンの の侧 
で， 別の リー ジョンの 内側で ない 部々 をポ 
める 横な という こと もで き ます。 


プログラムの 例 


リー ジョン をよ 及う 阴 数を 使 刑し た プロ ダ 
ラムの 例を 示します。 リー ジョンの 使ぃ 逍 
をを えた 場を， がなる 複 離な 凶 形を 示す こ 
との ほかに， 顿域 をの もの t しての 使ぃ 进 
が 考えられます 。つまり， ウィンドウ いこ 
なに かが i がける 場合に， 揣画 でき る 部々 や， 
逆によ 制が I でき なぃ 部分を おす 領域の 指定で 
す。 早ぃ話が クリッ ピン グで すわ;'， リージ 
ョンの 使ぃ 迸と しては， こっちの ほうが 多 
用され てぃる ような 気がします。 を こで， 

今 凹は. ぃろぃろな リージョンを 指を して 
ウィンドウの ク リッピ ン ダ 範閒を 変 おする 
プロ グラム t 適当 に 2 つの リー ジョン （の 
外枠） を關 ぃて， ぃくつかの 满算を 巧う プ 
ロ ダラムの 2 つを 作って みました。 

♦ク リッ ピン グ 範囲の 変更 

ウィンドウの ク リッピ ン ダ\ 離閒を 変が す 
る 脚 数は， 

GMClipRect 
GMS が Clip 

の 2 つがあります。 GMCHp 民 巳な は レ クタ 
ン グルへの ポインタを 相* をして， レク タン 
ダル （お 方形） の 領域で クリッピングを 巧 
うよう じします。 ウィンド ウの 内部 形状が 
レク タン ダルで あ る こ！： も あり， 多く の 場 
合は， この 閒 数が クリッピング 範 闽を設 を 
する ために 使け J されます。 しかし ク リッ 
ピン グは畏 方形の 領域に 限 られる わ けでは 
なく， 任赢の 形状 
の 領域で 叫 ■能です。 

をれ を 巧うた めの 
閒 数が CMSet 
Clip です。 この間 
数には クリッ ピン 
ダ 範閒を 示す リー 

ジヨ ン への ハンド 
ルを お定し ます。 

この GMSetCHp 
関数を 利用して プ 
ログ ラムを 作り ま 


しむ。 をれ が リスト 1 です。 

リスト 1 の プログラムは， いろいろな リ 

ー ジョンを 表す データ 構造を 腺 お 指定して 
リー ジョンを 定義し， をの リー ジョンへの 
疑似 ハンドル （瘋味 的に リ ージョ ン デー タ 
への ポイ ンタ への ポイ ンタ になって いれば 
よい） を 使用して， GMS が Clipl 划 数を 呼び 
化す だけの 単純な も のです。 使 川す る リー 
ジョン への-難 似 ハン ドルを ポップアップ メ 
ニ ューで 変更し， をの 後， ウィンドウい っ 
ぱいに 文字を 書 くこと で， クリッ ピン ダ 離 
削が 変更され たこ を ( i 腊忠 しています。 

なわ， sxd お . h の 中で 定範さ れ ている 
region t いう データ 硝 造を をの まま 使 [りで 
きない （リージョン データを 指を する メン 
バが硝 造 体に ない） ので， リスト 1 では， 
typedei struct i 
int size ; / * サイ ズ * / 

rect bounds ;/ * 削む 四が! 形*/ 

ホ 〇け shape [64] : / * 形*/ 

) new region ; 

という デ ー タ 型を 定義し 伸; して region とい 
う データ 型の 化 わりに 化 川して います。 こ 
の newregion という データ 型を 使 卜け する 
と 64 個 ま での リージョン データ （變化 点の 
座標） を 指定す る こと がで きます。 

写赏 1 に リスト 1 の プロ ダラ ムの 実む-聞 
果を 示して ぉき ましよう。 

• 2 つのりー ジョ ンの 演算 

リージョンが] の演節 （ AND ， OR ， 
XOR ， DIF のは 頭では わかって いてら， い 
ろい ろな リージ ョ ン に対して 適り J してみ な 
ければ， なかなか 奠感 がわき ません。 を こ 
で， 適当な リージョンを 2 っ揣刚 して， を 
れらの あいだで， 移動， お 火， 满算 などを 
巧って 遊ぶ プログラムを 作って みま した。 
をれ が リスト 2 です。 


リスト 2 の プログラムは 火 まかに いって， 
次の 3 つの 段階から なります。 をれ ぞれの 
段階に ついて プロ グラ ムの 動きを 欄が に 説 
明し ましょう。 まむ， リスト 2 の 実む •例を 
写 鼓- 2 におして ゎき ましょう。 

1) リージョン をを 義 する 

プロ ダラム の 動作の すべては リー ジョン 
を定範 する ところから 始まり ます。 プ ログ 
ラムを 削-略 化す るた めに， リージョンを 2 
つ 定義し 終わる までは， ほかの 操作は でき 
ません。 

マウスで 削がに 指を でき るよう にす る 
ため， リ ー ジョン はす 斤れ 線の 集 まりと して 
を義 する ようにして います。 したがって， 

见 掛けは ポリゴン （多角 彩） の おがで リー 
ジョンを を 轟す る ことにな り ます。 

リスト 1 ではを 化 点 データを おを してで 
直 掠: リー ジョンのを 義を 巧ぃ ましたが， リ 
スト 2 では プログラムを 動作き せながら リ 
ー ジョンを を 装す る 必棠が あるので， 図が 
(この場合 ライン） を 組み合わせる 扛 いう 
ぶ 法で リージョンの 定義を 巧って ぃます。 
つまり， GMOpenRgni 调 数で リージョンの 
記録を 邮始 し， をの 後， マウス カーソルで 
指 ま される 座賴 をに がし， 顺次 GMLine ! 到 
数で ラインを 揣 いていき， 嚴 後に 
GMCloseR 径 n 阀 奴で， をれ までに 揣 ぃた ラ 
インを 組み合わせた リージョン （への ハン 
ドル） を 得る い、 うを 雜方 法です。 当然， 
あらかじめ リージョン を格奶 する ための 锁 
域を GMNewR 即閱 数で 確保 して ゎく 必嬰 
があります。 また， 不嬰 になった リージ ョ 
ン は GMDispo が 民 gn 脚 数で 破棄 しな けれ 
ばな りません。 

リー ジョンを を義す るには こ の お 法 でら 
よ ぃのです が， こ の 方法には 大きな 問题点 
があります。 を れは GMOpenRgn 関数を 実 
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SX -WINDOW りー ジ 3 ンの サンプル 
クリップ リ—ジ 3 ンの巧 巧 

(C 】 中な 巧 . Apr 


9 ： Mnclude <&tdlo.h> 
10 ； ^define POINT T 
li : *include <sxJib.h> 
12: (fdefine FA し SK 0 

U ： *define TRUE —FA 


ここで ウイン ドウに 供) する でな を! な 

り 

<do"ne WDEFID け 

^define WINOPT 0 

sdefine WINWIDTH 180 /* 12X15 •/ 

sdefine WTNHIGUT 18 日 /» 12x15 */ 

(Mc"ne WWHTI.E "yOlZ リージ u ン。 

tdefin 


Me い ne 
■define 


MDRPTD 
MN り JST 


tdefine HNT 
)nt 历 enuFla 


"リ ージ a ン I , リージ 3 ン 2 , りー ジ u ン 3, 
"りー ジ a ン 4. リージ 3 ン 日， も とじ 巧す" 


016 のかを 巧ん T 
ューが ある々々 いか 


ここは 巧が々 が R が 巧を は 


3.1: 

35: 


♦define 

"Jcfine 


OPT A Os-f 
FlU << 4 I 


tventRe. 

ivoFluK; 


gifdef GNUr 
«8m( 


xdef _ 

"Txdef — HEAP_SIZE.. 

"- HEAP ふ ZE equ 16。8,> 


..—STACK 二 SIZE (iqu 8192" 


メニューの チェック V_ ク をを ど g ■する 》/ 


int 

Int 


i.f(itRm==0> rot, urn 
p={char* 化 { い mh»— > 
whf le( (— item)>0) \ 
n = Mp*2 ) ； 
if( {nM J==0)n* 
p わ n + 3; 


a ン 巧る 化を ぶ 度ず る 


巧 del. struct 【 

int size； /» サイズ */ 

I ; 志 庶; 品"； く;！ で严;" 


む してから GMClose 民 gn 蝴敕 を夹 'けす る 
までのり リ， ウィンド ウ 上に W がの よぶ が I はけ 
われなぃ こと です。 GMLine 閒敕 などに よ 
る 拙 I 間は 攸您 のな 聞恼 上に W してけ われ ま 
す。 したがって， このままでは マウス カ- 
ソ ルで 叱 懐を 指を しながら が訴 的に リージ 
ョ ン をを 箱して ぃくこ t はでき ません。 

を こで， リスト 2 では， まず， ウインド 
ウ .い 二次々 ti 任 線 け 斤れ 線） を 描ぃて ぃき， 
を こで 棉定 された 座標を ぃったん 記聰 して 
ぃます。 をして， すべての 点を おを し 終わ 
った あとに， 改めて GMOpen 間数を ぶけし 
てリ ージョ ン の屯義 をむ-う ことにして ぃま 
す。 つまり， マウス で W 誌 的に リ ー ジョン 
をお豁 してぃる ように おえ てら， ぶは 祕愣 
をな えてぃ る だけで， 奠 I 帮の リー ジョンの 
をぶ は i も 後に 一巧 して 巧 ってぃ るので ず。 
timpHci 卜 GMNewRgnU ; 
GMOpenRgnO ; 

GMMove(points [0]) : 
for り =1 ; i く poiiUsP : i + + ) 
GMLine(points [ i ]) : 

GMLine か oirits [0]) ; 

GM じ loseRgn け mpHdl ); 

が リー ジョンを 定義 してぃる 部分です。 こ 
のが かでは points とぃう 配列 に リージョン 
(多の 形） の 巧 {点 座標が 化納さ むてぃ まず。 

さて， リ ージョ ンを定 茜す るた めの マウ 
スの顿 作を 説明し ましょう。 まず マウスの 
も ボタン を クリック して 始 点を 巧を します。 
をの 後は， マウスの 左 ボタンを クリックす 


る ごとに， 前 に 相 ■をし む 点から を の 点まで 
の ラインが 拙 かれます。 これを 繰り返して 
多 巧 形を 描いて いきます。 を 靡の 終 n よ マ 
ウスの 右 ボタンの クリックで むいまず。 こ 
れ によって， ひ t つの リー ジョンが を繫さ 
れるこ t になります。 リスト 2 では， リー 
ジョンを お雜 している （結 憐 おい） あいだ 
は ほかの タ スク をが 止させて しまったり 
(タス ク切 I ) 轉 えを させない むめ）， マウス 
のん-ボタン でを 載を 終 r しむり するな ど， 
美しくない t ころが ありま. す 力':， 練 背 則と 
いう こ ^ で 姐 逃して ください。 

とにかく， ここでは わざわざ， u 上の 操 
かを 2 I 日 1 繰 りおして 2 つの リージ ョ ンを定 
載して みま しむ。 

2) リー ジョンを 移動， よぶ 人 •縮小す る 
リージョンが 2 つ左藉 でき むら， 最初に 
定義した リージ ョ ン のみが 動， 軌跡の 計算， 
あるいは 把 人 •縮小を する こ とがで き ます。 
ポッ プア ップ メニューに よって， これらの 
内の どの 刺 作を させる かを おを して ゎき ま 
す。 マウ スの左 ボタンが 押された I ： き に マ 
ウ ス カーソル がおかに を雜 しむ リ ー ジョン 
の 内部に あ れば （ GMPtInR がり 閲 数で テス 
卜 する） が をの 化剛 をむ います。 移動， 取し 
跡， お 人 （縮小） は， それぞれ GMSliddRgn 
I 划 数， GMSIideci 民 削 間数， GMIn が t 民 gn 閒 
敕 によって 巧って います。 

こ の 段階の 操作は この 3 つの 閒 数の 動か 
を 理解す るた め のらの でら あります。 なゎ， 
マウスの 左 ボタン が 離 される まで， リージ 

I の M I 


ョンを 垂加 りに' 裘; 化 させて は おお し 化して い 
るた め， この！： きの 変形 は GMC 叩が 即1 划 
数に よって 搜 製し た 一晴 的な リ ー ジョンに 
がして むって います。 

3) リージョン 脚で 荫算 をむ う 

これは 2 つの リージョンに 别 •して， なに 
も ホえずに ポップアップ メニュー で おおさ 
れる化 魄を むいまず。 をして， お. 節で ポめ 
られた y - ジョンの 内部を 绝り诉 します。 


おねりに 


今 い1 はリー ジョンの 訊でした 力;', プ ログ 
ラムで リ ー ジョンを 使う 場 がは レク タンダ 
ル ほ ど 多くはありません。 リージ ョ ンの对 I 
識が ほとんど なくても SX - WINDOW のプ 
ログ ラムを 作る ことは" r 能で しよう。 しか 
し， ある I 划数 0 入 Jj あるいは おり 姑 おとし 
てが なの 形状の 間 形 や 領域を 极う むめに リ 
ー ジョンの が 化は イ; 可 欠で ず。 をのよう な 
場 师に化 なわして あわてない むめに！)， リ 
—ジョ ンが どのようなら のか という 加 i 孤は 
烦の片剛にで^> し まって ぉいてく ださいむ。 

次 ||1| は グラフマン で 説 II パ を戏 している i 划 
数のう ち， が I '] をうな ものを リ ぇり I •.げ て 説 
明し ようと 思って います。 それで’ は， 次 I り 1 
まで。 
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I///////////////I 

1///////////////I 

1 ///////////////} 

80 1 /////////////// + + 

I///////////////////////I 
1/ パ ////////////////" //I 
I///////////////////////I 

120 + +///////////////1 

I///////////////I 
I///////////////I 
I///////////////I 
160 + + 

»/ 

new_region regionl = [ 

'Ifi, / * size */ 

( 20, 2U , 11>0 , 1 GO] , /* bounds r が tang よ e 

I 

20, 20,120 .0x71.ff , バ y.xsixe.Ox? け f ,/ 
80,120 • け 0|0x7fff , バ y,XB|Xe,0>c7fff */ 
120, 20. 80,0x71-ff, /» y,xa,xe,0x7fff */ 
160. 80, 160,0x7fff, /» y,x.S| な ，〇けけ !* 1/ 

0x< f ft* /* end of data */ 

】 

I ; 

/♦ 

り — ジ幻ン （その 2) 


20 60 100 


MO 


I///////////////////////I 
t /////////////////////// i 
I /////////////////////// 1 

GO 1/////// + 牛 ///// //I 

I///////I I///////I 

I///////1 I///////1 

I///////I I///////I 

100 1///////+ + ///////I 

1///////////////////////I 
\ 11111111111 川 II 川 mn 
I///////////////////////1 
MO + + 


net, region regionZ=( 

'40. 

け () ， 20, 1 10, 1" り， 

2", 21 ， 1140.0 x7m., 
(JO.GO, lOO.OxTfff , 
100,60 , 100. 0x7fff, 
MO, 20. I40,0x7fff , 
0x7fff 

1 


/* sizfi */ 

/» bounds i.ect 凸 nfflfi ♦/ 

/* y,xs,xe,0x7m. ，/ 

! 、 y.xs.xe.Ox " ■ぴ »/ 

/» y , X8 , xe I O nTT f f */ 

/* y,>:a,xe,Cs7ff r »/ 

/* end of data »/ 


リージ a ン ( その 3> 

20 60 90 1:10 


20 4 + 

\///////\ 

\umi/\ 

I///////I 

fiO 1// パ /// 1 

I///////I 
\///////\ 
\iiiun\ 
lin \///////\ 

1/ パ // 7/1 
\///////\ 
I///////1 
1.10 ♦ + 


\///////\ 
I///////I 
♦ ♦ 


け ]]0| MU) , 

I 

20 , 20 , eO.OxTfff , 

fio.ao. ! 3010 xTfff, 

110.90 .lU0,0x7flf', 
HO.ao, 60,0x71."-, 
0x7fcr 


リージ a ン （その 4) 


/* size »/ 

/• bounds rectangle 、 f 

/* y.xsixe • 円 パ tTf */ 

/» y ,xs , xe , 0x7f ff »/ 

/* y,N-s,\e,0x7nt' »/ 

/» ,.,xs,xe. ( ，パ m . 、l 
/ ♦ end of data 、 f 
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20 + + 

\///////\ 

I///////I 

\ 川 川 n 

GO + +////"/♦ + 

I /////////////////////// I 
1 /////////////////////// I 
I /////////////////////// I 

100 + り 川 川、 + 

1/// パ / 71 
\ 川 I 川 \ 
1/// バ //1 
140 + + 



5.: , 

[20,20, 140, 11(3) , 


/* nize »/ 

/， bounds I'ectangle »/ 


W.BOl 100,Ox7t’fT, n y,xs,xe,0x7fri- */ 

(SO • 20 I 扫 0 , 1 00 • 1.10 ,0x7n.f , / » y ,X8 ,xe ,X8 ,xe,0x7f f t' 

100, an, 60,10 0, y,xs,x<>,XB,xe,0x7irf 
l.l» ，か， . 100.0 x7fff, /» y,x8,xe,0x7m. •/ 

0x7 f ft' /« end of eJata 

) 



リージ 3 ン （その 5) 


»/ 


20 


60 100 140 


♦ + 

1 ///////. 

!///////! 

I///////I 

+ + + + 

I///////I I///////I 

!///////! 1///////I 

I///////1 I///////I 

+ ♦ + + 

I///////I 

I///////I 

1 ///////! 


217 

218 
2 け 

22U 
221 
222 
22.1 
化 I 
22 己 
2 ^ 扫 

227 

228 
225) 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 
23H 
239 
2411 

241 

242 

243 
2,1 ‘I 

2 . け 
2.16 
247 

2.1 H 

249 

250 

251 

252 
25 3 
251 
2SS 
2Sti 

257 

258 

259 

260 
261 
2B2 
263 
2G-1 

2 だ 5 
2 化 
267 
2 技《 

269 

270 

271 

272 

273 
27-1 

275 

276 

277 
-"8 
279 
2HU 
281 
282 
2H3 
2H4 

285 

286 
287 
28» 

289 

290 

291 

292 

293 
29} 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

3 曰 2 

303 

ao-j 

305 

30K 

307 

308 

309 

310 
川 

312 

313 

314 

3 け 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

32.1 
325 
32B 
327 
U2H 
•129 

330 

331 

332 

333 
33-1 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 
34'! 

3. け 
3.1G 
347 
34U 
3 け 
350 


•region regionSs { 
■16 , 

に 0,201 HO. 140} , 


/* 


size */ 

bounds rectangle »/ 


20,6(1, 100,0 xTflf, け y,xa|Xft,0x7!.l‘ い / 
60,20, 140, 0x7fff, /* y’xBiSei 扫 3<7fTf */ 
100.20 • 1<1 〇 ,0 バ "1.| /* y,x8,xe,0x7rft' »/ 

1401 B0| 100|0:<7fff I い yiXS|)cei0x7rff >/ 
0x7 け f {% end of data */ 


りー ジッン レコ — ドへの 巧 (U ポインタ 

*/ 

region » rRnPJ.r 1 = ( region* )&region 1 
region *rgnPtr2 = ( region* )&re な i onZ 
i.pgion *rgnP,.p:! = { re 臣 ion* ) い egion3 
region »rgnPtr‘l = ( region* )& ref ； ion 4 
region * rgnPt r5 = ( reg Ion* ) 左 regions 


リージ 3 ン レコー ドへの な怕 ハンドル 

»/ 

",Rion tirenlidll = &rgnPtrl 
region * »rgn}ldl2 = &rgnPLr2 
region ••rgnHdi3 = &rgnPtr3 
region い r な nlldll = SrgnPt パ 
region » * rgnllHlS s trgnPtrS 


/t い ♦ り *"** いり い （りけい Mt い * Mt * いり 

章 * 

• クリップ りー ジ a ン をを 化する 阳技 » 

> < 

ChnnReCl 5 pR か , （ n ) 
int n: 

I 

inti; 


i t ( n= = 0 ) return ; 

l.or(i = l;j< = 5;i++) checkMeniJtmenuHcU , i , 0 J ; 
f5MSet.Graph( &winPtr— >wOrnph ) ; 

WIPE い； 
swi tch ( n > I 
unse I : 

checkMsnu ( menuHd しし 1 ] ; 
OMSelClipJrgnHd 川； 
break ; 
cssp 2 : 

chftckMenu ( menuHd 1,2,1); 

OMSptCl け IrgnHdiZ) ; 
break ; 
capft 3: 

checkMenu( menuHd 1,3,1); 
0HSetCJiplrgnHdi3 ) ； 



case .1 : 

oheckMem, < mpnuHdi, 4 , 1 ) J 
OMSet し ’ 1 ip{ rgnlldll ) ; 
break ; 
ense 5 : 

checkMenu ( 田 enuKdi ,5,1); 
GMSetClip(rgnHd け）； 
break ； 

default; /: ウインドウ 内が 金げ */ 

CMCl I pReot ! &winPtr->wOraph . grRect J ; 
break ; 

» 

RRAW( ) ; 


char •drawMesfil Js { 

■■をい うえ おかき < け こさ しす 甘 そ " I 
"たちつ てと なじめ わのは ひふべ ま"， 
" まみむ め もや I 、ゆえよ わるう をを " f 
..ん ABCDEFDHIJKLMN ", 
" OPQ 打 STUVWXYZ 0 12", 
"3456789 ゆ アイ ウエ ", 
"才 々キク ケ コサ シス セソ クチ ツ テ"， 
" トナ ニ ヌネノ / 化 フ〜卞 マミ ムメ"， 
■’モ •イ ユエ ヨワ ホウ エ 5 ンが ぎぐ " I 
" げ ごさ じず ザ そ‘ だ ぢづ て ど ばび ぷ " I 
"ベ 巧 壬び ぶべ 丈？！ •‘ な々 户 》" , 
•.ジ 军 で#= 手 x ± — + 《る rj " ■ 
.. 6 3 S 2 C ：> unAV 、》« V 3.. ■ 

" と 上 — '6 73 与 0 v^c«c\‘ J j!" , 

'化# b パけ© ASnSTQ " , 


DRAW( ) 


/» ウインドウ じ 文ず を 巧く »/ 


int y ； 
int kind ; 
int p=0: 
poin し t pt; 


CMSetGrapht &winPtr-)wGraph い 

pt.p.x=0 ； 

pt . p.yrO ； 

for(>=0|y<15 ： y++) I 
OMMove ( pt ) ； 

CHDrawStrZ け r 凸 wNe8s 【 p++) } ; 
pt..p.y+=20; 


WIPE!) /* ウインドウ 上の 义 ホを 消去す る 》/ 

{ 

int mode; 

niode=ONPenMode(G HACK | G PSET); 

GMFi 1 1 Reo t け wlnPtr->wOp*iph . arRisc t J ； 

QMPenMode ( mode ) ; 


nain( ) 

{ 

if ( SX_init()==FALSE ) { 

DM 臣 rror(0xl0 し " ウインドウ々 けー プン できません"）： 
ftx 1 1 ( ) ; 

J 

whUet I )1 

TSEventAvail ( liVENTMASK, ( tseventi )&eventRBc): 
fiwttch( eventRec.eWhnt } { 
case E_IDLE こ pronIDLE 【）： hreal< ? 

ense E_NS し DOWN: procMSLROWN { ) ； break; 
case E_MSRDOWN : procHSRDOWN { ) ; brenk; 

CBBe E_UPDATR: procUPDATE … hreak; 

CBBS E ACTIVATE: pro 口 ACTIVATE ル break ; 
case E SYSTEMl : proeSYSTF 州 ）； breaU ; 
case K SYSTEMS: proeSYSTKM I ) ; hrenk: 

J 

1 


よい この SX-WINDOW 講座 jf 


351 : J 

353: SX init( ) 

354: I 

365: task taskBuf; 

356: char BUFllOO】： 

357 : 

358: TSGetTdbJitaskBut., -1】； 

359; iff (TSTakepQrara(ttoakBuf . 口 ommttnd,4MinSi2e,NU しし, 0,NU し L,NU しし） M )==0 ) { 

360: Mint り &w i nSi ze . ie f t = TSGetWlndowPos ( ) ; 

361 : winSize. right = winSlze.left + WINWIDTH； 

362: winSlzo . bottom = winSlze . top + WINIlIGflT ； 

363: ) 

361 : wlnPt,r=WMOpen【NU し L.twlnSize, (し ASCII»)WINTIT し E,TRUE,WINDEFID, (window *)— 

l.TRU 归 .TSGetl い { I); 

365; i f ( wlnPtr == NULL ) return( FALSE ) ; 

366 ： winPtr- >vOpti on = WINOPT; 

367; menuFlag = MenuPrepare( ) ； /» メニュ _ク* 不 ら 田 enuFiagsFA し SE » / 

368: s 口 tiveFla が'.、 し SB; 

369 : drftwGrowBox い； 

370: return! TRUE J; 

371； > 

372: 

3?:!: SX_term() 

374: ( 、. 

375 : i f ( menuFlng ) NenuDisposet ) ; 

376： WMDisposef winPtr ); ’ 

377： exU ル 

37B: ) 

379 : 

380 : drawGrowBox り 
381 : { 

2H2: f か ISet 曰 r 百 ph( 色 winPtr->w、 

383 : WMDrawGBoxi winPtr ) ; 

384 : I 
385: 

386: Menurrepare( ) 

387 ： 1 

388: m«nuHdi=MNConvert|0,MNILIS.l.,NDEFID); 

389 : i む menuHdl < (menu* * ) 6 ) return【 FALSE ) ; 

390； Sif MDEFID==1 

391： { JmenuHdl)— >niHancUe=( long JMNTIT し E; 

392: #endif 

393: ret.urn< TRUE J ; 

sai： 1 

395: 

396 : MenuOispoac い 
3S7: I 

398: MMHdlDispose(nenuHdl I ; 

399: return{ TRUE ) ; 

400; ) 

401： 

402: procIDLE( ) 

403: I 

404 : return! FALSE ) : 

405： ) 

406: 

407： procMSLD0WN( ) 


408 
4 09 
410 
•111 
"2 
413 
り 4 
‘115 
り 6 
"7 

4 け 

•119 

420 

421 

422 

423 

424 

425 

427 

428 

429 

430 

431 
4 32 
433 
431 
435 
43C 

437 

438 

439 
140 
441 
,1 .じ 
443 
44-1 
•145 

4 け 

447 

448 
1<19 
450 
15J 
.15 2 
453 
45.1 

4 已 5 

456 

457 
<158 

459 

460 

461 

462 
163 

464 

465 


(window»JeventRec.eWhom ! 古 winPtr ) retui.nl FALSE J; 
if { activeFlag == FALSE ) { 

WMSeiBct( WinPtr } ; 
fictivePlag :: TRUE; 

if( EM し ) == 0) re turn ( FALSE ); 

) 

TSGetEvent ( EVENTMASK , ( tSRVent* ) ieventRee い 
8wltch( SXC；allWindM{v;inPtr, ( tsevent* 化 eventRcc ! ) I 
cane W_INCl.OSE： 

SX term( ) ; break : 

J 

return( TRUE ) : 


procMSRDOWNf ) 

( 

int item; 

i 1' ( (windoi, り eventRen.eKh 田 m !s winPtr ) return; 
GMSetGraph ( 4! winPtr- >wGraph )) ; 
ifl notiveFlag == FALSE ) return； 
i tRm=MNSeiect 【monuHdl, eventRec . eWhere ) ; 

TS 日 et •ぶ ven t ( 5\'6リの1々51( , { tsevent* け even tRee ) ; 
ChnngeCUpRgn( item) ; /» クリッブりー ジ g ンのを 巧 */ 


pronUPDATE い 

{ 

if{ (windoi け） eventReo.eWhom ! = winPtr ) return( FALSE ); 
WMlJpdate ( winPtr ) ; 

DRAW … 

WMUpdtOver{ winPtr ); 

TSGeLEvfint ( EVENTMASK, ( わ even け け even げ ec ) ; 


proGACTIVATE{ ) 

I 

if ( (windoK») eventRec. eWhom == winPtr » actlveF 
else if( event 只 ec.eWhom != NULL )1 
i f ( nctiveFlttg ) { 

activeFlag = FALSE; 

■rsr ぶ tEvent ( EVENTMiVSK, ( ta«;v«n t * ) AeventRec ) ； 


return ( TRUE ) ; 


procSYSTEMt ) 

switch* ( ( tseven い） み. eventReo)->what2 )1 
case C し OSEA しし： . 

caae ENDTSK; 

SX_term( ) ; break; 
ease WINDOWSE し ECT: 

WMSelec:t: winPtr ); break; 

) 


I リスト e I 


SX — W I N DOW リージ 3 ンか トン ブル 

(C) 中 巧 巧， Apr.Zy, 1992 
<B tdio • K> 

_P0 け T_T /» poin し t 52 を 巧う*/ 

.h> 

^define FALSK 0 

THUK —FALSE 


/* 


ここて ウイン ドウに 閒 する 去ね を巧定 


»/ 

#deflne WDEFID 
{(define WINOPT 
gdefine WINWIDTtl 
jtdefine WINHIGHT 
Sdenne WINT 口 LE 
•define EVRNTHASK 

さ define HA 訊 .IDTH 
«def.ine NAXIIIGUT 
^define HINWltJTH 
♦define MINHIGHT 

#definfl MDEFID 
♦define HNI し 1ST 


49 

{ wc_OBoy 1 wc 

JCU 

25B 

"Y012 りー ジ 3 ン" 
EM_EVERY 

700 

700 

100 


#define MNTIT し 民 


"リー ジ百ン 1 をを 巧 ，リージ 3 ン 2 をは 巧， 化大 モード， 巧 巧] モー ド. 
"«1»^-ド，巧き苗し， AND,OR,DJFF,XOR" 

"¥01S どれ 力、 を ぶんで" 
int menuKlag;’ /* メニ ュー々 < をる 力々 い 力 i »/ 
menu *» 田 eruiHdlJ 

!、 

ここ I な 巧 か 63 低され る 去な 

*/ 

Sdftfine WINOPT し { WINOPT & Oxf ) 

^define WINDEFID ( WDEFID << 4 i WINOPTL ) 

window » winPtr； 

rect winSlzft ； 

reot winMi が laxMMINW の •川, NINH： 1円 IIT, 卜化 XWIDTI し MAXHIGim; 

event eventRec； 

Int activeFlag; 

Hfdef — GNUC— 
asm{ .. .xdef STACI し SIZE" ) : 
asm( "—STACK SIZE equ 8192" ) ； 
aam【 ".xrtef _HKAP_SIZK" } ； 

H»m( "_HEAP_§IZR etju け;! 84" ); 

tend i f 

.Item, value) /» メニュ ーのナ エック マークを 巧 ちずる：/ 


menu り mh; 

int item; 

int value : 

J 

char «p； 

int n； 

if り tftm==0) return: 
p= (char り { *nh )->mData .ml し Data] ; 
uhi 1 r ( ( -- i tem) >0) I 
n=Mp+2) ; 
if., (n&! )==0)n + + ； 
p わ n + 3 ; 


100 
1 扫 1 
1U2 
103 
10.1 
い) 5 
106 

107 

108 
109 


113 

114 


1 乙 0 
121 
m 

123 

124 

125 

126 
127 
12H 

129 

130 
13! 
132 


» ( p+ 1 ) =value ; 


re 百 Ion »» rgnHdll , » 車 rgnHdJ 2 : /» y— ジ a ン め/、 ン ドル 


int ran 1 =0 , r«n2 = 

poin し t pointsl 100 J ； 
Int polntaP; 

int r か ilProc; 

#deflne MOVK_ 打 GN 
tdefine FORM_RGN 
(fdefine TRAC RGN 


.リージ u ンの巧 巧/巧 巧を 子 ザ フラグ • 
/* ポイントの まなが 巧记 51) 

/* ポイントの g な J 用 ポインタ 

/» rjjnl の妈 {里 おち. （巧 巧. 化大 .姑 小） 

/* け nl は倘 占す る 

/* rgnl は拉大 •が I げる 

/* け nl のか 財を 巧め る 


prooRgn ( i tem ) 
int item; 


/» メニューで 迅 まれた リージ 过ンの 班 巧を 巧う */ 


irt redraws©; 
region り tmpHdl ; 
switch! Item) I 

ease 1 : /» リージ a ン 1 を 巧を*/ 

if'{ rgnJ ) ( 

GMDi spoap 氏 gn { r な nHdJ I ); 
rgnl=0; 

) 

redraws! ; 

break : 

case 2: /* リージ II ン 2 を SI 巧*/ 

it{ r«n2 ) I 

GMDisposeRgnf rgnHdiZ ) : 
rgni =0 ; 

\ 

redrnH 古。 

break ; 

casf! 3: /» な大 .巧 小 モード 》/ 

rsnlProc=FORM_RGN： 
oheckMenu( menulldl ,3,1】； 
oheckMcnu ( metuiHdl ,4,0); 
pheckMenulmenuHdJ ,5,0); 
break ; 
case \ : 

rgnlPro だ MOVE_RGN; /» ド */ 

cheekMenu ( menuHdl , 3 ,0 ) ; 
checkMemM menuHdl ,.‘1,1); 
ch«okMenu (menuHdl ,5,0); 
break ; 
eSRO 5: 

rsn】Proc=TBAC_R 白 N: /» がぶ 巧ー ド 、 ！ 
cht-ckMcnu (menuJIdl , J , 0 ) ; 
checkMenutmenuHdL, 4 , 
chenhMenu ( meniiHclL , 5 , 
break ; 


/* 化さ i 貪し：/ 


! 、 る 地— 巧 巧 ： 


cass ti; 

redra«=l ; 

b で esk; 

case ** : 
case 8 : 
case 9 : 
cane 10; 

tmp»dl=GMNewRfin< ) ； ft ~B5 的な リージ a ン をなる */ 

if(iteiii = = 7> 0M,\n がは n ( tmplldl, rgnlldll, け nlldJZ 

else if(it(»(n==B) GHOrUgn ( tmpUdl , け〇1!(11 し renHdJZ 
else ir(item==9) GMDirfRj5n( tmjjMl, け n!!cUl, rgnHdl2 
e.l が j l'( I tem = =ici) 日、 じ. o パけ n ( tm が Wl • け" IlHil, け n ル！ U 
i f ( OMEm が yRgn(tmi>Hdl •い = 日） 

GMF,llinBn( tm が di ); 

el 3 扫 


1 IS Oh ! X 1992.7. 


► かけ lilO 年の 巧 巧が を 少なり と わかって. Oh なの 説ぶ である こと を 誇りに 思ったり し 
ま した。 これから も 一緒に CZ 文化を 丈え ていき たいと 思う 今 U このが し 

ぶ 藤 火 (30) 巧 おが 



133: 

m: 

135: 

13 む 

137： 

t3H; 

i：jy : 

l-iO: 

m: 

1 1 'i 

143； 

I .り： 

いけ； 

111;: 

り 了： 

り H: 

119； 

150: 

151 : 

けむ 

153； 

け. い 

け 5: 

IS6： 

157: 

158： 

159： 

け〇: 

161: 

1G2: 

103: 

164: 

165： 

166; 

167: 

1K8: 

icy： 

170； 

171： 

172: 

in: 

n-\ : 

175： 

176: 

177: 

17B: 

1 了 y: 

IRO: 

IHl; 

け 2: 

m: 

IKl : 

185; 

け B: 

187 : 

188: 

189: 

190； 

IHl : 

19 2: 

193; 

けむ 

195: 

19(3： 

197： 

し qa: 

15)9： 

200 : 

20 { : 

乙 》2: 

203; 

201 : 

20 5: 

yOG; 

207 : 

208; 

209： 

210： 

21 1 : 

212： 

213： 

214 : 

215: 

216： 

217： 

218: 

2 け； 

2^0: 

221 : 

222; 

223; 

22 .い 

225: 

220 : 

227： 

22H： 

2Z'J： 

2 30： 

z:n ： 

232 : 

-"3: 

ぶ 3.1 ; 

235: 

/ 

23G: 

237： 

238： 

2]y: 

/ 

-" 0 : 

241 : 

242: 

243： 

244 : 

2 .け： 

2H：: 

2‘IH: 

i； : 

25t ： 

けむ 

2r.：i： 

な い 

2 巧： 

25U： 

巧7: 

2SH; 

259: 

260: 

2G1 : 

262： 


【の 1 い " げ <1,. ツ ルリー ジ a ン " 1; 
白 NDisposeRgnt tinpHdJ ) ; 
break ； 

il. ( redraw ) { 

) i 

加 AW … 


wpE い n ウィンドウ 上の 义 ホを;’ 円史 する*/ 

( 

int mod 円； 

mode=GMPenMride{0 HACKIG PSET) ; 

GMF i llRect け HinPtrO wGraph .grRoct) : 
OMPcriMode( mode > ; 


W( ) ft リージ 3 ンを アツ フ’ デー ト する 》/ 

GMSetGraph ( い'. inPtr->wOraph ) ; 
in け n I J GMFrameRgn ( rgnlldl 1 ) : 
けい fin2 ) な IFrameRgnl rgrvHd J 'I ) : 
di* 円 wGrowBoxi ) ; 


poin し t pt; 
int i i 

region け LnipHdl ; 
nWSptOrnph (&winPtr_>v;Oroph); 

ift r 巧 n】 == 0 I I rgn む = 0 j I /* rgnl る、 t.j{n2 が 巧 かなら でが】 を 巧を する*/ 
pt.x_y=C 卜け IS し oct ) ; /» マウス々ー ソルの ロー カ J 魄 悼*/ 

poin け P=0: 

points 【points 1】+ り =pt; 

GMSov 円け り： 

do { 

EMCHt(EVENTMASK,&evontRec) : 
if ( eventRec . cWhat = = E MSLDOKN) 
pt .x_-y=EMMS し oc( ) : 
points tpointsP++j=pt； 

G； •ル Inftlp り； 


/, 姑ィ .ほてけ 巧，/ 

/， イ ペン ト をな り阵 きなが 6 搜压 •/ 

い マウス カーソルの 巧 巧を がべ!：*/ 
/» 制 巧迎 ちい 
/* そこまで ウインを はく */ 


Kh i le (oven tRec . eWha t ! =E_MSRD0WN ) ； I 、 ち ボタン カ 4 甲され た 6 巧 了 


tmpi 1 dl=GMNewRgnl > ; 

か 的 P け nRsn ル 
GMMov を （poi nts t 〇 い； 
rorll=];i<pointsP;i++) 

G‘ 、 l し ine け oi n け 1 i 】 ） i 
GMLine(pointslOl) ； /* ついでに 蛇ぶ まで ラインを 描いて おく （聞 的衡 こずる） 


—D 抓な リージ a ン の / 、 ン ドん * 
リージ a ン树 なす 说帖い 
巧な */ 

ホロに クインを 巧 < (SUA する） 


日 >lCloaeKgn ( tmpHdl ) ； 

i f ( rgn 1 =s0 ) K 

rgnlProc が OVEJ?CN; 
c;hf5ckMenu(mcniiMdl ,4,1)! 
rgnlldl l=t 田 pildl ; 
i f. ( GMEmptyRgn( rgnildil ) == 0 
rgnls] ; 

else 

GMDisposeRgn( rRnHdl 1 ) ; 


elsfi 


rgnlldi2=tmp!i(li; 

… GMEmptyR が {rsn ル ilZ)==0 
rgn2=l ； 

rtls 冉 

GMDisposcRgnt rgnl!dl2 ) ; 


!» リージ リンが ながけ 


/» ヌルりー ジ u ン でなければ みを */ 

/♦ ヌルりー ジ ン なら ハンドルが 巧な */ 


ヌル リージ a ン でな けが 丈 決を ，/ 
ヌルりー ジ な ン なら / \ ン ドルを 祀 圧 */ 


WIPE {い 
DRAWO ; 


/» 田 面が け 去す る*/ 
/* 巧き むす 》 


) ; 


elsp { /» rgni はは 姑 . 化大 . 怕 小が てきる */ 

poin し t ptO : 
ptO.x ysEM ； ■ 旧し t,c 【い 
i f ( GMPtInRgn ( rgn り dl I ,pt0 ) ){ 
tmplUll=GMNewH な n い； 

GMCopyRgn { trr<pHdJ. , rgn り tUl ) ; 
while{ EMLStUll) )1 
pt.x_y= 石 NySLoc( ) ： 
pt.p.x- = pt().p.N； 
pt . p.y-=pt0 . p .y ： 
aMPenMode(C_PSETlG„DACK) : 
GSlFrameRjJn ( tmoHdl い 
GMCopyRgn ( tmplltii , rgnflcli 1 
i l.{rHnlProc = =MOVE_RCN) 1 

GMSlideRgn{ tiapUdl , pt ) ; 

) 

else i r ( rgn 1 Proc==TRAG_RGN ) ( 

GMSJ ideRgn ( tmpHdi, pt ) ; 

1 

else 【 /♦ FORM_RGN */ 
pt.p.xs-pt.p.x: 
GMInsetRgnI tmpHdl, pt ) ; 

} 

GMPenMode(C_PSETIC_FORE) ； 
GMFrMmeRgn ( tmpHdl ) ; 

) 

… rgnIProc==MOVE RGM ) ( 

GNSl i d<?Rgn{ rgriHdll , pt. ) ; 

1 

else け【 r 呂 nlPi.oc ==TRAC_HGN ) { 

CiiMSii(leHRi?n{ r のり Idll, rgriMfl 1 1 


Pise i /* 1.-(1 がしの； N »/ 

GM,ns ゎ tRgnt rgn ル Ul, pt ) ； 
i f'( か ll;mp け Rgn { rpnHtU J ) ) { 


GMDisposoRgnt rcriHil.l 1 

r 巧 n い。； 


じ MDi spoR け KKn I tmpHH 1 1: 

vimn); n がが が 円 丈 •しで 

fjR.\h’ い； /» 化を 隨す 


け（ S い n! M )=s ド A し SE >{ 

1 ホ I むて or (()x10 し "ウインドウ カけー プン できません "い 

Bxi …； 

) 

whiie( 1 ) ( 

TSEventAvui 1 ( CVENTMASK, ( t seven t* け event Rec } ; 
switch! eventBeo.eWhat ) { 
case E_1D し E: proelD し E(); break; 

case E_MSLD0WN: procMSLDOWN( ) ; break : 
case R— HSRDOKN: procMSHDOKN{ ) ； bre.-ikj 


/* マウス カーソルの 兄の 曲面*/ 

い マウス カーソルが rgnl じある とき 》/ 
n —B 柄な リージ 3 ンを 作る ♦/ 

け そこに rgnl を コピー ずる*/ 

い を ボタ 乂 が! 甲され てぃる 阳 り*/ 

/， 抗 たな マウス々ー ソルのに 巧から，/ 
/< X かりめ 巧 «ぶ と*/ 

/* Y から 1( 別 谢なそ ホの*/ 

い ベンのを が f りが こして 描 雨して V 
/» 1 つ 前の りー ジ a ンみ消 ホい 

/» 巧 妨四巧 ひら ば*/ 

• 1 、 りー ジ 3 ンを巧 かする*/ 

/» 化 術 化 巧な 与 ば*/ 

/» りー ジ y ンを f 巧) 3 ずる*/ 

/* お大 •搞 小腑 々6 */ 

/* XJ 加の か J の 忍. けを 迎 こして*/ 

/* りー ジ SI ンをが •犬-巧 小す る*/ 

/* ベンのを をを とじ 巧して ♦/ 

い ?Ji しい リージ y ンを 相く */ 


/* ぬ 巧め なお 対 化 巧て f 知!] ずる*/ 

パ い/巧 おのな 做 地ので ながを 巧め る* 


パが 削 ‘J な扣リ 化; 巧て 化よ • 搁小 すか/ 

/ * むが こ ■ 拖 小で ヌルりー シ j ン ! :: なったら t 


• りージミ I ソ m を . 巧が 化する 》/ 


■が 3 
26'1 
265 
2 (り; 

267 

268 
2()9 
乙 70 
271 
2 了 2 

Z73 
271 
275 
27R 
277 
27 只 

279 

280 
2HI 
282 


case E_UPDATF.l procUPDATR い； break 
ensB E ACTIVATE: prooACTTVATF.( > : break 
ens 户 K_SYSTEMl: procSYRTEMl ) : br«al, 
nas 巧 F._SYSTEM2: proeSYSTEMi ) ; breutt 


task taskBuf; 

Chur nt.TI iOOJ ； 

TSGetTdhl い . askDuf , -1 ) ; 

if ( 【 TSTakePnram{&taskDur.eommAiid,&uinSl 2 e,NU しし , 0,HU しし , NU しし >S I >==0 ) ( 
Mint り AwinSi ご e . lef t ~ TS 曰 et.Windowpos( ) ; 
winSizR. right = wlnSizc. left ♦ WIKWtDTH ； 
winSi zfi . bottom = winSize.top + WINl り GHT; 

1 

wi nP tr=WMOpRn ( NULL . AwinS i zo , ( し ASCII * ) WINTIT し E ,TRUE. WINDEFID , いよ indow * )- 


I ,miR,TSGe 川… 


2HJ 
281 
ZHo 
2KG 
2«7 
け K 

289 

290 

291 
•と 92 

293 

294 

295 
2iili 
297 
2S« 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 
3ua 

309 

310 
3U 

312 

313 

314 
3 け 

315 
:! 17 

318 

319 

320 

321 

322 

323 
321 
325 
32 扫 
327 
32H 
3 の 

aao 

3]! 
332 
33：J 
3 こり 

335 

謂 

337 
3:!8 
3:! a 
3-10 

341 

342 
3-n 
34.! 

345 

346 
:! 4 7 
3.!8 

3け 

350 

351 
35Z 
353 

;だ1 

355 

356 

357 

358 

359 
3(50 

361 

362 
:! G3 
364 
3«5 

366 

367 
36 R 
3(59 
370 
37! 

372 

373 

374 
;け 日 
37じ 

こ 177 
3TH 
3 79 
3>川 
3 只] 

382 

383 

：)8-1 

385 

386 
： IK7 
3HH 
: tH【l 

3:1 け 


winPhr == NULL ) rfiturn( FALSE ) ; 
winPtr-M'.Option 古 WINOPT : 

mfinuFJa 月 古 >len り Prepa re { ) 1 / * メニ ュー由 { すを-なら 
ftctSvcFJn 店 =FA し SK: 
drawGi'owlJox ( ) ； 

».etiirn( TRUE ); 


menuF lags FALSE 


if ( rfinl ) 
if ( rgn2 ) 
if( memiFl 
WMP j spnse ( 
exi 川； 


GMOisposeRgn ( rgnlldi 1 } ; 
GM い ispoaeRgn ( rgnlld 上 2 ) ; 
げ ) MenuDisposfi ( ) ; 
wi nPtr ] ; 


む MSetGraphI &winPtr->wGraph ] ; 
WMDrawGBox ( winPtr ) : 


MenuPrepai*e( ) 

I 

mem 川 dl = MNConvert け， MNl し IST.MUEFJD) ; 
j f (menuUdl < (menvi* * )0 ) return ( FALSE ); 
nr MD 巨 FID= = 1 

(*menuHdl)->mllandlG=( long い INTITLE ： 

さ endi f 

returnt TRUE >: 


MenuDiaposeJ ) 


MNUdlOispose(menuHdl}; 
ret.urn( TRUE ) : 


ret け rn( FALSE ) ; 


pro が 旧し DOWN ( J 

I 

if( (window* ) eventRec . eWhom != winPtr ) return ( FALSE ); 
if ( HCtiveFli げ == FALSE ) ( 

KMSpI ect ( winPtr ); 
act! voFlng = TUUE ; 

in r..i、l し StiJ ] { ) == 0) reHirn( FA し SB ) ; 

I 

TSGoLKvnnt ( EVENTMASIC ，け sev か it り freventRec ) : 

swi t.ch < SXTa 11 Wi ndi'12 ( wlnPt r , ( ts event* JSevcintRooiiKinWnNa" 
case h._JKCL0SF.: 

SX torml > ; break ； 
casr K こ JNO 打 OK: 
case W_lNZNOt!T; 
case K_IN7.MIM： 

か】 Cii pRect {iwi nI)tr->v;Graph . grRect ) ; 
bresk ; 

caHR K_IN1NSIDF: /« ウインドウの 内が じ マウス カーソル かを ろ拍 なのの 巧*/ 
dolNSIDE … 
break : 

1 

return{ TRUE ); 


pro が 旧 RDOKNI ) 

I 

Int item ; 

i t* ( ( wj ndow* leventRec . eWliom != winPtr ) return ； 
CMSetOraph ( &{ winPt r->MGraph | ) ; 
if( activeFiag == FALSE ) return; 
il.em=MNSe I ecM menulld し eventRec . eWhere ) : 
TSGet'Event^ KVENTNASK, t tsevent* )4 田 ventRec) ; 
proc-Rgn( inem) ; /、 y — ジ a ンの 胃 */ 


pro 川 PDATEl ) 

I 

り . I {window* )e 、 .ftntRec . eWhom 

WMUpdale { レ inPtr ) ; 

DRAW { ) ; 

WMUpd tOv«r ( winPtr い 
TSGelEvBnt(EVENTMASK. { tseven 


WinPtr ) return! FA しが > ; 


» け. r,v 円 nfcReo ) : 


procACTIVATEI ) 

\ 

J 1( い. .i か low い e\-entReo . oKho 面 == w 
fisc i ['( <»veiil.Rfo •户 Khoin !s NULL 
in n«:tive"ag ) ( 

ufl'i veFlag = FALSE; 
THf;RtEvenl.l EV 巨 NTMASK, ( t«. 


rftturn( THUE ) ; 


proeSYSTEMi ) 

I 

Bwjt 口 hi (い s。、 f.iit t I ぃ.";. りり'‘ nc 1 -:-i h; い。 ) ! 
r け s ぃ r し OS し、 しし：‘ 

1 、 :….. いい iw!、-.: 

K、.. け hrprtk; 

••If i> ， . 、こいぃ ! •• けし 卜 t T: 

1、 . 、 ? ん ’ 1 ,. バ1 winPtr 1; brenk; 


activeFiag 


►义 しぶりの ぉよけ ディスク。 まむ こ れで何 力 U か 架 しめます。 ilk 化では Oh 议と お 脳が 
哉 啡の わかげで. かしは パソコ ンの现 fM け: わかって きたよう なおが し ます。 もうかし した 
LV ， 贿 （4 な） と 一が-に プログラミングなん ぞを やって みたい と. がって います。 

が 水 化ぶ 口 9) 化 巧が 


よい この SX - WIND 0 W 講座 1,9 




I 


よく 学が， よく 遊べ 


Kageyama Hiroaki 


影 山 裕昭 


今月から しばら < の 間 （で） 巧の 代わりに 影 山 巧が シヨ ー S プ □ぱ一 ていを 務め 
ます。 とい ラむ けで， さつ そく 作品の 紹介。 今月は MAK 巳 X 巧の 乂 イク ファイル 
作成 ツール 「 MFGEN . X 」 とモ ブラ 日！] き ヴーム でが lex _ A が ion . ba ん でを 


ど一も。 （で) 氏が 旅に 化て いる お]， 化 わ 
りを 務める ことに なった （嵌） です。 こん 
な ふうに （於） t 原稿に 專 くし 「ベー マガ 
の齡 さんと 同一人物で すか？」 なんて H 叫 
が 送られて く るんだ けど， ザ ーん ぜん I 划係 
ありません。 を こん t こ勘遥 いしない よう 
に。 

ところで， ゴール デン ウイー クはパ チン 
コで備 けさせて 扛らっ たらんで， をのを で 
ついに MIDHGS 靑 源） を臟 人し ました。 い 
や ぁ， いまさらながら ダラ II の BGM を MI 
DI に して 遊んで みたけ ど， 禪の 広がりが 内 
城 巧 源 t 比べて 素 晴ら しいです わ。 

パチンコと いってら， 私は デジ パ チ 台し 
かやら な いんだけ ど 「麻雀 物語」 っ ていう 
スロツ ト 部分が カラー液晶 デイ ス プレイに 
なって いるものが あるんで すよ。 これが フ 
イ ーバー すると スケべ 心を 礫る か あいい 
(あ 一， この 言萊 をつ いに 使って し まった） 
父の すが 表 あ-さ れた りして， をの 人気む る 
や谏 いのなん のって。 本屋に 巧っても デジ 
パ チ 攻略 本が あふれて いて， 縣 いた こ}! に 
パ チン コ 台の 民 0 M の 牌が 結果が フ ロー チ 
ヤート つきで 解説され てい るんだ よね。 こ 
ん ならん コン ピュ ータ に 無 加な ん が 見ても 



わかんな いと 思 うんだ けどな あ。 

んで もって， 解析 にら ICE とか ロジック 
アナライザ 扛 力‘， 何 iT 方 | iJ もす る 機械を 使 
っ てるを うです。 ハ。 チン コを 極める にも コ 
ン ピユ ータの 知識が お變 になって きて るん 
だな あ， し© うと なげだ か 妙に 赠 しくな っ 
てし まし、， コン ピユ ータを 少しで も 加って 
いる 私は ますます パチンコに 円 借を 持って 
しまいました。 こ れ化 k に 調子に の っ たら， 
明 [1 は 身の 破滅が 博っ ている からし れ ない。 
引き 際が 肝心なん だけどむ ぇ。 やめられ ま 
へんな あ。 


潛 


MAKE.X が 強〜 い 巧 方が 登場 


余談は このく らいに して わいて， 今月 も 
さっ をく 2 本の シヨー ト プロを 紹介し まし 
ょう。 まず 1 本 H は 3 巧 号の FS . X の 制作 者 
であ る 上 旧さん の 化 お た C Comp りが PR 
0-68 K ver .2. OU 降に が陆 してく る MAKE . 
X 吼のメ イ クフ ァイ ル 作成 ツールです。 

MFG 巨 N.X わ 「 xeeooo 

(要 C コンパイラ） 
大阪府 上田 浩司 
よ く 火 規模な プロ ダラムを 峭 発するなら， 
「モジュール ごと の I 制 発」 を した ほう 々ミし、 
いとい われる けど， ひとつの プログラムを 
10{ 间 の モジュールに か 削して 開発 した t し 
て， ある モジュールを 訂 たす ると， をのた 
びに コマンド ライ ン から コンパイルして リ 
ンク する のに キーボードからの タイ プ 数が 
多くな るんだ よね。 ィ く' ツチ ファイル にして 
わけば いい か扛 しれない けど， これ だと 変 
-更 していない ファイル ま でが コ ン パイ ルの 
がみに なって しまって， 作業 劾 率が 恶 くな 

つてし まう こ t になり かねないし 。 

をん な t きに 使って 便利な の がに Com 
が ler P 民 0- が K V が. 2.0 じ I 降に が-属し てい 
る MAK 巳 . X で’ す。 MAKE . X は あらかじめ 
定めら れた 遭- •ぶで コンパイ ル や リンク に 関 
する 情報を 記述した メイク ファイル （MA 


Hlustration : T.Takahashi 
K 巨 FIL の に祕っ て， 変更され た ファイルに 
がしての み 常 新作 業を してく れ るッー ルで 
ず。 一度 MAKE.X を 使って しまう と， ヒス 
ト リを 迎って コマンドを がち 込んで いむ ヒ /( 
力す パ カら しく 思えて くるんだ よな。 ま， モ 
ジュー ル ご t に 開発 しないと いう 人は MA 
K E. X を 使う まで もない の だけど。 

とこ ろで MAKEFILE の 書式っつ うの 力': 
結構 わかり づ らいんだ よね。 初めて メイク 
ファイル を 作成 しようと して マニュアルを 
见 むがら やって いたんだ けど， わけが わか 
らず ハナ モゲ ラに なって しまい， 結 間 メイ 
クフ ァイ ルが 作成で き なかった ^ いう 人が 
いた ことを 私は 加って いまず。 いえいえ， 
決して 私の こ t では あ りません よ。 

こ 納 かする MFG 巨 N ぶは， 私の ような 
面削舆 がり 塵の 人に ゎ 勧めです。 MFGEN . 
X は C Compil が PRO - が K v が 2.0 まむ は， 
gcc X 6— 20 ( B ぉ ed on 1.40 C MAGA 
ZINEl 巧 号の が録） 用の MAKEFILE の 作 
成を け 動のに 巧っ てし まぉう という ッール 
です （ と 記バー ジョン じ [外で も コンパイラ 
の コンパイ ルス イッ チの 葱睐が 同じ であれ 
ば， バー ジョンは 問いません）。 

をの 手順です 力’:， まず MFGEN ぶが MA 
KEFILE の 作 化に 必要 す る 入カ フ ァ イ ル 
を 作成し ます。 入カ ファイルは， いつら コ 
ン パイ ルす る ときに コマンド ライ ン にわ •ち 

込む ものと ほぼ 同じ 内容です。 たとえば， 
CC /Y ABC.C 123 . C が 6 .C 
t いった 感じで ず。 

入 >0 ファイルは 巨 D . X な どの エディ タを 
使って 作成 してら いいので すが， どう せが 
ち 込む のは 1 巧 だけで ずから， OS のリ ダイ 
レク ト 機能を 使った やり方を 説明し ましょ 
ラ 。 

入义 I ファイル 名 を SAMPLE とするなら 
コマン ドライ ン から， 

A > copy con SAMPLE 
i : し て嚴 後に リター ン を 入力し ます。 する 
と カーソルが 改行 •して， 入力 待ち じなり ま 


★(影) の シヨー ト プロ ば一 てい 
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す。 ここで 入 Ai ファイルの r 勺容 をが ち 込み 
ます。 さっ きの 例なら， 

CC /Y ABC.C 123 . C が 6 .C 
!： タイプして， 爾後に リターンを 入 jj しま 
す。 カー ソ ルが 改 'け しまし たね。 こ れ U k 
人 する ものは ない ので CT 民 L + Z (コン 
ト ロール キーを 押しながら Z を 押す） に統 
けて リターンを 入む して 終了し ます。 これ 
で カレン ト デイ レクト リに入 义1 ファイル 
SAMPL 巨が 作成 され まし た。 短い バ ッチフ 
ア イ ルなん かを 作成す る 場合は， リダ イレ 
クト 機能を 使っ てフ アイ ルを 作成す る 施 
を 如って いる t 極 利です よ。 

入 如 ファイルを 作ぶ したら， 

A>MFGEN SAMPLE 

のように します。 これで カレント デイ レク 
トリに MAK 丘の LE が 作成され ます。 なわ， 
A>MFGEN 

で 削’ 単な 使い方が 表ぶ されます。 

つぎに MFGEN . X の 使 刑 上の ホ ，なです。 

- 入: h フ アイ ルは アセンブル， リン クを一 
気に 巧う かたちで 記述し ます。 つまり， ア 
セン ブルの 抑止 や リン クの 抑止な どの スイ 
ッ チは 指定し むいで く ださい。 

. コンパイ ラ や 化 ファ イル 名の 指定に 閱 
する スイッチを 指ぶ しては いけません。 た 
だし， 奥む 可能 ファイル （本. X ) の i 4 Wj ファ 
イル をを 指定す る スイ ッチ だけは 梢を する 
こと がで きます。 

•人山 フ アイ ルには， *. b ぉを おを でき ま 
せん。 

•CC, が C の 化 わり にぉを 指定す る ことら で 
きます。 ただし， ソー スフ アイ ル は 拡張 子 
まで 指を する 必要が あり ます。 

X as sample 
〇 as sample.s 

• 入 九 フ アイ ルには， コ ン パイ ルに I 划 係の 
むい こと を 記述して はいけ ません。 

. 入 刀 ファイル はが 語 ご t に 打-を 変えて 記 
述 する こ t もで きます。 

例 ： CC /Y 
abc.c 
123 . C 
456. C 

なわ， 自 分で 作つ た インクルード フ アイ 
ルが あれば， 入 ファイルに 記述し まず。 

C のイ ン クルー ドフ アイ ルで あれば，// じ 
続けて， ア七ン ブラの インクルード フ アイ 
ルで あれば， /+ に統 りて 記述して く ださい 
(どちらと ^>半角义をで)。 

例： CC /Y む le し C だ le 2 .c //my お f.h 
さて 順番が 逆にな り ま した 力す， MFGEN . 
X の 作成 方法を 説明 します。 ェデ イタで リ 
スト 1 をが ち 込みます。 巧ち 込んだら， 


- X じの 場な 

A 户 CC /〇 migen.c 
- GCC の 場合 

A^gcc —0 mfgen.c —け loatfnc 
で MFGEN ぶが 作成 されます。 エラーが 表 
示されたら， リス トの 巧 ち 込みに 問 述 いが 
ありまず。 間遽 いを 許ぶ して 再度 コンパイ 
ルして く ださい。 

さっそく お、 も MFGEN.X を 使わせても 
らい ましむ。 人 九 フ アイ ルが 普段と [1 リじコ 
マンドラ インから 打 ち 込む 形式 t いうのは 
大楚 便利です わ。 リスト を れほ ど おくな 
いです し， 初めて MAK に X を 使 うんだ け 
ど， MAKEFIL 巨の 作り ホが よ くわから な 
いという 人は 打ち込んで みたらい かが かな。 

MFGEN.X では， 入刀フ アイ ルは 常に 正 
しい 記述が されて いると して， エラーチェ 

リスト！ MFGEN.X 



MFGEN.X 


ックを ほ t ん どして いないよう だけど， こ 
れは 制作-巧の 上 旧 さんに いわせれば 「エラ 
ー チ 王 ックを 厳しく する t プログラムが お 
くな りを うだった から やめた」 t いう こと 
です。 プロ ダラムの 動が チェックに 多くの 
畔 け りを かけた をう です が， バ ダがない とい 
う 自信は ない をう です。 私む 含め 多くの プ 


#include <stdio.h> 
#include <string.h> 
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char rule[ ] = { 

"S(PROG) : S(OBJ) $ ( し B け n" 

"¥tS{LKJ S ( し _0PT) S(OBJ) $ { し B)¥n¥n" 

"%.o: %.c $ 【 C_INC け n 、 -tS(CC) S (C OPT) S<¥n¥n" 
"X.o: %.s ${A_INC)¥n¥tS(CC) S ( C_0PT ) S<Yn" 


char ♦errmes [ ] = { 

"input file open error", 
"output file open error" , 
"can't use this command", 
"can't use this file" , 


void help( void 


printf ( "usage : mfgen { switch I < input file naiiie>¥n" I ； 
printf { "¥t/o< file name>¥tspecify output file name ( def a 
make file* ) ¥n" ) ; 
exit( 1 ) ; 


void connect I char fbuf, char *str 


strcat ( buf , " " ) ； 
strcat( buf, str ) ； 


void err ( char *varl , char *var2 


printf ( 
exit( 1 


■. お : %s¥n" , varl , var2 


void main ( int 狂 r 这 c, char *argv [ ) 

{ 

FILE *ifp, *ofp; 

char c_opt[ 128 ] = " ぃ， 1— opt 【 

char c_incl 255 】 = , a_inc[ 
char str [ 32 し lk_f name [ 255 ] 
char pname[ 32 J = ; 
char ifname【 32 ] = ■’"； 
char of name [ 32 J = "makefile"; 
char fp; 


128 

255 


printf ( 

)； 


'X68k Makefile Generator v 1 .00 Copyright 1992 K. 


II »argvl argc ] 


if ( argc == 1 ) help ( ) ; 
while ( -- argc ) ( 

if ( *argv[ argc ] == 

switch ( *++arfiv[ 狂 rgc 
case * o I : 
case : 

if ( 牛 +argv[ argc ] == NULL I heip( ) ; 
strcpy( ofname, argv[ argc ] ) ; 
break ; 

default : 
hel か）； 


(お） の シヨー ト プ □ぱ一 てい 


ロ グラマが 自分の 作っ た 作品に は バグが な 
い！ と黃語 するとい うのに， 上田さん は 
おに 謙虚です わ一。 

便利な MFGEN . X だけど ， MAKEFILE 
に 記述で きる すべてを 自動 生成で きる わけ 
では あり ません。 MAKEFILE の稱 造に 興 
睐を 持ったら マニュァルを 参考に して MF 
GEN ぶが 生成し た MAKEFILE じ ホを 加え 
てみ ると 力’， MFGEN てを ななして みると 
プ ログ ラム の 勉強に な るん じ やない かな。 

さて， 使って みて ひとつ 気づいた 点が あ 
っ たので 話 して わき ましょう。 人-)] フ ァイ 
ルに CC . X を 指を する 場合は 実行 ファイル 
名を Fx スイ ッ チで 指を す る こと がで きま 
す 力!'， アセンブラで 書かれた ソー スフ ァイ 
ルを AS . X で アセンブル する 場を は， 実行 フ 
ァイ ルを 指を でき る スイ ッチは あり ません。 

さら じい わせて もらう ならば, AS . X では 
を 意 点 じあった 「アセンブル， リンクを 一 
気に 斤う かたち で 記述」 する ことは でき ま 
せん。 私が 話 して わきたい こと は AS . X を 使 
ってア 七 ン ブル， リンクして 実行 ファイル 
名 ま で お定す る 入 カフ ァイ ルの 書き 方な の 
です が， たと え も abc み 123. s ，456. s の 3 つ 

のソー スフ ァイ ルから te がぶ とい う 夹斤フ 

ァイ ルを 作成 したい 場合は， 

as abc ぶ 123 . s 456 . s /〇 te が .x 
のように， すべての ソー スフ ァイ ルを 相' 定 
した あとじ 0 スイッチ （必ず 小 文ず） に 続 
けて 実 斤 ファイル 名を 指を する よ うにして 
く ださい。 


懲 


反射神経を おえち やおう 


さ一て， 今月の 2 本 H は 反が 運動と おづ 
けら れたゲ ームを 紹介 しまし よう。 

RefI が A な ion.bas わ r X 68000 

が- BAS に) 
広島県 巧 田 雅己 
この プログラム は X - BASIC で 書かれて 
います。 ま た ゲーム 中は FM 音源を 使う の 
で， OPMDRV . X に- MUSIC ) を 組み込み， 
B ASI じ CNF に MUSIC'FNC ( MUSICZ'FN 
C ) を 組み込んで FM 音源の 化た 力 巧- BASK ： 



Refl が A な ion.bas 


st で cpy{ if name , argv[ ar 咨 c 


ifp = fopen( if name , "r" ) ; 

if ( ifp == NULL ) err( errmes [ 0 ], 

ofp = f open ( ofname, " レ ’" ) ; 

if ( ofp == NULL ) err 《 errmes[ 1 ], 

f scanf ( ifp, "%s", str ) ; 
fprintf ( ofp, い CC = %s¥n¥ 打 ", str ) ; 
fp で intf{ ofp, "し K = %s¥n¥n", str ) ; 
switch ( *str ) { 

case • c ， ： /* CC.X */ 

case ， C •: 

strcpy{ c— opt , " /Fc" ) ; 
break ; 

c 扛 se * g * : /* gcc.x 

c 汪 ae * G * ； 

strcpy { c_opt, " - c" ); 
break 


ifname ) ; 
ofname 1 ; 


case • o ， ： /* as . X * / 

case > A > : 

fprintf ( ofp, "LK = lk¥n¥n" ) ; 
break ; 

def な ult : 

err( errmes 【 2 ] , str ); 


fprintf ( ofp, "OBJ = " ) ; 

while ( fscanf ( ifp, "%s" , str ) != EOF ) { 
p = str; 

if { 本 p == V, I i *p == ,_, ) { 
switch ( *++p ) { 

case 'Y' : /* リンクず る ライブラリの 指定 ！*/ 

case > W •: 
case * 1 ■: 

connect ( し opt, str ); 
break ; 


ンク する ライブラリの 巧を 2 */ 


case ， ： /* 

if ( *++p == »f 

connect ( し opt, str ) ； 
else 

connect ( c_opt, str ) ； 
break ; 

case ipi: パ 実 巧 圏 ファイル ちの 指を */ 

if ( 本 ++P == ， x ， ) { 

strcpy( pname , + 牛 p ) ； 
connect ( 1 opt, str ) ； 


break ； 

case -o' : /* 実 巧留フ T イル をのす 旨を */ 

connect ( 1 opt, str ) ； 
if { * 牛 +p 三 = NULL ) { 

fscanf{ ifp , "%s " , str ) : 
strcpy t pname, str ) ； 

巴 onnect( し opt , str ) ； 

1 else ( 

strcpy { pname , p ) ； 

1 

break ; 


cage * / * : 

CEise * — * : 

connect ( c_inG 
break ; 


/* c include file の 指を */ 
++P ) ； 


case • + •: /* as include file の巧定 */ 

connect^ a_inc, ++p } ; 
break ; 

default : 

connect { c opt, str ) ; 

) — 
else ( 

p = strch で （ str, ，•> ); 

if ( p == NULL ) err{ errmes t 3 し str ); 

switch ( い 牛 p ) { 

case 's'; /* as source file 本 / 

case ’S': 

case ， c ，： / ネ c source file */ 

case * C > : 

*p = • o ' ; 

case ，〇 ，： / * object file */ 

case ，〇 ，： 

fprintf! ofp, "¥¥¥n%s" , str ) ； 
break ; 


/ * archive file 本 / 
/ * library file ♦/ 


case ' a 
case ' A * 
case * 1 ' 
case 

connect { Ik fname, str 


^ o 0 0 0 0 o 0 0 0 -0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

111 1 — - 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 X 


9 0 12 3 4 
2 2 2 2 2 


> 67890 , 


56 7 89012 

2-22223333333333444444444 
11 1 1 J 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 1 1 1 1 


56 7 8901234 56789012 
45555555555666 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


J22 Oh! X 199 え 7. 



からでき るよう にして ゎいて ください。 

プロ ダラムを 入 わしたら， 
run 

で夹巧 します。 關耐に 日 X 日 の 全部で 2 日 個 
の パ ホルが 表示され ます。 マウスの 左クリ 
ックで ゲームを 始める し 2 日イ 岡の パネルの 
うちの どこか 1 力 所が， ホを か 巧た に 点が 
します。 素 ザ く マウス カーソルを おがした 
パネルに 移動して， ホ 色なら 左 クリック， 

が 也なら も-クリック して パネルを 川 U 、 てく 
ださい。 パネルを 叩く と スコアが 10 点 加 節 
されます。 

と いう こ で， モ ダラ 叩きの 版の みむい 
む ゲーム なんだ けど， リス トが 短い わりに 
よくで きている じ やないです 力‘。 をれ にし 
て ら パネルの 点な 時間が 速す ぎない？ 力 
—ソ ルを 移動 して クリックした ときには， 
ほかの パネルが 点な して るんだ' もん なを。 
ちよっ！： イ ン チキ して パネルの 点げ 時剛を 
遅くした いな あ， し 野ったら 自分で プロ ダ 
ラムを 觸ホ 斤して みて ね。 まあ， IOCS . X を 細. 
み 込んで いるなら， をれ を 解除ず る だけで 
かしは 遲 くなる と 思う けど。 

をれ にし てら， この ゲーム の タイ トルの 
Reflex Action の 文字の 部分の ペイントの 
塗り 残し 力;'， 索 人 っぽ さ が‘; 参み ホて いてい 
いな あ。 义 をを シンボルで 表示す る 前に ぺ 
イン ト すれば こ うはなら ない はずなん だけ 
ど， 奥は 化って ワ ザと 残して ぉいたりして。 
パネルを り IU 、 て スコアが 加算され る ときに 
効果音が あると もっとよ かった のにな。 ま， 
遊んで みて み ['1 改造して みて ね。 人の プロ 
ダラムを いじ くりまわす。 をれ がプ ログ ラ 
ム 修得への 第一歩 なんです から。 

坪 旧さん は ほかに もたく さんの プロ ダラ 
ムを 送って くれてい るし， プロ ダラムの 説 
明を レポー ト川 紙に きれいな 字で 蕾‘ いてき 
て くれました。 こういう 熱の こい た投梳 
が 侮 卜] 送られて くる r ショート プロ ぱ 一て 
い J をが. を 1 している （で） 氏は 幸せら ので 
すねぇ。 読 おの 皆さん， 質閒 箱の ほう にら 
ザ ひゎ 他り をゎ閲 i いします ね （ちょっと 強 
な)。 

ところで， 今 巧の ば一 てい ハンズは 残を 
ながら ゎ 化み。 （で） 巧; は 私に プレッシャー 
を かけて 旅に, 1 1| ，もやった けど， 私 だって ア 
イデアの スト ックが ある ほど 暇 じ やな いん 
だぞ 一。 总に いわれ たって をり や觸现 な 前 
です がな。 t り あえず 今月は 就職活動 中 と 
いう こ！ 1 あって， ‘ 忙しかったら のでず か 
ら火〇に兒てやって く ださい。 本 的に ごめ 
ん なさい。 をれ では， 来 巧 （で） にが ' W っ 
てこなかったなら， また お会いし ましょう。 
じ やん じ やん。 


163: 
164 : 
165； 
166: 
167: 
168: 
169 : 
170: 
171 : 
172: 
173: 
174 : 
175： 
176: 
177: 
178: 
179: 
180: 
181: 
182: 
183: 

1 白 4 こ 
185: } 


pJ ス h 召 / Reflex_Ac1:ion.bas 
10 /* 

20 screen 2 , 0 , 1 , 1 
30 console , , 0 
40 char x » y , MX , MY , C , c 

50 int mx,ray ,X , Y ,br, bl , sc , time = 60 » hsc = 250 
60 vpage { 0 ) 

70 mouse ( 4 ) 

80 mouse ( 1 ) 

90 msarea( 184 , 56,584 ,456) 

100 bgm( ) 
no while 1 

120 symboK 306, 16, "Reflex Action '• ,1,1,2,15,0) 

130 for i=0 to 4 

140 box’ （ 184 + 80 け , 5B , 184+80* ( i+1 ) ,456 , 14 ) 

■ 150 box( 184 ,5B + 80*i ,584 ,56 + 80*( i + 1 ), 14 ) 

16 日 next 

170 paint (0,0,8) 

180 vpage ( 1 ) 

190 locate 2 , 5 : p r i n t " 左ク リツ クで スター ト " 

200 locate 2, 7 : print " 右 クリックで お 了 " 

210 repeat 

220 msstat ( X , Y , bi , br ) 

230 until bl=~ 1 or br=- 1 
240 if bl = -l then game い 
250 if br=- 1 then end 
260 endwhile 
270 end 
280 /* 

290 func game ( ) 

300 locate 2 , 5 : print " " 

310 locate 2,7; print " " 

320 locate 75,5: print "SCORE " 

330 locate 75,7：print "TIME 

340 locate 75,9:print "HI- SCORE" ;hsc 

350 randomize {atoi{right${time$,2) )*543) 

360 for i=0 to 59 

370 x=rricl ()*5 

380 y 乙 rnd { ) け 

390 c=rnd ()*2 

400 C=5 牛が 8 

410 paint{297 + 80*(x-l) , 137 + 80*(y-l) ,C) : m— play(c*M 1 
420 for t=0 to 20 

430 mspos { mx , my ) 

440 msstat (X , Y , br , bl) 

450 NX=(mx-217)/80 

460 MY=(my-57)/80 

■170 if MX=x and My=y and br = - 1 and C= 5 the。 { br=0 : sc = s 

c+10 : break } 

480 if MX=n and MY=y and bi = - 1 and C= 13 then { bl=0 : sc = s 

c+10: break ) 

490 next 

500 time=time-l 

510 paint{297+80*(x-l) ,137+80*{y-l) ,0) 

52G locate 83 , 5 : prin.t sc 

530 locate 83,7: print time 

540 next 

550 if sc> = hsc then locate 75,11: print " ハイ スコア ！ ！ ！ .■: hs 

c = sc 

560 for i=0 to 10000: next : time=60:sc=0 
57G vpage ( 0 ) : els : wipe ( ) 

580 endfunc 
590 / 本 

600 func bgm ( ) 

610 m_ini t( ) 

620 for i=l to 3 

630 m_alloc(i,2O0) 

6.10 m_assign( i , i ) 

650 next 

660 IT) trk( 1 , '•@67vl5cl6" ) 

6 け m_trk( 2, "@67 vl 5g 16 ’• ） 

680 endfunc 


break ; 
default : 

err ( errmes [ 3 し str 

) 

if ( *pname == NULL ) { 

♦p = • X , ; 

♦++P = NULL; 

strcpy{ pname , str ) ; 

) 


} 


fprintf ( ofp, •’ ¥n¥nC_0PT =%s¥n.’ ， c_opt ); 
fprintf ( ofp, ’.C_INC =%s¥n¥n", c_inc ); 
fprintf ( ofp, "A_INC =%s¥n¥n", a_inc 
fprintf! ofp, "L_OPT =%s¥n¥n" , し opt ) 
fprintf ( ofp, "LB =%s¥n¥n" , ik_fname 
fprintf ( of p , "PROG = %s¥n¥n", pname 
fprintf ( ofp, "%s", rule ); 


fcloseall ( ) ; 


(影） の シヨー ト プロ ぱ 一てぃ 123 





今月の お 題は， 情報処理 巧 術 者 試験で お馴染みの 
「 CASL 良 COMETj 。 Z 邮と 比べながら 「CA 
SL 居 COMET 」 の 仕様を 説明して いきまず。 とこ 
ろで， フェア レ デイ Z を 貢って ラ さ ラ さのは ずの 光 
君が なぜか 暗い 顔。 ど ラし たんで しよ ラ か。 


お 城と 流れ星-その 1 - 


Kaneko Shunichi 金子 俊 一 


///us 怕む ’on: て Takah お tv 


カラン コロ〜 ン户 

ようこ （が 下 YO ) : いらっしゃ〜 い。 

長老 下 老）： どうした のじ ゃ， やけに 亢: 
ながない のう。 

Yo : うん， を れ がね 。 

カラン コロ〜 ン户 
Yo : いらっしゃ〜 い。 

マスター （む 下 M ) : 化 気化し なよ。 をのう 
も 米 るって。 

老： ワシ はもう 米 t る ざ。 

M : や あわ， お 近-光 君が おな いんです よ。 
老： ほほう， さては ほかに 女-でら 作った の 
かいのう。 

Yo : ば こっ！ 

老： あたたた。 年帮 りは らっ扛 人し: / J にせん 
t いかん ざ。 

M : 長ぶ が タブーに 娜れ るからで すよ。 

老： をう じ ゃな。 あいつは ただで さ え女挪 
が; 婚 いか ら のう。 

Yo : ばっこ っん！ 

老： なんじ ゃ， なんじ ゃ。 せっ 力 •く 光: から 
のな 言を な えに きたって のに。 

Yo : えっ？ 

老： なんでむ マイ. フェア レ デ ーを 贺っむ 
から うんも ゃ も I ： か い っ とった ざ。 

Yo&M : へっ？ 

ち： まったく 常で 女を 質う なんて 祖 低の や 
っ ピゃ。 

山 田 純 二 （な 下 純）： なにを いって るんで 卞 
か。 

M : ぉわっ， 久しぶり だ わ 純 もゃん。 

純：- 光; 君は ね， フェア レ デイ Z を 巧った ん 
です よ。 

ち： マジ ンボ ー Z ? 

M : Z しか かってないで すよ， 掠 お。 

袖： この 前納 車され たんで， を K 1 走り 帖っ 
てます よ。 

Yo : なんで 純 ちゃんが 如って るの？ 

純： をり ゃ， 「送っ てく から ガソリン 化 化 
せ」 って いわれて， 21111 ら送っ てらら いま 


したから む。 給 半’ •川 化の 極 巧の ときに。 

老： むし り 取られむ わけ じ やな。 

Yo : なんで 私を, 謂って く れな いのかしら。 
老： をり や报近 お IH が t 仲 技く してむ から 
のう。 ヤキモ チで もやいと るん じ やろ。 

M : ま あ 火 わ をん む I : こ ろで しようむ。 

Yo : 閒 きたい こ ■ L が あった のにな。 

老： むん じ や， ワシ でよ かったら が! 談 にの 
るぞ。 

Yo : あのん I ， じ ASL & じ OMET を 知 りむい 
の。 

を： キャッスル 公 コメットさん？ 連 れ込 
み ホテルの こと じ やな。 

Yo : バキ バキ， ボキ。 

M ; なに かがれた I をが した ざ。 

純： CASL & COMET っ ていえ ば •が 報赃 却! 
お 術 巧 試験の やっです わ。 

老：を れな ら CAP - X じ やろう 力;'。 

M : 長を， 帖 化は 変わったんで すよ。 

^ CAS レな に？ 

純； 僕で よ かった こ, 牌 説 しまし よう 力’。 

M : 給料ら 化が に 村って いかれた こ とだし 
わ。 

Yo : ゎ觸 いする わ。 

純： CASL & じ OMET っての は 仮想の コン 
ピュー タ （ COMET ) と， をの [•.で 動く ア七 
ンブリ 言語 （じ ASL ) のこと なんだ。 

老： なんじ や CAP - XtW じ じ やない か。 
純： をれ は胖の 1 巧 報 化现 技術 ホ 誠 験に 使わ 
れ ていたむ ので， 8 ビット の假怨 コン ピュ 
ータ CMP - X を 班, おして やって いた 畔化で 
しょ D 

M : COMET は 16 ビット の アーキ テク チャ 
を 持って います からむ。 

Yo : をれ って 8 ビッ トの Z 80 の如識 では ダ 
メっ てこと？ 

純： をん な こ とはないで ずよ。 命令 t かも 
Z 80 に 近い 扛 のが あ るし。 


老： おぬし， 如っ とる のか。 

純： ええ， 2 禪; なら 粋って ます。 

Yo : 邮^ しい わ。 

純： それでは 僻が にじ OMET の 紹介を しま 
しょろ C 

Yo : COMET の ほう はノ 、ー ドウ エア わ。 

純： t いっても たしい むこ t はむ いんです 
けどね。 まずは 16 ビッ トの化 用 レジスタを 
己つ がって いて， をれ ぞれ GR 0 〜 GK 4 と 名 
が けられて います。 

Yo : Z 80 で いったら BC ， DE ， H し レジスタ 
のこ t かしら。 

純： どちら かとい うしん B ， じ D ， に 
H , L という ほうが 近い かな。 

Yo : だって 1 目ビッ ト なんでし よう。 

純： ビッ ト数 よりら， をの 化い 方と かに 注 
I ! してら らいた いんです けど。 

Yo : ってい うと。 

純： Z 80 でい う アキュムレータって なんで 
すか？ 

Yo : A レ ジ スタで •しよ。 

純： AND とか OKt かって A レジスタ じが 
しての 命令で しょ。 CASL では GR 0 が A レ 
ジ スタみ たいな i ん だから。 

Yo : じゃあ Z 80 の 8 ビット レジスタを 16 ビ 
ット に 拡張した よ うな 感じになる のね。 

純： をう をう。 

Yo : ほかに レジスタ はない の？ 

純： えっ t フラグ レジスタ t スタック ポイ 
ンタ かな。 

Yo : フラグ レジスタって CASL にら ある 
ん だね。 

純： もちろんあります よ。 ビット 数は 少な 
いけど。 

Yo : 何 ビット なの？ 

純： 2 ビット。 

Yo : えっ t ， ゼロ フラグ t キヤ リフラ ダ か 
しら D 

純： をうな るの かな。 な だったら 10， ゼロ 
だった ら 01， I じだった ら 00 にむ る 力’ ら む。 


124 Oh ! X 19 お. 7. 


Yo : って ことは， 上位 1 ビット がキ 卞リフ 
ラ グでド 位 1 ビット がゼ ロ フラグって こと 
わ。 

老： なんだか 今 II は货剣 だのう。 

M : 本對 です ね。 

Yo : うるさい わね， ほっ扛 いてよ。 

純： まあ ともかく t して， あ t は スタック 
ポインタなん だけど， これは Z 80 t はちよ 
っ t 述 うんだ。 どちら かとい え ば 68000 系の 
MPU なんか! こ 似て るかな。 

老： レジスタ のど れ かが スタックポインタ 
になっ と るの じ ゃな。 

純： あれっ，]; 4 をって 68000 系 も ごが じ なん 
です か。 

老： はっほ っ ほ。 だてに 歧化 きは し i ： らん 
ぞ。 

Yo : レジスタ のどれ かって？ 

純： だから， G 民 4 レジスタが スタック ポイ 
ンタ になって いるんで すよ。 

老： をの レジスタを 权作卞 るって こ とは， 
スタックポインタ を 操作す るの！： 问じ にむ 
るの じ ゃ。 

Yo ; なんだかな 妙な のね。 


f 


雰囲気 だけで ち Z 邮 


老： とこ ろで， な にを 血 速っ て CASL むん 
か ぉっぱじめ るん じ ゃ？ 

Yo : へへ へ， 内緒。 

純： 内 系たら なに^ こ の- 川: の 中 で CASL が必 
嬰なん て， が 報 化现お 術 お 試験 U 外になん 
か あるんで す 力‘。 

Yo : おはね， 今度の 秋に やる 試験を 受けて 
みよう かな， なんて ホえ てるのよ。 

— 同： やっぱり。 

老： ようこ ちゃんの ホえ は ミエ ミエ じ ゃの 

ぅ。 

M : を こ 力す いし、 と こなんで すよ。 

Yo : う， 人の こ 已 バカに して。 

ち： バカに なんかして わらん て。 

Yo : をれ より な 格す るた め の CASL を教 

図 1 2 分木の 例 


ぇてよ。 

純； をれ じゃあ ぶ 際の プロ ダラムで 心]; 止て 
みまし よう 力 ‘〇 マスター， 資料 あ ります？ 
M : ぇっ t 平ぶ 4 午の 躬 1 穂が 祁化 巧很術 
お 試験の I 川 題が あった けな。 

Yo : どんむ 問赃 なの？ 

純 ：図 1 のよう む 2 か 木を かる プロ ダラム 
です ね （リスト 1 )。 

老： どのような 朋训 でか じ, れる のじ ゃ。 

純： をれ は です む， 新 しく 人 されむ デー 
タカミ， 2 み 木の おおに お納 されて いる デ、一 
夕 fift より 小さい 巧な じは ん侧 につむ ぎ， 火 
き い蜡 なには も-側に つ。 いでいく んで すよ。 
をして， つむがれ ている 嬰 素は すべて 3 ワ 
ー ドで 桃ぶ されて いて， 1 ワード 日には も 
要 おの デー タが; ， 2 ワード [-1 に はわ 側への 
ポインタ， 3 ワード 1_! にはん ;侧 への ポ イン 
夕 を 格納す るよう にな ている， t いう 具 
なです。 

M : —応 サブ ルー チンの 杉に なって います 
力':， 引 数 や 返り （がは どう むって いるん です 
力‘。 ついでに， この プログラムの 条 お 
えてく ださ いよ。 

純： 引敕 t しては GR ]. GK 2 レ ジ スタに， 
GR 1 : 民 00 T の アドレス 
GR 2 : 斬 嬰 おの 先姐ァ ドレス 
を化納 します。 をして， が 嬰朵の 1 ワード 
し 1 には データ 侃. 2， 3 口ー ド II には 0 が 格 
納 されて いると し 
ます。 

まむ， G 民 0 レジ 
スタに 返り 飢をお 
納し ます。 斬嬰桌 
の データ か'[ り I りじ 
侦を 持つ 興 索が が 
か したがきには！ 

を 設定し， 新嬰桌 
をぶ 加し ません。 

斬 嬰 索を 也 加し レ 
とき にはり を設お 
する のです。 


プロ ダラムのを 巧-- 1 して， 

1) 2 分木が が 在 しむい ときに は ROOT 
の 做を 0 t する 

2) GR 1 〜 GR 3 レジスタは 化が する 

3) 新 嬰 素の 領域は すでにが かする 嬰 菜の 
領域 扛電 なって リ- えられる こ 占は ない 

化 i -. の 3 つが あり ます。 

Yo : ふ一 ん， 扯 たこ t あるよう な 命令が 多 
いけど， 对 U ：> ない 命令 も ある わ。 

純： をれ じゃあ 解答を 现め 込んで か L ：^， 
Z 80 っぽく がして みまし よう 力‘。 え〜 と… 
•••でき ましむ よ。 

Yo : えっ扛 リスト 2 の ほう 力;、 CASL て” お 
かれた I に邮; む。 

純： を れ で， リスト 3 の ほう は Z 80 っぽく 
常き 化 してみ た ら のです。 

老： これを 化 比べれば 莽 がわ かるって 
わけ じ やな。 

純： ええ。 

純 二 風 CASL 調理法 

純： まず， おかの STA 民 T と 北 後の END は 
を杀起 モノ だからな： こら 节 えない。 

Yo : 280 だ t ORG と 力 ‘ START の 疑似 命令 
に 利 l '1' i する わ けね。 

純： をう をう。 

Yo : を れ かし- ょ PUSH は Z 80 でら PUSH よむ。 

ゾス hi 



ラベル 

かな コード 

オペランド 

班 "JI 

BTREE 

START 




PUSH 

0 ,GR1 

: レジスタ のぶ 逊 


PUSH 

0 . GR3 



LD 

GR3 , 0 ,GR1 

; 扣が おの ァ ドレス 


LEA 

GR3 . 0 . GR3 



J 之 E 

STORE 


LOOP 

し D 

GR し 0 ,GR3 

: 現な 喪を の デー タ 


CPA 

GR1 ， 0 .GR2 

: 現在 堅 索の デー タ とが デー タを 比に 

1 川 1 



J 之 E 

ERROR 


1 り） 1 



JMP 

NEXT 


RIGHT 

LEA 

GR し 2 .GR3 


NEXT 

L (3) 1 

: かの お 卜 菜の ァ ドレスを 用な 


LEA 

GR3 , 0 ,GR3 


1 い） 1 

; ほ 化へ お む 

STORE 

ST 

GR2 . 0 iGRl 

: 巧裝 巧の ァ ドレスを 既な巧 おじ 巧納 


LEA 

GRO . 0 

: 戻り 植の没 お 


JMP 

FIN 


ERROR 

LEA 

GRO . 1 

: 戻り 植の战 を 

FIN 

户〇户 

GR3 

: レジスタの 巧 元 


POP 

GR 1 



RET 




END 
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U ス 


1 

BTREE 

START 


2 


PUSH 

0,GR1 

3 


PUSH 

0,QR3 

4 


LD 

GR3,0,QR1 

5 


LEA 

GR3,0,GR3 

6 


JZE 

STORE 

7 

LOOP 

LD 

GRl ,0,GR3 

8 


CPA 

GRl ,0,G 反 2 

9 


JMI 

RIGHT 

10 


JZE 

ERROR 

11 


LEA 

G 只し 1 ,GR3 

12 


JMP 

NEXT 

13 

RIGHT 

LEA 

GR し 2,GR3 

14 

NEXT 

LD 

GR3,0,GR1 

15 


LEA 

GR3,0,GR3 

16 


JNZ 

LOOP 

17 

STORE 

ST 

GR2,0,GR1 

18 


LEA 

GR0,0 

19 


JMP 

FIN 

20 

ERROR 

LEA 

G 打 0, 1 

21 

FIN 

POP 

GR3 

22 


POP 

GRl 

23 


RET 


24 


END 



この PUSH O . GRl の 0 つてな あに？ 

純： えっと， をれ は あ t で まとめて 説明し 
ますから， 読み 飛ば し てらら って 結禪 でず 
よ。 

Yo : ふうん， じゃあ 次の LD も LD ね。 

純： こ れは もよ つと 違う んで ずよ。 メモリ 
からの 口 ー ド にな るんで す。 

Yo : だから 括-弧で くく られ ている のね。 を 
れ じゃあ こ の LEA つてな に？ 

純 ： Load Effective Address つ てこと 。280 
では LD で 化 用 しても， ある 程度 差 し 支えな 

いよ。 

Yo : ある 極 蔭って。 

純： こ の L 巨 A は フ ラダ レジスタを 七ツト 
す るんだ。 

ち： を こいら へん も 68000 系に 似て わるの。 
Z 80 の LD で は フラグ レジスタには 掉夕觸 が 
なかつ たからのう。 

Yo : あれ？ リスト 1 の LEA G 民 3|0， G 民 3 
が リスト 2 で’ は 0 民 G 民 3 にな つてる。 

姊： G 民 3 レジスタ に G 民 3 レジスタ を ロード 
して るんだ から， レジスタの 値は がわら な 
い。 しかし フラグ レジスタは 変化す る。 


U ス 1-3 
Z80 LIKE 


3 

BTREE 

START 

$A000 

4 


PUSH 

GRl 

5 


PUSH 

GR3 

6 


し D 

GR3, (GRl) 

7 


OR 

GR3 

8 


JP 

Z, STORE 

9 

LOOP 

LD 

GRl, <GR3) 

10 


CP 

GRl ,GR2 

11 


JP 

M, RIGHT 

12 


JP 

Z, ERROR 

13 


し 打 

JP 

GRl ,GR3+1 

14 


NEXT 

15 

RIGHT 

し D 

GRl ,GR3+2 

16 

NEXT 

し D 

GR3, (GRl) 

17 


OR 

GR3 

18 


JP 

NZ.LOOP 

19 

STORE 

し D 

(GRl) ,GR2 

20 


し D 

GR0,0 

21 


JP 

FIN 

22 

ERROR 

し D 

GR0,1 

23 

FIN 

POP 

GR3 

24 


POP 

GRl 

25 


RET 



老： をれ はつ まり 0 民 GR 3 という わけ じ ゃな。 
純： をのと ゎり でず。 CASL にら OR 命令は 
あるんで すけ どね。 これは プログラマが 意 
地, I 拒だった ん でしよう む。 

Yo : じゃあじゃあ JZE ってい うのは？ ジ 
ャン プ 命令み たいだって ことは わかる けど。 
純： まさに ジャン プ 命令で ずよ。 リスト 2 
の プロ ダ ラムを 站 れ ば一娟 でしよ。 

Yo : JP Z ， 〜 になる わけ わ。 これは フラグ 
レジスタに うんち ゃら とかは ない の？ 

純： ないです。 

Yo : JMP も ジャンプよ む。 これは JP とわ 
ん なじね C 

純： をう です。 この 調イ •でい く と 先生は い 
らな いみたい だな。 

Yo : まっ かせな さ 〜 い。 

老： 若い もんは これ じ ゃからのう。 

Yo : ねえ， 糾 i ちゃん。 

純： なんです か， W なしの 化生に 用で も あ 
るんで すか。 

Yo : 衣る のよ。 この ST って顺 器が 入れ 替 
わって いるけ ど， 問 違い じ ゃない？ 

純： けっこう 真面 り に リス トを a をんで ます 
ねえ。 

Yo : 当たり 邮 よ。 

純： この ST は スト アって 呼 
ぶんだ けど， なぜか こいつ だ 
け データ の受 け搬し の 方向が 
逆なん だ。 

老： 68000 系 i ： いってし まえ 
ば をれ まで じ ゃろう 力す。 ちよ 
っ とわ 力' りに く いのう。 

純： でら これ だけ 觉 えてし ま 
え ば ど うって こと はない さ。 
Yo : をれ じゃあ 巧 弧で くく 
って あるのは どうして？ 

純： ST は メモリ に恪納 する 
命令 むんだ 。 LD ( HL ), hi か 



U 巧 じ 感觉で 使 え ばい いんじゃな いの。 

Yo ; ふうん。 CASL の LD 命令の 逆な のむ。 
純： をう です ね。 これで だいたいの プ ログ 
ラムは 読めた でしょ。 

M : Z 80 を知っ ている 人なら わかり やすい 
読み方で すね。 

y こ tu ま酬 

純： それじゃ， 僕は こ れで 帰ります。 

Yo : もょ っ i ： まった を！ 

老：ゎ ゎ〜！ 久 々のち ょっ t まった コール。 
純： なん でず か。 一応 プロ ダ ラム も 作った 
わけ だし， これで ツケ はなしって ことにし 
て くださいよ。 

Yo : をう じゃなくて。 

純： をれ じゃあ 光 君を 拾て て f 業と デートし 
たいと 力‘。 

Yo : をう でら むくて ， PUSH 0， G 民 1 の 0 
の廬睐 をが えてく れる はずよ。 

純： むんだ。 そんな こ t です か。 

老： 今 [ i は 本当に 真面 口 じ ゃのう。 

Yo : いつ もです。 

純： ゴ ホン ゴ ホン。 えっと， 仮に G 反 1 レジ 
スタ に 遣 3000 が入っ ていた t します よわ。 

Yo : ええ。 

純： を こで， PUSH 日， G 民 1 1 する t スタ 
ック ポインタには， $3000 が褐 まれます よ 
ね。 

Yo : ふむ む。 

純： PUSH 1， G 民 1 1： する t ， スタック ポ 
イ ン タに秘 まれる ものは なんでし ょう？ 

老： ひょっと して 蓮 3001 かのう。 

純： ピンポン ピン ポ〜 ン。 当たった 人は ご 
円 分で ハワイ に 行-ってく ださ〜 い。 

老： がっくし 

Yo : という ことは ， PUSH $1000, GRl だ 

ったら。 

純： を 4000 が 稍 まれる と。 

Yo : なるほどね。 だったら LEA G 民 1， 2, 
GR 3 Ar った ら どうなる の。 

純： を れは G 民 3 レジスタに 2 を 化 しむ もの 
を， GR 1 レジスタに ロードず るって ことで 
すょ。 

老： t すると， L 巨 AG 民し し G 反 1 て ’’ INC 
の 変わ りに なりを うじ ゃな。 

純： 捏老っ てば 銳 いです ね。 まさにを のと 
ゎ りです よ。 

老： なかなか 便利なら の だのう。 極端な 話， 
化し 算や 引き 觉は 全部 これでで きて しまう 
ぞ。 

純： をう です ね。 メモリを かさず， レジス 
夕 のみで 满算， レジスタ どうしの コピー を 
したい 場合によく 使われます。 
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Yo : 引き算って， マイナスら ありな の？ 
純： あり です。 

Yo : なかなか 便利む のね え。 

純： まあ こんな t ころ かな あ。 をれ では 今 
度 こ そ喃り ます。 

Yo : ちよっ t まった あ！ 

M : 2 度 11 です よ。 

純： 今度は なんです か。 

Yo : うっ 力‘ り お逃して たけ ど CPA ってむ 
んの 略む の。 

純； ComPare Aiithn 化 tic 。 Z 80 の コン ペア 
みたぃ な ^ん です よ。 

を： でも Arithn 化 tic って ら のが あるって 
こと は Logical も ある ん ではむ ぃん 力 1 。 

純： うっ， するどぃ！ 

Yo : ど う遥 うのよ。 がえ てく ん むぃ い 偏 さ 

。し、 わよ。 

純： をれ では 備 単に。 えっし 2 の 補数 表 
おを した 蜡 合に， 一 1 はどう ぃう 具合に 表 
現し ま寸 か？ 

Yo : それく らぃ 私 だって わかる わよ。 1111 
111 し 111111 11b でしよ。 

純： おみ ごと。 らし， ホ 純に をれ を 2 進数 
とみれば， ぃく つに なり ます か？ 

Yo : え一〜〜〜 と， 目 日 5 およ。 

純： をの t おり です。 では， 1 (OOOOOOOCLOOO 
00001 b) と 比べたら ど ちらが 人-きぃで すか？ 
Yo : 2 の 補数 表站 だったら 1 で， ただの 2 
進数だった らお 日 およね。 

純； どちら も1111111し111111116 な り ま 
すよ ね。 

Yo : をう わえ。 

純； 1111111 し 111111 llii を一 1 t して 見る 
の が CP ん 65535 としてみ るの 力す CPL t し、 
う わけです。 

Yo : ふうん。 

純： をれ じゃあ， おまけに CASL の 命令を 
Z 如の 命令で 書 き 直しむ 表 も 作って おき ま 
すから， 参考に してく ださぃ （表 1)。 をう 
をう， これら Z 80 っぽぃ 表記を してぃる だ 
けです から 注蟲 してね。 

Yo ; ありが t う。 

純： ぃや あ， やっぱり 1 日で 説明す るのは 
もよ っ と 無理が あ りました ね。 

Yo : で 4 月の 第 1 種 情報処理な 術 者 試 
-赖 の問题 ならわ かるよう になった わ。 

老： をれ だけ じゃきっ t 受からん ぞ。 

カラン コロ〜 ン户 
M : こんな 時閒に 誰だろう。 

源 光 (な 下 光） ：お 久しぶり。 

Yo : あっ， 給料 ド D ボー だ。 

光： なじを ぃって るんで す 力 >。 

M : 今 H は Z です か？ 

光： をれ がね え， 停めて おいた t きに イタ 


ズ ラされ ちゃって。 

M : ひよ っ t して 10 W 玉です か？ 

光： ええ， ボンネットに ボリ ボリし わか 
げで いまは 修理工場です。 

Yo : ひどい こ t をす る 人が いるの ね。 

光： 間違いな く 人間の クズ です よ。 

純： 葉大な 借金 こさ； I て， ゃっ t の 思いで 
罔った のにむ。 

光： 巧に 腹は 変えられません。 少しで もツ 
ヶを 減ら しにき ま した。 

Yo : あら， 今日はら う 看板よ。 


光： 义っ〇 

M : CASL の說 をして いたんで すよ。 

光： わかり ま した。 をの 請は 私が 次 |口| 引き 
継ぎ ましょう。 じゃあ 今日は これで。 

カラン コロ〜 ン； 1 

老：ゎ や？ もう 帰って しまった ぞ。 

M : 晴 いな あ， 化 若。 

Yo : なんだか 落ち込ん でむ わね。 

純： をり ゃ 志を 物を 傷つ けられた わけです 
からね。 一 つづく 一 

参考文献： 平成 4 年度 第 I 種 情報処理 技術者 試験 


表 1 CASL-~>Z 80 変換 表 


CASL 

Z80 

特記 事項な ど 

START 


疑似 命令。 Z80 の ORG や START とほ ぼ 同じ 

END 


疑似 命令 e な〇 の アセンブラと 同じ 

DC 

DC 

疑似 命令。 Z8 日の アセンブラと 同じ 

DS 

DS 

疑似 命令。 Z80 の アセンブラと 同じ 

LD 

LD 

CASL : LD GR0, $3000, G が 

Z80 : LD GR0, ($30 日 0 + GR2) 

ST 

LD 

CASL : ST GRI, 惠 500 日， G の 

280 : LD 巧 50 日 0 + 白の ）， GRI 

LEA 

LD 

CASL : LEA GR し $100 ， GR2 

Z80 : LD GR し $1 日 0 + GR2 

ADD 

ADD 

CASL : ADD GR ： 3 ， が 00 0, GRI 

Z80 : ADD G の， （$ の 0 O + GRl) 

SUB 

SUB 

C が L:SU 目 GR2, $10, GR2 

Z80 : SUB G の， （ $I0 + GR2) 

AND 

AND 

CASL : AND GROi $1 の 4 ， GR4 

Z80 : AND GRO, ($I2344-GR4) 

OR 

OR 

CASL : OR G の， $44， GRI 

Z80 : OR GR3, ($44 + GR!) 

EOR 

XOR 

C が！ -: の R G の， 0 ， G の 

Z80 : XOR G の， GR2 

CPA 

CP 

CAS し ： CPA GR2, $5000, GR 日 

Z80 : CP GR2, (虽已 000 + GR0) 

CPL 

CP 

CASL : CPL G の， $4000， GRI 

Z80 : CP GW, 巧の 日 0 + GRI) 

S しし 


Z8 日には なし 、。 SLL G の， 2 とすると G の レジスタを 2 ビッ ト 左へ シフ ト する 

SR し 

SRL 

SRL GR0, 4 とすると GR 日 レジスタを 4 ビット あへ シフトす る 

SLA 

SLA 

Z8 日とは ちょっと 違う。 符号 ビット （毁 上位 ビット） をを して 左 シフト。 使 
いちは SL し 命令と 同じ 

SRA 

SRA 

符号 ビッ トを 残して ち シフト。 使い方は SLL 命令と 同じ 

JPZ 

が P ， ■ 

0 か 正のと き ジャンプ 

JMl 

JPM, 

マイナス のとき ジャンプ 

」NZ 

JPNZ, 

日では ない とき ジャンプ 

JZE 

JPZ, 

日のと き ジャンプ 

JMP 

JP 

無藥件 ジャンプ 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

POP 

POP 

POP 

CALL 

CALL 

CAL し 

RE 下 

RET 

RET 

IN 


疑似 命令。 データの 入力を する 

OUT 


疑似 命令。 データの 出力を する 

EXIT 


刷 御を OS じ 移す。 GR の 値は 保存され る 


マシン 語 カクテル in Z80's Bar J27 



1月号 

皆 華 SX-WINDOW の ホ 来 

~ 巧 子 in CG わ〜 る ど /D 班 A ’ CGA / 大人の ための X 68 邮〇 

"-に 作 / Z 80’ sBar / シヨ- ト プロ/吾 S は) (68000 である 
ANOTHER CG WORLD/Compuler Musi 认門 かード ゲーム 

♦ MAG に 用 ゲ…ム ：3 DMAZE 

• CM .300/500 &LA 音源の 活巧ま 

LIVE in '92 DRAGON が 日 ER / すき/ THE ENTRETAINER 
THESOFTOU 州 出た な!！ ツイン ビーヴ リッツ ク リーク / 飛翔 較化 
全 機種 典 通 システム バみレ ゲーム LINER 




7 ち 号 （品切れ） 

特集 Personal Tool, BAS に 
則 冊が 録 X ぶ AS に ポケット リファレンス ブック 
大人の ための X6 如 00 八、ー ドエ 作/ 咨子 in CG わ〜 る ど 
シヨ- 卜か ば— てい/な- WINDOW/ 吾!! はが 8000 である 
ようこそ C 言語 /ZSCTs Bar/ マシン 語 プログラミング 
XI 用 ゲーム The Ma がが of Payme が 
LIVE in '91 今す ぐ KISS ME/ 歩いて いこう 
THE SOFTOUCH パロみ ウスが ファラ:/ クス/スコルけ ス /Alll 化 
をな 種 共通 システム 実数 型 コン 《イラ 言語 REAL ソース リスト 堤 


邸 磁 


!圃 


扫枯 SK 

— WApC^I 胖ぞこ 



祝 1 忍 
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…學产 ■^對 1 
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8 月 号 （品切れ） 

特集 印刷の 世界へ 

■P 大人の ための X68 000 か (-誦 DOW/ よたが 言語 
皆 省 子 in CG わ〜 る ど/ハ-にが ショ- 卜か ば-てぃ 
■■ 吾 把 ま X68000 である/マシン 語:/ ログ ラシダ 
♦が 80 邮 力ード ゲーム 七 ホ ぺ 

♦ XI 巧 ゲーム DEFEAT 2 

LIVE in '31 パ ワ—ド リフト/ イ-ス Ill/TURBO OUTRUN 
THE 扣 FTOUCH 黄金の 羅 が 整/サイレント メビウス/ バロろ ウスた '地 
を お 種 共通 システム Small - C ライ 乃リの 移植 

3月号 

特集 目 ru か 叩 your MAG に. 

圍 マシン 語 プログラミング / D 犯 A / ZgO's Baty ショ-け □ 
酵酱子 in CG わ〜 る ど A 、- なが シ ミュレ-ショ ン 入門 
顏 晋 巧は) (6 即日 0 である/大人の ための が 8 日 00/ C 言語 
巧 ゲーム Manual Runn が 

♦ ANOTHER CG WORLD 

LIVE in *91 OneAmiTE MANE 

THE SOFTOUCH イース / を 中お即 / アー クス. オデッ セイ 化 

を お 種 共通 システム S け NG 用 rev ファイル 入出カ ライブラリ 

1 日ち 号 {品切れ） 

特集 マシン 語との 盤 追 
PI お in CG わ〜 る ど/マシン 語 か 巧 ミンが ショ- 卜か 
胞 /、- なか 側 O ’ s むがい このな. WINDOW/ANOTHER CG WORLD 
Hi 吾 巧は X 68000 である/ようこそ C 言語/大人の ための が 日 000 
•巧 連載 Computer Musi 认門 

♦ MEWPrin け hop PRO -68 K Ver 2.0 

LIVE in '91 うれしい！ たのしい！ 大巧き が PAN 旧 H 日 LUE 
THE SOFTOUCH ボナ:/ ザ プラザーが □-口 易教 お/ ジー ザス 11化 
全 後 種 共通 システム Sma りぶ 活巧 講座 （初級 編） 

11 ち 号 

特集 空間な 惶型 ゲーム 大分が 

■■咨 子 in CG わ〜 るジ 大人の ための X 68000 /ANOTHER CG WORLD 

^ D 犯 A か ョ-卜 か が 帅 puter Musi 认 巧/吾 S は X 6 即 00 である 

!■ よたが 言語/マシン 語 か ダ ラミング 刷 (Ts Bar /"- なな 

♦が 8000 用 力— ド ゲ-ム ギャが 

■新製品 招か F.CardGT 

LIVE in '91 才ー ダイン 

THE SOFTOIXH キがル トライ/アクア レス/； 7 ュ- チャ- ウォ -ズ他 
まが 種み 通 システム Small - C 活用 溝 座 脑用親 /MORTAL 

巧 巧 号 

特集 音 •ザして 音楽と コン ピュ ータ 
別冊 村録 Xll 剛 0 THE GAME が 打峭 祀 BEST な LECTION 
m 餐子 in CG わ〜 るが? シン 語ブ ログ ラシが ショ-卜 か 
^ /、- に 巧 顧 O's Bar/ ようこ チ C 言爵 /AN0 川 印 CGW0RLD 
■1 吾 巧は X6 扣日 G であ か Computer M 叫 i 认門な 人の ための X680 叫 
•エレクト □ニ クス ショウ & デー タシ ョウ 
UVE in ’ 日 1 0H YEAH!/ サイレント •イヴ/ジングル ペル 
THE SOFTOUCH フエ アト ランド スト-り一/ ブロ サッ カ— 68 他 
を 鞭 種 共通 システム Small ぶ 用 SLANG コンけ 関数 
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2月号 

特集 2D グラフィックの お 張 
■■ち 子 in CG わ〜 る どけ 人の ための) (6800 が 7 シン 語 プロ ダラ シグ 
^ ハ- にが ショ- 卜 か/ ANOTHER CG WORLD/ZBO's Bar 
M 吾！! は X 閒〇 00 である/ Comp 山 er Music 入門 かー ド ゲーム 

• TREND ANALYSIS 

• MIRAGE MODEL STUFF/Pre な inductor PRO- が K 
LIVE in '92 ス トリートフ ア イター D /Tide Ov が 
THE SOFTOUCH ジェノサイド 2/ アルシャー ク / コー ド- ピ日他 
を機裡 共通 システム シむ レーシヨ ンゲ ーム阳 LANYI 

3 月 号 

特集 SCSI の ミ 舌 用 

II 咨子 in CG わ〜 る ど/ MGA • CGA/ 大人の ための が扣 00/Z 扣 、 8ar 
|g ショ- 卜か膺 度は が 8000 である/マシン 語 プログラミング 
■i ハ-に 巧/ ANOTHER CG WORLD/Compiiter Musi 认 f*V 力-ド ゲ-ム 

■ Z-MUS に 支援 ツール ZPDCON.X 

■ Z's-EX 用 拡張 コマンド M が K_rev がが 
LIVE in '92 ギャ ラ クシー フォ ース / をが 代 
THE が FTOUCH 巧む ウス I ル ミン ダス/ 大戰 格/田’ 如/巧を を 
を 機種 共通 システム カード ゲーム KL0NDI 化 

4 月 号 

特集 成 おする ゲームと 日本の 文化 
M よい 子の SX-WINDOW/ 大人の ための X68000/Z80’s B が 
固ち 子 in CG ゎ〜る ど/ ショ- けが 吾爱 はが 8 日 00 でぁる 
圍 ハ— な 巧/ ANOTHER CG WORLD/Compu お Mu お认門 
•発表 19 日 I 年度 GAM 巨 OF THE YEAR 

参バ ー コ ー ド バ トフ ー 

LIVE in '32 あじさい のうた/ シ が、 ■ン持 習 巧け 品 25.2 へ 短 課/ lt,s MAG に 
THE SOFTOUCH ファ-ストみ- ン R/ マスター オフ •モン スター ブ life 
を推涅 共通 システム 実钱 Small ぶり オフ’ テ パイ ザ〇邮 

[=； 曰 号 

特集 明日の ための 巧巧づ くり 

第 7 回 言わせて くれな くち ゃど ワ 

画 P 些子 in CG わ〜 る ど/大人の ための X68000/Z 如 ’s む r 

^ ハーは 作/ショート プロ/マシン 語 プログラミング 

in Computer Music 入門/吾 巧は) (68000 である 

• 製品 紹介 MID 階 源 の R/W/MIC- が K 

LIVE in '92 フレンズ / Danger Line 

THE SOFTOUCH エイリアン シン ドロー ム / 苦瑪頭 捕物帳 他 

を 機種 共通 システム 実践 Small ぶ 2)COMMAND.OBJ 

巨 月 号 

特別 企画 加! MZiOWXIO 年間の 歩み 
特別が 録 創刊 1 日 周年 記念 PRO~68 が 日" 2HD) 

HI 堪子 in CG わ〜 ると’/ 大人の ための が 800 日/マシン 語 ブロ ダラ シク’ 
^ "- ドエ 作/ショー ト プロ/ ANOTHER CG WORLD/Z80's Bar 
Hi 吾 把 ま X680DCI である/ Compu お r Music 入門 
♦ 新 殺 品 紹介 Z'sSTAFF PRO-68K ver.3.0 
LIVE わ' 日 2 Shake the Street/Ancient relics 
THE SOFTOUCH スむ みジ - B か イヤル ブラッド/ライフ & デス 化 
を お 種 共通 システム 実 銭 Small-C 講跑 3)COMMAND.OBJ2 


八ック ナン 八 一案 巧 


ここには 1991 年 7 月 号から 1992 キ 6 ち 号までを ご紹 
かしまし /^。 現在 1991 年 I ， 5. 9. I しに， 19 お 年 
I 〜 6 月 号の 在庫が ございます。 バック ナン バー および 
を 巧貞茜 読の 申し込み 方法 じついて は， 161 ぺージ を 参 
照して くど さい。 



1 の 曲阳 S V ; 


128 Oh! X 1992. 7. 




















< 巧 応お语 一 ll> ♦MZ-80K/C/700/ ほ OD^M を 孤が 2000 
♦MZ-2 目 00/286 1 参乂 I ♦)< I turbo ク參 PC~8 日 0 1 /8801/88參 
SMC-T'H/C 參 PAS0PIA 々♦戶 ASOPIA 7>FM- 7/77/AV ♦ 
PC~286/386/980 1 /38 ♦がの 0 日 

掲載され た ブロ グラムの 利用には 為 •お 種苗の S- OS"SWORD" 
シス ザム カ、’ か 喪で ず。 


第 1 2 1 部 関数 リファレンス 実践 Small - C 講座 ( 4 ) 


•ライブラリの 発表 

今ち 号は， Small - C の ライ ブ ラリ 関数 リフ 
ァレンスを一気 じ 発表し ます。 これで， い 
まま で 不透明 ピっ た Small - C の ラ イブ ラリ 
を あますところなく 使い込め るで しょう。 
そして， 最お 多く なって きた C 言語 用の プ 
ロ ダラムを， 手持ちの マシンで 試す ことが 
できる よう にもなる と 思います。 

確かに， る 前のと おり スペック 自体 コン 
パク トな ものです から， 大規模な C 言語の 
プロ グラムを 移植す る こと は 難しい かもし 
れ ません。 ザれ じ， 仕様の 違い， 機能の 制 
限な ど 困難は つきまといます。 それでも. 
ちょっとし た ユーテ ィリ ティな どを 移植す 
る 苦 おは， かなり 軽減され るは ずです。 

実際に 実践 Small - C 講座の 石 上 氏は ， C 
MAGAZINE 誌な どの 掲載 プロ ダラ 厶の いく 


県)， 塩 瀬 多 間， 飯野康 之， 山野 吉史 I 狩 野 
太郎 (神奈川県 )1 長 島 お， 大野 昇， お 
野武， 清水 修 司， 須田浩 章 (埼玉県） I 菊 
池 償 則， 佐 藤雅哉 (福島県）， 田 坂 克明， 小 
松 平良樹 (おお 道)， 山本稔 田 蓮伸兒 （大 
阪 府)， 池 本 博 章， 松田徹 （奈良県)， 寺 
島 昭栄 （広島県)， 坂 本和秀 （愛媛県)， 野 
島二郎 （栃木県)， 山川 俊 介 （徳島県)， 児 
島义司 （岡山県)， 西 原昭二 （熊本県）， 西 
野由暂 （愛知県)， 筑 紫高宏 （福岡県)， 深 
海巌 （新 漏 県） 

また， 当選者の 所属す る サークル として 
は徳島 CZ クラブ， EXTRA となって います。 

そして， これらの 当選者の 方々 じは， 
Small - C 使 巧 レポー ト の 提出を わ 願いし ま 
す。 バグ 情報 も 大切な のです が， 実際に 動 
いている 声 も 聞きたい のです。 レポー トじ 


つかを Small - C へ 移植す る こと じ 成 巧して は自 みの 巧 有機 種を 必ず 明記す るよ うじし 


いるよう です。 

オリジナル も 大切です が， C 言語と いう 
高級 言語の 移植性を 十み じ 堪能して みまし 


てく ピ さし、。 " SWORD " システムを 改造して 
お使いに なって いる 場合は， その 旨を 明記 
していた ピ けます と 非常に 対処が しやす く 


• S - OS の 系譜 （ 34 ) 

I 日 88 年 9 巧 号では， 超 小型 エディタ 「TED 
-750」 とア フタ ー ケア 「 WINER の 拡張」 が 発 
表されました。 

「 WINER の 拡張」 じついて は 先月 号の 系譜 
で お話しした とおり， 表示 高速 化の ための 
各 機種 専用 ライン プリン トルー チンが 掲載 
され， 「 WINER 」 の微能 拡張と して， マー ク & 
ジャンプと テキストファイル 自 動 読み込み 
機能が 追加され ました。 これら 2 つの 機能 
とも， いまと なって は 当たり前の 機能です。 
しかし， コマン ドレべ ルから パラメー タ付 
き で アプリ ケー ション を 起動す る ことは， 
S -0 S では 初めて の 試みでした。 

そして， 「 TED -7 目 0」 は， ザの 名のと わり 
約 7 日日 バイトと いう サイズで 実現され た， 
BAS にの カーソル エディ タラ イクな 簡易 エ 
ディタでした。 機能 自体は かなり 貧弱と い 
わざる をえない ものでした 力、'， 大きな 特長 
として メモリ を 圧迫し ない 機動性に ありま 
した。 しかも， 1987 年 I I 月 号の 特集で ある 
「を 機種 共通 システム S -0 S 再考」 で田嶋 巧； 
が 発表した 「ファイル ア ロケー タ & ローダ」 
を 使い， 自由な アドレス 空間で この 「 TED - 
750 」 を 使う ことができた のです。 

いまでは プロ ダラ ミ ンダ 効率を 考えたら， 
機能が 充実して いる フル スク リーン エディ 
夕 に- MATE . WINER など） を 使う のが 常套手 
段でしょう。 しかし これらは 多 機 龍な み 
メモリを 圧迫し ます。 また， テー プ ユーザ 
—じ とっては， メモリ 効率が 上に エディタ 
とコ ンパ イラな どを いったり きたりす る 作 
業が， 非常 じつら いものです。 シス テ厶が 
大きく なれば なるほど プロ ダラムの □ー ド 
じか かる 時間が 増え， 開発 効率 も 落ちる の 
ですから。 

そ 二で， 「 TED -75 日」 などの ようじ コンパ 
クト であれば， メモリの どこかに 常駐 させ 
る ことで シス テ厶を 口ードす る 手間を 省け 
るので す。 


よう。 

♦ Small - C 当選者 発表 

ここで 日月 号で 募集した， Small-C ver . 
2. 7 ディスク 配布の 当選者を 発表し ます。 

導 選者は が 下の 36 名の 方々 です （順 不同， 
敬称 略)。 

お 山 正 仲， 若松 修， お 岸 広 明， 覚一 
彥 (東京都)， 遠藤敏 夫， 木曽雅 償， 木 下達 
也， 山田泰 司， 富 岡将， 小 林 達 輝 （干葉 


なります。 なお， この レポートは 強制では 
あり ません。 皆さんの ご協力を お願いします。 

そして， 当然， Small - C を 使った アプリ ケ 
—シ ヨンの 投稿 も わ 待ちして います。 特に， 
ニュ ー ロ コン ピュー ■夕の シ ミュレ ー ト プロ 
グラム， カオス 現象の 解析 プログラム， な 
どの テーマを 挙げてく れた 山田泰 司さん。 
いまから 期待して 待って ますから がんばっ 
てく ピ さいね。 
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ID ルンス 

実戦 Smal 卜 C 講座 (4) 

Ish 洽日 mi Ta な ova 

石 上 達 也 


Small - C を 使 ラた めの リファレンスと 
ライブラリ 関数の 解説です。 これで 不透 
明だった ライプ ラリ 関数 部分が 明かされ 
ました。 がんばって ま 用して くだと い。 


ミ 怖 cd.t 

3 りィ Cwlltf Version 2<7 ( 化， 
I Ccwi が 1 巧 • 1 巧ん 【• Hendrii 


1げ1 か か i か h 

lircluae cc-dH 
M ilsctllmaus stcrtji 
ii&f がけ 巧 

eriiiin. /t wtiaize output d かわ 巧 buffer む 

ImIi ,1 V が 袖 ! e uttd か au じ iWc ninUf Intis い； 2'3 む 
け ザ • /| "IT りか ustd かか inj ra か （ か？ . り / 

巧 ImI . つ り ari 化 1 パ〇 わ a KlUplf nin 枯 Utitis (u も 4 1/ 
liint. バ ludib け il の en errors ? い 
■cn け or. It BoniUr { 出 k む w h«i かな？ > 


iMitmiMiiiniiliiUliiiiii 巳の 言語 仕様 itii 川 II 川 mm り! iHtiHt 

C 言語の 特徴の ひ i : つに， 小さぃ 言語で 
あると ぃう こと が 挙げ られ まず。 X 68000 の 
GCC の 火き さ カ ミ， 0.6 M バイ ト にら 及ぶ こ 
i を 知ってぃる 人は 縱 く 力’ らし れ ません。 
Smal 卜 C を 使って ぃてら， あの 2 D の デ イス 
ケットを 3 分の 1 も 使 f り してし まう シス テ 
ム の-大きさに， てこずった ことは 一度 や 二 
度では なぃ はずです。 しかし をれ でも C 
言語は 小さぃ のです。 化だ 隹 にぃう し 言語 
の 化 哪 系は 大きぃ かもしれ なぃ けど， をの 
仕 嫌は t てつ もな く 小さぃ のです。 

た！： え ば， 区 ASIC t 比較 してみ ましよ 
う。 函而に "Hello World " い、 う 文字列 
を 表示す るよ 易 合を 考えて みて く ださぃ。 

print "Hello World " 
t なり ますね。 

XI を 例に 取る と， 似た よう な 命令で も 
「print#」 はフ アイ ル 道き 込み， 「 print :#0」 
はお 大文字な ど の 特殊 文 ザの 表示 t なって 
ぃます。 

次に， キー ボードから 文字列を 入： Ij する 
場な をを えてみ てくだ さぃ。 入 別 結果を 
A $ ぃ う 文字列 楚 数に f た 入す る 場合は， 
input A $ 

です ね。 入力を 促ず メッ 七ー ジを 付けむ か 
ったら， 

input "Input Strings ，’; A $ 

でしよう。 

さて， これらの 命令を じっくり 見て くだ 
さぃ。 文 字 列 の 入 九 や / iUj を 巧 うだけ でら， 
まったく 異なる 文法を 持って ぃる のが わか 
るし 恐ぃ ます。 この 2 つの 命令 だけでなく 
すべてが このような 那 1 子で， 文法の 統一 性 
がなぃ のです。 雕 かに， 英語を II 常 生活で 
使讯 してぃる 人たち には， こもらの ほう 力す 
理解 しやすぃの でしよう 力 3'， この 义 法の 複 
維 さはを のま ま 言說化 理系の なか. となり ま 
す。 命令の 数 だけ 义 解析の 方法を 用 遮し 
てぃなければ な りません。 

をれ に対して C 言語の 場な， 前例は W 下 
のよう に シンプルな 形を t ります。 
printf("Hello World ¥ n "); 
scari が’％ s ¥ n ",& a ); 

"¥ n " や "％ s ¥ n " などの 感睐 はさて ゎ 
き， 形 だけは とりあえず 統一され てぃる t 
いって いいで しよう。 引数は ずべ て 巧 弧 


の ||】 に 記述し をれ ざれの 引数は カンマ"，" 
で 区の ります。 こ れ だけで も 言語 化 理系の 
負拽 は， BASIC など に 比較 すれば かなり 超 
減され てぃる とぃえ まず。 さらに， 〔言語 
では この prin が や scrmf とぃうのは， 命令と 
して 言語 系に 組み込まれて ぃるので はなく， 

I 翅微お （引数） 

とぃう 觸义 なのです。 ですから， この prin が 
t か scnaf とぃう のは 闡数 （サブ ルー チンみ 
たぃなら の だと 思って くださぃ） であって， 
言語の 一部では なぃ のです。 をう， C 言語 
には 陋牺 への か I ゴ J や キー ボー ドからの 入力 
をむ-う 命令す ら 持って ぃなぃ ほど 小さな 言 
謂な のです。 このため， C 言語は 蔚級ア セ 
ン ブラ だ， などと ぃわれて ぃるのを どこか 
で 読んだ こ ^:があるのではなぃかと思ぃま 
す。 

I 聞 川け mi り! fill 川 川! 川! 川— 7 づ ノ — 7* J り1刖リ 川 川 川 リ川川 山り III 

しかし， ぃもぃ ち プログラミングの I 照に 
画师 への 文字列 化 力を 巧う サブルーチン だ 
とか， キー ボー ドから 文字列を 人力す るサ 
ブルー チンな どを 作って ぃては 火变 です。 

を ここ …… い、 うのは， U 前に Miif 贈 か 
ゎ 乱 ししました ね。 これら の 十 ブルー チン 
を瑞 せ染- めたら の 力;'， ライブラリ ファイル 
でした。 必 嬰な も のを 必要な とき に 取り 化 
して， つなぎな わせる ようにした のです。 

さて， C 言韶 が商微 ア七ン ブラ t しての 
役讲 J を增す t ともに， もう ひと つの 性既ら 
クローズ ア ップ される よう になり ま した。 
「移植性」 です。 しかし C 言語 向が にが 
樞 性が あ っ てら， ライブラリ 關 数に 移が (性 
がなくて は， 移植性ら 半減して しまぃまず。 
どの C 言 韻 化现 系に か属 してく る ライブ ラ 
リ 閑 数 群ら， 一応 UNIX 上で 動作 してぃむ 
ものを まねて 作られて はぃました 力 S ’， きっ 
ちり これを 規定した ものがなかった ことら 
手 なって 力 •，ぃまぃ も互赖 性が 他; かった よ 
う です。 

また， CP / M の 世 巧では， こんな こと が あ 
り ま した。 言語 鸣 理系を の ものは， BDS-C 
とぃう コンパイ ラが 圧倒的に 優れてぃ まし 
た。 しかし， この コンパイラは， ライブ ラ 
リ脚 数の 整備に やや 「我が 道を 巧く」 のむ 
ものが 感じ られ， ほかの コンパイ ラけ いこ 薄 ■- 
かれむ C の プロ ダラムが ぃま 一歩の ところ 
で 動作 しない， 扛い うこ t が往々 にして あ 
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り ま しむ。 

た t え ば， キー ボー ドから 1 文字 A す 
る I 阁数呂 etcharO は， 「を 通の」 ライ ブラ リ関 
数で は 入力 さ れた 义夕を 闽而に 表示 しない 
のに 対し， BDS-C の ライブラリ 脚 数は， 思 
いっきり 裝 示して しまう， t いう 点が 州 違 
してい ま した。 

を こで， C 言語の 陋昧 なと ころを 煮詰め 
て， 化 機 極* 他コ ン パイ ラへの 移が をスム 
—ズに 巧え るよ うにし よう， という こ t で 
ア メリ カの ANSI という 委员 をが ぎっ もり 
U 唆 味な t ころが 残らむ いよ うむ 〔言語の 
「规 格」 を 作成 しました。 XC ； などで， ANSI 
準拠な どと 書いて あるのは， この 「規 化」 
を 満たして いるよ， t いう こ t なのです （も 
ょっし 栓 しい）。 

残念ながら， Smal 卜 C はこの 規格を 満た 
していません。 ANSI 规恪を 満たす ために 
は， 浮動 J 小数を 使え るよう にしたり， 槐造 
体を 使え るよう にしむ りしな ければ なり ま 
せんから 火 変です。 ただでさえ， メモリ 容 
量が ギリ ギリな ので， ANSI 準视に コンパ 
イラ を お 張す るよりは， 現 化の 状態の ほう 
が现実 的 な 気がします。 一応、， ライブラリ 
閒 係は 下位 コンパチを 姐って いるよう なの 
で， Smal 卜 C 用に 書かれた プロ ダラ ム を， ほ 


かの ANSI 準拠の コンパイ ラ 111 に. 常き 腫す 
のは， をん な にず 閒 がかから ない はずです。 

1 " 帥り i " 百 malhC を 取り巻く 環境な ど咖 I 。 

発表 当時， SmalK ： をのん のじつ いては， 
ver .2.2 の 作を の J . E . Hen か ix 氏 自身に よる 
「 Small - C ハンドブック」 （ J ： 学 社） や， 
これに 加 準を した 「 Dr . Do 抓 ， S Toolbook 
が C 」 （：！ 举 社） を 見ても ら えれば， こ は 
足りる と 思って いました。 しかし， 読者 か 
ら のモ 紙を 拝見す るし これらの 2 册が入 
手幽 雛で あ る こし さらに， がを Smal 卜 じを 
使って いるのは， ほ i ： んど が 編集部で 配 か 
した デイ スク のみを 入手 しては いる も のの， 
CUG から 配布され ている CP / MJIJ の デイ 
スタを 手に していな いこ とがわ かってき ま 
した。 

いくら， 「 Smal 卜 C ハンド ブ ッタ」 やの r . 
Dobb’sToolbook of C 」 が 入手 脚-雛 とはい 
っても， これを Oh ! X 誌上で-西 揭載 する わ 
けには いきません。 こちらの ほうは， 各自 
で 本屋 さんに 頼み込む、 なり， 図 書 鉛め ぐり 
をす るな り， 版元の _-じ 学 社に 問いな わせる 
なりして く ださい。 私 個人の 疆 見です が， 
この 2 册 がな くて^， どもら か 一ぶ （でき 



れば 後を） が 衣れば， り 1 はおりる と 化い ま m 
す。 期 頸， 私は Small-C の移侦 じ わいて， ほ m 
とん ど 後 あし か 参照し ませんで した。 

V が. 2.2 について は， 就を の ri 助努 にな 
せる としてら， ver .2.7 で お 張 さ れむ 機能 や 
I 閲 数な どに ついては， CUG から のがが ディ 
スク に 入つ ている， ドキュメント ファイル 
を 参照 し てらら わなくて はな りません。 な 
お， この ドキュメントは， V が. 2 . 2 から 拖張 
された 部分の み について 述べられ ており， 

さ らじ 英文です。 

らっ と惡 いこ t に， Small-C じ 限らず じ 
言語 一般 につい てら 姑 化 は ANSI ; が 被の 邮 
説 本 ばか りで， あまり K & 民の 解説 本は 扯か 
け ま せん。 C 言語が わかっ てし まえ ば 読み 
変え るべき 部分ら ながと わかって きたりず 
る のです 力':， ここ ま で视解 する た めの 解説 
本がない のです から お ホ h げ です。 

という わ けで， 今 凹は これら のがが をが 
破ず ベく， Small-C の I - 划飯リ フ アレンスに 



ついて まと め & 和訳を" SWORD " 川に けっ 
てみ ま した。 

さらに， 特別 人サー ビス t して ， OWX 
198 が 門 2 巧 特別 か録の 「C Ml 谓 觀拭リ ファ 
レンス」 の Small - C 版ら 描 載 しちやい ます。 
どうぞ， ご哪っ くり わ柴 しみく ださい。 


Small - C リファレンス マニュアル 


関数 パ 

プログラムは 関数の 集合と して 表現され ます。 
各 関数は" r と"}" で國 まれた ブロックを 実 
行した あと 呼び出された ところ じ復幡 します。 

また. すべての 関数は 個別に コンパイル する 
ことができ ますが， プログラムには 最初に 実行 
される main 関数が， どこか じある ことが 必要で 
す。 

•関数を お 

関数の 型 関数ち （引数 リスト） 

引数 豊言 

{ 

変数の 宣言 
関数の 本体 

) 

♦閣数 main 

プログラムは' 必ず この main から 実行され る。 
mam(argc, argv) 

int argc： コマン ド 行 引数の 数 

かが* argv [] : コマンド 巧 引数 

配列への ポイ ンタ 

文 

変数の 宣言 や 関数 呼び出し， 代入 文な どの 式 
にはかず "：" をが ける か 要が あります。 


また， C じは 巧の 概 をはな く， かず "： "で 
終わる ことじ なって います。 

•空文； 

•単文 ま： 

•複文 {文 文 …… 文} 

制御 構造 

C じは プロ ダラムの 流れを 管理す る ら のとし 
て， 次の ような 制銜 構文が 用 愈され ています。 
同時 じいく つらの 文を 制御した いとき じは， 複 
文を 巧い る ことができ， 空 ループな どを 作りた 
いとき にはを 文を 使用し ます。 

•while (ま） 文 

式の 値が 真で ある 間は， 文を 繰り返し 実行す 
る。 

參 do 文 while (が）； 

文を 実行し， 式の 値が 宾 であれば 繰り返す。 
♦わ r (初期化 式： を 件 式： 制御 式） 文 
初期化 ホを 実 巧し， ザの あと 条件が， 文， 制 
御 ホの 順に， 条件 ホの 値が 真で ある 間總 り 返し 
評価， 実行す る。 

♦break; 

ループを 強制的に 終わらせる。 

•continue; 

次の 繰 り 返し の 最初に 制御を 移す。 

♦がま） 文 1 else 义 2 


式の 値が 真なら 文 し 憔 なら 文 2 を 実 巧す る。 
参 swi じ h (ま） { 

case を 数式： 文 

case を 数 ホ： 文 


お fau け： 义 

} 

式の 値が 定数 ホと一致す るな がが 降 （どのを 
数 ホと も 一致し なければ ぉわ U けな 降） の 文を す 
ベて 実行す る。 普通は 文の 最後に break 文を 入れ 
て， 実 巧が 終わる と ブロックの 外に 脱出で きる 
ようじして おく。 

♦return 式： 

參 r が urn; 

関数の 展り 値を ホの 値と して 関数を 終了 させ 
る。 2 番目の 鲁 式は 房り 値を 返さない 関数の も 

の 0 

参が む ラベル： 

無条件に ラベルの 場所へ ジャンプ する。 ラべ 
ルは 同じ 関数の 中 じなくて はならない。 


テ’ 〜 夕? IIJ 

♦符号 付き 


char 

8 ビット 

int 

16 ビット 
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♦巧 号な し 

unsigned char 8 ビット 

《 uns お ned in りよ， サボー ト していな いので ， char 
* で 代用して くど さし、。 

定数 表現 

C で 扱う を 数には 次の ようなら のが あり， 卞 
れ ずれに 特有の 表記 方法が とられて います。 
♦整 お 型 定数 ( int 型 じなる） 

10 進数 nnn (0 で 始めて はいけ ない） n は 数字。 

8 進数 Onnn 

16 進数 Oxnnn ( OXnnn ) 

•文字 ま 数 ( char 型 ま たは int 型になる） 

.文字. 

文字には エス ケー プシー ケン スも 含まれる。 
♦文字列 定数 レ h が 型の 配列 じなる） 

"文字列" 

エス ケー ブシー ケン スを 含んでも よい。 
•エス ケー プシー ケン ス …… 特殊な 文字の 表現 


じ 使う。 I 

I バイト。 

¥n 

復帰な 巧 

¥t 

水平タブ 

¥■ 

シングル クオー テーシヨ ン 

¥■’ 

ダブル クオー テーシヨ ン 

¥¥ 

円記号 （¥) 

¥nnn 

8 進数で 表わさ れた ASC り 文字 


Vxnnn け Xnnn ) 1 6 進数で 表わされ た ASCII 文字 
配列 

同じ デー タ 型の 要素の 集合です。 配列の 添え 
字には!;] が 使用され ます。 BAS にと 違って A [ I 0] 
と 宣言す ると A [の〜 A け] の I 日 個力诚 保され 
ます。 

♦配列の 宣言 

記 列の 盟 配列る [要 粟 数] [要 粟 数] …… 读 
索 数] = {初期化 要素}: 

要 粟 数と 初期化 要素は かず 定数 式で なければ 
ならない。 なお. 初期化 要素は 增略 可能と なっ 
ている。 

演算子 

C じは 非常にを く の演冀 子が 用意され てい ま 
す。 これらの すべてを 党え て わく 必要は ありま 
せんが. いずれも プログラミングの 実情に 合わ 


せて 作られた ものです。 特に， インクリメント; 
デクリメント 演算子は， プ □グラマに とって 利 
巧 巧 果の离 いもので しよう。 

♦度 術 演ち子 （演赛 の 結果を 式の 値と する） 

a + b 

加 萬 （ a 足す b ) を 行う 

a — b 

減黃 （ a 引く b ) を 行う 

— a 

— I を 掛ける （マイナス a ) 

a 本 b 

乗算 （ a 掛ける b ) を 巧う 

a/b 

除赛 （ a 割る b ) を 巧う 

a%b 

剰を （ a を b で 割った 余り） をと る 

參巧係 演算子 （がの 値は 真のと き I で， 偽のと 

き 0) 


a = =b 

a と b は 等しい 

a ! =b 

a と b は 等しく ない 

a<b 

a は b よ り 小さい 

a < =b 

a は bl •义 下で ある 

a >b 

a は わより 大きし、 

a > =b 

a は b が 上で ある 


♦論理 演赛子 （まの 値は 関係 演巧 子と 同じ。 0 
L 义 かは 莫 とみな す） 

a & & b 論理 棵 （AND : a が 真 かつ b も 真） 
をと る 

a I I b 論理が り R : a が 真 または b 力； 
輿） をと る 

! a 論理 否定 （NOT : a が 偏） をと る 

♦インクリメント- デク リメ ン ト演巧 子 

a ++ a を ホの 値と し ，3+1 の 値を a じ 代 

入す る 

+ +a a + I の 値を a じ 代入し それを 式 
の 値と する 

a -- a を ホの 値と し， a - l の 値を a に 代 

入す る 

— —a a - l の 値を a じ 代入し それを 式の 
値と する 

♦ビット 演算子 （結果を ホの 値と する） 

a & b ビットごとの 論理 巧 （ AN の をと る 
a I b ビット ごとの 論理が （0 の をと る 
a A b ビットごと の 排他的 論理和 け OR ) を 
とる 

! a ビット ごとに 反転す る （ NOT ) 
♦シフ ト演寬 子 

a>>b a の 値を b ビッ ト 右に シフトし， 
式の 値と する 

a くく b a の 値を b ビッ ト 左に シフトし， 
式の 値と する 

♦代入 演算子 （ C では 代入 もがと して 扱う。 代 
入した 値 （ちぶ 値） を 式の 値と する） 
a~b b のイ 直を a に 代入 

a+=b a + b の 値を a じ 代入 

a— =b a — b の 値を a じ 代入 

a * = b a * b の 値を a じけ; 入 

a/=b a / b の 値を a じ 巧 入 

a % = b a % b の 値を a じ 代入 

a&=b a & b の 値を a じ 代入 

a I =b a I b の 値を a じ 代入 

a 二 b a " b の 値を a じ 代入 

a > >=b a > > b の 値を a に 代入 

a < < =b a < < b の 値を a じ 代入 
•を 件演 巧 子 

a ? b:c a を 評 棚し， 寡なら b , 慌 なら C 
を ホの 値と ずる 

♦逐次 演を子 

も b ."’， c まを 左から 順に 評価し 最後に 評 
価した 値を ホの 値と する 
♦ア ドレス 演巧 すと 間を 演货子 

&a a の アドレスを ホの 値と する 

* a ポインタ を 数 a が 指す アドレスの 

内容を まの 値と する 
•型を 換 （キャスト） 演 巧: 子 

(塑 を ） a a の 値を （型を） じ 変換し 
式の 値と する 
•演算子の 佳 先 順位 
僅 先 順位 萬 

个 0 □ 

— *&++ キヤ スト 

* % 

+ - 

< < > > 

>=<=<> 

= = I = 


& 


&& 


= *=/=%=+=- = 

t 

巧 先 順 おな 

プリプロセッサ 

C では コンパイル じ 先立って， さまざまな マ 
クロを 黃を 展開したり， 外部 ファイルを 取り込 
ん ピリす る 前 処理が 巧 われます。 この プリ ブロ 
セ ッサ 機能を 生かす ことじより， ソース リスト 
を 簡潔な 読みやすい ものに できる わけです。 

參 マクロ 定義 

Refine 識別子 文字列 
お efine 識別子 （引数 リスト） 义字列 

ソース プログラム 中の 識別子を 文字列で 置き 
換える。 文字列は 省赂可 だが， その 場合 識別子 
は 削除され る。 

#undef 識別子 

かが ne じよ るマク □定義を おり 消す。 かが ne 
〜 #und がで マク □を義 の 範囲を 指定で きる。 
•ファイル 取り込み 

include "ファイルる" 

か nclude くフ ァイ ル 名 > 

ファイル をで 指を された インク ルー ドフ ァイ 
ルを 取り込む。 

♦を 件 化き コ ン パイル 

か f コンパイル 抑止 条件 ま 

； ブロック 
#else 

； ブロック 
ffend け 

コンパイル 抑止 条件 ホは を 数式。 この 値が 真 
(0 W 外） であれば# け〜 お Ise の ブロ ックを コン 
パイルし， 偽で あれば お I が〜 お nd けの ブロ ック 
を コンパイル する。 

#ifdef 識別子 

； ブ □ック 
#else 

: ブロック 
#end け 

離別 子が マクロを 義 されて いれば， m が〜# 
etse の ブロックを コンパイルし， 偽で あれば# 
else 〜お ncHf のブ ロックを コ ン パイ ルす る。 
#ifndef 撒 別 子 

； ブロック 
お I が 

； ブロック 
お nd け 

識別子が マクロ 定義され ていなければ. か fn 
def 〜お Ise の ブロックを コンパイルし， 偽で あ 
ればわ Ise 〜わ nd けの ブ ロックを コンパイル する。 
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• absCnbr ] int nbr : 

[機能] 引数 nbr の 絶対値を 計算し. その 値を 返 
します。 

[り 夕ーン 値] nbr の 絶対値を 返します。 

♦ atoiCsiT〕 char *s か： 

[機能] が r で 示される 文字列を 整数に 変 撰し ま 
す。 変換は 数字が 外の 文字が 見つかる まで 続け 
られ ます。 

[リターン 値] 変換され た 値を 返します。 数字 
がない 場合は 0 を 返します。 

• atoib 〔 s か . bas 已 ] char * stnint 
base : 

[機能] が r で 示される 文字列を base を 基数と す 
る 整数と みなして 変換し ます。 変換は 数字が 外 
の 文字が 党つ かる ま で 続け られ ます。 

[リター ン 値] 変換され た 値を 返します。 数字 
がない 場合は 0 を 返します。 

• availCabort ] int abort : 

[機能] 現を のス タック ポインタと プログラム 
の 最後 尾との 距離を バイ ト 単位で 調べます。 
abort が 日 でな いとき は， さらに スタック ポ イン 
夕と ヒー プ 領域が 重 なって いない かどう かを 調 
ベます。 もし， 重なって いれば 画面に " M " が 
表示され メモリ エラーの 発生を 知らせます。 

• ca り ocDibr . sz ] int nbr . sz : 

[機能] サイズが な バイトの メモリ ブロックを 
nbr 個み 確保 します。 確保され た 領域は 0 でクリ 
ア されます。 

[リター ン 値] 確保され た メモリ ブロックへの 
ポインタを あし， 確保で きない 場合は NULL を 返 
します。 

• cfreeCaddr ] char キ addr : 

[機 g ロ パラメータ おかで 示される メモリ ブロ 
ック をが 棄 します。 メモリ ブロックの 放棄は 割 
り 当てられた ときの 逆の 順序 でが [棄 されな けれ 
ばな り ません。 

[リター ン 値] 放棄が 成な すれば がかの 値を 返 
し， 失敗した 場合は NULL を 返します。 

♦ clearerr け d〕 int た!： 

〔機能] ファイル ディスクリプタ fd で 指 まされ 
る ファイルの エラーフラグと EOF フラグを クリ 
ア します。 

♦cseek ぴ dxrffsetmode 〕 

[機能] 

• mode= 0 のとき 

ファイル ディスク リ プタ fd で 示される フ ァイ 
ルの ポインタを 先頭から 0 け S が 番目 じ セットし 
ます。 

• mode= I のとき 

ファイル ディ スクリ プタ fd で 示される フ ァイ 
ルの ポイ ンタ を 現在の 値から が fs が番 目 じ セッ 
卜 します。 

■ mode= 2 のとき 

ファイル デイ スクリ プタ fd で 示される フ アイ 
ルの ポインタを 最を 尾から がわが 番目に セット 
します。 


[リ ターン 値] ポインタの 移動が 成功 すれば 
NULL. そうでなければ EOF が 返されます。 

♦ がが I け の int f な 

[リター ン 値] ファイル ディスクリプタ fd で 示 
される フ ァイ ルの 現を の レコード の 位置を 返し 
ます。 ファイル ディスクリプタが ファイル じ 割 
り当てられていない場合じは一|をおします。 

♦cteNc:[fd〕 int fd: 

[が 能] ファイル ディスクリプタ fd で 示される 
ファイルの 夕 じ， 読むべき 文字への バッファ 中 
の オフ セッ トを 返します。 

•delayCn] int n: 

[機能] 4 M たの システム じ おいて， 。マイクロ 
秒 間 ブロ グラ ムの 実行を 停止 します。 

♦del 已 teCn 曰 me] char *name: 

[機能] name で 示される ファイルを 削除し ま 
す。 

[リター ン 値] 成功した 場合は 0 を 返し， 失敗 
した 場合は 日が 外の 値を 返します。 

•d 日 lddr〔s 日 urce,destination.n〕int 
source,dest:ination, n: 

[機能] アドレス source からの 。バイ トの デー 
夕を， アドレス かが ination から 始まる メモリに 
転送し ます。 乾 送 作 第は データの 後ろから 斤 わ 
れ ます。 Z80 の LDDR 命令と 同じ 動作を します。 

♦doidirLsource.destina む on.n] int 
sour 巳 e.destiinaUoan: 

[ 機能] アドレス source からの n バイ トの デー 
夕 を， アド レ ス d が tination か ら 始まる メモリ じ 
転送し ます。 転送 作 巣は データの 前から 行われ 
ます。 Z80 の LD 旧 命令と 同じ 動作を します。 

•dtoiCdecstr.nbr] char * decs か : int 
ホ nbi ■: 

[機能] 文字列 かな tr を 巧 号 付き 10 進数 文字列 
とみな し， その 値を n かで 示される int 型 変数に 代 
入し ます。 

[リター ン 値] 変換した 文字列の 長さを 返し ま 
す。 

♦ex け。； 

[機能] プログラムの 実 巧を 終了させます。 

•fcloseCfd] int fd: 

[機能] ファイル ディスクリプタ fd で おまされ 
た ファイルを クローズ します。 出カ モー ドの フ 
ァイ ルの 場合， ファイル バッファに 巧って いる 
内容は 自動的に ファイル じ醬き 込まれます。 
[リター ン 値] クロー ズじ 成功した 場合は. 0 
を 返しまず。 失敗した 場合は 値 EOF を 返します。 

• ぉ ofCfd] int fd: 

[機能] ファイル ディスクリプタ fd でお定 され 
る ファイルが がわり じ 到達して いるかを 調べ ま 
す。 

[リター ン 値] ファイルが 終わりに 到達して い 
る 場合は 日が 外の 値を おし， そうでない場合は 
0 を 返します。 

♦ お rror け d] int f な 

[後 能] ファイル ディスクリプタ fd で 指を され 


る ファイル じ エラーが 起こった かどう か 調べ ま 
す。 

[リター ン 値] ファイル じ エラー が 起こって い 
る 場合は 日が 外の 値を 返し， サ うでない 場合は 
0 を 返します。 

• fflushCfd ] int fd : 

[機能] ファイル ディスクリプタ fd で 指定され 
る ファイルが 出力 用に 才 ープン されて いると， 
スト リームの バッファ じた ま っ ている デー タを 
すべて 出力し ます。 入力 用に オープンされ てい 
る 場 含は スト リーム の バッファの 内容を ク リア 
します。 

[リター ン 値] 成 巧した 場合は 0 を 返します。 
失敗し た 場合は の F を 返します。 

♦おがが fd〕 int fd : 

[機能] ファイル ディスクリプタ fd で 示される 
ファイルから I 文字を 入力し ます。 

[リ ターン 値] 入力した I 文字を 返します。 フ 
ァイ ルの がわり じ 到達した とき じは， 値の ドを 
返します。 エラーを 検出した 場合に も EOF を 返 
しま すので. EOF か エラーかの 判定は fe が 0 お r 
rorO を 使って くださし、。 

• fgetsCstr . sz . fd ] char * str:int sz , 
fd : 

[機能] 標準入力の 代わりに ファイル ディスク 
リプタ fd で 指を される ファイルから 入力し， 改 
行文 字ら 含めて 最窝 SZ — I 文字を 読み込みます。 
改行 文字は が r の 最後に セッ ト されます。 

[リ ター ンイ 直] 成な] すると 引数が 「を そのまま 適 
します。 ファイルの 終わりに 到達した 場合には 
NULL を 返します。 また， エラーの 場合に も NULL 
を 返します ので， EOF か エラーかの 判定には 
おが () イ errorO を 使用 してく ピ さし、。 

•fopen け ilename . mode ] char *file 
name ’ mode : 

[機能] filename で 示される ファイルを 入出力 
用に 才 ープン します。 文字列 mode は I 次のう ち 
の ひとつで なければ なり ません。 

V テキス トフ ァイ ルを 入カ モー ドで オー 
プン します 

" W " 新しい テキスト ファイルを かり， 出力 
モー ドで オープン します。 すでに 同じ 
名前の ファイルが ある 場合は その 内容 
は 捨てられます 

"a" テキスト ファイルを 追加， 出カ モード 
で オープン します。 ファイルがない 場 
合は 新たに ファイルを 作り ます 
[リター ン 値] 成功す ると その ファイルの ファ 
イル ディスク リブ タを 返します。 失啟 すると 
NUL しを 返します。 

• fprin けけ d . f 日 「mat し a 「 居し a 「 呂 2.… 
".]) int f な char ^ format : 

[機能] ファイル ディスクリプタ fd で 示される 
ファイルへ， わ rm がで 指を した# まで 続く 引数 
を 変換して から 出力し ます。 文字列 format を 走 
査 して， "％ "が 外の 文字は そのまま 出力し "％" 
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であれば 続く 変換 仕様に なって， 対応す る 引数 
を変揽 して 出力し ます。 この 変換は NU しし 文字 
"¥0" に 出会う まで 続きます。 変換 仕様と 引数 
は. 型 および 個数が一 致しな く てはいけ ません。 
もしも これらが一致 しないと， おかしな 結果が 
得られる ことがあり ます。 

変換 化 様は が 下の 形式を とり ます。 

% [― ] [width J Ltype 」 conv が sion 

記号が 指 まされる と， 空! 換 された 文字 
列は 左詰めで 出力 されます。 

[width] は 出力 さ れる フィ ール ド 幅を 指定す 
る 数字の 列です。 変換され た 値の 文字 数が フィ 
-ル ド 幅に 满 たない ときは， 右詰め 指を をした 
場合には 左側に 空白が 詰められ， 左詰め 指定を 
した 場合 （"一" を 指定した 場合） にはを 白が 右 
側に 詰められます。 フィー ルド 幅 指を が 省略 さ 
れた 場合は 変換され た 値が その まま 出力され ま 
す。 変 撰され た 値の 文字 数が フィー ルド 幅を 越 
えた 場合は. フィールド 幅 指定が 省略され た 場 
合と 同じです。 

[type] は 変換に 使用され る 型を 決を しま 
す。 が 下の ものが 指定で きます。 

"b" 引數を 2 進数で 出力し ます 
"C" 引数に 対応す る アスキー コー ドを 持つ 
キャラクタを 1 文字 出力し ます 
" d " 引教を 符号化き ID 進数と して 出力し ま 
す 

"0" 引数を 8 進数で 出力し ます 
"S" 引数を か ar * 型の ポインタと 見なし， 
その ポインタ が 指す 文字列 を 出力し ま 
す。 文字列は 終わりを 示す NULL 文字 
"¥ が の 直前まで 出力され ます 
" U " 引数を 符号な し 10 進数と して 出力し ま 
す 

"X" 引数を 16 進数で 出力し ます 
[リター ン 値] ファイル じ 出力され た 文字 数を 
返します。 出カ エラーが 生じた ときは一 I を 返し 
ます。 

♦干 putc 〔 c ， fd ] char 己 : int fd : 

[機能] ファイル ディスクリプタ fd で 示される 
ファイル じ文享 C を 奮き 出します。 

[リター ン 値] 香き 込みに 成功した 場合は 出力 
した 文字を 返します。 そうでない場合は 値 巳 OF 
を 返します。 

• fputsCstr . fd ] char * str:lnt fd : 

[機能] 文字列が r を ファイル ディスクリプタ fd 
が 示す ファイル じ 出力し ます。 "¥n" はが 加され 
ません。 また， 文字列の 終わりを 示す NULL 文ず 
■■¥0" も 出力し ません。 

[リター ン 値] 出力が 成な] した 場合は 日を 返し 
失败 した 場合は 0 U 外の 値を 返します。 

•か e 曰 d 〔 bu け er . sz 几 fd ] char * buffer : 

int す过ロタて 

[機能] ファイル ディスクリプタ fd で ホされ る 
フ ァイ ルから， bu けがで 示さ れる バツフ ァへ SZ バ 
イ ト ずつ n 個 読み込みます。 

[リター ン 値] 実際に 読み込ん ど バイ ト 数を 返 
します。 


♦かが 〔 acj か〕 

[機能] cfree(addr) と 同じ。 

♦ fs 己 anf け d . form がぶ 「旨 1 . a 「 旨 2 , ) 

[機能] 書式せ き 入力 関数で 制御 文字列 わ rm が 
に 従って， fd で 示される ファイルからの 入力を 
変換し ます。 を 卿 文字列 中の 変換 仕様に 従い 入 
力を 変換し， 対応す る 引数を ポインタと みなし 
そこへ 変 鞭 結果を 格納し ます。 したがって 引数 
は ポインタで なければ ならない 点じ ま 患して く 
ピ さい。 

か ri が f と 周 様に， 変換 仕様と 引数は 型， 個数と 
もに一 致しなくて はなり ません。 一 致しない と 
わかし な 結果が 得 られる ことがあ ります。 

をり 御 文字列 わ 「m がは "％" で 始ま る変顿 仕様と 
通常の 文字で 構成され ます。 通常の 文字は 入力 
された 文字と一 致しなければ ならず， 〜 致して 
いなければ その 時点で 入力 処理を 終了し， リタ 
—ン します。 ただし， 制 卿 文字列 中のを さ 文字 
は 読みと ばされ， 入力 文字との 比較が 象には な 
りません。 

制御 文字列が 下の 形式を とります。 

% [width] [typej conversion 
[width] は 変換され る 入力の 最大の 文字 数を 
指 まします。 省略され た 場合は 可能な 眼り 変 蝶 
されます。 もし [wi か h] を 越える ような 入力が 
あった 場 含には. その 時点で 蜜! 換はキ 了ち 切られ 
ます。 

[type] はを 煥の形 ホを; 夫を する 文字で， 省 
髓 できません。 が 下の ものが 指定で きまず。 

JI , け 4 < ,n Cl け ‘I M K >1 U. •» 

b , d ， u ， 0 , X ， I 

"b " は 2 進，" d" は 巧 号が き 10 進， "U" 
は 符号な し！ 0 進. "0" は 符号な し 8 進， "X" は 
I 目 進の 入力です。 まず 先行す る 空白 文 寧を スキ 
ップ し， 入力 変 撒を 開始し ます。 [wi か h] はを 
白を スキップした あとで 有効 じな けます。 

"S" 文字列を 入力し ます。 巧応 する 引数は 
char * として 取り出され， そこには 入 
力 さ れた 文字列と 文字列の 終了 を 示す 
NULL 文字" ¥ がが 格納され ます。 引数 
は 文字列 を 格納す るの じ 十み な 大きさ 
を 持って いなければ なりません。 その 
変換に わいて はまず 先行す るを 白文 字 
が 読み 捨てられ， 次の 义 字から 格納を 
開始し ます。 そして こ 欠に 空白 文字に 出 
さった ときに 入力を 終了し ます。 その 
を 白文ず は 入力され ません 
"C" I 文字を 入力し ます。 対応す る 引数は 
char * として 取り出され， 入力され た 
I 文字が 格納され ます 

[リター ン 値] 入力 変換と 代入に 成 巧した 変換 
の 数を 返します 。エラーが 生じた ときには 一 I を 
返します。 

• fwriteCbuffer . sz . n . fd ] char * buff 
enint sz . n . fd ： 

[機能] ファイル ディスクリプタ fd で 指を され 
るフ ァイ ルへ bu けがで 示 される バッファから SZ 
バイ ト ずつ n 個み 出力 します。 

[リター ン 値] ファイル じ 出力した バイト 数を 


返しまず。 

♦居が が fd ] 

雕制 ながが d) と 同じ。 

•居が か 日け〕 

[機能] 標準入力 (stdin) から I 文字 入力し ます。 
か ar ではなく int 型の 値を 返す ことじ ま 愈して く 
ださい。 

[り 夕ーン 値] 入力 した 1 文字を 返します。 フ 
ァイ ルの 終わりに 到達した とき じは， 値 EOF を 
返します。 エラーを 検出した 場合に も EOF を 返 
します ので， EOF か エラー かの 判 まは おが (), お r 
rorO を 使って く ださし、。 

• getsCstr ] char 本 str : 

〔機能] 標準 人 か stdin) から！ 巧を 入力し sir で 
示される バッファ じしまい ます。 ただし， 文字 
列が r の 最後には 改巧 文字 "¥n " が セッ ト され 
ず， 措て られ ます。 

[り 夕ーン 値] 成 巧] すると 引数が r を そのまま 返 
します。 ファイルの 終わりに 到達した 場合には 
値 NU し L を遐 します。 また， エラー の 場合に も 
NUL しを 遮し ますの た 巳 OF か エラーかの 判を じ 
は fe が 0 かび or() を 使用 してく ださい。 

• inpCnbr ] int nbr : 

[機能] nbr で 示される 入カ ポート から I バイト 
の デー タを 入力して その 値を 返します。 

[リター ン 値] ポートから 入力され た デー タを 
遐 します。 

• isalnumCc ] char c : 

[機能] 与えられた キャラクタが アルファべ ッ 
卜 または 数字 かどう かを 調べます。 

[リター ン 値] C が 条件を 満たす 文字で ある 場 
合は 0 でない 値を， そうでない場合は 日を 返し 
ます。 

• isalphaCc ] char c : 

[機能] 与えられた キャラクタが アルファ ぺッ 
卜 （"A" 〜 "Z"， V 〜 "Z") かどう かを 謂ぺま 
す。 

[リター ン 値] C が 条件を 満たす 文字で ある 場 
合は 0 でない 値を， ザう でない 場合は 0 を おし 
ます。 

•isas 巳り に] char c : 

[機能] 每 えられた キャラクタ カ' ‘ASC り 文字の 
xOO 〜む 7F) かどう かを 調べます。 

[リターン 値] C が 条件を 満たす 文字で ある 場 
合は 0 でない 値を， そうでない場合は 0 を 返し 
ます。 

♦isa れ y け d ] int f な 

[機能] ファイル ディスクリプタ がが キャ ラク 
タ デバイス かどう かを 調べます。 キャラクタ デ 
バイスとは， コン ソー ル， プリンタ などの ディ 
スク 装蔥が 外の 入出力 装置の ことです。 
[リターン 値] フ で イル ディスクリプタ fd がキ 
ャラ クタ デバイス であれば 日 外の 値を 返し ま 
す。 ずう でなければ 0 を 返します。 

• iscntrICc ] char 広 

[機能] 与えられた キャラクタが コン トロール 
文字 （Ox 日日〜 OxlF, 〇バ F) かどう かを 調べます。 
[リターン 値] C が 条件を 满 たす 文字で ある 場 
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合は 0 でない 値を， そうでない場合は 0 を 返し 
ます。 

♦ isdi 居は 〔 C〕 char c : 

[お 能] 与えられた キャラクタが 数字 （"0。 
〜 "9") かどう かを 調べます。 

[リター ン 値] C がを 件を 満たす 文字で ある 場 
合は 日で ない 値を， そうでない場合は 0 を 返し 
ます。 

•is 居 raphCc ] char c : 

[機能] 与えられた キャラクタが スぺー スを隙 
く 巧 寧で き る 文字 かどう かを 調べます。 
[リターン 値] C が 条件を 満たす 文字で ある 場 
合は 0 でない 値を， そうでない場合は 0 を 返し 
ます。 

• islowerCc ] char c : 

[機能] 与えられた キャ ラ クタ が 英小文字 （" a " 
〜 "Z") かどう かを 調べます。 

[リター ン 値] C が 条件を 満たす 文字で ある 場 
合は 日で ない 値を， そうでない場合は 0 を 返し 
ます。 

• isprintCc ] char c : 

与えられた キャラクタが 印字で きる 文字 かど 
うかを 調べます。 

[リターン 値] C がを 件を 満たす 文字で ある 場 
合は 0 でない 値を， そうでない場合は 0 を 返し 
ます。 

• IspunctCc ] 已 har C : 

[後 能] 与えられた キャラクタが 区切り 文字 
(アルファべ ッ ト ，数字 及び スぺ ースを 除く 印字 
できる 文ず） かどう かを 調べます。 

[リター ン 値] C が 条件を 満たす 文字で ある 場 
をは 日で ない 値を， ザう でない 場合は 0 を 返し 
ます。 

• isspaceCc ] char c : 

[お 能] 与えられた キャラクタ がを 白文 字 （スぺ 
—ス， 水平タブ" ¥ピ’， を 巧" ¥ n ") かどう かを 調 
ベます。 

[リター ン 値] C が 菜 件を 满 たす 文字で ある 場 
合は 0 でない 値を， ずう でない 場合は 0 を 返し 
ます。 

• isupperCc ] char c : 

[お 能] 与えられた キャラクタが 英 大文字 （" A " 
〜 " Z ") かどう かを 調べます。 

[リター ン 値] C がを 件を 満たす 文字で ある 場 
合は 0 でない 値を I そうでない場合は 0 を 返し 
ます。 

♦isxdi 居け [ C 〕 char c : 

[機能] 与えられた キャラクタが 16 進数 用の 文 
を （数字，" A " 〜 " F "， V ’ 〜 " f ") かどう かを 
調べます。 

[リター ン 値] C がを 件を 満たす 文字で ある 場 
合は 0 でない 値を， そうでない場合は 0 を 返し 
ます。 

•は oaCnbr ’ str ] int nbnchar *s か； 

[機能] 数値 nbr を 文字列に 変換して 文字列 str 
じ 格納し ます。 

[リター ン 値] が r の 値を その ま ま 返します。 

• itoabCnbr . str . base ] int nbrbase : 


char 中 str : 

[機能] 数値 nbr を 基数 base の 数字 文字列に 変換 
します。 

[リター ン 値] 引数で あるが r の 値を そのまま 返 
します。 

• itodCnbr . str . sz ] int nbr . sz:char ホ 

S か： 

[機能] 数値 nbr を 符号が き 10 進 文字列 じを 被し 
て 文字列が r じ 格納し ます。 このと きの 文字列の 
文字 数は SZ で 指定され ます。 余った 部み にはを 
文字が 入れられ， 足りない 場合は 文字列の 左 測 
が 削られます。 

[り 夕ー ン 値] 引数で あるが r の 値を そのまま 返 
します。 

• itooLnbr . str . sz ] int nbr . s 之 : char * 
str : 

[機能] 数値 nbr を 8 進 文字列に 変換して 文字列 
が r じ 格納し ます。 

[り ターン 値] 引数で あるな r の 値を そのまま 底 
します。 

• itouCnbr . str . sz ] int nbnsz で har * 
str : 

[機能] 数値 ホ r を 符号な し 10 進 文字列に 変換し 
て 文字列 かじ 格納し ます。 このと きの 文字列の 
文字 数は なで 指定され ます。 余った 部み にはを 
文字が 入れられ， 足りない 場合は 文字列の 左側 
が 削られます。 

[り 夕ー ン 値] 引数で あるが r の 値を 卞 のま ま 返 
します。 

• itQxCnbr . str . sz ] int nbr . sz : cha 「 * 

s か： 

[機能] 数値 nbr を 16 進 文字列 じ 変換 して 文字列 
が r じ 格納し ます。 このと きの 文字列の 文字 数は 
なで 指定され ます。 余った 部み じは 空文 字が 入 
れ られ， 足り ない 場合は 文字列の 左側が 削られ 
ます。 

[リター ン 値] 引数で あるが r の 値を そのまま 返 
します。 

♦ le れ [ str ] char * str : 

[り ターン 値] S むで 与えられた 文ず 列を 左詰め 
じし. その 文字列を あします。 

♦ lexcmpCstrl , strB)char * slirl ， * 

が 巧： 

[機能] 文字列が rl , str 2 を辞奋 順に 比較し 文字 
列 strl がが r 2 よ り 大きければ 正の 値を， 同じなら 
ば 0 を， 小さければ 負の 値を 返します。 

《文字の 辟 書 的な 大小は グローバルを 数 lex で 
定義され ています。 

[リター ン 値] 文字列の 大小 じより 正， 日. 負 
を 返します。 

•libidG 

[機能] この ライブラリの 作られた 日付， バー 
ジョンな どを 表示し ます。 

• mallocCsz ] int sz : 

[機能] sz バイ トの メモリ ブロックを ヒ ープ領 
域から 切り出し， 切り出された ブロックの 先頭 
への ポインタを 関数の 値と して 返します。 もし 
ヒープ 領域に 十み な メモリ がない とき じは， 


NULL を 返し ます。 割り当てられた メモリ 領域は 
0 でク リアされ ません。 

[リター ン 値] 確保され た メモリ ブロックへの 
ポインタを 返し， 確保で き ない 場合は NULL を 返 
します。 

•maxCa.b] int a.b: 

〔機能] ち えられた 2 つの 引数の 大小を 比較し 
ます。 

[リター ン 値] a と b のうちの 大きい ほうの 値 
を 返します。 

参 minCa . b ] int a . b : 

[機能] 与えられた 2 つの 引数の 大小を 比較し 
ます。 

[リター ン 値] a と b のうちの 小さし、 ほうの 値 
を 返します。 

• otoiCstnnbr ] char * stT:int * nb 「； 

[機能] 文字列 s むを 8 進数 文字列と みなし， そ 
の 値を nbr で 示 される int 型 変数に 代入 します。 
[リター ン 値] 変換した 文字列の 長さを おしま 
す。 

• out 口 〔 nbr ’ data ] int nbr . data : 

[機能] nbr で 示される ポー トへ da わの 値を バイ 
卜で 出力し ます。 

• padCdestch . n ] char ホ dest .* n:int 
ch : 

[機能] 文字列 おがに ASCI 口ー ド かの 文字を n 
個を き 込みます。 

•PO り [ pause ] int 口 aus 氏 

[機能] pause が 日で ない とき， キ ーボー ドの 状 
態を 調べます。 な r 卜 S が押 されて いると きは ■巧 
の 入力が 来る のを 待ち， け rl - C が 巧され ていれば 
ブロ グラムの 実 巧^を 終了 します。 

•口 rin びけ ormat〔， a 「 旨 1 ，a 「居 2. ]〕 

[機能] 標準出力 （ stdout ) へ， わ rm がで 指 まし 
た鲁 ホで 続く 引数を 変換し， 出力し ます。 その 
ほかは か rintfO と 同じ。 

[リターン 値] 標準出力へ 出力され た 文字 数を 
返しまず。 出カ エラー が 生じた ときは一 I を 返し 
ます。 

♦口 rntf け ormat し a 「 居 1 .ar 邑 2. ]〕 

[機能] prin が) の サブ セッ ト 関数です。 [ type ] 
じは " d"i " C "， " S " のみを 巧 用で きます。 
これら の 磯 能は [width] が 9 までし かイ丢 用で き 
ない 点を 除いて， prin けと 同等です。 

• putcCc . fd ] 

[お 能] か U わ (Cl fd ) と 同じ。 

• putcharCc ] char c : 

[機能] 文字 c を 標準出力 (がか ut ) じ まき 巧し ま 
す。 

[リターン 値] 香き 込みに 成 巧した 場合は 出力 
したで 字を 返します。 そうでない場合は 化 EOF 
を 返します。 

• PU 扣 is が C 〕 

[機能] putchar ( c ) と 同じ。 

• putlistCc ] char c : 

[機能] 文字 C を プリ ン タに をき 出します。 
[リターン 値] 香き 込みに 成功した 場合は 出力 
した 文字を 返します。 そうでない場合は 値の F 
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を 返します。 

• puts [ str ] char 本 s か： 

[機能] S かで 示される 文字列を， 標準出力 
がか U りじ 出力し， その あとじ" ¥n’’ を 出力し ま 
す。 文字列の おわり を 示す NULL 文字 "¥0" は 出 
力 しません。 

[リター ン 値] 出力が 成功した 場合は 0 を 返し. 
失敗し た 場合は 0 が ■外の 値を 返 します。 

• readCfd . buff . n ] intfd . n:char ホ buff 

[機能] ファイル ディスクリプタ fd で 示される 
ファイルの 内容を 最大 n バイ ト 読み出 して， 
bu がで 指される メモリ バッファへ 書き込みます。 
読み出し 數 かは ファイルの 現在の リード ライト 
位置から 開始し ます。 読み出し 操作が 完了す る 
と， リー ドラ イト 位 雷は 実際に 読み出された デ 
—夕の バイ ト数ピ け 進められます。 

[リター ン 値] 実際に メモリ 上に 読み込まれた 
ファイル 内容の バイト 数を 返します。 ファイル 
のが わりに 到達した 場合には 0 を 返します。 エ 
ラーを 検出す ると一 I を 返します。 

• renameCold . new ] char * old .* 
new : 

[お 肯!] ファイル oldname のる 前を new じ 変更し 
ます。 

[リター ン 値] ぶ 巧した 場合は 日を 返し， 失敗 
し た 場合は 0 が 外の 値を 返 します。 

• reverseCstr ] char ホ s か： 

[機能] 文字列 S むの 文字の 順序を 入れ替え ま 
す。 

[り 夕ーン 値] 変換され た 文字列を 文字列 かじ 
返します。 

♦ rewind け d ] int fd ; 

[機能] ファイル ディスクリプタ fd で 指を され 
るフ ァイ ルの 現在の 位 題を フ ァイ ルの 先頭へ 移 
勤し ます。 

〔リター ン 値] な eek け d，0, の： と 同じです。 EOF 
フラグと エラー フラグを ク リアし ます。 

♦ scanf 〔 fo「matar 居 1 •日 r 居 2. ) 

[機能] ち 式 付き 入力 関数で， 制御 文字列 わ rm が 
じ 従って， 標準入力 （stdin) からの 入力を 変 撰 
します。 そのほかは fsca が 0 と 同じ。 

[リターン 値] 入力 変換と 代入に 成 巧した 変換 
の 数を 返します。 エラー が 生じた ときには 一I を 
返しまず。 

• signCnbr ] int nbr ; 

[リター ン 値] nbr の 値が 負， 0 .正のと きそれ 
ぞれ 一I, 0 , I を 返します。 

• strcatCdestsour ] char * dest .* 
sour : 

[機能] 文字列 かがの あとじ， 文字列 sour を 連結 
します。 de がの 最後め NULL 文字 "¥0" から sour 
の 最初ので 字が コピー され. L 义降 sour の NULL 文 
字まで がコ ビーされ ます。 

おがの サイ ズは sour を 連結す るの じ 十み な大 
きさがなければ なり ません。 

[リター ン 値] 引数 かがの 値を そのまま 返し ま 
す。 

• strchrCstr . c ] char ホ str . c : 


[機能] 文字列が r の 先頭から 文を C を 検索し ま 
す。 C じは NULL 文字" ¥が を 指を する ことら で 
きます。 

[リ ターン 値] で 字 列が r 内で 初めて C と 一致し 
た 文字への ポインタを 遐 します。 見つからない 
場合は NULL を 返します。 

参 が rcm がが" . s 1: が char * s かし* 
が r 吕： 

[機能] 2 つの 文字列が rl とお r2 を 比較し ます。 
[リター ン 値] 

がり >str2 のと きは 正の 値 
が rl =が[2 のと きは 0 
か rl <が[2 のとき は 負の 値 
を それ デれ 返します。 

• strcpyCdestsour ] char *dest キ 
sour : 

[機能] 文字列 sour を dest に コピー します。 文字 
列の 終わり は NULL 文ず "¥0" で 認識 します。 こ 
の NULL 文字 も コピー します。 そして， おがには 
sour ■を 入れる のじ 十み な 大きさがなければ なり 
ません。 

[リター ン 値] 引数 sour の 値を そのまま 返し ま 
す。 

• strlenCstr ] char ホ str : 

[機能] 文字列が r の 長さ を 測を します。 文字列 
のが 端を 示す NUL し 文字 "¥0" は 数えられ ませ 
ん。 

[リター ン 値] 文字列が r の 長さを 返します。 

• strncatCdestsour . n ] char *dest 
*soucint n : 

[機能] 文字列 かがの 後ろに 文字列 sour を 最大 n 
文字 連結し ます。 文字列の 最後には 常に NULL 文 
字が せ けられます。 

〔リター ン 値] 引数 おがの 値を そのまま 返し ま 
す。 

♦ slrncm 日 [ strl . slir 目 . n ] char *3む1. 
* str 2 : int n : 

[機能] 2 つの 文字列が りと が r2 を 最大 n 文字 比 
較 します。 

[り 夕ーン 値] 

がり >が[2 のと きは 正の 値 
が り =が广2 の ときは 0 
がり <が「2 のと きは 負の 値 
を それぞれ 返します。 

♦ strnc 口 yCdestsour . n ] char 本 dest 
ホ sour;int n : 

[機能] 文字列 sour を de がに 最大 n バイト コビ 
— します。 义字列 sour の 長さが n バイ ト よりか 
さい 場を は. の ur を コピー して 空いた 部み じ n 
バイト じなる まで NULL 文字を 埋めます。 また. 
文字列 sow が n バイトが 上の 場合は， n バイト 
だけ コ ビーし 巧り の 文字列は コピーし ません。 
[リター ン 値] 引数 おがの 値を そのまま 返し ま 
す。 

• strrchrCstr . c ] char * str . c : 

[お 能] 文字列が r を 後ろから 文字 C で 検索し ま 
す。 C 力 WULL 文字の 場合は が r の 文字列の 終端 
の NULL 文字と一 致した ことじな り， が r 中の 


"¥0" への ポインタを 返します。 

[り 夕ーン 値] 文字列が r 巧で 巧め て C と 一致し 
た 文字への ポインタを 返します。 見つからない 
場合は NULL を 返します。 

• toasciiCc〕 char c : 

[機能] ち えられた キャラクタ を ASCII で 字へ を 
換 します。 

[リター ン 値] C の 下位 7 ビットが 外を 0 じして， 
C を ASCII 文ず の xOO 〜 0x7F) じ します。 

• tolowerCc ] char c : 

[機能] 与えられた キャラクタを 小文字へ 変換 
します。 

[リター ン 値] C が英 大文字で あれば C を 小 文 
字に 变換 した ものを 返し， そうでなければ じを 
そのまま 返します。 

• t □口 ofmem 〔] 

[リターン 値] フリー エリアの 上限の 値を 返し 
ます。 

• tou 口 per [己 ] char c : 

[機能] 与えられた キャラクタを 大文字へ 変換 
します。 

[リター ン 値] C が 巧 小文字で あれば C を大文 
字に 変換した のを 返し， そうでなければ じを 
その ま ま 返します。 

• un 居 etcCc . f 日 〕 char 巳 : int fd : 

[機能] ファイル ディスクリプタ fd で 示される 
ファイルへ 文字 C を 庚し ます。 文字 C を 馬す こ 
とじより， 巧に 関数が がを 呼び出 したと きじは 
文字 C が 値と して 得られます。 

[り ターン 値] 戻した I 文字を 返します。 寅せ 
なかった ときは 値の F を 返します。 

• unlinkCname ] 

[機能] dele わか ame) と 同じ。 

• utoiCstr . nbr ] char * str:int nbr : 

[機能] 文字列 s むを 符号な し 10 進数 文字列と み 
なし その 値を nbr で 示される int 型 変数に 代入し 
ます。 

[リター ン 値] 変換した 文字列の 長さを 返し ま 
す。 

♦ wdte け cj . bu け er ， n ] int fd . n:char * 
buffer : 

[機能] bu がが で 示 される メモリ バッファの 内 
容 を， ファイル ディスクリプタ fd で 示される フ 
ァイ ルに n バイ ト 害き 込みます。 書き込み 動作 
は， フ ァイ ルの 現を の リー ドラ イト 位 a から 開 
始 します。 曾き & み 操作が 完了す ると， リード 
ライ トイ 立 置は 実際に 書き込まれた， デー タのバ 
イ ト数 だけ 進められます。 

[リターン 値] 実 隙に ファイル じ 書き込まれた 
デー タの バイト 数を 返します。 ディスク 容* の 
残りが 不足した 場合 じは， n より も かさい 値を 
返します。 また， エラーを 検出す ると一 I を 返し 
ます。 

• xtoiCstr . nbr ] char * s か : int * nbr ; 

[お 能] 文字列 Str を 16 進数で 字 列と みなし. 卞 
の 値を nbr で 示される int 型を 数に 代入し ます。 
[リターン 値] 変換した 文字列の 長さを 返し ま 
す。 
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* け 上の アフリ ケー シ ヨンは， を 木 システム である 
S- OS "MACE" または S-0S"SW0RD" がない と 動 巧 
しません ので ごを 意く ださし、-, 
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ついに 姿を 見せた V 7 日ボー ド 

Nakamori Akira 中 森 章 

話題の V 70 アク セラ レー タ呂 開発 ツー ルの 試用 レポ ー h でず。 まずは 開発 ツール 
の 巳 言語を 巧いた ベンチマーク テスト， そして ア t ン ブラを 使った V 7(] での プロ 
グ ラミング 実習と して V 30 エミユ レーシヨ ンを 巧い まず。 


■はじめに 

今年の 3 H の 下 か， 新 高輪プ リンス ホ テ 
ルで セガの 牵 斤け; 発表を が ありま した。 七ボ 
といえ ば 32 ビット CPU であ る V 60 を シス テ 
ム 基板 （システム お） じ 採け j して 話題に な 
りました 力 i —， この 新作 発表を は V 抓が いよ 
いよ ゲーム 業が に根づ いてきた こ とを 実感 
させて く れる ものでした。 

また， こ のな 場の 一巧では 2 種 おの セガ 
のみ 期 シス テ ム 基板が 紹介 されて いました。 
ひ t つは シス テムの のグラ フイ ッ ク 機能 強 
化 版と いう 位 巧 づけの M 0 DEL 1 (が)， もう 
ひとつが システム おの 1 . 5 巧の 性能 を 持ち， 

I 啡 ホに 2 を々 の モニタを 制御で き ると いう 
システム マルチ 32 という 基板でした。 をし 
て， この シス ナム マルチ 32 に 採用され てい 
た CPU 力; — V 70 だつ たのです。 スー パー あつ 
と プリンタ じ 採用 されるな ど， 近頃 名前を 
刚 くことの 多い V 抓です が， をの 後継 機種 
である V 70 がよう やく 姿を W せた 歴を 的な 
瞬 脚でした。 

さて， この ホ 知なる CPU である V 70 が 


V 70 ア クセ ラレータと して X 68000 でら 遊 
ベる ようになりました。 を の概 ち;: は， をの 
化 山は， と 興味は 巧 きないと こ ろです。 今 
. Iwl は をれ を レポー ト してみ よう と 思います。 

III V 7 日 マイクロ プ □セ ツサとは 

イ ン テル や モト ローラの 海 化 製の CPU 
が 全盛の 時化， H 本 お 気が 国産 初の 32 ビッ 
卜 CPU という ことで I 仕に 送り, 中 I したの が 
V 60 です。 V 60 は 外部 バスが 16 ビッ ト でし 
たが， 外部 バス 32 ビッ トの 完全 32 ビット 
CPU と して 発ぶ された のが V 70 なのです 1>。 
V 前と V 70 に は イン ナ ルの 80386 SX と 803 地 
DX みたい な I 划 係が あり ます。 プログラム 
を 書く う i では V 邮も V 70 も 巧 じです。 ホ 
部 バスの 長さの 違いから く るせ 能 差が ある 
く らいです。 ちなみ じ， 日本 屯 気が お表して 
いる を 称 性能は， V 60 が嚴乂 3.5 MIPS , V 70 
が愚乂 6.6 MIPS です。 これら は 瞬 問 最大 
性能 という こと だと 化い ますから， .平み 性能 
は 2 ~ 3 割滅 でを えて わけば よ いでしょう。 

さて， V 70 は 巧-動 小数点 お 算概梢 や メモ 
リ 管 现機稱 など， ホ えられる すべて の 機能 
を 盛り 込んだ 革新的な マイクロ プ 
ロ セッ 十でした。 命令け: 系の 特色 
と しては ホの ような こ とがを げら 
れ ます。 

♦ 119 碰 類の 命令 

•21 棟 類の アド レツ シン グモー ド 
参 32 本の’; 化け j レジスタ 
参 2 ナ ペラン ドが 称 型 
32 本の か 川' 1 レジスタは， デー タ 
の 保恃， アドレス の 巧: 持， イン デ 
ッ クス 値の 保持し すべての 口の 
にが iJ りする こ とがで きます 。 デー 
夕り L アドレス 用と いった 区別は 


ありません。 当然， デー タ レジスタ Hj の演 
節 命令， アドレス レ ジ スタ 用の おを 命令と 
いった 区別が ある わけはありません。 をれ 
でいて 119 種類 （デー タ 長を 考化 しむ い 種 
類） もの 命令が 用な されて いるので す。 

また， 2 オペランド ザ 称 型と いうのは， 
あ 本 的な 命令形 式 として ソ ース， デス ティ 
ネーシ ヨンの 2 つの オペランドを 梓ち， を 
れぞれ の オペランド じ 対 ■して， すべての ア 
ド レッ シン グモー ドを 自让 I じ 指まで きる と 
いう ことです。 いわゆる 唐 交が;" という 性 
巧です。 プログラムを 書く ときに 「この 命 
々に 許されて いる アドレッシングは」 など 
と いちいち マニュアルを 調べる 必要は あり 
ま せん。 . 

じ I 上の ように， V 70 はげ セン ブラで） プ 
ログ ラ ムを 書く という 概 点か ら 巧れば 非常 
に 制限の 少ない 命令 体 巧 になって います。 
命令 機能 も， 商 級 言語 サポート 命令， タス 
ク 切り替え 命令， 非同期 トラップと 盟 なで 
す。 まさに， CISC の 典型と 呼ぶ じふ さわし 
い CPU むので す。 SMIPS と いう 性能は， を 
十 MIPS が 当たり 前の RISC がを 盛の 現在 
では 贿 かに をす; り がします 力;—， 夹用 上で を 
れ ほど 不満が 化る 性能では ありません"。 
をれ よりら， プログラムが 書き やすいと い 
う 点の ほう が 遊びが いが あ っ てよ いのでは 
むいでしょう々，。 


I) そのを, V70 の 2 倍 な上 のせ 能を 持つ V80 が 発 
表された 。たどし 時 巧の 流れが RISC じ 移った ため 
か， それな 降の ラインナップは 発表され ていない。 
の 680 邮も直 巧 怯の 离い CPU といわれて いるが， 
実はそう でもない。 マニュアルを よく 見て みよう。 
特に PC 相が ア ドレッシングが 弱い のが 目につ <。 
3) 子の 昔は， たかが IMIPS マシンの VAX-1 1/780 が 
スー パーミニコン （死語） と 呼ばれて もてはやさ 
れ ていたくら いどから， 個人で 巧 うみじは， 人間 
じ かまな 性能は 1 0MIPS も あれば ありすぎ る くら 
い & と， 思う。 
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HI V 7(] アク セラ レータの 概要 

か圆紹 かする V 70 アク セラ レー タ （ U 後 
は V 70 ボー ドと 呼び ます） と は 32 ビット 
CPU の V 7 日 （が PD 7063 のと をの 浮動小数点 
コ プロ 七 ッサで ある AFPP (// PD 7269 し 
Advanced Floating Point Processor ) を 
が 做した ボー ドの こと です。 V 70 ボー ドの 
諸元を 表 1 に 巧し ます。 

V 70 ボード は X が 000 から 見 れば 一種の 
コプロセッサ ボー ドと して 位置づけられ ま 
す。 つまり， 晴 間の かかる 複雑な 計 巧を 別 
の 商 速 なプ D セ ッサに 斤 わせて 本体の 性能 
を 向上 させる という 円 的で 使 聞 します。 

コプロセッサ ボー ドと いうと， 本体の 側 
が あ れ これと || じして くる 要 ホ' を 顺-番 に 化珊 
して 結 化を 返す という 召し使いみ たいな ボ 
-ド という イメ ージを 持って しま います 力 i — ， 
V 7() ボード はもう 少 し 賢い 構造に なって い 
ます。 X 閒〇 邮のプ ログ ラム で 使 化ける DOS 
コ ー ル や IOCS コ ー ルを （ほとんど） すべて 
ナポー ト して あるので， それらの シス ナム 
コー ルを 通じて， コプロセッサ ボー ドの 侧 
から 本体に いろいろ と 指示を みえ る ことが 
できる ようになって います （図 1)。 

これは V 70 が X が 日 00 の ハ ード ウェア 資 
源を （おかけ 上） 目 1 々の！） のの ように 化 用 
できる という こと に ほかな り ません。 早い 
訊， V 70 ボー ドを 装荐す る こと で X が 000 の 
CPU が V 70 にお き 替わって しまう のです。 
しかも， 巧 用の 巧 動 小数点 コ プロ 七 ッ サか 
き なのです。 巧 動 小数点 演算 を 多用す るア 
プリ ケーシ ヨンに とって は 飛躍的な 性祀か 
上が 期 1' 本で き るで L ょう。 

をれ では， V 70 ボー ドの 動作に ついて 説 
明 します。 図 2 が V 70 ボー ドの メモリ マッ 

図1. コブ □セツ サボー ドの 使用 お 態 
り) 単 補な 巧 用 おお 
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プで す。 V 7 cmi の プロ グラムを 口ードして 
实巧卞 るた め の 2 M バイト DRAM と ボード 
の 制御 プログラム （システム モニタ） が洋; 
駐す るた めのに 81 く バイト の SRAM が あり 
ます。 また SRAM の 領域は X 68000 からら 
アクセス する ことができ， X 68000 と V 70 ボ 
— ドで デー タを やり 化り する 巧を の ホ お 
RAM が 域 としてら 利用 されます。 この 領 
がは X 關 000 の侧 では B 0 日 0()0„ ホ 化 からに 
マツ ピン グさ れて いま す"。 

V 70 ボー ド . h で V 70 はが 化 アド レス モー 
ド (つまり メモリ 管理 機稱 力の N ) で 動作し 
ています。 これ じより， 姑乂 
16 M バイト （ア ーキ テク チヤ 
のには 坂 •大 4 G バイト） までの 
メモリ 空間 を 持つ プログラム 
を 夹斤卞 る こ とが-叫 ■能に なっ 
ています。 16 M バイ トの メモ 
リ 巧 間を 占める プログラムは 
アド レスを 換 によつ て 2 M バ 
イ ト の実ア ドレス 巧 |1リ に剧り 
当て 直されて 夹 斤され るので 
す。 旧が じ メモリ 巧 謡ら 巧 わ 


れ， ユー ザーの プロ グラム がを ま しても シ 
ス テム で 使 口) する 領域を がす ことのな いよ 
う む 配 施ら なされて います。 

なにやら 凑く 火を む 化理 を むって いるよ 
うじ も阳 1 こえます 力;—， これらの 化 地は 
SRAM じ お駐 している システム モニタに 
よって 夹 おされて いますから， ユーザー の 
側で がが アド レ スモードを 意識 した プロ グ 
ラムを 茜く 必- 巧は あり ません。 

さて， V 70 ボード 川の プログラム （ V 70 の 
お 行' おぷ） は X が 000 上で 作成 します。 をし 
て， X 68()00 の ディ スク 上に 存化卞 る V 70 の 


表 1. V 7 日 ボードの 諸元 


CPU 


コ プロセッサ 


メインメモリ 
共有 メモリ 
I / O ポ ー ト 


割り 込み 


V 70(// PD 70632 R -20) 

動作 クロック 20 MHz 
AFPP (が PD 72 が IR -20) 

動作 クロック 20 MHz 
コプロセッサ ID 0 
2 M ノく イト ( I M ビツ ト DRAMf ま 用) 
I 28 K バイ ト （2 巧 K ビッ ト SRAM 使用） 

6 ビッ ト双 方向; 凡用ノ 、ン ドシェー ク用 
割り込み ベクタ 設を用 
CPU 制御 （割り込み 発生） 巧 
X 68000-> V 70 リセット I NMI 

V 70 一) (68000 IRQ 4 
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奥 斤 形ぶ の プロ ダラムを V 70 ボー ドに 送り 
込んで 夹 巧させます。 これは コマンド シュ 
ル （ MONV 70. XI ： 呼ばれる） の 役 L こ! です。 

MONV 70 . X は见 かけ. [•.は Human 68 k の 
COMMAND.X U 巧 じら のです。 通常は コ 
マンド ライ ンの乂 力を Human 68 k の コマ 
ンド i ： して 解釈し ま す 力 i '， . V 70 t いう 拡張 
子の コマンドを 集む •させよう t する しを 
れを V 70 の莱巧 形式 t 認識し， プログラム 
を V 70 ボー ドに 転送して 莱- 斤させます。 ま 
た， MONV 70. X は V 70 ボードから 送られ 
てく る シス テムコール （ V 70 実行-形式の プ 
ロ ダラムに よって 毙 斤され る DOS コ ー ル 
と rocs コー ル） の 塑求 を 受けが け， X 68000 
に 姐理を させ， 結果を V 7{) ボードに 送り返 
す！： いう 役割ら 果たして います。 これらの 
化理 は， MONV 70 .X i ： V 70 ボー ド 上に 常 
駐 する システム モニタ （ V 70 IP し V 70 t 呼 
ばれる） との 閒 で， I / O ポートを 通じて ハン 
ド シェーク で 通信しながら 実现 されて いま 
す。 

MONV 70 .X i V 70 IP し V 70 に よる 通信 
が V 70 ボー ドの V 70 を 制御す る 通常の 手段 
です が， V 70 ボードに は う ひ t つの 制御 
ホ 段が 提供 されて います。 をれ は フロ ー ト 
ェ ミュレー タ （ VFLOAT . X と 呼ばれる） で 
す。 VFLOAT . X 扛 V 70 IP し V 70 が 通信を 巧 
うこと で， X 68000 の FLOATn - X ( FLOAT 2. 

X や FL 0 AT 3. X など） で 提供す る システム 
コール （ホ莱 装 命令の FExxh で 斤って いる 
やつ） を 実 王 Jil します。 このため， VFLOAT . 

X を 組み込んで ぉ くこ t により， X 68000 の 
奠 ;于 形式の プロ ダラムで FLOATn . X を 使用 
している ^ のの 実 斤 速度を 向上させる こと 
がで き まず。 

ただし， VFLOAT . X が お 際に V 70 ボード 
に 仕事を させて い るのは 巧 動 小数点 说算に 

図 3. X が 邮〇と V 70 ボードとの インタフェイス 

- V 70 ボー ドに 口ー ド 


係わる システム コールの みで， 32 ビット 長 
の 整数の 乘除筑 はな ザ か X 68000 が 巧って 
ぃます （ V 70 にやら せれば よぃのに）。 した 
がって， VFLOAT . X を 組み込んでも 整数 
摘 算の爽 巧 速度は 向 _ 卜- しま せん。 

X 68000 I: V 70 ボー ド t の インタ フェイ 
スを阅 3 に ま t めて ゎきます。 V 70 ボード 
を 装着した 場な， V 70 実の-形 式の プロ ダラ 
ム を突巧 さ せ る X 68000 は CPU が あたか 
ら V 7 日で あるかの ように 動作し ます。 また， 
X 68000 藥行 •形式の プロ ダラムを 奠斤さ 
るし VFLOAT . X を 通じて， 性能の 向上を 
葉讲 する こ！: がで き ます。 つまり， 図 1 
示 した コ プロ セ ッ サボー ドの 使用 形態のう 
ちで， VFLOAT ぶが 単純な 使用 形態を， 
MONV 70. X が 進んだ 使用 形態を 実現して 
ぃます。 ひとつの ボー ドが 2 種颊の 使われ 
方を してぃる のは 興睐 深ぃ こ t です ね。 

t ころで， 仮想 アド レ スモー ド で 動作し 
てぃる H よぃえ， V 70 IP し V 70 では デマン 
ド ペー ジン ダの 化理 は斤っ てぃなぃ ようで 
す。 つまり， 案 メモリが 不 おしたら， 補助 
記憶 装 茜 （通 お ハード ディスク） t の あぃ 
だで 不嬰 な メモリ 領域と 使 川す る メモリ 領 
域の 内容を 入れ替えて， 夾 巧を 統 ける t ぃ 
う粗理 はやって ぃません。 したがって， 最 
大 16 M バイ トの メモリ 空 I ! りを 持つ プロ グラ 
ム が奠 行-可能 t ぃっても， 使用す る メモリ 
の 実体が DRAM 領域の 大きさ じ M バイト） 
を 越える よう な プロ ダラム は菓巧 できなぃ 
とぃう こ いになります。 せっかく V 70 のア 
ーキ テク チヤでは デマンド ペー ジン グ 処理 
を 斤ぃ やすぃよう になって ぃるので すから， 
デマン ドぺー ジング 粗 理をサ ポー ト してく 
れても よかった のにし 思ぃます。 まあ， V 7 日 
IP し V 70 は V 70 実 巧 形ぶ の プロ ダラムを の 
ままです から， アセンブラ や コンパイラを 


使讯 してむ 分の オリ ジナル な システム モニ 
夕を 作る 環境は 整って いる こと になり ます。 
システム モニタを 書き換えて， デマンド ぺ 
ー ジング 化理を サポートし， をの 上で 
UNIX を 動作させる こ t だって 夢では ない 
のです （誰か やってくれ ないかな）。 

4) したがって， X 日 8000 の メモリを フル 実装 （12 M 
バイト） している 人は V 70 ボードを 使用で きない。 
また， 共有 RAM 領域の 先頭 ア ドレスは V 70 ボー ドの 
デイ ップ スイッチで 変更で きる よ うで ある。 
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ここでは， V 7 日 開発 ツール キット VDTK 
( V 70 Developme が Tool Kit ) の权光 要に 
ついて 説明し ましょう。 これは， 下に 示 
す 8 つの プロ ダラ ム によっ て稱 成されます。 
これらの うち， システム モニタ じ I 外は X 68 
000 の Human 68 k で 動作 します。 し たがっ 
て， V 70 用 の プロ ダラム の 作成 は X 68000 の 
上で 従来の ェディタ など を 使って 斤 うこと 
になります。 プロ ダラ ムの刚 発 環境 として 
Huma が 8 k 上の 便利な ツールを をの まま 
利用す る こ t がで き るよう になって います。 

1) アセンブラ （ VAS . X ) 

V 70 とを の 浮動小数点 コ プロ セッ サ であ 
る AFPP の 全 命令， 全 アドレッシング モー 
ド をサ ポー ト しています。 鹽 富な 疑似 命令 
と マクロ 機能を 備 えてい ます。 

2) リンカ （ VLK . X ) 

アセンブルした ホ ブジェク トフ アイ ル や 
ライブラリ 閱 数を 結合して， V 70 英斤 形式 
の プログラムを 作成し ます。 リンクの 隙に 
コマンド ファイルに よって， セクションの 

關始 アドレス， 配置 順阵 などを 指を ずる こ 
t がで きます。 

3) ライブラリアン （ VUB . X ) 

ライブ ラ リファイ ルの 作成， 更新， 追加， 
刖除 など を 巧い ます。 イ ン ダイ レクト ファ 
イル によって ライブラリ の 一括 更新ら 可能 
です。 

4) C コンパイラ （ VCC . X ) 

VCC.X (ドライバ）， CP.X (プリ プロ セ 
ッサ）， C 0 .X (パー サ）， C 1 .X (コ ードジ 
ュホ レー タ） から 禪 成される ANSI 〔準拠 
の C コ ン パイ ラです。 

XC の DOS コール と IOCS コールの ライ 
ブラ、 J を ほ t んど すべて サポー ト している 
ので， X 68000 用 に 作成し た C 言語の プロ ダ 
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ラムを をの まま コンパイルして， V 70 で 動 
がさ 甘る こ とが 可能です。 ただし BASIC 
ライ ブ ラリ がない ので， 一部の プロ グラム 
は变 班す る 必要が あ ります （ほとんどは 
の CS コー ルで 化 川で きる）。 

巧 動 小数点の ライブラリ は AFPP を 使 讯 
す るら のと V 70 の 戚の巧 動 小数点 株 能を 使 
用す るら のの 2 極斯が あり， コンパイ ルオ 
プ ショ ンで 選が す る こと がで きます。 デフ 
オルト で C コ ンパ イラ は AFPPI りの コ _ ド 
を, || j | 力し ます々 3', AFPP を 使讯 しない コー 
ドを 化た さ 甘る こ！： もで きます （どういう 
利点が あるかよ く わからない カリ。 

コンパイラの 出ん する コー ドの 四' は， 比 
較す るら のがな いのでなん とらいえ ません 
れ化 たコー ドの 性 おのに は XC のバ ージョ 
ン 2 程を で しよう （誰か GCC を 移 わな してく 
れ むいかな）。 

5) ソース コード デバ ッ ガ (VSCD'X) 

XC のバー ジョン 2 から 付 ■屈 した ソース 
コー ド デバッガと 閲 様な 機能を 侍つ フ ルス 
クリ ーン デバッガです。 アセンブラ や C コ 
ン パイ ラで 作 化し た V 70 奕 巧 おぶ の プロ 
ラムを， V 70 ボード と 通信を しながら 
X 6800 ah で デバッグ でき ます。 V 70 の 
であ る 2 組の アドレス トラップ （ある アド 
レ ス絕 IW を アクセスしたら ブ レー ク する） 

を 使っ た デバ ッ グを 十ポー ト してい るの が 
大きな 特徴です。 

6) フロー ト エミユ レー タ （ VFLOAT.X) 

すでに 述べ ま したが， X 680 朋の实 巧 お 式 
の プログラム じな ん のを-が も 加える ことな 
し 商 速な 浮動小数点 あながで き るよう に 
する ための デ バイ ス ドライ バ です。 

表 2. 代表的な ベンチ マー ク テス h の お ま 


7) コマンド シェル （ M 0 NV 7 日' X ) 

X 邮 000 ..h で 動かし V 70 ボー ドとの イン 

タフ ェイ スを 斤うた めの コマンド イ ンタプ 
リ タ です。 V 70 夹 むがぶ のプ ログ ラ ムをあ 
たか も Human 68 k I '. で お 巧して いるよう 
な感 なで 動かさせる 獨巧を 招 供 L ます。 
V 70 夹 斤が 式の プロ グラ ムを V 70 ボードに 
引き' 彼 して 夹巧 させる だけでなく， ほ とん 
どす ベての Human 68 k の 内' 部 コマン ドを 
央 行す る こと がで き ます。 また， 入 出 力の 
リダイレクション や パイプら 叫' 化です。 

8) システム モニタ （ V 70 IP し V 70) 

V 70 ボー ド 上に 伴; 駐し MONV 70 .X や 
VF し OAT.X や VSCD.X と イン タフ： イス 
を 斤う V 70 类行 形ぶ の プログラム です。 

X 械 000 との インタフェイスの ほかに， V 7 日 
ボード 1-. での メモリ '巧那 や プロセス 巧: 理を 
巧い ます。 

V 70 尖 斤 形ぶ で, i 山ぶ されて いるた めじ， 
バー ジョン アッ プが がな， オリ ジナルな シ 
ス ナム モニタを 脚 が にかれ ると いうが 点が 
あります。 


：：1 


ベンチ 7 •-ク テスト 


ベンチ マー ク 

FL0AT2 

FLOATS 

VFL0AT 

V70 

Dh け stone ( が） 

1155.2 

1155.2 

1143.0 

248.6 


(1.00) 

(1.00) 

(1.01) 

(4.65) 

Wh が stone (S) 

17 .の 

11.18 

11.95 

0.68 


(1.00) 

(1-5 が 

(1.45) 

が. が 

Stanford nonfloat 

567.5 

567.6 

561.1 

115.1 


( し 加） 

(1.00) 

(1.01) 

(4.93) 

な an わ rd flo が 

2461.2 

2 日が . 0 

な 21. 2 

260.1 


(1.00) 

( 日 ‘ 9 日） 

(0.M) 

(9 . が） 

自己 平方 フラクタル 

7:26:53 

5:02:16 

5:22:51 

0:12:50 

( 時： み： 秒） 

(1.00) 

(1.48) 

(1 .38) 

(34.8) 


さて， V 70 ボー ドで らっ とら 読 おの 脚む 
がな いと あわれる のは， を の 性 化で しょう。 
に-ちでは 「とにかく 速い」 と 力‘， 「約 加 f 巧の 
パフ ォー マンス」 と 船 われて います 力;', を 
の-巧 化は いかほど のらので しょ うか。 

ここでは， いくつかの ベンチ マー ク テス 

卜を けって に告を 検証して みました。 のが 
は ドライス トン （ I ) ho ' stone ), ウエット ス 
トン （ Whetstone ) な ど 化ぶ のな ベンチ マー 
ク テストと， V 70 ボ 
- ドのに ちの 「み 日日 
巧」 を 記録した とい 
う OWX 1988 年 2 り 
V 化 載の 1'1 じ ’ P 方フ 
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ラ クタ ルの プログラム を C 言; 南に コ ンバー 

卜 した も の 5> ，わよ び雜 '贺 新年 PRO -68 K 
の h ! X 1991 ザ 1 リ- をの わ ま け ディ スク） に 
収録され ていた レイ トレー シ ングプ ログ ラ 
ム HASH . X " を夹け しました。 このと き， 

X 68 り 00 の 奥 巧が ぶの プ ログ ラムを FLO 
AT 2. X , FLOAT 3 .ん VFLOAT ぶの' ドで 
类巧し た踢 かと， VCC.X でコ ン パイルして 
V 7 円の お 巧が 巧に してぶ 斤し た 場な 0 性能 
を比岐 しま した。 

なわ， X 68000 で 跡 かす る プログラムの コ 
ン パイ ルには XC の V が . 2.1 を 使用し ま した。 
リ リース さ れた時 脚 を々 える と， '1; 化する 
コード が VCC . X のらの t r 刊じ 因: であると 
J ’ •想され るからで 卞 （な 偽は わかり ません 
が)。 

ベンチ マー ク ナストの 結 巧を お 2 とぶ 3 
に 示します。 この おの ||| で スタン フオー ド 
(な anford ) という ザ' 肌 れ ない ベンチ マー 
ク テスト が あ ります。 こ れ は， RISC ナップ 
である R 3000 の 化み の规 であ る スタン フオ 
- ド •人-学のへ ネシー 巧技' が 集めた 10 仙の プ 
ログ ラムに よ る ベンチ マー ク テス ト です。 

巧 ■プログラムの ||| で 整数 荫 なと 巧 脚 小な 点 
が 巧が ど の 粒 おの 割かで 化 川 される かを-を 
施して， おけ 時 II りの がぶ 平 もを 化る ことで' 
整数 性能と 巧 動 小数点 性能の お標 をのる も 
のです。 ただし， 发 2 の 結果は オリジナル 
むプ □グ ラムを X 68000 川に 巧が したと こ 


表 3. Hash の サンプル 実行時 間 


(を） X680 邮 用には XCwr.2.l を 使用 
们〇 用に は VCC Ver 1 . 0 1 を 使 巧 
測定 マシン は XS 扣 00 巧け; (lOMHz) 

な an わ rd ベンチ マー クの 値は 適当に ス ケーリ ング して ある 
値の 下の （ ） は FL0AT2.X の 場を じ 巧す る 性能 比 


サンプルを 

FL0AT2 

FLOATS 

VFL0AT 

V70 

RING.Hsh 

00 ： 13:06 

00: 1 日: の 

00:1 日 : 4 日 

日 0:03:26 


(1.00) 

( し 31) 

(1.22) 

(3 . の） 

BASL じ . お h 

の： 17: 日 7 

02: が U 己 

02: 目 2 : 巧 

00:59 : の 


(1.00) 

(1.1 日） 

(1.15) 

(3.33) 

PYRAMID.Hsh 

11:12:15 

08: 巳 2:47 

09: 巧 : 24 

の : 3 日 : 30 


(1.0 の 

(1 .制 

(1.19) 

(3.0 が 


(ま） 単位は 所要時間 （時： み； 秒） 

値の 下の （ ） は FLO 饥 2. X の 場合 じかす る 性能 比 


ついじを を 見せた V 70 ボード 
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ろが あるので， ほかの マシンの 奠巧 結果と 
の 比較は 無意味です。 あく までら が 快が 勺な 
棉標 しなって ください。 

表 2 を 見れば， 広告の ように 50 倍までの 
性能 差は ない こ とがわ かり まず。 もし かし 
たら FLOAT 2. X のバ ージヨ ンが 違う のか 
もしれ ません ね。 をれ で ()， 34 倍の 性能 t 
いうのは 脅威 的です。 本当に ひと 晩 かかる 
揣 画が ぉ茶す る 時間に できて しまいました。 
また， ウエット スト ンのお 倍 t いう のらな 
かな か 連い ものが ありま 卞 ね。 まあ， これ 
ら は 極端な 例 かもしれ ません が， 平均して 
3 〜 9 倍の 性能 向 h は 間違いな いでしょう。 

また， VFLOAT . X を 使用す る こ t によ 
る 性能 向上は FLOAT 3. X 偶 動 小数点 コ 
プロ セ ッサの 6888 1) を 使用す る 場合!: 大差 
ない こ t がわ かります （少し VFLOAT.X 
の 性能の ほうが 悪い）。 つまり， V 70 ボード 
を 高速な 浮動小数点 コ プロ セッ サボー ドの 
固 的と して だけ 使 化す る ことには あまり 意 
味が 由り ません （68881 ボー ドに がして 約 3 
倍の 価格です しね）。 逆に V 70 ボー ドが あれ 
ば， 数値 演蔚: プロ 七 ッ サボード はなくても 
よ いので スロット の 節約に もなります （た 
だし， 68881 を 直披 叩いて い る アプリ ケー シ 
ヨ ンは 隙く）。 

t ころで， 表 2 の 結果で ぉかし な 為 、 に 気 
がつ きません か。 スタン フオー ド ベンチ マ 
ークの 浮動小数点の 性能 指標が コ プロ セ ッ 
サ が 8881 や AFPP ) を 使用す るよ り も， 使 
兩 しない 場合 （ FLOAT 2. X のみ ） のがが 
性能が よいと いう 結果が 化 ています。 これ 
は， スタン フオー ド ベンチマークの 巾で 巧 
動 小数点の 性能 指觸に 火き な 影響を 与える 
FFT (高速 フーリエ 変換） の テストで， コ 
プロ 七 ッサを 使 巧 しない ほう の 性能が 高い 
ためで’ ず。 FFT では 浮動小数点 デー タ^し 
て 0 が お 現す る こ t が 多いた め， 0 を特 •別 
极 いして 高速 化を' 斤って いる FLOAT 2 . X 
■ I 么ス Oh! X 1992.7- 


と， 特別扱い しない コ プロ セッ サの 差が 出 
たのでしょう。 浮動小数点 コプロセッサを 
使 川 したから t いって， 浮動小数点 演算の 
性. 能が 向上す る t は 限ら ない のでず。 


5) この 自己 平方 フラクタルの プログラム はもと 
もとは X-BAS にで 記述され ている。 そ 二で BC.X で 
C 言語に コン バート し. BASU 引 こ 依存す る 部み は 
10 だコー ルに 書き換えて 使用した。 

が HASH.X の ソース プログラム も BASL 旧の 関数を 
使用して いるので， これ も BASL 旧に 依存す る 部み 
を I0CS コー ルに 替き懊 えて 使用した。 

III サンプル プロの ム 

ここ では V 70 の アセンブリ 言語で プ ログ 
ラムを 書き， V 70 ボードで お 巧 させて みる 
ことにします。 V 70 という まったく 新しい 
CPU の プログラム を 書く ことじなる ので 
す 力;—， かめて だからと いって 途方に暮れる 
必’ 要は あ りません。 V 70 の 命令 体系は 68000 
を ゎ 手本に した のでは ないかと, 田、 える ほど 
68000 の 命令 体系 に似てい ます。 V 70 の 命令 
件; 系は 68000 のスー パーセ ツトと 考える こ 
と もで きます。 

したがって， 極端な 話， 一度 邮〇 00 の 命令 
で プログラムを 書き， をれ を 1 が 1 じ 変 あ 
する こ とで V 7() の プログラムを 作る こ t ら 
できます。 もっとら， レジスタの 本数 やア 
ド レツ シン グモー ド の 種 进巧 を 考え た 場合， 
をのよう に してを 換 して 作つ た プログラム 
が 効率的 とはいえ ません 力 i — ， V 70 の 命令に 
親 しむには いち ばんの 近 あで しよう。 

な 下 じ 2 つの プログラムを 示します。 
CPU 巧 ± の 命令 体系が 似て いる だけで な 

く， シス テムコー ルで ある IOCS コール や 

DOS コー ルら X 68000 の もの と 共通です か 
ら， X 68000 の プログラムを 読んで いる 感觉 
で理 I 解で き るので はないで しよう々，。 

1) HSV 関数の サンプル 

こ れは X-BASIC の マニュアル にある 
hsv 関数の サン プル プロ グ ラムを ノ、 ンドコ 
ン パイルして V 70 の アセンブリ 言語で 書き 
化した もので' す。 これは グ ラ デー シ ヨンを 
かけた 巧を をを 変えながら ホ々 と 画面に 描 
画 していく プログラムです。 リスト 1 がを 
の プログラム リス ト です。 

リスト 1 を 見る と V 70 でも X 6800 日と ま 
ったく 閒様に の CS コール や DOS コー ルが 
できる ことが わかる と 思います。 ただし， 
DOS コー ルの 場を は フアン クシ ョ ン 番号 


も スタック じ稱 むので スタック ポイ ンタの 
補正 イ 直が X 68000 の 場合よ りら 2 だけ 《く 
なること にを 意して く ださい。 また ， DOS 
コー ルの INTVCS は， Human 68 k の ものと 
かなり 仕様が 違う （CTRL C とア ボート 化 
理の 処理 アドレスを おを できるだけ） ので， 
練潛の 意味で あ えて 使って ぃます。 

2) V 30 エ ミュレーシヨ ンモー ド 

日 本 電気が 発 斤して いる V 70 のュー ザー 
ズ マニュアルでは V 30 エ ミュレーシヨ ンモ 
- ドの 記述は どこ じら ありま せん。 確か， 
V 60 や V 70 の 発表 当が はこ の V 30 の 命令を 
オ ブジ ュクト レベルで 直接 実 斤す る V 30 エ 

ミュレー シヨ ンモ ー ド らウリ の ひとつ だっ 
た はずです （プ ログ ラ ム 環境の スムー ズな 
移 巧-がで きる とかいって いた）。 現在では， 
をの ナポー ト が 中止に なった のでし よう 力’。 
を れ でも 動 くは ず だ （わざわざ エミ ュ レー 
シ ヨ ン 機能を 削除す るよう な手閒 はかけ な 
いだろう） t いう ことで， とりあえず V 30 エ 
ミュレー シヨ ンモー ドを 使う 樹- 単な プロ グ 
ラムを 作って みました。 いまと なって は 
V 30 エ ミュ — シヨ ンモー ド に 遷移す るた 
めの 資料は 参を 文献の 2) くらいし か 巧っ 
ていません 力 s , なんとか プログラムを 作る 
こ とがで きま した。 リスト 2 がを のプ ログ 
ラムです。 

V 30 エ ミュレー シ ヨンと いう な 則 技 （ ？ ） 
を やって いるとは いえ， リスト 2 のプ ログ 
ラ ム では 興味深い 化 理 を行っ ている ので， 

を れを 説明 して ぉき ましよう。 概念的に 高 
あな 仮想 ア ドレ スモー ドに 係わる 化 埋を斤 
っ ています から， じ I 下の 説明 だけでは 巧 解 
できない からしれ ません。 しかし， 32 ビッ 
卜 CPU である V 70 を 骨まで しゃぶる じ は 遇 
けて 通れなぃ 道です のでと り あえず 読んで 
みて く ださい。 

リスト 2 で 重要な 処理は 特権 モー ドへの 
移 巧です。 V 70 では メモリ 保護を 斤うた め 
に， 特絕 ホ 特権を み 定卞る 4 段階の ち 斤 
レベルを 持って います。 V 70 の 実 斤が じは 
4 つの レベルの うち ど れ かひ とつに なって 
います。 レベル 0 がすみ 権 レベル， レベル 1 
から レベル 3 が 非' 特権 レベルで， レベルの 
を 号が 小さ くなる は ど 特権 性が 強 くな ゥま 
す。 これは 6 洲 00 でい う とスー パーバイ ザモ 
— ドと ュー ザー モード じ 相当 します。 

レベル カ i — 4 つも あるのは， OS の 核， シス 
テムの アプリ ケーシ ヨン， ュー ザー の プロ 



グラムな どと いう 段階で き め 細い メモリが 
雜を实 如す るた めです。 また， シス ナム や 
プロセス のが 態を を' 度す るよう な 巧 権 性を 
持つ 命令 （特権 命令） が 実行で きる のは特 
権 レベル （レベル 0) のみです。 

さて， V 7() ボー ドで ユーザーの 作った プ 
ログ ラムが 動く と きの 実 巧 レベルは レベル 
1 になって います。 当然， 特権 命令を 実れ 
する ことは できません。 このままでは プロ 
グラムの 向山が が 小さく なって しまいます。 
DOS コー ルの SUPER や rocs コー ルの 
BSUPER を 利用して 特権 レベルに 人る こ 
と が考 えられを う です が， 残念な が ら これ 
らの シス テムコールは V 70 ボード （ V 70 
IP し V 70) では サポ ート されて いません。 


をのた めの 苦 I 勾の 策を リスト 2 で 実 おし 
ています。 をれ が シス ナムべー ステーブル 
の 例外べ クタを 無理 や り 著き 換えて， 例外 
化 巧 ア ドレスを ユー ザー プログラムの 中に 
鼓を する 方法です。 例外 化 則は レベル 0 で 
む われます から， を こでは 特権 命令の 化い 
化 題 という わ けです。 リスト 2 では chivl # 
0 という トラ ブプ 命令を 使 川して レベル 0 
に 移行' しています。 

さて， V 30 エミユ！" — シヨ ンモー ドは レ 

ベル 3 で 実 斤し むけ れ ばむ I ) ません。 をの 
た めには メモリ 巧 護の ホ かを レベル 3 じ L ヒ 
(3 じ I 下の 数値の 爽行 レベル） じな をして 
やらな ければ なり ま せん。 ら とも t ューザ 
—0 プログラムは レベル 1 で类 行す るよう 


に設 をされ ています から， いきなり レベル 
2 や レベル 3 に 移っ たら メモリ 化 護 エラー 
に なって しま います。 

を こた 自 かむ 身 が 実が する メモリ 領域 
が レベル 3 で 奥む-可' 祀 なよう にを おする 必 
耍 がる ります。 を れが アドレス 変 あのた め 
の テーブル 情報を 参照- を おする 特楠 命令 
て'. あ るが は te と 叩 お te を f りいた 化理 です。 

U 上の 処理が ち 了 したら エ ミュレー ショ 
ンモー ドで 化 用す る レジスタ （ネイティブ 
モー ドの レジスタの いく つかが 使 ) II され 
る） のが. を設 をして から お 権 命令の retis 
(本来は 割り 込み や 例外 化埋 から の恆喃 命 
令） で PSW (ステータス レジスタ） の EM 
ビット （ビッ ト 2 がを 1 じ しつつ， V 30 の才 
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ブジェク ト コー ドが ある 領域に 制御を •腺せ 
ばエ ミュレー シヨ ンモー ドに 入る こ t がで 
きます。 エ ミュレ ーシ ヨン モードから ネイ 
テイ ブ モー ドへの 復 嚼はエ ミュレ ーシ ヨン 
モード で 例外を 発生させる こと で 巧 います。 

V 30 の 命令 コー ドが 棠巧 でき る いって 
も， CPU の 実行を 止める と 力，， 割り込みを 
繁 止す るな どの 特権 性の 簡い 命令は 実朽 •せ 
ず， 例外が 発 ホす るよう になって いるよう 
です。 リスト 2 では この 目のに V 30 の ホル 
卜 （ HLT ) 命令を 使用して います。 

リスト 2 では メモリ にある 2 つの 数値の 
和， 差， 橫を 計算して メモリに 格納す る扛 


ごが じの ように， Human 68 k の ファイル 
フォー マツ トは MS - DOS コンパチ， 
Human 68 k の DOS コール は MS - DOS のフ 
アン クシ ヨン コールの ほぼ h 位 コンパチで 
ある ことを 考える と MS - DOS エ ミュレ ー 
夕 などは 比較的 简 単にが 成で き をう です ね。 

なゎ， リスト 2 は 相当 巧 儀の 恶 いこ t を 
しています から， ソース コード デバ ッ ボで 
ト レースす る こ i ： はでき ません。 


7) リスト 2 では V30 の 命令と いいながら， 808 目の 
二ーモニックで コメントを きいて ある。 V30 の 二 
ー モニックで 書いても よかった のピ が， 馴染みが 
ある ほうを 使用 するとい うこと で， こうして ある。 


ログ ラム を V 70 ボード に 転送して 実行 させ 
る 場合は 満足の いく 性能 を 示して いまず。 
K)CS コール や DOS コールが サ ポー ト され， 

V 70 が あたから X 68000 の CPU であ るよう 
に 振 る 舞える というの は-大き な 利点で しょ 
う （巨 ASIC ライブラリが サポートされ てい 
ない のは 残念です が)。 

また， V 70 ボー ドの 遊びた t しては， シス 
テム モニタを 蕾き 撫 える こ t によって， （デ 
マンド ぺー ジングな どの） らっ t 高機能な 
化现を 実現 させ る t いう こ t も 考えられる 
でしょう。 まさに 広告の 「あなたの クリェ 
イ ティブ マ イン ドを 刺舰 する」 という 表現 
が ぴったり のボー ドで あ ると いえまず。 
《参考文献 

U V 目 0 ， V70 ユー ザー ダ •マニュアル アーキ テ 
クチャ 編， IEM-9 が G (萊 8 版）， Augu な 1991 
P , U 本ぶ 気. 

2 ) 牛 丸 山 美 子 他， rV30 ェ ミュレー ション .モー 
ドと マルチ OS への 腥鹽』 ，イ ン ターフェー ス， 1988 
年 目 M 号 N0.13 も PP ぶ 0 - 240 . CQ ||||| 版. 


いう V 30 の プロ ダ ラムを I 夷れ-‘ させて い 
す 7 )。 ネイ テイ ブ モードに 權帰 して 力‘ 
DOS コール じよって 計算 結果を 牌 晒に 
示す るよう になって います。 この 結 乘を见 
る ことで V 30 エミ ユレ ー シヨ ンモ ー ド が 確 
かに 動いた こ とを 知る こ t 力す できる でしよう。 


ill 


おねりに 


V 70 ボード に 脚し て侧 要， 性能， サン プル 
プログラムを おて きま した。 VFLOAT.X 
は 性能の 怖で 少し 期 巧は ずれで し たが， プ 
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そよ風の 欲しい 季節 

やら なきゃ ならない ことの ほとんどを， 
t り あえず なんと か 片付けら れ たので， い 
まは ちょっと 楽な 気々。 あ〜 ぁ， さっさと 
やる こと 全部 仕」-. げ て， オア フ じ でら 遊び 
に 斤きたい なア。 

海 のキ レイな 遠' 浅の 砂浜た バラ ソルで 
も 広げて， トロ ピカ ル ソーダ でら 飲みな 力;— 
も …… '波— のまを 刚 いて， をよ 風に かかれて 
まど ろんで , なん ちゃって。 

ぉ金が あれば をう す るんだ けど ゎ， 現 お 
は をん な じサ くな I 、のです。 やらな くち ゃ 
なら ない こと は 山の よう にある し。 なんか 
今年 は 早 くを がき ちゃった みたいで， 梅雨 
t まなって むしむしと 醬 いんだよ ね。 

を れ でら 気分 だり はおし くっ！ っ てこ 
とで， な ん となく またを れ なり の CD を買っ 
てきて しまい ま した。 

今回 買った CD の 名前は 「の - ji-n (びじ 
ん） ム 作曲を は 西が ホ紀 江。 波 女の 作る 曲 
は いろんな ドラマ でら 化 われて います。 あ 
の， 「101 画自 のなん と 力‘」 という j 室 続 ドラ 
マ でら， 聞いた 話に よると 化 女の 曲が 使わ 
れ てた みむい （テレビは あんま り 見ない か 
ら わかんな いの）。 

曲の イ メージ は， どちら かとい うと ま 内 
を锻 t いう 力’， ムード 音楽の 系統です。 俗 
にいう 「いい I 山」 って カンジ。 化 女自 み ピ 
アニス トな ので， を般に ピアノ が 活躍し ま 
すし， ところどころ じ シンセが 化 われて る 
のら 耳に 入って きます。 重苦しい 随 じがな 
くて， 穂 や 力‘ で 傑し い I 山 が ほとんどで すか 
ら， 涼しい 感じが していいで すよ。 

ちは， 波 かは 山 i 近 10 化 吕の アルバムを 化 
したを うで （巧 員さん から 脚い む）， フアン 
になったり してを 部 集める とすると， 相当 
た を 紐に なって しまう こと だけは をっ とを 
さんに なえて ゎき ま しよ。 

ちなみに 「 Vi . ji . n 」 は 1991 年 4 月に 発売 
された アルバムで， CD コードは " PCCR - 
00041", ポ ニーキヤ ニ オンから ,1 じています。 
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曲を 仕上げる 


4 力 月に わたって 進めて さた 「実践 作な 講座」 ち 今回で 終 
わりで ず。 会話 ふ ラに 進めて さたので， 理解し やず かった 
Taki Yasushi 寵 康史 のでは ないで しよ ラ か。 こんな 感じで 皆 立ん ちし やち ほこ 

ばらずに ラクな 気持ちで 作曲に 挑戦して みて ください。 


をれ では， 今 川 も 姑め る こ とに しまし よ 
うか。 

ぶ r サビの メロ ディ 

今 || りは サビの メロ ディです。 ゲー ムミユ 
—ジ ツクの ため， C メロから A メロへ ルー 
プ しま すので， 今 四で 曲が 完成す る ハ ズ!? 
なのです が …… 。 

ネネ 本 

私： さて。 さっさ t やっ もゃおう。 奥は 化 
の展削 は ある 粒度 考 えて おい たの だ。 
こ一ち ゃん： ほん t に "さっさ’’ だむ あ。 
まあいい や。 ん で？ 

私： サビ だから さ。 A ， B ， とは やっぱり 
区別つ けむい わけ。 わかる よね。 
こ一ちゃん： をり ゃを うだ わな。 

私： を れで 私が ま ず考 えたのは， メロディ 

の ユニゾン プレイ。 せつ 力‘ く フルート ヴ 
ァイ オリン を 使って るんだ から， ユニゾン 
させる t キ レイに ハマ るん じ や むいか 扛思 

っても i 。 をれ から， 途中で AABC 〜 BCDC 
〜 G 〜 （C メ ロの 12-14 小節 目） の t ころで 
"追 っ かけ" を やろうと 思った の。 をう 考 
えたら， •突が フルー ト 2 本 欲しくな っ もゃ 
ってむ え。 

こ 一 ちゃん： A ， B も 作り 变； i るの〜？ め 
んど くさ いな あ〜。 

私： 扛う 作っ ちゃった から ぶ 也 > して。 

こ 一ち ゃん： らっ き！ 

お： を れ から， いままで オブリ ボード 薄 門 
じ 当たって いむ ヴァイオリン カす， メロディ 
と ユニゾンし ちゃった から， 出番の 少ない 
ヴィオラを ここ で 持っ てこよう かな， って 
わ。 

こ 一 ちゃん： わ わ〜， サビら しくて いい じ 
ゃ なし、。 

私： うん。 あし チユ •口が いままで 8 かの 
動く オブリ ボー ド， を れで もべー ス のな も 
のをれ I 当して たでし よ。 をれ を， ここでは 
思 いっき り 沿ら かな メ ロディ じしよう し掛 
っ たわけ。 をれ に， あんまりに^® J く メロ 
デ イ だし せっかく の サビの メロディ が隐 


れ ちゃうで しょ。 サ ビの オブリ ガード はが j 
带 にした ほう が 無 雛 だと おって わ。 

こ一 ちゃん： むる ほどね え。 

私： をれ でね。 h パート （メ ロディ リ j のフ 
ルー ト 2 本， ヴア イオ リン） で イン ターパ 
ルを かもし, IJI , してた から， をれ じゃあ， ド 
パー ト t して， ヴィオラ， チェロを 2 本の 
イ ン ター バルと して芽ぶませむ し‘,わ しろい 
んじ ゃない かな〜 って おった の。 

こ一ち ゃん： ぉらし ろい のは わかる けど さ 
あ。 それで ちゃんと 不扫巧 じ ゃなく つなが 
る かむ ア。 

私： 火 丈夫で しょ。 ゃって みれば なん t か 
なる！ （いい加減 だな） 

二 一 ち ゃん： （ホン ト かよ， わい） をん な 
じい うんなら やって みよう 力‘。 さて， 姐 か 
に コードを 削り 当てる t する 力 ‘〇 
ちし’‘ じ ゃ一 ん。 ’奥は もう やって あるんだ あ 

こ一ち ゃん： い， いつの まに！ 

私： まあ， い一 じ ゃん。 できて るんだ から。 
で， C メロは （C メロの 姐から 数えて） 11 
小節 1;1 を 除いて， 全部 " Hi 道" の 進け だか 
ら 簡単 (雖譜 参照）。 をれ で， をの 11 小節 11 
だけど， IVm に 進 巧す るで しょ。 普通なら 
IV なんだ けど。 I 川いて みて 気がつい む 人は 
気がつい たと 思う けど， おはこ こが C メロ 
でも 一風変わった 雰 I 巧 気がある t こだか G ， 
こう してみ たの。 

まあ， こ この IVm の 化 わり じは， lau 呂と 
か， ほかに も襄筋 的な こと まで いろいろ ホ 
えてみ たんだけ ど， あえて IVmt いうよう 
にして みた。 これは なぜかと いうし ひと 
つ 前の 小節で 刺® 皆 t して， Ab を 使って る 
でしょ。 これを 化 取-巧 はおを にはい え 
ない けど 先取のに 兄て） のよう じ， かにく 
る 非 1-1 常 的む コ— ドを なわせ てみ た t いう 
わ け わ。 

こ一ちゃん： なるほど ねえ。 をう をう， よ 
く 楽譜 児て て 思 うんだ けど， こういう 端な 
って， G# じ ゃし、 けむし、 の？ 

私： これは ， IVm (この 場な Fm む） だから 
Ab と。 ただ’ をれ だ' けた'' よ。 まあ， いけない 
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といえば いけない よね。 ヴァイオリンなん 
かは， 興 名 I 巧 音 （八1>1:じ#みた い な間係の曾） 
が、 M 昔 じ ゃない し。 

ああを うだ。 こ 一 ちゃんが 好きだった ス 
トリン ダスの トライアド コードむ。 やっ ぱ 
り あると が だか らおっ ちゃった よ。 

こ 一 ちゃん： ええ。 を れで 睁み はも ゃん t 
化る の？ 

私： 押さ 之るべき 音は， ホブリ ボー ドが ち 
ゃん と 押さえて るで しよ。 だから， 厚みは 
ある はず だよ。 

二一ちゃん： あ〜 あ。 スト リン ダスの コー 
ド 欲しかった のに〜。 

お： え〜， 絶が— ド 品 だよ〜。 ス トリ ングは 
あんまり コ ー ドぶ ち嗚 ら さない ほう 力 •し、 
〜い〇 

こ一ちゃん： うう〜。 

私： サ ビは 私が 作った メロディ だから， 惠 
外と 削 単に フル パー ト 思いつい ちゃった の。 
ベースは ベ. ース ノート を 単純に 叩いて る だ 
けで 膨 になっ ちゃった し。 ヴィオラの オブ 
リ ガード は 何故 も 何 敗ら 牌 いて むら， 「ほ 
い！」 って 思いつい ちゃった し。 
こ一ちゃん： なんだ。 もうで きち ゃったん 
だ。 今 11 は 張り きってるな〜， なんか あっ 
むの？ 

私： おむ いの， ザく 。 

楽譜 1 バナナ パフェ 巧の そよ風 


— — ちゃん： 。 

松： 結局， 曲がす ご く かわいく なっち ゃっ 
た ん だけど。 なだか ら 涼しい イ メー ジが欲 
し かったんで， 曲 にら をれ が 化て し まった 
ん だよ。 きっし 

こ一ちゃん： どうを えてら， 宇お^ のには 
おかないな あ。 

お： 向かない よね〜 1 どう 考えても。 ボツ 
だ む〜， きっと。 

こ 一 ちゃん： が ああん。 

串ム； これって さ。 女の子の 絵が バックに あ 
る パズル も のの BGM つ て カン ジだ よね。 

こ 一 ちゃん： 服を ぉ脱ぎになる 女の子？ 

お： え〜， をう じ ゃない サッ パリした 絵が 
いいな〜。 誰か この |1!1 にフ イット した ゲー 
ム 作ん ないかな 〜 。 

こ一ちゃん： をう だね〜， じ ゃない っ。 

をれ じ ゃ 本末転倒 じ ゃん か！ って えこ t 
は …… ， んじ ゃ， 化 事は 玻 初から やり直し 
じ ゃない か あ〜！ 

私： をう みたい ね〜。 ふ ああ あ。 もう 

眠く なって きた わ。 ゎかみ なさ〜 い。 

二一 ちゃん： ずるい っ！ をん な あ， illi とゎ 
すんだ よ 一， あ〜 ん。 

キネ ホ 

かく して， こ一 ちゃん 指紋 通" の 曲 作 
り の! 隙い は 続く のであった。 ちゃんちゃん。 


^ぉ & 

4 回に わたって 続いた こ一 ちゃんの" 枯 
紋 通の 曲 作成 日記 （フィクション）" は， 今 
回で おわり です。 こ の 形式 だと 要. ながさっ 
さと 説 I ので きないんで シナリオを ちえる 必 
要’ 住が あるから たいへん なんです よ。 とい 
うわ けた 来月から は 従来 どぉり の 進 斤で 
進めて い くつら り です。 

でもって， 本 編 中では 説明 しきれな かっ 
たこ t や 巧 お 点 などを， ここ で 補 化して ゎ 
含ましよ ラ。 

まず， A メロから。 A メロは 3 度 下に ノ、 
モら 甘て フルート 2 を 入れた だけで， 最初 
のとき から なんらを わって いません。 3 を 
のノ 、モリ は ロ ック なんかの ツイ ンギ ターで 
よく 使われて います。 3 をって らう わかり 
ますよ わ？ 

あとは， 5 ~ 6 小節のと ころで 2 回 固の 
みヴィ オラが A っ てる t こ ろが ポイント か 
な？ この 化は 苦‘ むして MML で 巧ち 込んだ 
ので （MusicStudio PRO - が K で摄抓 こ 作 
っ て, あとで 掲載 用に MML 化したん だ 
ゾ！） ， 2 回 H のみに かかる ルー プ 命令が な 
く って大 をだった のです。 

を れか ら B メロ。 前の 号で 捣載 していた 
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楽 班と はずい ぶんを わっ てるでしょう？ 
もともと， フルー トとス トリ ングス の ハモ 
リだ ったんだ けど， フルー トが 2 本に 巧; I え 
たので， メロ デイの ハ モリを フルー トにま 
かせち やって， ストリングスは メロディの 
装饰に まわって います。 B メロまで のつな 
ぎと B メロは， 合わせて B メロと いう こと 
にしました。 

さて， 今回 やった C メロは， を ||,| 説 I のし 
むと ゎりな ん だけど， 最後の チェロを むだ 
ら かむ メ ロデイ から 8 々に 動かした のは， 

A メ ロに 戻った とき にキ レイ じつな がるた 
め。 と， まあ をん むと ころです かわ。 

今回 抱が された ZMS ファイルを 巧 化す 
るた めには， Z-MUSIC システム が必: 巧で 
す。 できるだけ， 化り 号に 掲載され む verl . 
1 を 使って く ださい。 

必要 む サウンド リ ソース は， CM -64 + 
Card 日 の rchestral Str 牺) です。 もっとら， 
リスト 中 に 書いて あると ゎり， 64 ホ U 蜂の 
まを を をれ なりの 音色に 变 えれば， をれ な 
りに 聞ける はずです （へっ へ一, 勉強した 
の だ)。 

MML のな 識が 皆無に 等しい ので， スタ 
力ー ト， アクセント， テ ヌート などは ザん 
ザん つけて いません 力 をの へんは 勘弁し 
てく ださいな。 


夾 は， こ の 曲 はを の 当時 问 時に 人って い 
た 化 书 （SION II の 1111) と， 同 じに してし ま 
え ば 楽 かな一, なんて， ずるい こと 考えな 
がら 作って たんです。 でも， をれ がか かっ 
たよ うで， どう ら 私が ホる と， 「かわいい 曲」 
「がし い |11|」 「うれし い 曲」 なんかは ヤ クサ 
ク できても， カッコ イイ 曲がで きない！ 
ゲー ムミ ユージ ックを あんま ウ閒 いてない 
せいら あるんだろう けど， はっきり いって 
勉強 不 化です わ一。 

あ， 指紋 通 …… しもんつ う …… しゎん つ 

う SION II って わかって ました か？ 

(なんつ一安な） 

をれ からこの 曲の タイ トルは， 楽譜に 曹 
いて ある と 思 うんです けど， 「バナナ パフ 卫 
味の をよ 風」 という おが し 化 ホ 上がった の 
を I がいた とき， ふと， 「これは バナナ パフェ 
だな」 って 思った わけ。 これは フルー ツバ 
フユで も チョコ レー ト パフ ユ でも だめ。 フ 
ルー ツ パフェ だと 楽带卞 ぎる し， チョコ パ 
フユ だと 甘す ぎる から。 がい 甘 さの バナナ 
パフェ わ。 

U 本人は， 巧を 閒く ときに どうしてら 夕 
イ トルを か- しがる ようで， クラシック でら 
よく （ n 本人が） 勝ずに つりた タイ トルが 
ついて まずよ わ。 私 も， どっち かとい う！： 
やっぱり ir 本人で， タイ トルが ついて た ほ 


うが イ メージ が 膨らんで がきなん です。 ク 
回は 川1 化， 名前 あとだり ど， お前 化， 1111 あ 
との 曲ら 結構 作 ります。 イメー ジが 膨らん 
で， がむ 踢 をが あれば， 逆に イ メージ を巧 
してし まう こと もあります けどね。 ま ホ/が 
き 灯' きて'’ すけ ど。 

をう いえば， アン ケー トィ、 ボキを 筑んで 
ると， 採譜の やりぶ について 黃 いて ほしい 
という 要 壁が 結帷 ある ので， 次 M はこれ を 
やって みま しよう 力‘。 

採譜は はと んど冲 が 勝 貨で卞 が， 「 il ' を鍛 
えてく ださい」 だけでは あん まりに も 説 |リ| 
になら なすぎ る ので， なんと か 頭で 海き, |||, 
す 方 化 も あ； I て わきましょう （をり ゃ ，が 
で 取 れれば をれ がいちばん いいんで すけ 
ど)。 

嚴 近は 一概にい えなく むって しまい まし 
た 力;', ゲーム ミ ュージ ックは 音 数に 限りが 
あって （ X 68000 では FM 8 -诗 みたいだ し） 
採譜し やすいので， とりあえず 適 叫な （巧 
の） ゲーム ミ ュ ージツ ク を， 化 巧に h げて 
やって みるつ もりです。 ま， 架し みに して 
いてく ださ いな。 

今 H は， 楽譜と MML に 時間を 化 心れ む 
せいで， 本 义が姑 〈なって しまいました。 
どう もす みません む ~。 

んじ や， また 来) 1。 
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コン ピュー タ アーキテクチャ 編 



コン ピュー タの 基礎 (導入部) 


Misswa KazuhiKo 

兰沢 和彥 


今月から， コンピュータ アーキテクチャを テーマと した 連載を 開始し まず。 
コンピュータの 設計， 製作を 通して， コンピュータ そのち のを 理解ず る こと 
が 目標。 まずは 連載の 方向 性， コンピュータの 基本 構成を 解説し まず。 


今 巧から 気分ら 斩 たに 「コンピュータ ア 
ーキ テク チャ 編」 が スター ト します。 これ 
までの 「ハードウ ェア エ作 入門」 では ， X 
68000 のジョ イス ナイ ッ ク ポート じつない 
で-動作させる， アイデア 问路の 製作を 中心 
に 撒って きました。 いままで やってきた 2 
年間に わたる 連載で， ェレクトロニクスの 
重要な 间路 は， ほ i ： ん ど 網羅し て 取り 上げ 
てきた つ 杉 りです。 

おな 内容は， 先 巧の 撼集 編で ひと とゎり 
解説し ましたので， を ちらに も 目を通して 
みて ください。 しかし， 振り返って みる t 
しだいに 教靑 的む 内容から 離れて きて しま 
っ たよう です。 取り上げた 回路 も 私の 個人 
的 趣味が 強く， しか^ 特殊む 1 C を 使ったら 
のば かりで， あま り 一般的ではなかった か 
も しれません。 

を こで， こ の 新し い連蔽 では， より 一般 
のな 電子回路の 基礎を 取り上げて みる こ 
にしました。 テーマ t して， 私たちが 日常 
使って いる パー ソ十ル コンピュータの アー 
キテ クチャを 理解す る こ t を U 標 とします。 
コンピュータは， いまて'’ こを 蔚 t 生 能む CPU 
や LSI チッ プが 高密度に 集穗 された マシン 
になって いまず。 しかし， 原理 的な t ころ 
から 解き ほぐして いくし 患 外に 単純な ア 
—キ テク チヤから なって いる こ t がわ かる 
はずです。 嬰す るに， コンピュータ アーキ 
テ クチャの モデルを， 惜さんで^)エ作でき 
る 程度の 簡単な 回路で， シ ミュレー ト する 
こ i がで き るので す。 

今後ます ます コン ピュ ータ 盛業が 複雑， 
多樣 化して いくな かで， ソフトウェア だけ 
でな く ハード ウュア の 知識ら 必要 不可 決の 
らの となって きています。 日頃 慣れ親しん 
でい るは ずの コン ピュー タカ;'， ハー ドウ ェ 
ア^して どのよう な 仕組みで 動い ている の 
かまった く 知らないで いるし あっ いう 
間に 時化 か ら t り 残されて しまう こ t にな 
りかね ません。 だからといって， 難しい 說 
み 物 だけでは なかなか 受け入れに くい t こ 


ろら あるで しよう。 

この 連載では， これまで どぉりの 「ハー 
ドウ ェ ア エ作 入 鬥」 の 続編 ^ ぃう こ ^ で， 

実 隙に 阿 跡 製作を しながら ハー ドの 基礎を 
学んで ぃく 方針を 貫ぃて ぃこう と 思ぃまず。 
しかも， 工作す る ハードウェア はかむ あで 
も 完成 させられる ように， IC 1 個 だけの 極 
めて 削-単な ものから， ゆっくり t した ぺ一 
スで 遮んで ぃ くつ も*) です。 こ れ から， し 口 1 
路の 仕組みを 解説す る 理論 編， 実際に 工作 
する 手顺を 説明す る 奥 習 編， をして， おぶ 
した 岡 路でコ ンピ ュータ アーキテクチャを 
シ ミュレ ー ト する 応用 編 じ 分けて， 難しぃ 
t ころ は 何度も 繰り返しながら 説明 してぃ 
きます。 

今鬥は コン ピュ ータ の 基本 憐 成を 説明し 
てぃきます。 X 目 8000 など， 市阪の パー ソナ 

ル コンピュータを ぃく つかの ブロ ックに 分 
け， をれ ぞれの 役割を 明らかにします。 米 
巧には， 各 ブロック の 基本的む 巧 剖 を シミ 
ュレ ー トす るた めのに 1 〜 2 個の モデル 
い J 路を 設計， 製作し ます。 奥 際に 姐み 上が 
った Id 路の 動作 を 追ぃむ がら， 一般的な コ 
ンピ ュータ システムに 当てはめ， 動作 顧现 
I : 役割を 解説し ます。 报 初は CPU の 基本 演 
蔚« 能 t データ 転送 機能 に 絞り ， をの あ k 
は CPU を 巧 （り 巻く 周ぶ 回路ら 扱って ぃく 
で定 です。 

最終 固標 t しては， まったく 独な した コ 
ン ピュー タ システムを 組み上げる 力 \ ある 
ぃは X 68000 に接統 する トランスピュータ 
の 形に する かして， 実用的な システムを 哲 
さん 鬥身 のんで， 組み い f てぃける ように 
してぃきたぃ とおって ぃます。 しかし ど 
こ まで やれる かは， 皆さんの 応撰 しだぃと 
ぃう ^ ころで’ す。 具体 のな 蔵 見を， アン ヶ 
ー ト ハボキ にで む 書ぃて きて く れる t 鶴し 
ぃです ね。 

を れ では， コン ピ ュータ システム の 構成 
輿 素を， 分解 してぃく t ころから 始め まし 
よう。 


； n コンピュータの 構成 

バッ ' ，の .* 

コンピュータの アーキテクチャは， 1949 
年に フォン. ノイマン によって 提 葉され た 
プログラム 記慌 方式 力 S ， 讲 からぶ 流 t なっ 
てぃます。 こ の ブロ ダラ ム記憶 方ぶ t は， 
計算の 実行 内容を 記述 した プログラムを， 
外部 記憶装置 （メモリ） に 顺番に 記 協 させ 
て ぉき， をれ を 中央 化 现装お （ Ce が！' al 扣 
ocessing Unit : CPU ) が 速み 読み 11111 してき 
て英 巧 してぃく ものです。 

この 方式の 报乂の 利点は， 記憶させる プ 
ロ ダラムを 変更す れ ば， それに 応じ む 動作 
をさせる こ t がで きる 点です。 巧さん わ馴 
染みの コン ピュ ータ も， ハー ドウ ェア だけ 
ではた だの 箱， ソフト ウェアで あ るプ ログ 
ラム を 打ち込む と， 計 筑やグ ラ フィックを 
'奥行-させる ことができる わけです。 をして， 
1 台の ハー ドウ ェアで らプ ログ ラ ムを 口一 
ド しがす こ 扛 で， さまざまな プロ ダラムを 
走らせる こ t がで きます。 こ の 速賊で （) ， 
やはり 一般的 な フォン •ノイマン ぶぶ のア 
ーキ テク チャ に 絞って 解説を 進め てぃき ま 
す。 

フォン. ノイ マン 方ぶ の コン ピュ ータ は， 
大きく 分けてみ の 3 つの 部 かから なって ぃ 
ます （図 1)。 

1) 中央 化 现装蘭 （ CPU ) 

2) 外部 記 惊装載 モリ） 

3) 入 化 カ インタフェイス （ I / O ) 

今 パ はを が f 囊を つかむ ため， ひ t i ： わり 
顺需に 解説して ぃくつら りで ず。 また， 今 
後 製作して ぃくい I 路 のぶ 針に つぃ てら， を 
れ どれの 踢 所で 言及 してぃき ます。 



中央処理装置 に PU) 


CPU の 基本的な 機能は， ホ 部から 入ん し 
た デー タ を お绩す る こと です。 CPU は， コ 
ンピュ ータの 中 が 部で か々 や デー タを お’ 陪 
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して ある メモリ か ら 読み込み， を れを 解読 
して 实巧 しむ あとに， をの 結 課: を 巧び メモ 
リに 扉し ます。 メモリから 取り込んだ デー 
夕 は， CPU のの レジスタ という 記憶 鞭 域に 
一が のにが 持され ます。 

满 算の稱 類と しては， 加算， 減算の-算術 
蘭 •節 や AND ， 0 民， NOT などの 論理演算， 
1 ビットず つがを シフ ト する シフト 满算な 
どが あり ます。 CPU の ||| で このよう に 演算 
を 巧う 部分は 「滿算 部」 t 呼ばれて いて， 
中を に 基本的 な 節 術 論理演算の できる 演算 装 
f 巧の こ扛 を ALU ( Arithm が ic and Logical 
Unit ) i : いいます。 

X 68000 シリーズの CPU は， モトローラ 
のが 000 という にです。 参考 までに この 


CPU が 実む でき る 算術 論 现演党 命令を， 表 
1 に- 举げて ゎき ま した。 この ALU の 動作を 
现 解す る ことは， コンピュータ の 基礎を 狎 
さえる う 文で 大喪 虛 嬰な こ t です。 

また， ALU の ほ 力’ にら シフ トや ローテ ー 
卜 命令を 奠 巧-する シフト レジスタ 1： いう 演 
算 器ら あります。 これにつ いてらい ずれ 巧 
り げ ていく つら りです。 

さて， CPU の 基本 機能は 演算です 力’:， い 
ま 述べた 满算部 だ けでは CPU として 十分 
ではありません。 t いうの も， フォン •ノ 
イ マン 式 コン ピュー タ では， 実む •命令で あ 
る プログラム 自 f 本ら メモリ 內 部に 格納 させ 
ています から， メモリから 読み込ん できむ 
デー タ が莱巧 命令な のか， ただの デー タな 


のかを 判断す る 必變が あ るから です。 

た t え ば， 最初 に 読み込ん できた データ 
が 加算 命令 だっ た！： します。 CPU は， まず 
を の 命令が 減算で む 乘算で もな く， 加な で 
ある こ t を 邮読 しなけ れ ばな りません。 次 
に， 加算を 奠隙じ 巧う 2 つの 数倘 データを， 
外部から 読み込。 必葉 があります。 さらに， 
演- 節: 結果を CPU 内 にある レジスタ のうち， 
どの レジスタ にお 納す るかに ついても， 梢 
示して やらなければ なり ません。 

このように， 命令 デ ー タを 解読し を の 結 
果 におい， 演算 内容に 関して 英 巧 に 必要な 
手続きを をめ， 突 際に 演算を 巧う 满算 部に 
命令 J ： して 送り け’, さな ければ なら ない ので 
す。 こ の 制御 信号を 化成 して 送る 部分を 「制 


図 1 コン ピュー タのを 本 構成 



因 2 デコーダ 


2 進 4 ビッ トを令 デー タ 

お 令 I 
I 

命令 1 6 

入力 命令 デー タを 解読し 制御 信号を 分岐させる 


命令 I じ 巧す る 制御 信号 


デコーダ 


命令 16 に対する 制御 信号 


図 3 C 戸 U の 巧 成 


表 1-1 實術 演算 命令 


ADD 

饥用か 加 輿 命令 

ADDA 

アドレス レジスタと の 加算 命令 

ADDI 

イ ミディ エイ ト 値との 加 靡 命令 

ADDQ 

インクリメント を ミ 凡 用 化した 命令 

ADDX 

倍精度の 加當 命令 

SUB 

ミ 凡 用の 減算 命令 

SUBA 

アドレス レジスタ との 減算が 令 

SUB! 

イ ミディ エイ ト 値との 減算 命令 

SUBQ 

デクリメントを ミ 凡 用 化した 命令 

SUBX 

倍精度の 減算を 令 

MULS 

符号 かき 乗算 命令 

MULU 

符号な し 乗算を 令 

DIVS 

符号 がき 除算 命令 

DIVU 

符号な し 除算 命令 

CMP 

ミ 凡 用の 比較 命令 

CMPA 

ア ドレス レジスタとの 比較 命令 

CMPi 

イ ミディ エイ ト 値との 比較 命令 

CMPM 

連続した 配列の 比較 命令 

CLR 

クリ ア 命令 

EXT 

符号 拡張 命令 

NEG 

符号 反転 命令 

NEGX 

符号な 転の 拡張 命令 

TST 

テスト 命令 （ゼロとの 比較を する） 

TAS 

テスト アン ド セツ ト 命令 



演輿 結果 
出力 数値 データ 


表 1 - 2 論理演算 命を 


AND 

ミ 凡 用の AND を 令 

AND! 

イ ミディ エイ ト 値との AND 命令 

OR 

ミ/ 1 用の OR 命令 

ORl 

イ ミディ エイ ト植 との OR 命令 

EOR 

況 巧の EOR 命を 

EORl 

イミ ディ エイ ト植 との E0R 命令 

NOT 

1 の お数 （すべての ビッ トを 反転） する を 令 
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御 部」 と 呼びます。 制御 部に わける 夹斤命 
令の 読み 化り と邮 読には， デコーダ t いう 
1"1 路が化 われます （【刘 2 )。 デコーダ という 
のは， 命令 データ の 極 類の 数 だけ 化； ij 端す 
が あり， 読み込ん できた 命令 デー タの 内を 
じが おする 化 力 じ 制御 信号 を夕岐 させる 役 
割が あ ります。 

いま の 説明で も わかる とわり， CPU じ わ 
ける 2 つの 部々， すなわち， 命を を 読み込 
んで 解読す る 「制御 部」 と， みえられた デ 
—夕に 巧し て 実際に 摘 算を巧 う 「演算 部」 
とは， 互い じ 独 ホ して 動作 している わ けで 
はありません （図 3)。 したがって， CPU の 
卽 作を シ ミュレー トす るには， お算 部！： 制 
御 部と の 削み 合わせ 方まで， 考’虛 しな けれ 
ばな らな いこと じなります。 実際の レり 路 で, 
どのよう に 制御 信号な どの やりとり を 斤う 
かじついて， モデル M おで 確認 していき む 
いと 把. います。 


: nj 外部 記廈 装置 （メモリ） 

メモリ は プロ ダラムと デー タを 記慌 させ 
て おく！： ころです。 用途に よって 民 0M ( 
Read Only Memoiy) ^iRAM (Random 
Access Memory) の 2 穂觸 があります。 

民 OM は 読み 化し 等 用の メモリた 外部から 
む 由 に 書 き换 える こと がで きません （らち 
ろん 特 殊む装 罵では 書き換えられる）。 

民 OM を 使った も のには， 入 化 力 I 划 係の 基本 
的な 嫂: 理をサ ブル ー チンの 形で， 記 協 させ 
て ある ものが 多く 見られます。 

入 |1 り] 闕 係の 基本 嫂: 理 とい うのは， X 68 
000 シリ ーズ でい う K)CS (Input Output 
Control System ) ルー チンです。 こ の 10 CS 
ルー チンは， キーボ ードや フロッピー デイ 
スク ドライブ など， 入 化 九 装置を 直 破 コン 
ト ロールす るた め の 機械語 サ ブル ー チンが 
集まって います。 

ユーザー が各稱 アプリ ケーシ ョンプ ログ 
ラムを 作る 1: きに， ハード ウユア 部分は こ 
の ルー チンを 呼び 化ず こ とに よって， 铺率 
のに プロ ダラム 作成が 斤え るので す。 した 
がって， ハー ド ウ^アの 基本の 化 様を 舉え 
ない 限り， これらの の CS ルーチンは 書き 換 
える 必要の ない プロ グラ ム であ るた め， 

民 OM に入っ ている のです。 

をれ じがし， 民 AM は 読み書きが 自 山 な 
メモリで， ユーザーが 必要に応じて プロ ダ 
ラム や データを ロードして 使います。 化理 
が 終わった 結果の デー タを セー ブ して わい 
た り， ある いは 化 巧の 途中で 一時のに 退避 
させて わきたい デー タ などら セー ブ する こ 
とがで き るので す。 


ほ t ん どの コン ピユ ータ 
システムでは， この 民 AM 
を 主記憶 装蹈 i : 呼び， メィ 
ンに 使って いまず。 X が 000 
シリ ーズ でら， システム や 
プロ ダラムを 記惊 する メイ 
ン民 AM , ダラ フィ ッ ク刚 
がを 記憶す るグラ フィック 
VRAM ， テキス ト匯 I 师 用の 
テキス ト VRAM , ス プライ 
卜圃师 巧 1 のス プライ ト 
V 民 AM など， いろいろな 役 
削の RAM が 装備 さ れ てい 
ます。 



illustration Y.Kawahara 


メモリ には ひとつず つ 顺番に 番地 （アド 
レス） が 割り当てて あって， をれ ぞれ のア 
ドレス に 数値 データ が 格納 されて います。 

を の 格納の 化 方は， ラッチ！： いう 論理回路 
を使っ ています。 ラ ッ チの® 本 的な 请; 味は 
「掛け おを 挪 ける」 t いう こ t で， が R 日 的 
に 変動して いく 0/1 の 論理 信号を 一時のに 
保持す る （記憶す る） 側き があります。 

X 68000 シリー ザで 装備 されて いるいろ 
いろな 役割の 民 AM も， 結 間， 恒 I 路と しては 
同じ もので この ラ ツチ 问路を 使った ので 
す。 外部 記 惊装两 では， ラッチを 構 化する 
ための モ デル 回路に ついて 製作 奥: 習を 巧い， 
メモリ の 基本的む 動かを 现解 しようと 考え 
ています。 



入出カ インタフェイス （1/0) 


コン ピュー タは人 刷に よって 使われる U 
1-.， 人 II りと CPU と が や りと りする 化 入し I が 
な ければ なり ま 甘ん。 これ らの 入, セ カ 装置 
を I / O イ ン タフ ユイス け nput / Out ; put ) い、 
ぃます。 

入力 装麗と しては， 身ぶ に 使われて ぃる 
キー ボード， マウス， ジョイスティックな 
どが あります。 リ|, 力 装置は ディ ス プレイ， 
プリンタ など が 代表が J で しよう。 

また， フロッピー ディスク や ハード ディ 
スタ t ぃった 外部 記惜 装置^， メモリ t ぃ 
うより は I / O と ぃえます。 I / O につぃ てら， 
鞭 数の 装置に が してみ々 アド レ スを 設定 さ 
れ ており， ある 装禮 t デー タを やり t りす 
ると きには， をの アドレスを 指定す るよう 
になって ぃるので す。 

ちなみに， I / O ア ドレスと メモリの アド 
レスと を 分けなぃで， メモリに アク 七スす 
るのと 同じ 方法で アクセス できる I / O を 
「メモリ マップ ド I / O 」 とぃぃ ま す。 X 68000 
シリー ズや Macinto ホな ど， モトローラの 
680 X 0 系 CPU をが! っ ている コン ピュ ータ は， 


この 方ぶ を 採用して いますむ。 

こ の I / O に 脚す る W 路 設計の 带 え 方 t 製 
か 実 背は， 化 巧までの 「ハード ウュア .じ 作 
入門」 で-巧 凹 詳しく 扱って き た 内‘ 韓 です。 
これまで 速賊を 説んで こられた 説 おじは， 
ある 私度馴 なみの ある 事 桐では な いでし よ 
うか。 しかし， 新 連載では CPUJ 巧り t の 間 
係に 蕾 t ] して， らう 一度 簡単に 取り扱う 予 
をです。 


i 来月からの テーマ 

け" ' " • ，り ' / , 

コン ピ ュータ は， い ま 述べた よ うな 3 つ 
の ブロックから 化り ぶって います。 をして 
これら 3 つの ブロック のうち， すべての 化 
现にタ ホして 命令を すす CPU のア ーキ テク 
チャカ;'， コン ピュ ータ を 体の 構 化を 決める 
といって もよ いでし よう。 

最新の コン ピュ ータが どんな 權 雑な 化理 
をこ む している と して ^>， すべて CPU のの 
部で 基本 演 党を いくつ も 細. み 合わせる こ t 
によって 巧 われて いるので す。 そういう 觀 
点から， 今後は CPU の アーキテクチャ につ 
いて 重点のに 考えて い くこと にします。 
CPU の 中 身が ど ういう 凹路 から なって い 
るの 力 I ， をして をれ ぞれの |1 り路 がどうい う 
動作 にが 応 している のかを 説明 しながら， 
コン ピュー タの基 備に 迫って みたい と 思い 
ます。 

ホ 巧から は 実際の 回路 奠 背！： して， 满簡； 
機能の 报ら 基本で ある 加算器 か ら 始めます。 
AND, OR, NOT などの 論切啊 路の説 1 りけ、 
ら 入って， をれ ら を 組みを わせて でき る 「祉. 
みを わせ [リ] 路」 をい く つか 考えて みむ あし 
2 つの 入力に 対してを の 和を 化 : ij する 加算: 
器の 設 剖-， 製作へ とつ なげて いきます。 を 
の あとは， 滅算器 ゃ乘雖 器な ど， より な 度 
f ょ •凹 路へ U 座んで いく イ •までず。 では， 来 
JJ から コンピュータ アーキテクチャの 川; 界 
へ 化を 妍み 入れて い きましょう。 
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猫と コンピュータ 


朗読され シツコ ン 

Takazawa Kyoko 

高が 恭子 


パソコン 同 辺の 「言葉」 ① 読み方 ガ あいまいな ことに 気ガ ついた キ 
ヨウコさん。 使つ ている けど 読み方は 知らない， つて あ 0 ますよ ね。 
いつな こ ラい つた 「言葉」 ガ堂 巧と ni こちれ る 曰 巧 < る のか しら。 



ス— ジー. べッ カー女た が 捕いた， のど 
かで 痛 かなな 巧 巧 「大事な こ とはみ一 んな 
抓に を わった」 （附阳 記載） の 中に， 「《じ 
いるから といって， 屯活じ 化る こと はない」 
という 刷- 1 が ある。 

お 請の ベルが 帕っ ている。 そのを ばで 挪 
は 何 か 向 分 riij •のこと じ U を かがやかせて 
ゴキ ゲンです わって いる。 化 話に をれ ほど 
と ら われる こと はな いんだ， と いう 化货が 
がしい。 邮は おおと 同じ 巧 I ! り じいながら 別 
の附情 •を 保って いるの だろう。 化， ビン キ 
—の 3 大ス ローガンは 「ソフトに」 「クー ル 
に」 「神が 的に」 なの だを うだ。 

ぶじい る と 何 おら お 話の ベルに 呼びつ け 
られ る。 オ マエ は 何 を ゎいても '夏 •おおを と 
るべき だと， ベルは 叫びつ づける。 電話な 
んて をん な に 席い ら のじ ゃ ない。， |||, ようと 
化 まいと こちら の 勝 ホのは ず だ。 ただ マズ 
イ ことに， ま ちがい お 話ら 無用の セールス 
も， だいじな lllf 中ら， みんな 同じを で わめ 
きたてる。 を れ でし かたなく， 一部々 の必 
毀: を 拾うた めに， すべての ベルに 化 じる こ 
とじなる。 

こちら 予備校 

•|に 請の ザ かじ U -. が， さま ざまな セールス 
なの だ 力す， をのな か でら このごろは 閒校生 
の トオルを 標 のにした 予備校からの 勧 誘電 
訊が 夕 い。 

「トオ ル おの おがさ んで すか？」 

本人 か 保 f 望 おでな ければ セールス トーク 
が 無駄になる から， まず 贿瑞 をす る。 
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を れ から， どこから か稱 てぃる 本人の 中 
学 時化の な關 模試の むた 績， ty 差侦 などを あ 
げ て， あれこれ がち 入った ア ドバ イスを は 
じめ， こちらの 測 心を 刺激す る。 

迪 学して ぃるな 校の 巧 事 II 程な ど 也よ く 
那 1 ベて あり， 投業 の逍斤 状況を ほかの な 校 
を 例に 比較し をれ となく 化 機! 度を 待たせ 
たり もす る。 1'| 刀 だけでは 不利， f •備 校が 
わ ホなぃ し ましようと さを ぃかける。 

郎 内と をの 問 辺に r ■•備 校は 1700 ほ ど ある 
をう だ。 を 聞では 日 000 口 Li -. にな るら しぃ。 

す 化の 数が 減っ てぃる ために， 小学 化の 学 
お 都: も 化徙 あつめに たぃへん だ t ぃう 謡を 
刚 く。 予備 校 らぃ まのう ち に灾赖 を あげて， 
生き残り をはから なく ては ならなぃ の だろ 
ラ 。 

钮日 t ぃってぃぃ ほど， さを ぃのお 請が 
かか っ てく る。 问じ で 備校か らちが う 剪 任 
おの 名前で， 仙々 に 勧誘 してく る t ころら 
ある。 

「〇〇 予備校は ぉ子さん のな 校の 授業とう 
まく 対応し ません から， やめた ほう 力す ぃし、 
です よ」 

「つぶれて しまう ところら 多ぃです けど， 

ウ チは 30 年ゃっ てます か い 大丈 火です」 

熱心の あ まり， をん な こ まで 富う す備 
校 も ある。 

をのう ち 新 ホの お 就が かかる よう になっ 
た。 

「こちら はす 備 校では あ りません。 で備校 
の 内容に つぃて のが 報を お供 したぃの です 
力;'， ご 利 ffl になり ません 力’」 


奇妙な 請 だ なと 思って いろいろ たずねて 
みたら， 受験 したい 火 学の 何が I] に 合った， 
本人に ふさわし いと 思われる 予備校を 紹か 
する ビジネス なの だを うだ。 

「ぉちさ まか ら 料金を いただく こと はかし 
てありません」 と 強調 する。 

「 ご 不帶に 思 われる かもしれ ませ ん ので 説 
|';1 いたし ますと， 私 どもの ご紹 介で 丫‘ 備校 
に 入学な さいます 蝴 合， こちらで モ統 きを 
させて いただきます。 をのと き に 了 •備校 側 
から 措 干の 報剛 をいた だいて ゎり ます」 

お 請 セー ルスのを 盛時 化 だ。 ぶ誦ご t き 
にだ まされ るら のか t シッ カリ おを 気 どっ 
てい てら， ひと たび |'1 分の 閒 むがに 触れら 
れ るし あやうく とりこに もなる。 

お 次元に いて 人の 巧 動を 乱す 屯 請は 「惡 
魔が 発明した も の だ」 占いう 言葉 も あるを 
うだが， 夕っ ぱり庶 E の 万能 機。 ベルの 靑 
が少 しうる さくても， が而す る ことじ くら 
ベたら 手間 も 時閒も 小さな の だ。 

なんて 読む の ゎ 

友人から， ちょっとした 質 叫の おおが あ 
っ た 。 何 かを ホえ る きっかけになる ぶ 請は 
あり がたい。 

て AD は キャ ドと 読んで いいんで しょ， 
CAI は シー •エー •アイな の？」 

「を， をう …… ね」 

「じ や， ア スキー が 化して る， 力ー ド 3， 

4 ってい うのが をる でしよ。 あれは スリ ー ， 
フォー なの， サン， ヨンな の？」 

「ウー ンし をう ねぇ …… 」 

お 話の 主の ナカ ムラさん は， な 校まで い 
っ しょだった ゎさな 友 速で， 間 じを を 蕾 
く恭 子さん。 A 大学の 英义 科に 遮み， 2 人 
の ぉ子さんの わ卧 さんで 衣る。 

「 I ! の 不自山 な 人た ちの ために， 馴 読の ボ 
ラン ティアを している の。 報酬は 交通 舞 程 
度なん だけど， 奸 きなこ t だから」 

私たち は 昔の お馴 少女で， 新 宿 区の 滿馴 
コンクール などに よく 参加した。 子供な が 
ら 翻訳ら のも说 じた。 兒 蓝劇や 学校 I 副の 主 
殺は 子供 だから， 巧の 低い 私は ぶ 役が 夕 く， 
リ i の 子の 役 ばかり。 巧の 高い ナカ ムラさん 
や ホン トの 巧の 子たち は， みんな-人人の 役 
だった。 「君は 声が アル ト だから， 巧の 子に 
ちょう どい いんだよ」 t 先を は 言って いた 
が、 ほん t の现 山は 身体 的な 余け-だった よ 
うだ。 


「 DOS は ドスで， OS は才一 .エスむ」 

ボランティアが しては 都合の よいと きに 
しごとを 引き' 受ければ よいら しいが， 11- 
の 本の 馴読 について は， 止 確な 昔 読の ため 
に， すべてり 分の 巧 巧で 琶 葉の 調 益を しな 
ければ なら ない をう だ。 公共の 施設の 一室 
で 則 読の 録 昔が 行われ， テープの かたちで 
わ さめられる t いう。 

「いま までは 一般の 書物 だけだった けれど， 
こんど はじめて ワープロ についての 本を-誌 
むこ i ： になった の」 

をの 中 に パソコン や 通信の 用語 もたく さ 
ん 化て くるの だが， 読み ホが わからなくて 
闽っ ている という。 

たしかに， ふつう の 書物 や义学 作品なら， 
圃語 や祕ぞ のが 典を ひく こ とで 正しい 說み 
方を 知る ことができる。 をれ が パソコン や 
ハイテクの 剛語 t むる し 辞典 類には 蔵 味 
する ことの 説 I り] は あっても 読み お ま で 記さ 
れ ている t はか ぎらない。 

「 SIG はシ ダで いいんで しよ， CUG はシ 
— • ユー. シーな のね」 

「をうよ」 と， 正しい つもりで 答える けれ 
ど， 確 倍が あ るかと いうし りかの 問 間の 
んが ぉわかむ をう 言って いると いう だけの 
こと だ。 広く が 及 している システム や マシ 
ン， ソフトむ ど は 一 賞し た 読み方が を 蕾し 
ている 力':， をう でない ものは， をれ ざれ 自 
分流に 謡む' こ t ら ある。 だから t いって 問 
- 越になる ことら ない。 

NATO や PKO のよう に， 政を や ニ ュース 
の 必頭巧 語には， 読みで に 中し 合わせが あ 
る のだろう 力;'， パソ コンり j 語には を れ ほど 
敝 おな 中 し 合わせは いらない よう だ。 近く 
で化剛 きする かぎり， ぉ 互い 蟲 味が 化しく 
述 じれば 音読に ついては あま り 深く こだわ 
るふう はない。 

む ザなら， も t と パソコン や 0 A の- [を 
がは， 基本的には 宵がない もの だ。 刚师を 
見て 認識 すれば をれ です む。 をして 黙って 
入力 すれば いい。 岡が 巧の 用語 や 略称を， 
いちいち おを あげて 統む 人は 少ない。 をれ 
が 便利 さの ひとつ のをで ら ある。 英义ぞ や 
記号を ほん とうは どう 読む のか わからな く 
てら， それほど 阻らない の だ。 

パソコンの 言葉は 「書き言葉」 に似てい 
る 力 S ， 「誰き 言葉」 でら 「就し 言葉」 でもな 
い 第 3 の 言葉から しれない。 

をう いう 言葉の 正しい 読み方を 追‘ 先す る 


恥 初の 人が， なん t 朗読の ボ ラン ティアで 
あるとは。 をして， 耳を すませる 人の 前で， 
パソコ ンの 言葉が きれぃな 明瞭な 音 t なっ 
て 流れ るとは。 ぃま ま で 想像で きなかった 
1 巧 煎 だ。 

昔 楽の がに 

NHK - FM で， が [—1 午が] 巾の 1 日 分 I ! り 則 読 
の 時閒が ある。 閣内， 海外の お 作を， 声 俊 
扛 して ら定那 の ある 俳 僻さん たちが 誌み |が 
かせて くれる。 あるぃはし] の不お 山 な 人た 
ちの 架し みの 時間 かも しれ。 ぃ。 

ひ扛 りの 人力':， I ' i かの 卢 によって ある 物 
語の 世が をが i き だす。 すばらし ぃもだな と 
ぶう。 1 冊-すべてを 読み 叨 る t ぃうらので 
はなく， ある 部分を 2 迦削 くらぃ 削 就す る 
ので， ストー リーを 閒く のが II の い、 うよ 
り， FM 放送の 音の 政 さで， 朔請 する 人の が 
の 淸葬 を 味わう 扛 ぃった が 刷 でら ある。 

「猫と コン ピュ ータ」 をが-巧 本に するとぃ 
う t き， かつての Y 編集 提や 連， 隙が I - 叫の 女 
1 生 編集 巧 I さんと ずぃぶん 請し あった。 

アナログ のかた もで デ ジタ ルの 一而を な 
えたぃ， をのた めに ごく ふつうの 読み もの 
のように 縦書きの 本に しむぃ。 をれ が Y 編 
集畏 のな 見だった。 

ぺー ジ 数の 制約 ら あって， 内容 的に も 書 
きな ぉしを しな ければ なら。 かった の だが， 
ぃちばんの 問題は， 随所に 出て く る アルフ 
ァ ベット や 英文 字の プロ ダラ ム阳 語を どう 
する かとぃ うこ k だった。 

けっきょし 英文 字 も 記号ら 基本のに は 
すべて 縦書きに する こ t になった。 みんな 
物語の 流れの 中に 入れる， をん なつ ^ りの 
化理 になった。 

ただし， 思ぃ返して みると， これ 
らを どう 発 宵 して らう のかに つぃ 
ては， まったく 考えが ぉよばな かっ 
た。 ハ。 ソ コンを さわった こ とのなぃ 
人たち でも， 誰 じで 扛， ふつうの 本 
i : して 誌んで むらぃたぃ。 をれ が 編 
集 おを はじめと したみん なのな 闊だ 
っ たのなら， 蔬み 方の わからなぃ 言 
葉が あ っ てはぃけ な かっ たの だ。 

こう ぃう 本を 則統 して もらう し 
どんな こ t になる だろ う t ， ふ t 考 
える。 「アスタリスク」 t か 「レマー 
ク」 なんて 言う のかな。 「ゴー •卜 
ウ ー • セン サン ビヤ ク」 なんて， 笑 


わずに 読める だろう 力 >。 音楽 的な 英 しさに 
はな りを うら ない。 

「を れ から， 朝 11 新閒の デー タ ベースに 
HIASK って あるで しよ， あれは ハイ •アス 
ク なの， をれ とら エイ チ ■アイ •アスクな 
の？」 

ナカ ムラさん の' 巧 叫は つづく。 

「エ ...... ？ ？ ？ あ， アラ？ ハイ •アスク 

だとぶ、 うんだ けど」 

「をうよ 本， じっさいに 就む‘ ことって むい 
でしよう からね」 

とうと う 向 こ うから 叫け 船が 出 た 。 たい 
せつむ 14 ‘ から， しっかり t む 送を 受けよう 
t している 人たち に， をん な 不備ぶな が f 祁 
では 失ん にむ る。 

「調べ てみ て， ちがって いたし;; わ 知し ‘ j せし 
ます。 ところで， I り] 音 お 龍の, 哉は， 削 説 
の 中では ど う 化现 する の？」 

「をれ はを のつ ど， 則筑お 註と いってな 味 
を 説 f リ! する の」 

熱 賄が すぎて X |- ざ わ りじなる よう なが 1| 沉 
は 好まれない， flW 化を ぉさえて 淡々 と 誌み 
すすめる のがよ いを うだ。 

HIASK は 「ハイ •アスク」 だった。 

読み方が はっきりし むいのは， ぉら にお 
文字の 略称で， を れに数 ザ や カタ カナが 述 
結して いる 場合が 多い。 えー ミ ング した 人 
に たずむ る のが 姑 茜な の だが， 「し) tus 1 - 
2-3」 などの 獄 をを [! 本 親で 捕む 力‘， ぉ戒 
で 読 むかは， あまり 論ぶ で はむ いように, |ム|、 
ぅ。 

朗読は ひ t りで でき る スポーツ だ。 誰^ 
いないと き は 発が 紳销に 祈刚お 事を 説んで 
みる こ t も ある。 私に t つては カラオケに 


化 わる 架し みか^ しれない。 

お这 t G ドろ ‘up 



第 B 1 回 知能 機械 概論 一 お 絹な 計算 おは 一 


スー パー ウォ ーク マンのを 説 


「 切を 大 DAT ① デビュー 7 

ひさびさに ちょっと これは …… と 僕を う 
ならせる モノが あります。 をれ 力 i — , ソニー 
が 今年 2 巧 に％ 売した 通称 「ス クープ マン」 
です。 何が す ごい かとい うと， の 手 人 •の大 
きさの カセット を 使う DAT て'' あ ると いう 
こと です。 3 cm X 2 . 15 cm で 厚 さ 力': 5 mm む 
のです から， 確かに 厚さが 少 しあって 縦に 
ちょっと 仲 ばし た切モ といった とこ ろです。 

マイ クロ カセット というの も ありま した 
力 1 ', をれ とは 比べら のにな りません， 体稱 
比で いえ ば マ イク ロカ セットの 4 々の 1 よ 
り も 小さ いのです。 この ミ ニ DAT テー プを 
25 個 集めて， やっと 普通の カセット テー プ 
の 大きさと いう ビック リら のです。 

マイ クロ カセット と 大きさ で 比較 して ど 
うのこ うの いって らいいの です 力 i —， みを 的 
な 違いは， とにかく DAT , つま ウ デジタル 
録音です から， を 巧が 普通の カセット や マ 
イク ロカ セットな どとは， 天抽 i の 差で ある 
こと は 疑いのを 化が ありま せん。 早く 実物 
の 音を 聞いて みたい と 思います。 

今回 発売され たのは ポー タブ ル 型で あり， 
'人き さは， 1 1 .お m X 5 . 5 cm でが さ 力り. た m 
です。 したがって， ここ じある 姑 新 機種で 
はあり ません が， 力 •な り 小さい 部 おじ 入る 
ウ ォーク マンを 細く 縦長 じした 感じで， 容 
姐の じは ほぼ 等しい 感じです （がさ' 数 ミリ 
々大きい かな？）。 こ れで DAT という ので 
すから， をれ こを 「スー バーウ ォーク マン 
の誕 ホ」 i ： いうべき でしょう。 

このき わめつ きの 超 ミニ DAT 力 七 ット， 
をの お前を 「 NT カ セッ ト」 といい ます 。 NT 
という のは ， Non Tracking (ノン. トラ ッ 
キング） の 略でして， この 製 iV , の お 術が] な 
ウリな のです が ， ょ 山 味 といえ ば 地味な ネー 
ミ ングと 感じた ホは いませんでした か？ 
ところ 力 5 —， この 印 あは 案 列 ■いいと ころを 巧 
いている のです。 

!_ しんぶ □減な 読み取り 0 K の 技術/ 

DAT な どをこの よう じ‘ 究协 のに 小さく 
したと き にいち ばん 閒 題と なる のはなん で 
しょう か？ を れ は， 回 お ヘッドと テー プと 
の 位醉: 関係を どのよう にしたら 止 雌に 制御 
できる かとい うこと です。 テー プ には 細か 
く 斜め に トラ ッ クが 走って ゎり， 隅の トラ 
ック を 読んだ り せずにき ちんと ひとつず つ 
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読んで いかなくて はむ らな いとされ るから 
です。 

ここ で 俊秀な 巧 術 あた ちは こうを えたの 
です。 隣の トラック を 間違っ て 読んでも あ 
とでつ じつ まを なわ せれば いいので はない 
力 •。をう です， デー タと アドレス を 両モ読 
み 込み， つぎつぎと ランダム アクセス メモ 
りに 書き込んで いき， あと で- 1 早 桃 化 すれば 
(アドレス 順に 就んで いけば） いいのです。 

このような， いわ ば 逆転の 発な が あった 
からこを， 正 施な 制御が 不必要 になった の 
です。 をの 結 お， 巧ました 阳化 力* 类现 さん 
また， 複雑で 小网路 化が 難 しい メ カを 削減 
する こと が 可能と なった のです。 

もちろん， この ホぶ じ わいても 正 柜な制 
御が 要 巧され る 部 かはいく つか あり ます。 
をの ひと つが バラ バラ に 書き込まれる メモ 
リ の 容盘の 問 越です。 をのを 量には 限が が 
あります から， テープの 速 おを をれ なりの 
梢が で 制 抑し なければ ならむ いのです。 あ 
ふれを うじ なったら 速度 を; 巧く したりす る 
こと です。 

!_ 目立つ ちゃ 困る 理由 7 

スー パー ウオ ーク マン とら 呼ぶ ベ きこの 
搜 ，品， ソ ニーは なんと 巧を むこと に 「会議 
む どの メモ 用錄昔 お」 と 位置 づ けたいよう 
な のです。 上げ I の 声を なぜな お 巧の デ ジタ 
ルを で 脚 こうと いうの 力’， ほとんど 患味不 
II パと いっては いいすぎ でしよう か？ 

し 力‘ し， 派モに 「スー パー ウオ ーク マン 
DAT 」 とし てな り まくる こと がで きない こ 
とには， 明確な なかが あります。 奥は， こ 
の 製品の ホ贩 化までに は 10 年 U 上 にら 双ぶ 
苦 雛の 道のり が あ りました。 障猶 となった 
のは， な 術が J む問强 というよりは， むしろ 
政を 的。 I 巧 題です。 こ のへん の 詳し い 経緯 
は， |-| 経 エレクト ロニ クス 誌 5 日〇巧 の 開発 者 
じがす る インタ ビュー 記事な ど からら 読み 
邱 (れ ます。 インタビュー をを ける 化ら の 表 
がは 底 化けに II " る いのです 力;—， をれ だから 
こ を 彼らの いま までの 道のり を-ホえ させら 
れて しまう のです。 

試作品 自化 はすで に 1 984 年には できて い 
たを うです。 をれ がな ザ か ザ まで 1 1 の H を 

なかった のでし ようか？ をの 剧 UI -.1 は， わ 
も に 次の 2 つのよ うです。 

1) 才ーデ ィオ 業が のを 意が できて いる 化 
来の DAT お 巧と の 威な 


2) ソ ニーが 次 化 化才ー ディ オ化を 版と 捉 
が, している ミニディスクと の 競合 

従 ホ DAT はを は もちろんい いも のです 
力';, ウ ォーク マン 程度の 大きさに する の 力； 
雛し い!： いう 問跑や 著作権 問 煙な どが あり， 
パ'' ノ と普议 する までには まっていません。 
一ぶ， お 来の 普通の カセット の巿 場は すで 
に 飽和 しています。 を こで， ソ ニーが 次 世 
化 才ーデ ィオ 用の 切り ホし とし て 描 集 してい 
るの が ミニ デ ィス ク ( MD ) という わけです。 

このよ うな 現が にわいて， この 製 おを 「ス 
— パ— ウオ ーク マン DAT 」 と して 派 ホに 夕己 
りか, 卞 ことは， む だで さえち 峨 している 
DAT の 巿踢を さ ら にかき 回す ことにな り， 
また， ホ 化 化 ミ ニ ディ スクと の I 閲 係ら 暧昧 
になる と， ソ ニーのを 勢が はかの メー カー 
から だけでなく 消 巧をから も 問われて しま 
うとい うこ とです。 

ミニディスクに ついては， 夕 少 微妙な 侧 
而 もあります。 をれ は， 業 巧と しての 統一が 
まだが 車ら れ ていない という こと， というより 
は， 別の 媒体 を 化う 別の がな である DCC 
と 将 ホの シュアを かけて 水而 下で しのぎを 
削り あってい る という 段階 じある のです。 

こういうよう な 政治の；! 犬が をを え， この 
超 ミ ニ DAT をメ モ用 録音機な どと いう， い 
って みれば さえない 位 超 づけ で 売 ら ざるを 
え なかっ たのです。 

この 商品の 巧が. さ え かってい る 人は あま 
りぉらず， 知っていても ステレオ 録 をで き 
るの？ という 程を なのです から， 閒発ス 
タッフ への 同情は 然じ えません。 でも， 波 
らの 笑顔の 写真を 巧る と， 「発を にこぎ つけ 
ただけ で も ラ ッキー！」 とまでい えを うな 
苦 靴; の 10 年を やは り 感じて し まいます。 

[_ ぶいち のと 売れる 右のと ① 関係/ 

よ いものが をれ ほど 注目され ずに おわる， 
という ことは， この 化の 中では をれ ほど 珍 
しくない ことで あるのは， まあ 事ぶ である 
といっても よいで しよう。 ところで， 石る 
ものが よいら ので あると いう こと ある 
ら のがよ く 普及す る/売れる という ことと 
の 脚が はいった い どのよう になって い るの 
でしよう か？ 

ここで，‘‘ もの’ ■とい うのは が お ある いは 
芸術的 作, 品 一般， 場合 によって は 人脚な ど， 
にく な 味す ると します。 また， よいら のが 
どういう もの かとい う 議論には なるべく 立 
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も 入らない ようにし ます。 問題が 複維 じな 
りず ぎる ので。 

さて， よいら のがよ く 売れ 広まる， とい 
う 化の 中は， を れは现 想 的 だ といえ ましょ 
う。 よい のを 送り 化す 人は を れ なりの 
(精神的な 遭: 睐も 宵め て） 恩 憩を 受ける で 
しょうし， 受け手の ほうらよ いものを 得る 
こ t がで き るので すから。 

とこ ろ 力 i '， がず しらを う むって いない t 
ころが 化-の 中です。 なぜ， よいら のがよ く 
売れない のか t いう-疑 閒 に対する i も かの 笞 
えが ソ ニー のスー パー ウオ ーク マンの 例 か 
ら わかり ます。 

回答 1 政治的 理由で わざと 広めない 

らち ろん， 總合 的には 広めたい t いう 気 
おちには 変わりな いのです 力;'， この ソ ニー 
の 例から わかる ように， 別の 製 おを よりに 
めたい と いう 蜡 合が これに 相当 します。 政 
治 的 理由 i ： シ と [1 にいっ て ら ， もっ t 個人 
的な 伽俩概 など にら かかわる， さまざまな 
原 閒があ りうる しがいます。 た!： え ば， マ 
イナー という ことにより 積極的な 愚義を ち- 
えたい という 場合な どです （「テ レ ビ なんか 
じ 化た く ない」 な ども こ の 一種で しよう）。 

/ 2 つの 不幸な 回答 1 

にめ る/売る という こと が 具体の じどの 
ようむ ことで あるかを あえむ とき， もっと 
巧搞 のな * ホが おつか ります。 を れ が. 

回答 2 コストを 考え お 巧して 売らない， あ 
るいは 質を 巧と す 

僕な ど， こんむ コスト （ゎを や 巧 山な ど） 

は 無駄 じ やない と ，曲っ ている ので， たとえ 
ば， 似た ようなら の を遥択 しようと すると 
きじは， なるべく 巧る-努力 をして いない ほ 
う を遥 がする という け 動 パ ターン が 身 じつ 
いています。 たとえば， 宣 なし まくって い 
るよう むを おの ビール は 飲 わ 気が しないの 
です （どこの 富た 似た りよったり だっ 
て？）。 な ザな らを のぶん 絕 がに 手 化 きがあ 
る はず だと 勘 ぐって しまう から です。 
「モノを むくさん 作り， たくさ ん巧 り， た 
くさん 貫う こと 力—:， 社を の 発展に とって 絶 
がの 善で ある」 という I 牌 黙の 规瞄を 持つ 現 
化な 本お義 にゎいて， 阳答 2 じ 巧した I 切 題 
はき わ めて 本' 巧 的む 閒越 であ ると いえます。 

3 つ 目の 凹 答， をれ はよ いらのと は 何 か 
という 巧 学 的 叫 趣に ら からんで きて しまう 
から しれない のです 力':， 回答 2 より も 根本 


的に, なえる ので 避け ざるを えません。 

とり あえず， 嬰す るに， どんなら のでら 
本; |'1 のよ さとい う ものが わかる には， をれ 
なりの トレー ニン グと いう々‘， 熟練 という 
か' 化ん という 力‘， t にかく， ある 一を の 
キャパシティ という ら のが 必要な のでは な 
いかと いう 仮説が あ i られ ます。 

もし， このが 説を 設 める t いうの ならば， 
あ t は スムー ズな 前 か らしれ ません。 どん 
な 分が， 極 類の モノ でら， 人数のに いって 
熟練して いる 人は 少なく， アマチュア 的な 
人が 夕い とする の も 無现 なが 措では ありま 
せん。 人 それぞれが ななこと は あ ります け 
れ ど， をれ 口. 外の すべての のじ わいて は， 
お 人な のです から。 

をう いう わけで， 《くの 入に 売ろうと す 
れ ばす るは ど， 夕く のかと、 ちじら ウヶ るよ 
う む レベルに をと さない と 駄目 だ t いう こ 
t じなります。 

回答 3 よい ものは そもそもを くの 人には 
受け入れられない 

らし， こ れが 化り 立つな らば， を も をら 
化 の 中 と は不ホ 巧!- む も の だ という ことに も 
なりを うです。 本 引 じよい ものを 作る こと 
のでき る 送り モは （をに 広まる か！： いう 点 
では） 評恤 されない という ことに 等しい と 
考え られ るからで す。 

||り 答 3 じついて は， 僕は 確かに 否を せ ざ 
るを えない 点は 夕 々あると 化い ます。 しか 
し， 卢茵 に 話す ような おにな れな いのも 事 
央 です。 なぜならば， 1り1 答 3 は， "もの’’ と 
いう 々野-が 無数に ある， つまり， あるん の 
熟練が を ある お 準で 測 っても， をれ は 無を 
にある 基準の ひと つで あ る t いう こと を 前 
化と している のです が， を れが ちれら れが 
ち だからです。 

をれ がちれ られ たと きじ， あるひと つの 
おがを 絶が 化 したり， 「大衆は 巧 r 證荫化 だ J 
のな お論じ 結びつ きがち であると いえ まし 
よう。 イヤ ミな マイ ナー 志向 ら これと 问じ 
ような も のです ね。 

「 曰 本 一 不遇な 7 シン 1 

II 本の パソコン || け おで， よい ものな のじ 
ウケ ていない マシンと い え ばなん でしよう 
か？ らち ろん， Oh ! X の 読を として， X 68 
000 また は MZ という ところを あがる こと 
が于が をれ ます。 安' 当 な 意 W でしよう。 

しかし， をえ てみ ると， 本誌が 站に ここ 


じが 化し しから， 10 ザ も 続ぃて ぃると ぃ 
う 事 お を W る だけで も， これは をん じょ そ 
こ ら ではなく ウケ てぃる とぃ i はしむ ぃで 
しょう 力‘ （らち ろん， ホの ような 权; 論が あ 
るのは， ホ 知ず みです。 本誌が 10 年統 ぃた 
のは 化む ちが 買って やって ぃるから。 本誌 
の 内‘ 癖が ぃぃからで あって， X がウヶ てぃ 
る/ぃなぃ とは 閱係 がなぃ。 あるぃは， らっ 
と 何- l - i 再ら 部数が 化 なぃ と X の 素峭 らし さ 
に は JtI を わな ぃ）。 

僕 はおが する 不巡 な マシン H 本 一 t ぃえ 
ば AMIGAU 外には なぃ とおって ぃます。 
もしかして， AMIGA の类 物を おむ ことが 
ある 人は 読を のなか でら ごく 少数派な ので 
しょう々‘。 などと ぃぃつつ， 僕ら 类 際のと 
ころ 触った こと はた ぶん 昔に 1 1りし 御 あの 
水の パイ ナッ プル とぃうす ごく 小さな 化で 
少 L ぃじった 程を なのです。 ちなみ じ， こ 
このよ 人は 数 ザ 前に 本誌を 化 してぃる ソフ 
ト バンクから 『アミー ガ パラダイス』 い、 
う， たぶん 日本 で啡. 一の AM IG A のがり' 本 
を I 中 I してぃます。 を の もで， 映刚 のよう な 
両面 や 効 お まを 侍った ゲームを おせ 心 れて 
びっくりし て 喃った ことを なえて ぃます。 

アメリカ やヨ ーロッ パでは， フリークに 
熱狂; 的 じを される マシンと して の 化 化 は随 
立され てぃる ようで， AIVHGA 海門 誌 も 化 
てぃます。 ですから， ア メリ カでの AMIGA 
の 地位は I -- I 本に わける X 68000 じ （越 えては 
ぃなぃ 力;—) ぶぃ とぃえ ます。 AMIGA は II 本 
では， ごくごく 少数の ゲーム マニア！： コン 
ピュー タグ ラフィックの 七 ミ プロ/プロが 
化 用 してぃる にと どまって ぃるよう です。 

ポッ プアー ト の 化物， アン ディー. ウォ 
— ホルに 「 AIVHGA での アート を 僕が なに 
入っ むのは を れが 僕の 化 事と 似て ぃ るから 
だ J とぃ わしめ む AMIGA 力;， コン ピュ ータ 
グラフ ィ ックや マルチ メディ ア脚述 で 使用 
される のは 当が としてら， 一 船に ウヶ なぃ 
のはな ザで しよう。 たぶん， 版を 元り コモ 
ドー ル 社 や 日 本の 化 押 りん: となるべき t ころ 
力;—， 1.1 本の 巿蝴 では どう 甘 邸 U だと あきら 
めて， なじ もして ぃなぃと ぃう ことが ぃち 
ばん 大きぃ のでし ょう。 

でら， やは 0, よぃ ものは よぃので す。 
Macintosjh のよう i こ， 一 乂 がが 動 くように 
せがまれる マシンに むれ， とはぃぃ ません 
力;—， らっと 広まるべき です わ 。 AMIGA (ラ 
テン 能で 义友 逮） がふ びんです む。 
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今年の バルセロナ お 輪を 楽しみに してい 
た。 

ぼく は 女子 ス ポーツ をち るの がが' きで， 
かす プロ ゴ ルフの 中が 品 进モ ，ホ 子 プロ レ 
ス の 尾 崎 魔ち 遇モ など 好みの 選 モは夕 いが， 
な かで も 女子 マ ラ ソン の 松 野 ’w 美 選手と 女 
子 バレー ボー ルの 斎 藤 真 山 美 選 ホの 2 人は 
大のわ 気に 入り。 

小柄で 可憐む 松 野選 手が 命を すり 滅 らし 
ながら という 表情で 前へ 前へ t ホを 進めて 
いくを には， エ クス タシーにも 似た 美し さ 
が あふれて い て 感動の。 ぼく だけでは なく， 
なと 欠が をる 姿に 魅せられて ホ 子 陸上 を 見る 
ようになった という 人は 結構 《い と閒 く。 

な 藤 持 山 美 選手は イ ト ーョー カドーナー 
ムの エース で， 日本 ん逃キ とは 感じを せな 
いほ どパワ ーとフ アイ トが 魅力。 適度に ボ 
—イッ シュな 券 脚気ら あって 力‘， 試を 中の 
ひきしめ た 表情が 実に 給になる。 松 fJ ■•遽 手 
と は違っ む 意味で 戦う 女‘ 性の 美し さが ある。 

ただ， 松 野 •選手 は トラ ブク から マラソン 
に 転 巧し た 直後で あ り， あまり 実總 がな か 
っ た。 また 满藤 選モ はを 由し 肩 痛と 相 かぐ 
トラ ブルで 昨年 か ら ずっ！: 調子を がした ま 
ま。 

ちょっと 不を だな， と は 思っ ていた 力 s ', 
恶い 予想が の 中 して， 4 ~ 5 H じ ホ まった 
を れぞれ の パ ルセロ ナ 五輪 代表 選ず 遥 をで 
巧が に 2 人と も 外されて しまった。 

し かたがな いといえば， し かたがむ い。 
でら， わ わい じ 不満で ある。 なにしろ 選考 
基準な ど， あってな いような ものな の だ。 

女子 マ ラ ソン は 何 試合 か ある 選考が み レ 
—ス での 様子 を 見て 選考を で 決 める， とい 
うこと になって いる の だが， 特に 化 場 回数 
の 溝-巧 づけ もな ければ， 何な じ I 上が 何 四と 
力’ いう 必要を ■(中 も ない。 指を されて いる レ 
—ス のうちの ど れ かで， ある 粒. をの 活躍を 
して， あとは 選考を 員の む 証を どのくらい 
巧る か という こと にか かってい る。 

女子 バレーに まって は， もう 全 tr 本 チー 
ムス タツ フ のを々 ひと つに かかって いる。 
極端な な' が 何 ひ とつを かは ない， といって 
いい。 n 本リ ーグ戦 ゃ黑藤 朽:で どれ だけ!’ 巧 
赌 しても， まったく 関係がない がが だ。 

この お ま， を 野-遇 手 が リク ルー ト 两 ■席の 
も— な 選 ホに 3 ん 目の 出 i 為 選手の 座を 奪われ 
てし まった ことは， スポー ツニユ ースむ ど 
で' ご存 こじのと わり。 

泣く じな けない ところむ のじ， あい 巧' ち 


を 力 M ナ るよう じ， 

「トラ ッ ク競 お; じ 戻れば 孔 輪 化踢の 可能性 
が ある」 

な どと いう 記が I 中 I てく る じ 彼んで は， ア巧 
としてし まう。 ちょう ど 営業から SE にあ 向 
して やっと 实赖を 化 して 張り切って いる ネ I: 
貝に 「営業に 戻る のがい やなら クビ だ」 と 
伝える ような も ん だ。 

一方の 斎 藤 選 ホは， これは まあ 体調 不良 
で 鼓ぶ はおえ に 1.111 つていた の だからし かた 
がない。 しかし もれ 方が 恶 い。 

今 凹の 出. 輪 チー ム は， ダイ エーの 山内卖 
化 I 遇 手を 除けば， 既巧 権で, ||' ，場で き るべ テ 
ラ ン 選手の ほかは り 义 チー ム の 選手 や 元 1 1 
立の 避 手が 大半。 斎廠 選手の 巧を 埋める よ 


X-OVER-NIGHT 

(ク □スブー バー ナイ h ) 


陈 24 副 

ダイ エーと リクルート 




TAKAHARA HIDBKI 商 原 秀己 


う に 頭 張った 蔚山 選手な ど ほかに 活躍した 
選手 も 多 撒い たが、 あっさりと 無視 さ れ た。 

ソウルを 輪のと き じ 一部で 曲; 判の 芦ら, 中, 
たの だが， バル セ ロナで も 全 II 本 チー ム = 
间 立， という 憐 図になる。 ほかの チームの 
選 ホは 単なる 化援が として 行-くよ うならの 
だ。 わを らく， 今 脚ら n ホの 遇 手が レギュ 
ラー 化 場す る ことだろう。 巧山 は 做 単で， 
組織から 0 B まです ベて 1 1 立 一色に をり つ 
ぶ をれ ている からだ。 一時期の ジャ イアン 
ツーを だっ た プロ 野 巧 巧と 同じ である。 

マラソン や バレー ボー ルに 限らず， どう 
ら アマチュア ス ポーツ 巧には， キナ吳 さ 力； 
つきまとう。 ほとんどの 極 因で， 誰か 特を 
の 人物 や 細 it の 意思が 働いた かの よう な 遇 


ホ 選考が 繰り返される。 

マラ ソ ン の選モ 選びな ど 素人が を えても 
脚 単 だ。 選考 レー スを 2 試合 やって 化 おを 
2 人を みめて， 2 位 U 下から タイムで 3 人 
目 + 補欠を みめ るな り， 敌を復 巧 戦を すれ 
ばいいだ けだ。 本来は 五輪の 本番では 一発 
勝負な の だから， 選を レー スは 2 試合 でら 
夕 すぎる く らいな ので ある。 パ' レーでら ス 
パイ ク率 だと か サーブ 率の 俯. を もっと わ 力- 
り やすく 指 機 じする モ はいく ら でら ある。 

誰から も 文句の つきよう がない， はっき 
りした 選考を 準じ 基づいた 科学的な ス ポー 
ツ をに する 必要が あるは ず だ。 いつまでら 
'大学の 運動 部感 なで 組織 運営 していて いい 
時化では ない。 を 望な 選手の ザを 摘んで し 
ま う 体質 じなり かわない。 すでに なって い 
るの かも しれない 力 5'。 

ホ ホ 本 

をう いう わ けで， 4 巧に マラソンの 3 人 
罔 の. 狂 輪 化 場 者に 選ばれた のは， 興す が ダ 
イエ ー の 中 山 選手， 女子が リ クル ー ト の 有 
森 選手な のであった。 

ダイ エー リ ク ルート。 

何を どう 考えて みても， ぉよを 權 おのな 
い 念 社で ある。 リ ク ルート 棘の 3 削が ダイ 
エーに 移って， リ クルー トがダ イエーの 資 
本 傘下に 入るな ど t は， どう 常識で 考えて 
も ありえな い 出来事 力ち 控こ って しまったの 
だから 恐れ入る （実はを の 請を 中む じ醫こ 
う扛 したの だが， 五輪シーズン間近^:いう 
こ t ^ あって， 韶が ついつ いを ちらに 移っ 
て しまった）。 

こ れは某 新 閒の大 スクープ だっ たの だが， 
読んだ^： き はピン t こなかった。 夾訊扛 し 
て 頭に 入って こなかった， といって いい。 

ぼくの ような イメー ジ先 巧 型の マスコミ 
人に とっては， こういう お々 の 想像: / J を 超 
える よう な 化 来 事が 奥 隙に 起こっ てし まっ 
た t き， t いうのは 本当に 辛い。 I 狠 界を感 
じて しまう から:^ ご。 

いずれにせよ， これを 機に 時化は 変わっ 
ていく からしれ ない。 コン ピュー タ闡連 業 
界 も いつ ま で NEC ， IBM , 富± 通 …… で 
はずまなくなる。 少なく t も ソフト やホッ 
トロー ク では， ダ イエーや 東 急， 七 ゾン， 

小 田 患， 販 急， t いった 大手 資本が ゾ ログ 
口が, てく る 可能性が ある。 西 おの 無 印 良品 
パソコン に ダイ エーの オレン ジ 0S をのつ 
けて ワーナ ー映 闽の粹 製 バーチャル •リア 
リ テイ ゲーム で 遊ぶ …… 笑い ごとでは なし、。 


160 Oh!X 199 え 7. 



イ マジ ニア 巧の （3343)891 1 



レ S ングス 

X が邮〇 日" 2 H □版 

7, 8 邮円 （税別) 

3 名 


見かけは 結構 地味 だけれ どち. ひとたび プレイ ずれば 異様な まで 
に 八 マル。 面は 簡単な ものから 超 ムズイ 頭の 体操 (7) までた っぷ 
りと 用意され ている が， 連続 的に 遊んで しま ラ こと 間違いな し。 



X 閒邮〇 用 3 .日/日" 2 HD 版 g 枚 組 

7, 20 日 円 (税別） 3 名 

自然界の 共存を シ 'ユレ ー h ず 
る， 環境 ソフト 指向 ヴーム 。エ 
デ イツ ト 機能ち ついてい るので， 
自分な りの 遊び 方を 考える のち 
面白い かち。 


M.N.M Softw が e 巧0423(6 の 3084 


3 


電机 本舗 巧の (344*7) 1773 


XIN/XOUT 


X が 邮日巧 3.5/5"2 HD 版 


14,800円 （税別） 

1 名 


Ma 巳 intosh と X 日邮〇 日， MS - DOS マシンを 
リンク させで， ファイル 転送を 行 ラ 「 XIN / 
X 日 UT 」 の 最新 バージョン。 データの やりとり 
じ 困って いる 人は お試しを。 



プレ ゼン S の 応募 方法 

と じ 込みの アン ケート はがきの 該当 項目を すべて ご 記入の うん 
希望す るプレ ゼン ト 番号を はがき 右下の スペース じひと つ 言 己 入 
して お 申 し 込みく ださし、。 締め切りは 1 9 日 2 年 7 月 18 日の 到着み 
までとし ます。 当選者の 発表は 19 の 年 9 月 号で 巧い ます。 


5 



ソフト ノ ぐノク 巧 03 (5 がが 1 36 日 

Inside 
X 閱邮〇 


6,800円 （税込） 

2名 

値段ち オシ ャ レな この 
単行本は， 本誌では 音 
から お馴染みの 棄野巧 
の 執筆 じよる ちの。 棄 
野 氏を ご存じない 方々 
は， 先月 および 今月 号 
の 本誌の 特別 企画で を 
つち 0 確認の こと。 


愛読者 

プレゼント! 


4 


マイク □デザイン 出版 局 巧の （355 1 ) の 8 1 


ウイ ザード リイ 
幻想曲 

I, 目 80円 （税込） 2 を 

「ウイザード リイ 曰 記」 の 作者で ある 矢 
野徹 氏が， どこまでち 奥深い 「ウイ ザ 
-ド リイ」 の 物語を 散文詩で 綴った 単 
巧 本。 



月 号 プレゼント 当選者 


凸 スター ウ ォーズ （化 海道） 吉 田ホ央 （宮城県） 吉川登 （埼玉県） 筒井 ま 
一郎 白 ブリッツ ク リーク （神奈川県） 岩 浅裕一 （大阪府） 乾義巧 （奈良県） 
太 田 貴道且 Out Run の （神奈川県） 玉 木 俊秀 （を 媛 県） 家 田 貴 之 回 X 68000 
C プ □グ ラミング （長野県） き 島雅巧 （愛知県） 菅本博 之 （大阪府） 福森淳 
(お 庫 県） を 狭庶靖 （福岡県） 中 村 学 回 写 ルンです （お賀 県） 鈴 山 依 吾 （大 
阪府） 山て 洋 （広島県） 桐 本 脂 巧 （香川県） 早 野哲也 （敬称 略） 

じ LL の 方々 が 当選し ました。 わめで とうご ざいます。 商品は 傾 次 発送いた し 
ますが， 入荷 状況な どじより 遅れる 場合 もあります。 また， 雑誌 公正 競争 規 
約の まめ じより， この プレゼント 轟 集に 当選され た 方は， この 号の 他の 懸度 
じは 当遽 できない 場合が あり ますので ご了承く ピ さい。 


愛読者 プレゼント 16] 




REMGUIM 


a™ 


ぺ .ン .ギ .ン .情. 報 •コ- — •ナ- 一 


PRODUCTS 


X 閒加 日用 増設 5 インチ FDD 


CZ-6FD5 

シ ヤープ 


CZ イ FD 5 



• 重强 3. 7kg 

侧恪は 99.800 円 け 化 別） t なって いる。 
〈問い合わせ先〉 

シヤ ープ㈱ 巧 03(3 が 0)1161,06( の 1)1221 


X 即邮 日用 CD - ROM ドライブ 

KGU-XCD 


計測 巧 研 


川り り 川 II り 


い I りり 11111 


川 111111 



シ ャープ は X 68000 巧， お 設 5 イン ナ FDD 
「 CZ ィ F 防」 を 発売し む。 

2 ドライ ブ 搭載で， 従来の X 68000 シ リー 
ズと 同様の 才ー トイ ジュ クト， 才ート ロー 
ド 槐 構が 付 •いている。 主た ， ドライブ 番号 
- 切り替え スイッチで， 増 設側 の ドライ ブ番 
号を 0 とし または 2 と 3 じ設を 可能と な 
つてい る。 このため， お ホの X が 000 シ リー 
ズ 用 5 インチ ソフトを メディ アコ ン パ’ー ト 
せずにを のま ま 使用す る ことができる。 を 
して， X が 000 Compart XVI 専-用巧続ヶー 
ブルが 同 刪され ている。 

主な 仕様は W 下の とわり。 

- 記憶 容盘 


アン フォー マット 容量 し 604 K バイト 
フオー マット 容盘 し 262 K バイト 


(8 セクタ， 1,024 バイ ト 時) 


. 串 云を レー ト 
- 記録 密度 
•シリ ンダ 総数 
•トラ ック 総数 
•ディ スク回 お 速を 
- 消費 電力 
• ホ 形寸ほ 


加 0 K バイ ト /sec 
9.646 BPI 
77 シリ ンダ 
154 トラック 
360 rpm 
15 W な 格） 


65mm (幅） X 260mm (奥 巧き） X194min (高さ） 


162 Oh! X 1992. 7. 


KGU- 從 D 

計測 技研は X 68000 用 CD ぶ OM ドライブ 

「 KGU - XCD 」 を 発売す る。 

本 機は, CD - Technology 社 製 CD ぶ OM ド 
ライ ブて D Porta ぶ riv むじ， FirstCl ぉ sTe - 
chnology 力な 68000 用の CD ぶ OM ドライバ 
を 制作した もの。 

使用 ドライブは 柬芝製 「 XM .330 し， イン 
タ フェイス は SCSI , 平巧ア ク セス タイムは 
の 5 m も キャッシュ メモリ を 64 K バイト 搭 
載して いる。 

ドライバは， ハイ シェラ フォー マットを 
ベー ス とした ISO 規格に 準拠して いる。 こ 
れ じよ り MS - DOS や PC -9801 シリ ーも FM 
TOWNS で 採用され ている 同 規格の CD を 
X が 000 で 扱 うこと がで きる。 

をして， SX - WINDOW — とで CD - ROM を 

アクセス する アプリ ケーシ ヨン， 
「 Madnto ホ フ アイ ルビ ュー ア」 と 「才ー デ 
イオ CD プレイヤー」 がせ 厲 する。 

また， CD - ROM メディ アの 第一 弾 として 
フリ ー ウェア ソフト を 集めた， 「フリ ーウェ 
ア コレクション （仮称）」 を ドライブと 同時 
に 発売す る 予 を。 


価格は 118,000円 （税別)。 現在 于約 記を 
価格 （通贩 のみ） として 93,800円 （说 別） 
で 予約 受け付けを している。 

<巧 い 合わせ 先 > 

㈱ 計測は 研 田 0286 (2 の 9811 


BTRON パソ =1 ン 


電房具 旧 / n □お 

パー ソ ナル メディア 



パー ソ ナル メディアでは， 障害者 向けが 
能 （イネーブル ウェア） を 標準 装備した， 
BTRON 仕様-の ノート パソコン 「電房 具 1 
B / note 」 を 発売した。 

イネーブル ウユア 機能とは 手， 目， 耳に 
障害を 持つ 人が， できる だけ 健 現 •者 と 同じ 
よう に コン ピュ ータを 利用す るた めの 機能。 
具体的 じは， 目が 見え じくい 人の ための 义 
字が 大 機能， 手の 震えが ある 人の ための キ 
-ボー ド， マウス の 反応 時間を 調整す る 機 
能， 同時 キー 入力が 困難な 人の ための 一時 
のな シフ トキーロック 機能な どが ある。 を 
して， これらの 設定を 確認す るな ホでの 音 
声 フィード バック 機能を 装備して いる。 

また， これらの イネー ブル 機能 は OS レべ 
ルで 実現され ている ため， アプリ ケ ーショ 
ン 側を 改造せ ずに これらの 機能を 使用す る 
こと がで きる。 强品 仕様は U 下の とわり。 

- CPU 80386 SX (16 MHz ) 

.メモリ 4 M バイト 

- グラフ イ ック 640 X 400 ドット 
白黒 16 階 調 




• 重量 3.1 kg 

価格は が 5,000 1: り （税別)。 化 ホュー ザー 
には， 书 ■借で ソフトウェア アッ プ デートサ 
— ビス も 巧って いる。 

〈問い合わせ先〉 

パー ソ ナル メディア ㈱ 巧 03(570 の 7858 
システム 手帳 サイズ インス かト カメラ 

ミスター- 八ン ディー MF 

富 ± 写真 フイルム 



富 ± 写な フイルムは， システム 手帳 ナイ 
ズの インスタント カメラ， フォト ラマ 「ミ 
スター. ハン ディー MF 」 を 発売した。 

「ミ スター. ハンディー MF 」 は 従 ホ 機の 
才ー トフ ォー カスタ イプ 「ミ スター. ハン 

ディー AF 」 のシャ ープな 画質と， 固定 焦点 
タイプ 「ミ スター. ハン ディー」 の 化 価格 
を 兼ね備えた， マニュアル フォー カス タイ 
プ となって いる。 

厚さ が mm の シス ナム 手帳 サイダ， ま 藍 
790 g と 携帯 性 にす ぐれ， ビジ ネス ッー ルと 
して 利用し やすく なって いる。 また， 主な 
特長と しては， ほ 輝を 自動 発光 ス ト ロボ (強 
制 発光 可能） 機構， セルフ タイマー を 内蔵 
し， 3 点 ゾーン フォー カス じよる ピント 合 
わせた 做 単に 0.9 メー トルから 無限 遠まで 
のシャ ープな 写真を 撮る こ とがで きる。 
なわ， 価格は 27,800円 （税別） となって 

いる。 

〈問い合わせが 

富 ± 写真 フイルム ㈱ 巧 03(340 が 2981 
八ン ディ あ晶 プロジェクタ 

HP - M 1 

冨± 写真 フイルム 

富-上 写 其 フイルムは 小型， 軽量 液 品 プロ 
ジェ クタ 「フジ ッ クス ハン デイー プ ロジェ 
クター HP - ML を 発売した。 

本 機の 特長は， 側面に 装備 さ れた 3 イン 



HP-MI 


チの 液晶 モニタ。 これに よって， 大 画面 投 
影と モニタの 2 通りを 楽し。 こ t がで き 
る。 火き さは 100 mm (I 陥） X 1 お mm (奥 斤き） 
X 64 mm (高さ）， をして 430 g の 小型 サイダ 
であ り， 40 型 テ レ ビ サイ ザへの 拡大 も 約 1 .6 
m あれば よく， お ホ 機より ら 投影 距離が 短 
く なった。 

伽 格は が， 000円 （税別） となって いる。 
く閒い 合わせ 先 > 

富— ± 写真 フイルム ㈱ 巧 03 (340 のの 81 
ファイル 転送 ユーテ イリ テイ 

XIN/XOUTI 

XINAOUT H 


電机 本舗は Macintosh と DOS マシンを， 
RS - 232 C で 接続し フ アイ ルを 転送す る 
「 XIN / XOUTI し の X 68000 版を 発売した。 

これは， Mad が 0 ホと X 68000 を 民 S - の 2 C 
(38 1 400 bps ) で搔 続し 巧 方向に て拉 送を 
巧う ら の。 基本的な 操作は Macinto ホ 側か 
ら X が 000 を コント ロ ー ルす るよう じな っ 
ている。 メ ニュー 選が により ファイルを 選 
択 ， Mad が osh の DAMOVE 民に 近い 感覚で 
ファイル 転送を 巧う こ とがで きる。 

フ アイ ル 変換 機能に は バイ ナ リファイ ル， 
テキスト ファイル， さらに マイクロ ソフト 

の SYLK ， 管理 工学 研究所の にん CVS 形式 
など の. データ ベー スフ アイ ルに 対する 変換 
機能ら 備えて いる。 をして， テキスト ファ 


イ ルは ユー テイ リ テイ 側で 自訪 判別して， 
をれ ざれの テキス ト 形式に 自動 変換され て 
から 転送ず るよ うに なって いる。 

Macintosh に は 3 .日" 2 DD , X 68000 には 
3 .日"， 日" 2 HD の 両方が 供給され， 接続 則の 
RS -232 C ケー ブル も 同 欄され ている。 

価 おは 14,800円 （税別）。 従来の 「 XIN / 
XOUT 」， 「アウト ノ《 ー ン」 から のバ ー ジヨ 
ン アップを， 4.800円 で 実施して いる。 
〈問い合わせ先〉 

街) 電机 本舗 巧 03 (344 の 1773 


INFORMATION 


ネッ h ワー かく トル コミュニケーシヨ ン 

ファイナル リコール 

エル スタッフ 

エル スタ ッ フ では， ダイ ヤル Q 2 サー ビス 
を 使った 民 PG 的 アクション ゲーム， ホット 

ワー クバ トル コミュニケー シ ヨン 「フ アイ 

ナル リコール」 を關始 した。 

内容は 電話回線を 通して， 同じように ア 
ク セスして きた ュー ザー し テ レリア ルス 
ペースと 呼ばれる 仮 破 世界の 中で 戦關 する 
もの。 対戦 相手 t の コミュニケー シ ョンが 
できる ところが ホ: きな 特長。 プレミア ムメ 
ン バーになる ことで， 通常の オープン戦 だ 
けで なく 每巧 行われる 卜ー ナメン ト にも 参 
加で きる。 

アクセス 番号は 巧 0990 (31 M 821， 使用料 
は 30円 /60 秒 (通 請 料 別） となって いる。 
〈問い合わせ先〉 

㈱ エル スタッフ 巧り 3 け 373)4117 

リアルタイム ロール プレイン グ ゲーム 

ルビンスタインの 鉱山 

インター ブレイン 

インター ブレインでは， ハ〇ソ コン 通信を 
使った マルチ プレイ ヤ ーのリ アルタ イム 
民 PG 「ルビンスタインの 鉱山」 を， ダイヤ 
ル Q 2 サービ スを 使って 開始す る。 

プレイヤーは 広大な ダン ジョンの 中を 探 
索しながら， ほかの 回線から ア ク七ス して 
きた ュー ザー し 憎 報 交換を しながら ゲー 
ムを 進めて いける よ うに なって いる。 

アクセス 燕 号は 巧 日 990(34) 0781， 24 畔間 
運営して いる。 

〈問い合わせ先〉 

瞄 インター ブレイン 巧 03 (0 がの 6059 

ペンギン 巧報コ ーナー 163 
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この インデックスは， タイトル， 
注記^ — 著を を， 誌を， 巧 号， へ 
ー ジで淸 成されて います。 暑くな 
つて きま した。 夏休み も もうす ぐ， 
遊びす ぎて あと で 宿題が どつ さり 
残らない よう， いまから 計画を ち 
やん と 立てて おこうね。 


# 考义が 

I/O 工学な 

ASCII アス キー 

コ ンプ ティーク 角 川 書店 

テクノポリス 徳間 書店 

POPCOM 小学 お 

マイコン 巧 波 新聞社 

マイコ ン BASIC Magazine 電波 新聞社 

LOGIN ア スキー 


—般 

►ハー ド ラボ ラト リー 

プリンタ 特集。 シャ ープの 製品は 叙 転写 プリンタ 「CZ 
-8PC5 J と フル カラーインク ジ エッ ト プリンタ 「の-7 お X 」 
を紹お —— 編集部， POPCOM, 6 月を I 14-1 16pp. 
►ワー プロ/パ ソコ ン 通信 新 巧 

パソ通 ゲーム 「エアー ウォー リア ji 統合され た 新アス 
キ ーネッ ト ，通信で よ く 使われる 顔 マー ク など ワー プロ/ 
バソコ ン 通信のを 新 情報を 掲 栽。 —— 山 本 まさこ， マイ 
コ ン日 AS に M が azin も 6 月 号， 84-8な口. 

► 日本 パソコン 吾景 

工場で 見かける 工作 概械や 製造 装 題の ショウ， T が hnol 
0 が JapaiVg? を 見学す る。 クリ ーンル ー ム用 ロボ ッ トやフ 
ィ ルタな ど， 索 人には 理解で きない 装置の 連続。 また， 

馬 示されて いた 第 巧 誌 「月刊 パー コー ド」 とはいった い？ 
—— 編集部. ASCII, 目 巧を 190- 191pp. 

►パー ソ ナル ワープロ 8 概 種の DOS 文書を 換と 通信 機能 
を チェック する 

MS-DOS ヒ の 文 ♦巧換 機能 や 通信 機能 ま で 搭載す るよ 
うじ なった ワープ ロ。 その実 力を 比較 お 討して みる。 特 
別を 画ワー プロ クロス レビ ュー 付き。 —— 編集部， AS 订し 
6 月 号， 257-26 Ipp. 

► 20 の 未来 コン ピュ ータ 

10 年後の コンビ ュータ のをを 考える シリー ズ。 今月は 
カラ ーあ晶 / くー チ ャル リアリティな どのを 先端技術の 
応用の 可能性 じついて。 —— 編集部， ASCII, 6 月 号， 265 
- のか P. 

►バカ パパの モノを 買い物 

題動バ ブラシで 脳 ミ ソ まで リフレッシュのを。 バス 法 
用， 口ー リ ングま 用な ど 細かな 電動 M ブラシの 事 巧に 巧 虫 
れ ながら， 齒 フェ チの 世界 じいって しまい そうな I 本を 
選ぶ。 —— バカ パパ， ASCII, 6 月 号， 332 - おか P. 
►パソコン通信' 巧 報 日 OX 

ネット ワーク に関する ニュ ース， を 速 回線を イ まった と 
きの 価格 莲の 一转 などを 収録。 また， 大手 ネットワーク 
じ アップ ロー ドされ たソフ トを紹 かする TREE SO 口 
WARE INDEX" も 入って いる。 —— 編集部， ASCII, 6 巧 
号， 363-379PP. 

►チャレンジ！ ノ 、イ テク 競馬 

いまや 国民的 エンタテイメントと してを 若した 感のあ 
る 競馬。 その 予 おの 傾 巧と あわせ， JRA- VAN の 紹介を す 
る。 また デー タ 解析から コン ピュ ータろ ダー ビー 馬に 

なる ための 7 つの 条件を はじき 出す。 戸英樹 ，マ 

イコン. 6 ち 号， 110- 118pp. 

►グロ ー バル • ビレッジ* ダイジェスト 

米国. 春 お コム デッ クス 取材の 内幕を 紹介。 OS 戦争が 
じぎ やかな 時期 だけあって， マイク ロソフ トと旧 M の 記 
者拘 来が 激しかった よう だ。 そのほか 今回の 傾を などを 

ぶべ る。 离田正 純， マイコン， 6 巧 号， 15 日- 15 か P. 

►ビジネスマン のた めの 巧 報 管理 術 

シ ャープ より 発売され た DB-Z 用 「通信 カード」 「電子 手 
張 用 モデム」 を紹 かする。 これらを 使う と ハイパー 電子 
システム 手帳 DB-Z でる 裡の 通信 サー ビスを 受ける 二と 
がで きる。 —— 塚 田 ま一， マイコン， 6 月を 180-18 日 PP. 
►アルゴリズムを 見切った ず!？ 

3 次元 表示 ゲーム の アルゴリズムを 辭 説。 数学のを 養 
ら 必要になる ず！ —— おじわん， テクノポリス， 6 巧 号， 
。卜 けむ P . 

►ラ ッキー！ ハ ッビー！ オッケ ー ！ 

ゲームの 画面は 著作権 まの 保護の 巧を になる か . GUI 
は 日 本の 法律では 著作権と 認め られ るかな どの 問題を 弁 
譲 ± じ 巧く。 —— 骗集 部， ASCII. 6 月を 356p. 

► MYCOM テイー ルーム 

コピー ライターの 貝 山 恵 子さん を 招いて， コピー ライ 
ティング じ まつわる 苦 巧 おや やりがい の 話を 問く。 —— 
編集部， マイコン， 6 ち 号， 202-2 の阳. 

► MYC0M WATCHING 

企業の 人睾部 巧に わける コン ピ ュータ 化の 盛 じついて 
レポー ト する。 が 業 員の デー タを ストックし， プ ロジェ 
ク ト などの 人員 巧 成を はじき 出す 試みが 斤 われて いる。 
—— 菊 地 巧一， マイコン， 6 月 号， 204-207PP. 

►ボケ コン ゼ ミナール 


ポケコ ン 活用の た めの 連載。 PC- 1 2 目 2 が 持つ ビジネス 
シ ミュレー ショ ンの 機能を 応用して. ポケ コンを 笔話帳 
として 使 巧す る 例を お 説す る。 —— 塚田洋 一 ， マイコン， 

6 巧 号， 246- 249pp. 

► ED コント ライブの DIX シリ ーズ とは？ 

ED コント ライ ブが 先頃 発売 した フロ ッ ピーデ ィス ク- 
フ ァ クシ ミリ， DIX シリー ズ はに DN 回線を かして フロ ッ 
ピーの 内容を 离 速に 送信で きる マシンで ある。 ザの 特班 
や 利用み 野 も あわせて 掲載して いる。 —— 編集 靴 マイ 
コン， 6 月 号， 2 日 0-25 Ipp. 

►入門 DIY 工作 

カウチポテト 支提用 サラウンド アダプタ 「カウチ 君」 

を 製作す る。 サラウンドの 説明から 始まって， サラ ウン 
ド プロセッサの 紹介， 製作の 解説な ど。 —— 石 川 至が. 
マイコン， 6 巧 号， 2 已 5-25 か P. 

► PC ワー キング ルー ム 

M の I 切り替え 器を 製 かする。 シンセサイザ やを 種 MIDI 
機器を コー ドを 巧き 違し してつな ぎ 替える 不使 さから 解 
がされる ツール だ。 —— 石 川 至 巧， マイコン. 6 巧 号， 
260 -な日 PP. 

►パソコン "音" 大 研究 

MIDI に関する 包括的な 特集。 MIDI の 成り立ち， シンセ サ 
イザの 歴史 や M の I 規格の あらま しじついて 説明した うえ 
で， MZ など パソコ ンの BE ぴ音か ら 考え る 音の 出る 化 組 
み じついての 锅 説， また カ セッ ト MTR のま 用の 方法な ど 
じついても 述べて いる。 一 新妻 幹 也 •常 岡 伸 二 ほか， 
I/O. 6 月 号. が- 7 な P . 

►マイコン シヨ ウで 2 

4 月の〜 25 日に かけて 開催され た マイコ ン ショウの 模 
様を レポー ト する。 を 電圧で 動作す る ワン チップ マイコ 
ンの 登場 や， 画像処理 関係の システムが 目を 引いて いた。 
—— 編集部. I/O, 6 巧 号， 96- 9 な P. 

►マイク ロソフ トの システム 戦略 

4 巧 21 日との 日に， ホテル ニュ ーオー タニで 斤 われた 

「Mic の so む Devel 叩が s' な nf が en が 最先端の 技術 か 

向 —— 」 の 内容を レポート する。 日本語 Windows3.0 や 
WindowsNT, MS-DOS 日. 0 八の 概要に ついて レ クチャーが 

巧 われた。 小国 健， I/O, 6 月 号， 161-16 か P. 

►春季 コム デッ クス 

約 7 万人の 来場者を 集め ラスペ ガスで 巧 われた コム デ 
ッ クスの 模様を レポー ト。 旧 M 対 マイク □ソフトの 巧な 
の 図式， ソフトウェア サポートの 模様， 新登場の" ー ド 
ウェアの 紹介な ど。 —— デ イナ •ブラン ケン ホー ン， 1/ 
0. 6 ち 号， I 巧- 187pp. 

►スー パーコンビ ュー ティング 入門 

数学の 世 巧と スーパー コン ピュー ティ ングの 関わりに 
ついて 紹介す る。 なぜ 研究: 者は 大きな 索 致を コン ピ ュー 
夕 じよって ホめ ようとし ている のか， その 理由な どを 述 
ベる。 —— 林智 雄， I/O, 6 月 号， 190-19 か P. 

MZ シ U — ズ 

MZ-1500 (BASIC MZ- に BD1) 

► QUESTION BOX 

? BOX を 5 つ 巧の 中に 落とす。 アク ショ ン パズル ゲー 
ム。 —— 山野 辺 太郎， マイコン BAS に Ma が zine, 6 巧 号， 

I の- 124pp. 

MZ-2500 (日 AS に -M25) 

►ポット ン塔 

スライムを 操 かして 敵を 避けつつ 20 の 部屋を 冒険す る。 
思考 型アク シヨ ンゲ ーム。 —— PEEKPOKE, マイ〕 ン BASK 
Magazin ら 6 月 号， に 5- 1 27pp. 

Xl/turbo/Z 

XI シリー ズ 

►ち 車 ポッポ XI 

線路を 伸ばして ま 物を 拾おう！ —— T.E.S. マイコン 
BASK Ma が zine, 6 ち 号， 154-1 55pp. 

►大衆は 馬 ピ!！ 

制限 ホ 数が 内に ゴー ルに たどり 爸 かねば なら ない。 馬 
を 使った パズル ゲ ーム。 —— 山村 ■巧. マイコン BASK 
Magazin ら 目 月 号， 152- 153pp. 

X け urbo シリ ーズ 


164 Oh ! X 199 え 7. 


►な ak 

水中 コラ ムス （？）。 ブロックを 横み 上げ， 底に とどか 
ないよう じ 消して いく， アクション パズル。 —— 小 林を 
昭， マイコン BASIC Magazine 6 巧 号， 156-15か口. 

X 關邮〇 

► GAMING WORLD 

X 68 日 00 オリ ジナルの /< リノく リ シュー テイ ングア クシ 
ョン 「超人 J と， 発売ず をの パズル ゲーム 「セブン カラ 
—ズ丄 マウ ス 操作で 演奏を シ ミュレー トす る 異色 シミ ュ 

レー シ ョンゲー ム 「ライフ is ミュー ジック J。 編集 

部， テクノポリス， 6 月 号. 24 *34-3^9. 

► NEW SOFT 

5 ちじ 発売 予 をの シ ミュレー シ ョンゲー ム 「シュート 
レンジ」， ウ ォーシ ミュレー シ ョンゲ ー ム 「ジョシュア」 

などを 紹 かする。 —— 編集 郎 LOGIN, 日 -10 号， 23-26 
PP- 

► X 68000 新聞 

居ち になって 手術を してし まう と いう 異 をの ゲーム 
「ライフ & デス J がつ いじ X68000 にも 登場。 シャープ 純 
正の 鲁種 ソフ ト 「OS-9/X68 日邮 ver.2.4」 「BUSINESS PRO 
-目 8K P 叩 山が J 「Multi word ver. 1 . 1」 「Pr だ sCIonductor PRO 
-6 が」 の 紹介。 ほかに 人口 おやせ， 木を 増やせの 環境 ゲ 
—ム 「ノア」。 X6 加 0 日で を 種 リモコンを 操作で きる 周ぶ 
お 器 「MIC-68K」 を お 介。 —— 編集部， LOGIN， 9 ■ 
10 号， の 6-の か P. 

► SOFT EXPRESS 

タケルで 発売中の アクション ゲーム 「超人 J, 外科 ■手術 
シミュレーション 「ライフ & デス J を 紹介。 あ 日 発売の 

ゲーム ソフトの 発売 日程表。 編集部， コン プ テイー 

ク， 6 月 号. 62-7lpp, 

► Software H が Press 

戦閒 シミ ュ レー ショ ン ゲーム 「シュート レンジ」 や， 
大胆 シンプル アクション ゲーム 「超人」， 格閱 アクション 
の 「ファイナル ファイト」 の 開発 清 手を 紹介。 —— 編集 
部， POPCOM, 6 月 号， l9-20pp. 

►ミ ュージ ック. パビリオン 

テレビ ドラマ 「HOTEL の テーマ 曲で ある FRIENDS (島 
田 歌 穂） の ミュー ジック ブロ グラム。 —— ポンポ コリン 
後 疎， P0PC0M, 6 月 号， 174-17か口. 

► HOT! INFORMATION 

バー ジョン アップした 「C Comf)iler PR068K v が 2. I 」 

と 「Z's STAFF PRO イ 8K v が 3.0」 を 紹介。 —— 編集部， 
マイコン 己 AS に Magazine 6 月ち， 9 か. 

► BATT じ FIELD 

体当たりで 赖を ± 後から 落とす。 宇宙での どんけ つゲ 

— ム。 AHO, マイコ ン BASK Ma が zine, 6 巧 マ， 159 

-161pp. 

►ホ ムン クス 

害虫 やっつけ リアルタイム パズル。 —— 匿を 希 壁， マ 
イコン BAS に Magazine 6 月 号， 162~ 164pp. 

►ギャラ クシ ー フォ ー ス 〜 TAKE がが〜 

セガの ゲーム 「ギャラ クシー フォ ース」 のミュ ージッ 
ク プログラム。 巧 廊音蔥 用。 要 NAGDR ん —— 完コピ D. 
0, マイコン B がに M が azin ら 6 月 号. 176- 178pp. 

► X 68000 芸術祭 イ ンフ ォメー シ ョン 

第 I 回を 日本 X68000 芸術祭 グランプリの 発表。 グラン 
プリ を 獲得した 作品は グラフ イ ック 部門の 「TORNADO」。 
そのほか ゲーム 部門， ミュー ジック 部門の 入選 作品を 紹 

かしてい る。 全国大会は 大 盛況で おを 降ろした。 山 

下 幸， マイコン BAS に Magazin も 6 月 号， 巧6 -の 0pp. 

► AV STR 化 SE 

第 I 回を 日本が 8 日 00 ミ 術 祭を 国大 会の 模様を レポー 
卜 する。 これまで 地区 予 運を 腿ち 巧いて きた イ乍 品を 対象 
じ. グランプリが 下のを 巧が; 夫を した。 その ほ 力、， 0S-9 / 
が 8000 V が. 2.4 や C Compjiler PRO-68K ver.2. I, Multiword 
ver」」 の 招 介な ど。 —— 編集部， ASCII. 6 月を 283-2 日 2 
PP. 

►第 I 回 全日 本が 8 日日 0 芸術祭 全国大会 開催 

4 巧 12 日に 東を. プリ ズム ホールで 開催され た 第 1 回 
を 日本が 80 日 0 芸術祭の 全国大会の 模様を レポートし， を 
作品の 内容を 紹介す る。 —— 离橋旌 一， マイコン， 6 巧 
号， 21 日- 21 日 PP. 


►ま じかる メ リー どろ っ>; ミ 

水晶を 階段まで 持って行こう， の アクション パズル ゲ 
ーム。 水晶は いったん 押して 動き 出す と 何 かじ 当たる ま 
で 止ま らな いので， ブ □ック をう まく 配嚴 する のピ。 —— 
王 方 嘉谦， I / O ， 6 月 号. 102-10か口. 

► SOFT BOX 

シ ャープ から 発売され た が 80 日 0 用 アプリ ケーシ ョン， 
「Multiword v が」. I」， 「Pres ぶ onductor PRO-68Kj, 「C 
な mpiler PR068Kver.2」」 の 3 つじつ いて， 機 龍の 変更 
点ヒイ 吏い 勝手を 述べる。 —— 伊蔵 ゆう， 1/0， 6 月 号， I が 
— 151pp. 

►なんでも Q & A 


X が 000 CompactXVI の巧徵 およ び X68000 ComiJactXVI 用 
の 増設 フロッピー ディスク ドライ ブの 仕様 じついての 質 
問に 答える。 —— シャー プ株ま 会社 AVC シス テ ム事第 お 
進 室， マイコン， 6 月 号， 296-297pp. 

ポヶ コン 

PC-E500 
► TOP-BURNER 

なん ヒポヶ コン フライ トシ ミュレー タ。 戰岡槐 訓練 飛 
行が 楽しめる。 —— UMIP し マイコン BAS に Magazine, 6 
月 号， 16目-1目か9. 
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笑って おえる コン ピ 
ュ ータを 典 
小 田 峭隆き 
ジャスト システム 刊 
四六判 2 け ぺージ 
1,6 日日 円 （税込） 

実は 私 もこう いう ヤツを やろう と祖っ ていた わ 
けで， 「げ， 先に やられて しまった」 というの が 第 
I 声。 「え？ ジャスト システム？」 というの が 第 
2 声。 「やっぱり r 大地 J で 作った な」 というの が 
第 3 声。 「どうし ちゃった ん ど， 小田嶋 陸」 という 
のが 第 4 声。 

という わけで， りぶ 峭隆が 體る小 田嶋版 バソコ 
ン 用語 事典が 本奋 である。 

随所に 小田嶋 らし さが あふれて いる 希有な 用語 
事 ホでは あるの だが， 読む ほうが 懼れて しまった 
の 力、， いまひとつ ノリが 悪い。 もっとら， はじめ 
から 笑おう. という 姿勢で 読む おもいけ ない ので 


あって， 冗長な 記述が をいた めじ 収録 されて いる 
項目は かなりかない のでは あるが， それでも， 数 
をく ある 下手な 「コン ピ ュータ 用語 事典」 を 化 巧 
になって 解読し ようとす るよりは， ずっと 役に立 

つ 0 

そもそも， 世の コン ピュー タ 用語 事 巧 や パソコ 
ン 用語 事典の 悲懷さ じは 目を 覆う ばかりで， 用の 
ない 言葉が 収録され ている わ， 也、 要な 言葉がない 
わ， 難しい 言葉は ちゃんと 辞書 文体で 難しく 書い 
て あるから 読ん でら なんの こと やら わからな いわ 
の 騒ぎ ピ から。 

ジャスト システム 刊 という ことで， 一太郎 とい 
う 項目は あるし （ちゃんと 気を 使って 褒めた のか 
けなした のか わからな いよう になって いる）， とき 
どき I AT0 のの 変換を 巧 肉って いる わけた その あ 
たり は 小 田 嶋隆ら しいと いえよう。 旧 M の 項で 
Buisine なの 語源が Busy で， 日 usy は Bu かの 形容詞 形 
で， って 話に 逸れて いくく ピリ や. それを 受けた 
ァッ プルの 項な ど 傑作 も ある。 

たど， この 人は AX や D0S/V 関係に 弱い， という 
ことが ばれて しまって いる （間違った 記述が いく 
つか 見られた） ところ や， 内容に （ギャグを 含め 
て） いささかの 古さを 感じて しまう 点が ファンと 
して 巧 念 だ。 （の 


タウン サイ シンク 
才ー フン システム 


ム の 田# は夕 


なみ"‘ 


どうなる 

コンに づ 

業界 


どうなる コン ピ ュー 
夕 巧界 
八 木 勤ま 
日本 実巢 出版な 刊 
©03(3814)5161 
お 書 判 26 日べー ジ 
""1… 1,600円 （税込） 

いま， コン ピュ ータ 業界を 体に ダウン サイ ジン 
ダの 戒が 押し寄せ ている。 賢い 消費者に 成長した 
我々 力く， ブランド じ まどわされず 自 みたちの コス 
卜 じ 見合った パソコンを 選ぶ よう になった からだ。 
そして メー カー 離れを 始めた ユーザ ーは， 異機種 
間 どう しの データの 互換 や アプリ ケー シヨ ンソフ 
卜 の 使用 などの オープンシステム ま で 要 ホ し 始め 
た。 明らかに いま までの 商法では やって いけなく 
なった ので ある。 本 含は 経濟 問題な どを も 絡めて， 
目〇 年代の コンピュータ はどう あるべき 力、， そして 
コン ピュ ータ 情報産業 はこの 先 どのよう になって 
いく のかを 占う ものである。 



こんな もんい かがっ 
すか ホ 

水玉 堂 之を ま 
ァ スキー 出版 扇刊 
巧 03(3486)1977 
A 5 判 け 7 ページ 
_ 1,2 日日 円 （税込） 

本省は EYE-CON 誌で 連載 中の 同名 記事を ま とめ， 
単行本 じしたら のピ。 パソ コンを ゲーム や 仕事む 
ど， さまざま じ 活用して いる 著を が， パソコン 周 
辺の よ もや ま 話 や パソコンを 使って いて ありそう 
でない こと， なさそう である ことな ど を 女性ら し 
い 視点で とらえ， コミカル タッチの マン ガや エッ 
セイで 描いて いる。 

たしか じ， 本 まは 読んで すごく 為になる 本ピと 
はいえない が， パソコン ユーザ ーは もちろん， パ 
ソ コンを ち 嫌いして いる 人で も 気楽に 読んで もら 
える， そんな 本で ある。 たまには 二う いった 輕い 
本を 読みた いらの だ。 
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CONFIG.SYS (7) 4> で DEV に E = 
lOCS . X と しての CS . X を シス テ 
ムじ 組み込む と， デバイス 名と 
して @ の CS が 使える よう じなり， フォント 
ファイルを @ の CS じ コピー する 二 とで キ 
ャラ クタ フォント をを 更 する ことができ ま 
す。 おは バッチ ファイルの 中で いつも キャ 
ラ クタ フォント をを 更 している のです が， 
エディタを 使う ときに 標準の フォント じ 戻 
して 使いたい 巧 合が あります。 も LOCS.X 
を 解除す る ことなく， フ ォン トを ROM フォ 
ント じ 戻す 方法が あるの なら 教えて く ださ 
い。 巧 城 県 お 本 清 

IOCS . X は @ IOCS にある フ ォン 
ト デー タを 使って キャラクタ 表 
示を 巧い ます。 ゎを らく デ バイ 




ス ドライ バの 組み込みが 点で， ROM にある 
フォン ト デー タを @i[OCS に賠 送して いる 
ん でしょう。 I 日 CS.X には ROM じ 衣る フオ 
ントを @IOCS に 転送す るよ うな スイッチ 
はない ので， 一度 でら® の c : s じ 別の フォン 
ト データを 拉 送して しまう と， 民 OM フォン 
卜に 戻したい 場合は の CS.X を 無効 にす る 
か， ROM フォントの フ オン トフ ァイ ルを 
@IOCS に較 送す る しか あり ません。 ちなみ 
じ 一度の CS.X を 解除 （正式には 無効に） し 
て 巧び 組み込んだ （正式には 有効に した） 
とき も， 最後に 較 送した フォントで キヤ ラ 
クタ カ^^され ます。 しかし ROMh の フォント 
デー タ から フォント ファイルを 化成す る こ t 
は雜 しく あり ません。 生成した フォン トフ 
ァイ ルを いつら のよう じ @IOCS じコ ピー 
する こ とで， ROM フォント に 戾すこ t がで 
きます。 さっそく 民 OM フォン トの フォント 
ファ イ ルの 作成で 法を 説明 しまし ょう。 

まず デバ ッボを 巧 意し ます。 デバッガな 
んか 持って いない t いう 人は， 1991 年 1 巧 
号の 本誌が 録 ディスク r 謹贺 新年 PRO- が 
Kj を 解凍し す こ デイ スタ 3 の TOOL デイ レ 
ク トリ にある DB.X が デ パッボ です。 

A>DB 

- wa: 民 OM.FONi 巧 a800 1 f3 が 00 + 7 だ 
で A ドライ ブに ROM.FON のフ ァイ ル お 
で ROM フ オン トのフ オン トフ ァイ ルが 作 
成されます。 ドライブ 名 や ファイル 名は 各 
自 臨機応変 に 対応して ください。 

CRTC の 機能の ひとつ， "テキス 
ト ァクセスの ビット マスク" と 
は どんな ものな のでし ょう？ 

茨城 巧 野 口 を 則 




マスク t いう 言葉は 邮い たこと 
が あるで しよう 力，。 たと え ば 1 
バイ ト デー タの 下位 4 ビッ トだ 
けを 取り 化したい t したら， 
andi.b #% 00001111 .dl 
t します が， こ れは _ 卜-位 4 ビットを 「触条 
f 中に 日に マスクした」 こと になる わけです。 

テキスト 画面の 構造は 水平 型ビ ット マッ 
プ 方式です。 こ れは 1 ドットが 1 ビットに 
対応す る も ので， 1 バイト の 普き 込みで 8 
ドット 表示す る ことができます。 このよう 
な 表示 方式 のた め， 水平線 を 引く 場合は 口 
ング ワードで 常き 込みを すれば 一度に 32 ド 
ット を 表示で きます （先頭 ア ドレス が 偶数 
恭地 でない とア ドレス エラーになる けど）。 
テキス ト 画面の 同睛 アクセス 機能を 使えば. 
2 己 6 ドッ ト引 くの も， 

movem.I d 0- d 7,( al ) 
al は テキス ト画 而のア ドレス 
の 1 命令です みます。 ダラ フィック 闽 面は 
垂庶型 ビット マッ プ 方式 （晒 丽モー ドに 闡 
係な く 1 ワードが 1 ドット に 対 化） なので， 
同じ 命令で 16 ドット しか 表 巧で き ません。 

ちよつ と マスクの 請から をれ てし まい ま 
した 力 i '， なんとなく テキスト 画閒が グラフ 
ィッ ク圃閒 に比べて 高速に 描 晒で き るよう 
な 気がする でしよう。 

備 かにい ま までの 話を 単純に 比較す るし 
水平 ライ ンに 限れば テキス トと グラフ ィッ 
クで 揣圃に 16 悄の 差が あります。 しかし 画 
而上巧 ある 1 ドッ ト だけを を祀 する 作業を 
考えて く ださい。 テキスト 晒 画は 水平 壁ビ 
ッ トマ ッ プ 方式です から， 任歲の 1 ドット 
を 変更す るの にら， 一度を の 1 ドットを 含 
む 8 ドット （ 1 バイト） の データ を 読み込 
み， 1 ビット 盟 きがえた あと， テキスト 
民 AM に 普き 房す 作業を する 必要が ありま 
す。 また 水平 ラインで ら始 点， 終点の X 座 
標が 8 ドット お 位で な い墙 合は が] 様な 作業 
が 必要に な ります。 

テキスト 画师 じ 描 晒す るには， 變班 しな 
い ビット を保锁 する 作業が 必嬰 になる ため， 
グラ フィ ッ ク 画面に 楠 画す るより らプ ログ 
ラムは 接 雑に な り やすい 傾向が あ ります。 

X 68000 の CRTC は 面倒な ビッ ト マスク 
作業を 容易に 巧うた め， アクセス マスクレ 
ジ スタを 設けて あります。 レジスタは R の 
が E 8002 E ) に 1 ワード 分 あ ります。 

使いち は， まず， アクセス マスクレ ジス 
夕に変 おする ビットを 0， 変 班し ない ビッ 



卜を 1 にした マスク パターンを 常き 这 みま 
す。 これ だけでは ダメ で， をの あと に CRTC 
の 民 21 が E 8( K )2 A ) の窮 9 ビットを 3 にして 
アクセス マスク 機能を 有劲 にします。 たと 
え ば， ビッ トし 2,3,4,5,8,10 だけを 変 おす 
るなら （スー パーバイ ザが 態で)， 

move.w #%111111010 1100000 し 
$ が 日 0 ぉ 

bset.b か， $ が 00 な 
move.w 

となります。 參考 までに アクセス マスク 機 
能を 使わない 踢 合は 次のようにな ります。 
move.w (alK dl 
ori.w #% 0000010 し 00111110 .dl 
move.w d し ( al ) 

こんな 感じに なり ます。 

ED . X じある タグ ジャンプの 息 
巧が わかり ません。 巧え てくだ 
さい。 愛知県 稲川 利 8 月 
タグ ジャンプ 機能とは， ア セン 
ブラで エラー t なった 巧を 索 早 
く 訂正す るた めに エディ タに巧 
意され ている 機能です。 タグ ジャンプ 機能 
を 使う じは タグ ファイルが 必要です。 タグ 
フ アイ ルの フオー マットは， 

夕 ーゲッ トフ ァイ ル 名 行帶号 
のよう になって います。 「ター ゲッ トフ ァイ 
ル 名」 には 訂 化 する ファイル 名を 指を しま 
す。 「巧 番号」 には エラーの あった 巧 番号を 
指定し ます。 

たとえ ば TEST ぶ という ファイル 名を ア 
セン ブルした 結 お， 91.110 .250 巧に エラー 
があっ た 場合の タグ ファイルは， 

TEST.S 91 
TEST ぶ 110 
TEST ぶ お 0 




(i 


のようになります。 

帶通 タグ フ ァイ ルは アセンブラが 化 力す 
るメ ッ七 ージ， 

TEST.S 91 : bad opecode error 
TEST ぶ 110 : bad opecode error 
TEST ぶ 250 : bad opecode error 
を， as TEST ぶ > ERROR 
のよう に 化 力を リ ダイレク ト する ことによ 
り 自動的に 作成され ます。 しかし AS.X 
V が 1. XX では アセンブラの 化 山が タグ フ 
ァイ ル 形式に なって いないので， タグ ジャ 
ンプ 機能を 使う こ t らまず ないで しよう。 

このように して 作成され た タグ ファイル 
を （上の 例では フ アイ ル 名 E 民 民 0 の TEST . I 
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s と 同じ ディレクトリ にある こと を 確認し 
エディタに 読み込みます。 を して， 

TEST ぶ 日 1 : bad opecode error 
の 上に 力ーソルを 合せて [ ESC ] + V (ESC 
を 押してから V を 押す） で 自動的に TEST . 
S が 読み込まれ， 画面に は TEST . S の 内容が 
表示 さ れ 91 巧に カーソルが 合って います。 
こうして タグ ジャンプ 機能を 使う し エラ 
一修 正の ためにい ちいち 行 番号を 入力し な 
く てらす むので， エラーが 多い 蜡 合に タグ 
ジャンプを 使う と， 修正の ために 赞 やす 労 
力が 歷减 される こ とでしょう。 

タグ ジャンプ 機能を 使う には， ちょっと 
した コッ があります。 をれ は行蒂 号の 大き 
い エラーから 修正して いく という こ t です。 
これを 斤 番号の 若 いらのから 修正して いっ 
て 巧を 削除したり， はたまた 2 斤に 婚 やし 
てし まう 扛， をれ じ [降 タグ ファイルで 示さ 
れ ている 行 番号と， 実 隙に 修正して いる プ 
ログ ラムの 巧 番号の 関係が ずれて しまう こ 
t がを ります。 をれ を 防く'' ためじら， タグ 
ファイルを 使う 場合は， 大きい 巧 番号から 
修正す るよ うにして く ださい。 

現を マシン 語で RPG を 制作し 
ています。 フロッピー ディスク 
じ システムを 組み込んで， 巿版 


巻 


のソフ ト のよう じ 電源 ON で 起動で きる よ 
うじした いと 思って います。 調べる と 日ち 
号の 62 ぺージ にも 栽って いるよう じ， シス 
テム （HUMAN. SYS， CONFIG.SYS) を 組 
み 込めば， AUTOEXEC. 日 A 下から き 作の プ 
ログ ラムが 起動で きる ことは わかり ま した C 
しかし， これ どと Human68K の 起動 メッ 

セー ジが 出た あとじ， やっと 起動 とな 

ってし まいます。 

Y’s だと Ys か S という 独自の システムを 
作って それを 入れて あるみたい なんです け 
ど， こういう システムは ユー ザーが 作る こ 
とがで きる のでし ょうか。 できる のなら 教 
えて ほしいです。 また 起動 メッセー ジを消 
す （表示 さ 甘ない） 方法で もい いです。 と 
じか < 巿販ゲ ームじ 近づけた いので お願い 


します。 使用 機種は X 68000XV し C コンパ 
イ ラ V が. 2 . 0 で 開発 しています。 

挣岡県 間 測 お紀 
ユ ー ザーが 独 自の システムを 作 
る こ t は 技術力 さえ あれば でき 
るで しよう 力 さ， をれ らは 起動 メ 
ッ セー ジを化 さない こ とが 目的では なく， 
自社 開発の ローダに よ る プロ ダラムの プロ 



テク ト や， 口ー ドが 閒の 短. 縮， メモリの 節 
約を お 眼に 置いて 開発して いる はずです。 
起動 メ ッセー ジを 出さ ない 方法は ほかにを 
ります から， 素 腫な 路線で が诞 する ことに 
しまし よ ラ。 

てっ t り 早い お 法は CONFTG . SYS と 岡 
じ デイ レクト リ に TITLE . SYS を麗 いて わ 
くこ t です （または CONFIG . SYS の 中で 
TITLE 二 に 続けて TITLE . SYS となる フ 
アイ ル 名 をす 旨定 します。 詳しく は Human が 
k ユー ザー ズマ ニュ アルを 参照)。 Human が k 
は 起動が に TITLE.SYS i ： い う フ ァ イ ルが 
あると， 起動 メ ッ セージを 巧さずに 
TTTLE ぶ YS に 従った タイ トルを 表示す る 
ようになる のです。 TITLE . SYS には テキ 
スト タイ トル t ビット イメージ タイ トルの 
2 種類が あります。 前者は 文字列を 表示し 
後者は ビット イ メー ジ データ を 表示 します。 

つま り 空の （なにも 表示し ない） TITLE . 
SYS を 用意して わけば いいのです。 テキス 
ト タイト ルの 墻 合， コント ロ ール コー ド， 
エス ケー プシー ケン スを含 も‘ こ とがで きる 
ので， エス ケー プシー ケン スで 力ーソルを 
表示し ないよう にして， 表示 色を 轟に して 
ぉけば よ さを う です。 TITLE . SYS の化閒 
の 1 バイ トが 日に [外の ファ イ ルは テキスト 
タイ トルと 見なされ ますから， エスケープ 
シー ケン ス をべ 夕曹き して わけば 大丈夫で 
ず。 エス ケー プシー ケン ス につい てら ユー 
ザー ズ マニュアルに 載って います。 

I ころが ， この 方法 だと 画面には 何も 表 
示されな いのです が， 力ー ソルが 点滅して 
しまし、， あまりな 栄えの いいら のでは あり 
ません。 どうやら カーソル 表示 OFF の エス 
ケープ シー ケン ス は COMM AND ぶが 起動 
してから でない と 送られな いよ うです。 

面倒です が ビット イメ- ■■ジ タイ トルを 使 
うこと にし ましよう。 ビット イ メージ タイ 
トルになる t フ アイ ルの フ ォー マット が 決 
めら れ ています。 これは C コンパイラ にか 
願の プログラマー ズ マニュアルの 付録の 中 
の 「3. システム ファイル」 に 巧 容 がを 即 
されて います。 をれ を 参考に して X - 
BAS にで 無 表示の ビット イメー ジタ イト 
ルを 作成す る プロ ダラ ムを 作成 しました 
(リスト 1)。 この プロ ダラムを 实巧 すると 
A ドライ ブ 、に TITLE.SYS t いう ファイル 
が 作成され ます。 この ファイルを 起動す る 
デイ スク ドライ ブの ルー ト デイ レクト リじ 
廣 くし 起動 メッセージを 表示せ ずに シス 


U ス h 1 

10 /* 何もを 示しない TITTLE. SYS を 作る 
20 /* 

30 int fp 

40 char data( 7 >= { 0 • 0 ,4 • 0 , Q , 0 , 0 , 0 } 

50 str shell s'coramand.x" 

60 char null ( 4 2 ) = { 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 

70 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 

80 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 

90 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 

100 0,0,0) 

110 char image (8)=(0, 0,0,0, 0,8,0, 1,0} 
120 /» 

130 /* shell を 巧ました 巧を は 

140 バ shell と null のま お 巧の 巧を 52 にす る こと 

150 /* 

160 fp= f open r a : TITLE . SYS " , "c" ) 

170 fwri te { data , 8 , fp ) 

180 fwrites ( shell , fp ) 

19 目 む、 ’ rite け ull , 43 , fp ) 

200 fwrite{ image , 9 , fp ) 

210 fclose ( f p ) 

220 end 


テムを 起動す る こ とがで き まず。 

この 方法で も COMMAND . X の 起動 メッ 
セー ジが 表示され てし まいます。 プロ ダラ 
ム を CONFIG ぶ YS の SHELL 二で 起垂リ で‘ 
すれば 大丈夫で すが， AUTOEXEC.BAT 
で 各 稲 設定を 行 うこと が 必要な 場合 も ある 
でしよう。 をう いったと き には ， COMMA 
ND . X の 起動 メ ッ セー ジ 表示 估: 置 （デ バイ 
ス ドライ パの 組み込み 数に よって 変わる） 

に 必嬰嚴 低 限の 麗 い 四角形を 鼠いて ゎけば 
大丈夫で 卞。 

らっ t も 離 実な のは 画面 サイズい っげい 
の TITLE ぶ YS を 作成す る こ t です。 96 K 
バイト t 多少 ディスク 容强を 食います 力;'， 
ロード 中， 画面 上に ゲームの タイ トルダ ラ 
フィック を 表示す るな ど の 工夫 もで きまず。 

(龄 山が 昭） 


質問に お答えし ます 

日ごろ 疑問に 思って いる こと， どんな 二 
とで も 結構です。 どんどん お便りく ださし、。 
難問， 奇問， 編集 室が 総力を 挙げて お答え 
いたします。 ただし， お寄せいた ピ いてい 
る ものの 中には， マニュアルを 読めば すぐ 
じ 解答が 得られる よう なら のらを々 ありま 
す。 最低限， マニュアル はが 読して わき ま 
しよう。 質問は なるべく 具体的に 機種 名， 
システム 構成， か 要なら 図 も 入れて こと 細 
かじ 書いて く ピ さし、。 ま た， 返信用 切手 同封 
の 質問を よくを けます々、’. 原則として， 質 
問 じは 本誌 上 で お答えす る ことじな ってい 
ますので ご了承く ピ さい。 なお， 質問の 巧 
容 じついて， 直接 問い合わせる こと も あり 
ますので， 電話番号 も 明記して く ださいね。 
巧 先：〒 1日8 東京都 港 区な 輪卜 け- 13 

NS 苗 お ビル 

ソフ ト バンク 株 まを 社 出版部 

rOhlXK 巧 箱」 係 


Oh ! X 質問 箱 1 ら 7 
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じ 出かける のがつ らい ことで しよう。 で 
も， 日に 当たりす ぎて 灰にならない 程度 
はかに 出 ま しようね。 


個人 レベルで ユー ザー が やり たいこと を や 
っ ている よう でら， をれ がを 心して 使って 
いける よう な熙趨 に 結びつい ている にろ 
がいいです よね。 

♦「言わせて くれな くち ゃだワ J も 7 回 じな っ 
たのです ね。 また， 目 月 号は 10 周年 記を という 
ことで とっても おめでとう。 ところで， いつか 
はそう いう 人が おる と 思って いました々、‘ I やっ 
ぱり いました。 「言わせて くれな くち ゃ だワ」 の 
意 口 未が わからない 人。 5 月 号の 103 ベー ジの星 野 
さん。 あれは です わえ， ちゃ だワ I 回目 当時と 
ん ねる ずが 歌って いた 「青年の 主張」 という 歌 
の 中 じある "〜 ちゃ ピワ" という ギャグな ので 
すよ。 結局， 「おじ も 何 か 言わせて く れ なく ちゃ」 
という， そのままの 恵 ホな のです。 

漢野 一行 (2 の 千葉県 
いま 頃 明かされる 「ちゃ ピヮ」 ，1 じ 生の 秘密。 
盈 野さん， わかって いただけました？ 
♦念願の X68000 EXPERT-HD を 買い ま した。 ま 
ピ， ハードディスクを フ ォー マットし たばかり 
どった ので， とりあえず 環境を 整えようと 戶 DS 
を 探しました。 通信 ソフトがない ので PC-980I 
で アクセス。 才ー トロ グインして ダウン ロード 
した ファイルは 尊 用 ディレクトリへ， ログは 


RAM ディ スクじ 自動的に 記録 何気ない こと 

なのに， システム 転送した X68000 のた めだと 妙 
じ 新鮮で した。 ダウンした フ ァイ ルを X68000 じ 
コピーしながら， 今度は どんな 環境を 作ろう か 
と 考えます。 私の が 8000 ライフの 中で， いちば 
ん 楽しい のは この 時期なん じ やない か， なんて 
思い ま した。 城を 道 尊 （19) 東京都 

どうやってを り 環境を 使う か ホ える のらが 
しいは ずです よ。 

♦おが バソコ ン 通信を 始めてから. ずいぶんと 
環境が よく なった ようじ 思います。 そうなる と 
ほかの 人は どんな 環境で やって いるの かが， と 
て も 気になる ようじな りました。 環境 自慢と か 
やったら 面白そう です ね。 

川尻 博 光に 3) 岐阜県 
個人的 じは， 姉らない まっ さらな システム 
が 好きだな あ。 

♦創刊 X 周年 わめで とうご ざいます。 10 年なん 
て 過ぎて しまえば あっとい う 間。 この 10 年間は 
歴 まじ 残る よう な 大事 件が いくつ も 起こ り まし 
た。 今後 I 日 年間は どのよう な 年になる ことで し 
ょうね。 いずれ じしろ， こういった 時 巧 じ 生ま 
れて よかった な， と 思う 今日 この頃です。 

ホ 城 豊が じが 兵庫県 
をっ t いう 間に 過ぎて し まった この 10 年 問。 
いろいろ あった けど， を れ はを れで 平和 だ 
ったのから しれません。 

♦ 5 月 号の アン ケート ハ ガキじ 「この 10 年間で 
いちばん 印象 じ〜」 という 質問は， 自 みを 振り 
返る 面白い ものでした。 留年に 怯えた 太 学 3 年, 
ひたすら 遊んだ 4 年， そして 社会人と なって 8 
年間 …… 。 日本ち 名山 登頂に 燃えて いた 日々， 
山頂で 迎える 朝日は 神々 しく， 夕陽 はを しか っ 
た。 バイクに 狂い 日本中を 駆け 巧け た 日々， 北 
海道は た どた ピ 広大で， 九州 は 神話と 歴史に 埋 
まっていた。 また， 原 イ寸で 東京 一新 漏 間を 日 帰 
り もし CBX40 日で 神 戸から 東 ままで 台風と 競争 
した こと も ありました。 ファミコンを 買い 「ド 
ラゴ ンクエ スト II」 を プレイし てから， 新しい 
旅が 始まった （現を の パー トナーは X6800 の。 
山， バイク， X6800 日 そして 化 事， どれ もな! 象 深 
いこと ばかり です。 坂 本 信太郎 (3 1 ) 北海道 
こ れ から の 10 年閒 も， 美し い 思い 化が たく 
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ようやく 日照りは カンカン， 夏ら しい 
日々 が やってきました。 巧 巧 性の 人 じと 
っ ては， そろそろ サングラス なしで 日中 


♦日月 号の 特集は 「明日の ための 環境 づ くり」。 
かくいう 僕は け 年 6 月 号の 「初心者の ための 環 
境 構成 術」 で， コマンド シェルの 人に なった た 
め， 5 月 号の 特集を 読んでも う ちょっと パワー 
アップす るかな， と 思った けど ちょっと 残念な 
内容でした。 もうかし る スタッフの ハード ディ 
スクパー ティ シヨ ン 構成， CONFIG.SYS AUTOEX 
EC. 日 AT などが 指 載され ている と もっとよ かっ 
たです ね。 しかし. 八重垣 さんの 記事は ためじ 
なった し， 影 山さん の プロンプト じは 感動！ 
さっそく 使わせて もらって います。 

岩 泉 聯じ 3) 北海道 
あまり 樓椎 すぎる 構 化より {)， をれ ほど 猫 
ったこと をせ ず， 当たり 前の 環槐で コッコ 
ツとプ ログ ラ ミ ンダ卞 るの がいいの からし 
れ ません ね。 

♦ 「け 年の いま 頃も韦 ル!:、 おを 対象と した 環境 特 
集ピっ たな」 などと 思いながら， 特集を ぱらぱ 
ら読 みま した。 C0NF にぶ YS の 解説 や ディ レクト 
リ 概念の 説明な ど. ネムに とっては 見飽きた もの 
ばかり …… とこ こで ハッと しました。 磕 かじ 私 
はこ こじ さいて ある 程度の ことは. みんな 知っ 
ています。 では， それが 上の ことじつ いて 何 か 
巧って いるか， となると たいへん 心許ない とい 
うこと じふと 気づいた のです。 私が CON 鬥 G.SYS 
で 個ん ピ のはもう 3 年 も 前の 話です が， それ か 
ら 3 年間で 何を 覚えた のかと いわれる と， う 
〜む となって しま うのです。 

巧 野 浩じ 8) まま 都 
よりよ い 環境 作りの ために， 党え る こ t は 
レく さん あるは ずです。 がんばり ましょう。 
♦ 「言わせて くれな くち ゃ ピワ」 を 読んで， お 
はが 8000 の 将来 じついて ここ ま で 考えて いる 
ユー ザーがを いこと じ をん 感を觉 えました。 秘 
は X6800 日ユー ザーほど， 自 みの パソコン のこと 
を 考えて いる ユーザー はいない と 思います。 私 
は Oh!X を 仲介と して シャ ープ とユー ザーが， し、 
っ でら 話し合える ような 環境 じなり， 意見を 交 
わす ことで よりよ い パソコンの 周囲 環境が でき . 
ると 思いました。 鈴 木 雅之 （I 日) まま 都 



168 Oh! X 199 么 7. 


これから もず一っと 続けて ほしい 広告です ね。 

= 沢 お 之 じの 神 案 川 県 
を こ に 社 おがい るかぎ り， X が 000 が あるか 
ぎり 光 気に ぼけを かま して ほ しいです ね。 

走， ついでに Oh ! X が あるかぎりね。 

♦日月 号の 39 ぺージ じは 17 歳， 学生の 私が いる。 
そして， が ぺージ じは 18 歳， 浪人の 私が いる。 
わずか I 日 ページの 間に 地獄へ 落ちた のね （笑）。 

松 本 巧 司 （ I が 埼玉県 

ご 愁傷 L さまでず。 

♦イラスト 大 背で 「昔から 投稿して いる」 とい 
われて， 改めてそう かなと 思いました。 基本的 
じ 気が 向いたら 描く ので， そんな じを くは 出し 
ていないし。 ところが 最近. サー .クル 勤 誘の ビ 
ラを 描く 際に イラスト を 入れる ことじ なって， 

I 力 巧に も满 たない 間に 日 枚 も 6 枚 も 描かな け 
れ ばなら なくなり， 精巧を 消耗して し まった。 

イ ラス ト 描きは 気楽に やる じかぎ り ますね。 

寺 門 修司 ( 2 が 兵庫県 
でら， イバ ージが 次々 t わいて くると きに 
は， が閒を ちれて 拙き 続ける …… をん な t 
き は 貼 t 瘡串 せで 卞 よね。 

♦ 5 巧 号を 手で つかんだ 瞬間， この 薄 さは 来月 
ディ スク せき！ とわ かりま した。 

巧 野 智亮 （ I の 千葉県 
あまり 權 しく ないむ あ。 

♦やっと SX-WINDOW ver . Z . O が 来 ま した。 いろ 
いろ 見ました ろ; I アプリ ケーシ ヨン ディスク も 
いまでは システム ディ スクと いう 感じで したね。 
フロッピー では かなりき ついた め， 起動 用の 日 
ディスクなる ものを イ 乍って みたら どうじ かなり 
ました。 フォント もなかな かきれ いだし， これ 
からが 楽しみで すね。 田ぶ が] 也 （17) 神奈 JII 県 
バージ ョ ンア ップ のたびに よく なって いく 
SX - WINDOW 。 巧さん ぜひ ホに 入れて 
活 則して く ださい。 

♦ 6 月 号には 付録 ディ スクが 付く ようです々 く， 
僕は あまり 嬉しくありません。 なぜかと いうと I 
X 680 D 0 を 売って しまった からです。 理由は 父が 
ツツ ガム シ 病に なって しまし、. 入院し な ければ 
ならな く なった ためです （ウ ソ）。 てな わけで が 
録 ディスクは ホ 丈の 下に 置く ことじし ます。 こう 
すると 「 SIONIIj の 夢が 見れ るかな？ 


大义保 巧 化 （19) を 手 県 
嬰では なく 奥 隙に おんでは しいな。 そ れ に， 
いま までの 类颖が もったい むいです よ。 

♦ 1991 年 7 巧 号 I が ぺージ じあった 岡 村さん の 
マン ガ で， 弟 君が わざと 「 X 川」 を 「マ クシ ヴィ」 
といい 間違えて いたが. やっと その 正体が わか 
り ま した。 それは 3 月 2 日日， NHK の 朝の ニュース 
で 「シャ ープ， アップルと 業務提携」 というら 
のから 気づいた のです。 「 M が シヴィ J という あ 
お マシンを。 森 富 ±昭 じ 3) 愛知県 

すっ ごい こ じつけ ホ。 

♦見 •体- 験フ I アで 私は 見て しまいました。 
何を かって？ それは 岡 村 祭 氏です。 满開 製作 
巧の 方が そういって いたので. 間違いな いでし 
よう。 イ メージ とだいぶ 違いました が， 電子ち 
ゃん の 作者と いう 雰囲気は 十み じ 感じ られ まし 
た。 さすがで すね。 中島 太郎 (2 の 神奈川県 
をの 脚が 祭 氏に サイ ンを ねだって いたう ち 
の スタッフって， ただの ミーハー。 

♦趣 ホの たき 义 がこう じて 大学で ワンゲル 部に 
入った。 し々、 し， なんて こったい， キャンプの 
とき 飯を 炊く のじ， こと も あろうに ガソリン ホ 
のた き义 はか 要 あり ません よ 的 装置を 使う と 
は！ こ一なり ゃ クラブ 内に 私設た き 火 部を 作 
って やる。 ところで 皆さん じを 告。 たき 火を す 
ると き ガソリンを 使用す るのは， 湿った 木し か 
ない と きか 雨が 降って いると きピ けに しまし よ 
う （笑)。 大久保 益 幸 (2 の 溢賀県 

まったく， 化険な ことは ほどは どに。 また 
別の な 味での 化 遊び にら 気を っりてね。 
♦この間， 楽譜を 貫おうと 楽器 屋 さんじ 行って 
きました。 そのと き 置いて ある キー ボードに 鳴 
るの が あった ので （いつもは デモ 曲が 流れて い 
るか 切れて いる）， ピロ ピ □と弹 いていたら 近く 
じいた 子供が 寄って 来たた め， 調子に のって + 
八番の 曲を 弾いて いました。 そしたら その子 供 
の 親まで やって来 たので， 30 みくらい も 大道芸 
してし まった。 こういう ことは 巧め てだった の 
です が …… また 行 二う かな あ。 

藤本 格 (21) 巧 案 川 県 
'おかは 流 しの キー ボード プレイヤーって と 
こ ろです 力 I 。 

♦ X 68 日日 日 Compact XVI で 世間が じぎ わって いる 


さん あると いいです ね。 

♦)(68 日 00 用の CAD ソフ トって あるの だろう ろ、。 
PC シ リーズ みたい じいろい ろな ソフト が あれ 
ば， と 思う この頃です。 現を のと ころ 「花 子 2」 
を 使って います けれど。 ところで カラー イ ラス 
卜大 集合は よかったです。 毎ち このべー ジを作 
って ほしいで すね。 夏には イラストを 送りたい 
と 思い ます。 中 光雄 二 け 8) 広島県 

うむ， なん t か カラー イラストの 紹介 凹な 
を增 やしたい しお 々思って いますの で 常 
さんよろ しく ぉ願いしますね （ t わ あえず 
お 中 見舞いで 1 回 やわ ます）。 

♦ 「言わせて く れ なく ちゃ ピワ」 じ 載って いた， 
FOR 〜 NEXT で 変数に ！ をよ く 使う という 話に 
ついて。 FORTRAN では I 〜 N を 先頭 文字 じした 
変数を， 型 宣言な しで 使う と 整数 型と みなす と 
いう 規則が ありま した。 そのる 残では ないで し 
ょう々、。 私は カウンタの 意 ホで C というを 前を 
よく イ吏 います。 ところで， 卒論と か 研究なら と 
も かく 「趣 ホで FORTRAN を 使って ます」 なんて 
人は いない ピ ろうな。 佐 藤 昌幸 (2 が 東京都 
ほかに も ホーム ポジ シヨ ン の位鹽 にぶい t 
ころに あるから， キー がが ち やすいと いう 
ような な 見ら ありまし たよ， 大乂 保さん。 
♦先日， 情報処理 試験を 受けて きました。 午を 
の 試験を 終えてから 外に 出る と， もう 解答 速報 
を 配って いるの じは 驚きました。 自己 採点では 
まあまあの 出来。 でも， 今度からは C 言語で 受 
験 できるようになるら しいので. ちょっと くや 
しいです。 要 田 計 治 （17) 広島県 

だからといって， 今 凹の が 験に 失敗して 受 
け 故す のは ばから しいです から， 別に 1!! 陋 
はな いで しょう。 

♦「ミロらなくて 当たり前」， でら 「ミロって いて 損 
は ない」 という わけ で 第 I 種 情報処理 技術者 詞^ 
験を 受験し ました。 実 隙に 勉強した のは 2 力 巧 
ぐらい 前に I 日， 試験 前日に 1 日の 2 日間 だけ。 
な あじ 簡単な もんさっ， てな わけで 合格で きず 
う です。 合格率が 2 日 〇/〇 と か 30〇/〇 っ ていう のが 噓 
みたい。 中学ち 高校生が 結稱 いるし 頭の 白い 
(真っ白で きれいな） おじさんが 何人もいて 面 
白かった です。 大お玲 (24) 静岡県 

大 萊きっ てす 合格に な らな いこ t を祈っ 
てよ っと。 

♦ 4 ち 1 9 日 じ 情報処理 技術者 試験に 行って きま 
した。 午前は なんとか 手応えが あった のです が I 
午後が 厳しかったです ね。 それ じしても， す ば 
やく 問題を 解く コ ツ みたい のが あるんで しょう 
かね。 試験 開始 後 30 みで 退出す る 人が いるんで 
すから。 菅さ 英明 （巧) 兵庫県 

要は プロ ダラ ミン グ雜 験を 捣む のが いもば 
んの独 強な でしょう。 し 力-し. 30 分で 退か 
する 人は たぶん 悟り の 境地を 閒い てる 人 
(つまり あきらめ） なんじ ゃない かな。 
♦満開の 電子 ちゃんら ついじ 読み切り どけで な 
く， 続き もの も 出ました ね。 こり ゃ あます ます 
目が 離せ なくなっ ちゃい ましたよ。 それと 4 コ 
マ 目の 小人たち に 無理やり 立たされる， デ イス 
ク をが なんとも かわいそうです。 という わけで 
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この頃， 私は 新入社員 として 辛く 楽しい 毎日を 
送って います。 現在， 見習 生な ので 工場実習 じ 
入って いますが， なかなか 楽しい ものです。 一 
応 寮をまで すが， 相部屋な ので プライバシー は 
守られて いません （狭い し）。 ですから X 68000 も 
持って行けず， 週末は X 68000 を 帥り じ 実家に 帰 
っ ています。 う〜 ん， 交通費が かかる。 

を 口 博 一 じが 大阪府 
うまく 同室の 人を 视 脱して， X 6800 日を 持ち 
込める こと を 柿っ ています。 

♦突然です が 私のを 用 ジョイスティックは， 電 
放 新聞社の 「 XE -1 ST 」 です。 一見 普通な のです 
が 手 じした 人は みな 「うぉっ」 と 声を 上げます。 
実は 2 キ □を 超える 超へ ビー級 仕様 じな っ てい 
るので す。 秘密は 東 急 ハンズで 買って きた 鉛板 
(約 600 円） じあります。 しかし， ザの ままでは 
入らない のでまず カッ ターで 線を 入れ， マ イナ 
ス ドライバ （太い もの） を ハン マー で 打ち込み 
2 つじ 巧り ます。 ずして それぞれを ビ ニール テ 
-プで 絶縁し 巧 部に はめ込む どけ。 これが 意外 
じ ぴったり 入る のです。 当 棘 保証は きかな く 
なります が 元値が 安いし， ア スキースティック 
ターボ X じ L との ずっしり した 安を 感が 得られる 
ので， お 手軽な チ ューン ナップと して お勤めで 
す。 ただし， ジョイスティックを 膝の 上 じ 霞い 
て 使って いる 人は， やめた ほうがいい からしれ 
ません けど。 を 井 進 也じジ 神奈川県 

本当な らネ 化に でら 固定した いと ころです 力 ;' I 
これなら 簡単。 今度 やって みよ っ と。 

♦巧 年の ことです。 体を 悪く して 手術を をけ る 
ことじ なった のです が， いよいよ 手術を すると 
きじ 下半身 じかから なければ ならない 麻酔が， 
二と も あろう じ'！:、 瞒の ほうじ 効いて しまし、， 血 
圧と 脈 おは 通常の キ みが 下。 おまけに 目の前は 
真っ暗で 何ら 考えられ なくなりました。 手術 後 
は 順調 ビっ たのです が， そのと き 頭の 中に 流れ 
た BGM が KAN の 「愛は 勝つ」。 し〜 んぱ〜 いない 
からね〜 户 （おいわい）。 と いう わけで 「ライフ & 
デス」 が やりたい 今日 この頃です。 

巧澤 敏 をた ジ 静岡県 
ひよ つと してを のとき の わ 医者さん は， 天 
が パーマで 手術 前に 何 か 本を 読んで いませ 
ん でした か？ 


♦ メガ ネ屋で 「あなたに 合った メガ ネを 選ぶ」 
みたい な槪 棚が ありました。 中を 號 いてみ ると 
なんと， X 目 8000 が 入って いるではありません 
か。 なぜか とっても 渥し かった。 か 見から して 
結構 出回って いるので はない のでし ょう々、。 

佐 藤 陸一 ( I がま 京都 
♦を 人から 日立 市内 じある デバー トの メガ ネ売 
り 場に， が 80 日 0 が 置いて あるら しいと 間き まし 
た。 客の 顔を 取り込んで， メガ ネの フレームと 
合成 させて 借って いるよう です。 美しい 仕事に 
使う X が 〇〇ん る 聪雄 （ I 日） 巧 城 県 

時を 同じく して 屈いた 2 化の ハボキ 。こう 
いっ た X が 000 がが ■離 している ハ ボキを 見 
る なんだか 摇 しいな あ。 

♦現を. 広 島が 強い。 とっても 素晴らしし、。 お 
は 擅し し、。 巨人が 弱い。 とっても 痛快。 祝さん 
は どんな 気み かな。 さて， 中日は よく わからな 
し、。 歎 建さん は どんな 気み かな。 大洋の 須藤監 
督が 休養して しまった。 とても 悲しい。 阪神？ 
そのうち …… あ， ヤクルト 忘れた。 

梅 本 幸 一郎 （19) 東京都 
夏: 頃には どう なって いるか 楽しみで すね。 
♦ス クー ターを 買いました。 アドレス V チュー 
ンは とっても パワフルです。 スクー ターじ 乗る 
からには 免許を 取りに 行く わけです々、’， うちの 
学校の 同級生では 何回も 落っこち ている 人が 何 
人 もい ます。 最离 記録は 7 回く らいの 人が いま 
した。 原せ はせ めて 2 回く らいです よね。 もち 
ろん 私は I 回で 取り ま した。 

前 田 健 （ I が 岩手県 
いく ら備 単と いっても なめて かかる t 痛い 
りに あいます。 山 断火敝 かが ぼぼう っ ，て 
やっです ね。 

♦日月 号の 「 X-OVER NIGHT 」 を 読み ま した。 僕 
は 生まれ も 育ち も札幌 で， 小 中高 大学と すべて 
巿 内な ため， あそこまで ほめられる ととても 嬉 
しいです。 皆さん も ぜひ一 度い らして くピ さい。 
ところで， スキー というのは 上手と 下手の 間の 
差 （つまり かっこよ さ） 力、‘. いちばん 大きい ス 
ポー ッピと 思います。 もしも， 上手 じなりたい 
ホの 子が いたら， 今度 撰が 教えて あげる！ 

鹿 田 政 則 （ I がか 海道 
どうせ 隙 はゲ レン デで 後転刚 脚を 稱庶 t 卞 


る， かっこ 恶い スキー ヤー です よん。 
♦皆さんは 新入社員 というと 研修の 毎日で， 環 
境の 変化に 追従で き ないよう な 人を 連想し ます 
か？ 私自身は 毎日の 酒 地獄と いう 環境 じを 化 
してし まし、 I か々 げっそりして います。 黄金 週 
間で 帰省す ると そこに 待って いたのは. …… 学 
校の 友人と 飲み 会で ありました。 ああ. 酒 地獄 
は 続く。 内 藤 陽 一 (25) 愛知県 

っいでに 懐ら をくな ります から， ほどほど 
がいち ばんです ね。 

♦武蔵 野 線の 件で あ一 だ こーピ いっていた 僕 も， 
ようやく 頂上に そびえ 立つ キヤ ン パスの 山の ふ 
もとで， ひとり 暮 しを する ことじな りました。 
二れ で 武蔵野 線の 「雲が 降った から 動けない 巧 
擊」 や 「疲が 出て きたから 走りたくない おを」. 
はたまた 「雨が 降った ためじ 地下水が 温れ ちゃ 
っ て， 新 小 平 駅が 沈ん じ ゃった から 西 国み 寺 ま 
での 巧り 返し 運転で. ザ こから 先は 西武 線を 使 
ってね 巧裝」 も， もはや 僕には 通用し ません。 
次は どんな 手で 巧を してく るか 楽しみです。 

柴田 和义 （け) 神奈 ノリ 県 
悪天候には 弱い 首都 圈 のを 通納で すから， 

姐 断は 禁物です。 

♦ 4 巧 17 日， 「レ ミン グス」 の 発売 予定日に 母が 
入院した。 手術が 必要 どと いう ことで. さすが 
じ 親 不幸な 私で も， ゲームを 買う ことは でき ま 
せんでした。 の 日に 手術が 無事に おわり， の 日 
はらう 自力で ホけ るよう になって ました。 らう 
こうなる と 嬉しく なって しまし、， 夜勤で 職場に 
向かう 途中， ヨ 〇〇 シへ 寄り道と いう ことじな 
ってし まいます。 24 日の 朝に 帰宅す るな りさ っ 
そく 眼い 目を 擦りながら， ゲーム を 始めて しま 
いました。 連 かは 病院と 自宅の 往復 じなる ので 
息抜きと してち ょうどよ かったです。 動きと し、 
い， 音楽と いい， かなりい い 出来 ピと 思います。 
硬くな り 始めた 頭を かしで も 柔らかく する ため 

じ， 私は 今日 も 「レ ミン ダス」 かなり ハマ 

りそぅ。 化々 木 元 (の) 東京都 

今 F ] ら 元気に ネズ ミたち を 肋け てます か？ 
♦ 「 X が 000 C プ □グラ ミ ング」 を 本屋で 表紙を 
見た 感想は 「これた ぶん， お 証 効かね〜 な」 で 
した。 こう 思った のは 私ピ けで しょう々、。 ウチ 
のが 8000 もよ く 外します けど。 ところで ， 5 巧 
号の 電脳 俱楽 部の 広告です が I 僕は タケルで 買 
った ディスクは 「第二の 人生 J を ホ ませて いま 
す。 早く あの 広告の 続きが 見たい。 

豊島 正弘 （17) 福井県 
今月 号では また ま た カラ ー- ^ ージに 進化し 
てきた 「満閒 の 電子ち やん」。 これからら 力す 
ん ばって ほしいで すわ。 

♦ " 5 イ ンチ FDD 5 月 発売 予定" じ 期待す る こと 

は I 下半み が FDD で 上半み じ/、ー ド ディスク， さ 
らじ サービス コンセントを 最低 2 つ。 でもって， 
X 68000 な m が ct XVI 本体と 共有の 足で， ひとつ 
じ まとめられ るって ことかな。 これで 12 万円な 
ら買っ ちゃうん ピ けどな あ。 でも， 広告の 「CZ 
-6 FD 5」 という 型番と 广ケー ブル 同 お」 の 文字 
が， 普通の 増設 ドライブを 連 おさせて ちょっと 
不安なん です けど。 山 崎 剛 （2 の 千葉県 
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ハード デイ スク巧 蔵 タイプら いいけ ど， 掘 
張 スロット を 兼 則して く れる と 助か るんで 
すけ ど。 でむ， ペンギン 巧 報 コーナ ーを 見 
ると 。 

♦月並みな セリ フ でもう しわけ あり ません々 く 1 
「やった あ， ついじ X68 日 0 日 XVI を 購入した ぞ！」 

いや あ， 36 回 □—ン （大丈夫 かな 俺)。 なんとい 
う 力、， いまさら などと 思いました 々<, 我が 理性 
は 完全に 駆逐され てし まっている のです。 とじ 


画 

れ るよう になら なきや， 人生 前 白 く ありま 
せんから これから も がん ばって わ。 

♦カ レン ダーが 由 貴 さ ん から 那 魅さん じ 変わ っ 
た 頃， 風邪をひいて 寝込んで しまいました。 

が 80 日 0 が 呼んで いてら 頭が ぼ一っ として， とて 
も 起動す る 気には なれない し， 血圧が 低い せい 
も あって 動く とフ ラフラす るし， 結局 連休は ほ 
とん ど ベッドの 中でした。 ストレスと レポート 
が 溜まる よう っくし ゅ （ザれ もこれ も 「エ 

かく X68 日 00 ユーザーじな れ たこと どけ が磋し 

メラ ルド ドラゴン」 じ ハ マッた 私が 悪し、）。 

へ- ナィ スミ ド 

常-- 純、 鞭を ヌ-ド 

ルな がさ* ぅ がには げか' 

くて， ほかが 見えない 状況と いえます。 自分 自 
身， このを 挙がす ごい 結 まじな りそう。 ああ， 

人を は 悲し。 大津 和 之 じの 千葉県 

ち頒 貴 代 美 じが 福岡県 
どうやら も 到を な 化 n を 過ごした よう です わ。 
♦普通の 密閉 型へ ッ ド ホンを 2 時間 も 使って い 

別 に恕観 的に なるこ t はない じ やないです 

ると， 耳が 触れない ほど 痛く なって しまいます。 

の ほうか 実い 1 

力’。 自分が 幸せなら をれ でい いし 思うよ。 

そこで， ちょっと 値段の 張る "耳を 体を 中に 入 


♦スタジオ マンに なって はや 1 力 月。 巨大な ス 

れて しまう" 密閉 型に 変えました。 おかげで 快 


ト ロボの 操作 やら 何やら， 覚えるべき ことの 

適， 快適 …… でらない か。 耳が 蒸れます。 

ウン ドバー ニア が 化-の 1-1 1 のむ めじなる ので 

数々 がよう やく 身に 付き 始め， .撮影に やって来 

中島 民 おじ 0 埼玉県 

しよう 力‘ （誰ら をん な もの かる t はいって 

る カメラマン とも， かしずつ コミュニケー シヨ 

これから どんどん 靴く なって きます。 巧が 

な いって）。 

ン したりす る 余裕が できました。 X68 日 00 の スイ 

燕れ て 水 化 じむったら や だな あ。 

♦あと 7 力 巧で パソコンを 封印し なく ては なら 

ッチを 入れる 暇は なかなか あり ません が， ゴー 

♦某 企業の 生産技術 研究所な ると ころに 配属 さ 

なくなりました。 そう， 私は 大学 5 年生。 もう 

ル デン ウ イーク では SX- WINDOW ver.2.0 をち 

れま した。 ホ 望 どおり 配属だった ので なかなか 

すぐ 医師 国家 1 ま 験が あるので す。 目指す は コン 

よこっ と 遊んで います。 それ じしても SX-W1N 

嬉しい。 ちなみに 産業 ロボットの 研究を してい 

ピ ユータ を 使った 自動 餘察 システム！ ところ 

DOW 版の 「Cy 目 ERN0TE」 が 出ない もので しよう 

るので， これから あやしげなる ものを 作りな が 

で， この あい ビ第 1 種 情報処理 巧 術 者 試験を 受 

々、。本来， これく らいの ことは 初めから できて 

ら， 世の中に 貢献して いきたいと 思います。 

け， 自 みの 偏った 知識を 痛感 させられました。 

いいと 思う けど。 森 本 雄一 郎 (23) 東京都 

奥 田 健 促に ジ 千葉県 

尹 忠秀む 3) 長峭県 

化 華 もい いけど， 自分の 時 削を しっかり 取 

あやしげな モビ ルスー ツ や， あやしげな ラ 

目概 を-火き く 梓っ こ とはいいで すね。 


忌^の 掲巧返 


が簡 


★サー クル 「JMC-I 日 0 日 J では MZ-I 日 00, XI を 中'！:、 と 
した 活動を 巧って います。 月 I 回の 会 誌の 発行. 
オリジナル ソフ トの 制作 & 雑誌への お 稿を 始め 
とする， 幅広い ま 動を 行って いきたいと 思い ま 
すので， MZ，XI で 何 かやって やろうと いう 人は 
ご連絡く ださし、。 きっとい ままで ミロらなかった 
世界が 開けて く るは ずです。 入会 希望の 方は 住 
所， 氏名を 明記のう え， が 円 切手を 同封して 下 
記のを 所まで お送りく ださぃ。 〒959-11 新 漏 
県 南 蒲 原 那お町 ま ホ 寺 265 1-2 イ左藤 雅己 


売ります 


★ RolandMIDI 音源 モジ ュール 「CM- 32 し を 45,00 日 
円な 下で 売ります。 高額 巧 先， 箱. マニュアル， 
付属品 すべてあります。 連掩は 往復 ハ ガキで お 
願いし ます。〒 156 ま 京都 世 田を 区 経堂 4-28- 
18 リヒ ューズ ハイム A2 の 稲家 克郎 （19) 

★ RolandMIDI 音源 モジ ユール 「MT-32」 を 送料 化み 
で お, 000円 な 上で 売ります。 マニュアル， ケー 


♦掩載 ご ホ 望の 方は， 官製" ガキじ 項目 （売る •貿う •巧: ち •年齢 ■連 
絡 方法 …… ) を 明記 して お申し込み ください。 

♦ソフトの 売買， 交換 じついて は， いっさい 掲載で きません。 
♦取り 引きに ついては 当 編集部では 資 任を 負い かねます。 

•応ち 者を 数の 場合. 掲載で きない 場合 もあります。 

♦紹介を ホ 望され るサー クルは かずを 誌の 見本を 送って く ださい。 


ブル， 箱な どす ベて あり。 完動美 品です。 連絡 
はお さで お願い します。 干 598 大阪巧 泉 佐野巿 
南 泉 ヶ丘 1-4-8 巧 合 啓 一に 2) 

★ X68000 用 MIDI ボード 「S)(-68M」+ RolandMlDI 音 
源 モジ ュール 「CM-32L」 を 30, 日 00 円で 売り ま 
す。 マニュアル， 付属品は あります が 巧は あり 
ません。 連絡は 往復 ハ ガキで お願いします。〒 
165 東 ま 都 中 野区ユ 古田 4-1 -目 長 田 保 （19) 

★ Rolandr ミ ュー ジ郎」 を 7日， 日 □日 円で 売り ます。 ソ 
フトの 説明を と 保証 鲁 が 外の せ属 品は， すべて 
あります。 連絡は 往復/、 ガキで お願いします。 
〒3 日日- 13 埼玉県 狭 山 ホ 入 間 川 13 な- 1 松 岡 
渉 （I の 


買います 


★シ ャープ ディスプレイ テレビ 「CZ-600DEJ と チ 
ル トス タン ドを 7 日， 日 0 日 円く らいで 買います。 付 
属品も 巧け てく ピ さい。 連絡は 官製 ハ ガキで お 
願いし ます。〒 180 ま 京都 武蔵野 ホ 吉祥 寺 1-28 
-19 木 崎 方 103 号 馬場 英之 (2 の 
★カラー イ メージ ユニット 「CZ- 6VTIJ を 送料 込み 


3日， 000 円で 買います。 付属品 付き で完動 品なら 
ば， 傷， 巧れ， 箱な しで も 可。 連絡は 往復 ハガ 
キで お願いします。 〒910 福井県 福 井 市で 京 4 
-6-25 パレス 文 京/、 イツ 2 の 坊農 誠に I) 

★ MZ 用 ボイス ボー ド 「MZ-IE おん MZ- 巧邮用 目が K 
バイ ト RAM ファイル 「MZ-IR37」 を 各 送料 込み， 
I □，日 00 円が 内で 買いまず。 連絡は を復ハ ガキで 
お願いします。〒 お 8 埼玉県ち 野 巿楼丘 1-2-13 
-501 奧村 光雄 


パ‘ ック ナンパ‘- 


★Oh!XI99l 年 3 巧 号を 送料 込み 1,000円 で 買い ま 
す。 切り おきの ある ものは 不可です。 連絡は 往 
復 ハ ガキで お願いします。 〒の 日-の 鹿児島県 
国み 巿松木 町 19-35 大平 ハイツ 101 磯山 直 
樹 （19) 

★0h!XI9 の 年 6 月 号を 送料 込み， 1,500円 で 買い ま 
す。 「学習 リモコンの 製作」 の 記事 内容が わかる 
もので あれば， 傷， 巧れ. 切り 巧き も 巧。 連 格 
は 官製 ハ ガキで お願いします。 〒己 01-日1 岐阜 
県 羽 島 郡 柳 津町佐 波が 41-1 奥 田 化 一 （I の 
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編集 室から 


iron I D 小 「 if ， i 


□RIVE ON 

つたの が 「CON 鬥 G.SYS と AUT0EX 巨 C.BAT のろ、 

らくり」 のよう な ことでした。 ビープ 音を を 
えたり， BAS にの プログラムを 自動 実行 させ 

なんです ね。 Oh!) (を 上げたり下げたり まあ 楽 

しい。 

野原 お 貴 乃り 0)X68000 ACE- HD 埼王県 

この コー ナー では， 本誌 年間 モニタの ち々 の 

たり …… 。 そんな ことを 思い出しながら 読ん 

参 2 月 号から 始まった 「TREND ANA バ SlSj 

意見を 紹介して います。 今月は 日月 号の 内を 

だので. とても 懐かしい 感じが してよ かった 

は， なかなか 便利です ね。 他 誌 じよく ある 売 

に関する レポートです。 

でず。 特集を 体と しては， 巧'！:、 者 向けに 記事 

上 BESTI 日では， 全 機種 合わせての 集計な た 

♦「吾 » はが 8000 である」 は， いつら ながら 

が 書いて あり， パソコンを 買った ばかりの 人 

め， 他 機種に 比べて が 8000 の ソフトが どれく 

実践的で 理解し やすい 記事で し た。 特に VRAM 

にも わかりやすい 記 巧 ばかりで， よかった と 

らい 売れて いるか， という ことを 見る じは 懼 

の 構造を 逆手に とり， ユニット 変 撫で 表示を 

思、 います。 そして， 「ナムコ •ワンダー エッグ」 

利です。 しかし. が 8000 用の ちょっと マ イナ 

を 瞬時に 切り替える. という アイデアは 意表 

と 「ゲー ムメーカーインタビュー. コナミ J 

— なソフ トの 動向を 知る ことができ ません。 

をつ くもの ピっ たと 思います。 次回で， グラ 

です が， 比較的 ワン パターン じなり がちな ゲ 

その 点 「TREND ANALYSIS」 は， X が 000 用の ソ 

フィック じついて は ひと 区切り， という こと 

ーム 関連の 記事で， こういった ものは， とて 

フ ト のみに 絞って あるので， 「ああ， こんな ソ 

なので その あとは どうなる のでし ょう 力、。 私 

も 新鮮な 感じが していい と 思います。 I ペー 

フトが 結構 売れて いるん ピ な」 と 気づく こと 

としては， マシンの 機能 紹介から一歩 踏み込 

ジで はもの 足りな く 感じた ので， それぞれ 2 

がよ くあります。 また. 「SOFTWARE INF0RMA 

んで ブロ グラムの 作成を 連載して ほしいで 

ページぐ らい あると さら じよかったです ね。 

•nON」 じある 読者 投票の BESTI0 と比べて みる 

す。 アルゴリズム や 文 まな どでは なく， 実例 

山 森 ネ D 博 （19)X68000 が E 愛知県 

と， 若干 順位が 食い違って いたりして 面白い 

を 組み合わせて プログラムを 作り上げ ていく。 

♦ 「言わせて くれな くち ゃピワ J は 笑わせて 

です。 そして， 読者 巧 票の ほうでは， かなり 

そんな 記事が ほ しいと 思って います。 

もらいました。 最近の Oh!X って 真面目す ぎて 

古い ソフト も 上位に 入って いたり します。 「パ 

巧 戸 輝 光 0 の )(6800 日 PR0,MSX 2 東京都 

嫌いです。 パソコンを 楽しみたい のじ， ムツ 

ロディ ウス だ！」 などは その 好例で しょう。 

• 「私の 環境を 見て ください」 じあった， ラ 

カシイ ことば かりでは つらく なって しまい ま 

っまり， 現在 売れて いるから といって 面白い 

イタ ーたち の システムは. U 前から 興味が あ 

す。 たま じは， ちゃ ピワ みたい な 「おわっ！」 

とは かぎらない わけです。 実際， 私は いま ピ 

った ものでした。 なんと いっても， 実際に 使 

というよ うな， 記事を 載せて ほしいです。 ち 

じ 「ス ぺース ハリアー」 で 遊んで ますから。 

っ ている 人の システムと いうのは いちばん 参 

ゃ ピワの 感想と しては， み〜 ん なが 8 日 00 と 加！ 

中 村 健 (22) X68000 ACE-HD|MSX2,PC づ 86 

考 じなり ますし， Oh!X にわいて は ライターた 

ちの 没 境が. Oh!X の 記事を 参考 じする うえで 

X が 好きなん です ね。 とっても とっても 好き 

GS 埼玉県 


重要な ものです から。 そして， 5 巧 号で いち 


ごめんなない の 

の MML データの 先頭に， 「@GI2j を 挿入して 

く ピ さし、。 

ばん 印象に 浅ったら のは， やっぱり f Quick 

Tim む でしょう。 私 も 2 力 月く らい 前， 実際 

じ 動いて いるものを 見ました が， 結構 ショッ 

ごー ナー 

♦之- MUS に V が. 1.10 

ク でした （動画は 森离 千里でした けど)。 二の 

せ録 ディスクの V が. 1.10 では， PCM8 を 使つ 

よ うな ものが 出る から， Macinto かは Macintosh 


た 場合 チヤン ネルを 正常に 確保す る こと がで 

なんでし ょ うね。 

P . B 8 Shake か© S かが t 

きませんでした。 ディスク 2 じ 収録され てい 

藤本 を彥 (2 の X け urboZ , MSX 2 神奈川県 

— 部， リストの 読み じくい 箇所が ありまし 

る MAC.X で， ZMUS に .X の t 义 下の アドレスの 内 

•「言わせて く れ なく ち ゃど ワ」。 私は 年に 一 

た。 正しい リスト は L 义 下のと おり です。 

容を 書き換えて くど さい。 

度 巧 われる， この 読者 参加の お祭りを 楽しみ 

4 己 7 : ( til ) @ r 0 @ql 〜 

ICCAh 34 Ot 48 42 

じして いる 読者の ひとりです。 みんない いた 

け 92 年 6 ち 号 付録 ディスク ディスク 3 

丄 

いこと を いっている けど， ときどき 的を 射て 

MUS に Z.FNC 力;， 正し い ディ レクト リ にコピ 

60 00 29 FA 

いる 煮 見が あったり する し， なかには 望: じう 

一され ませんで した。 ルー ト ディ レクト リじ 

MAC.X を 起動す ると， 新規に ファイルを 作 

なず いたり， 共感を 得たり して 面白いで すわ。 

は 解凍され てます ので， W 下の 操作を して 

成す るか 聞いて きます ので" n " を 入力して 

できれば 毎ち やって ほしいです けど， 毎月 や 

BAS に ディ レク トリに コビー してく ださし、。 

< ださい。 その あと ZMUS に .X を 読み 化み， 画 

ると 面白い 恵 見 も なくなり そうな ので， やっ 

COPY MUSICZ.FNC ¥BASIC¥ 

面に 表示され ている 操作 方 まじ 従って， アド 

ぱり年 I 回が いいので しょ う 力、。 そして. 「マ 

♦ SC -55 用 音楽 データ 「 OLD . ZMS 」 

レスの 内容を 含き 換えてから セーブし ます。 

シン 語 カクテル in な (TsBarj も 毎回 楽しみに 

データの一 部が 省略され ていたた め， 正し 

なわ， 必ず バックアップを 取って から 作 巣を 

しています。 Z80 系の マシンは 持って いません 

力、‘， マスター やよう こさんの ボケと か， ホ 近 

加わった 柴 田さん のつ かみどころ のない 性格 

など， マニアックな 話題 も あるけ ど そこが ま 

い 演奏が できませんでした。 1 〜 7 トラック 

してく ピ さし、。 

パクに 由ず る お B い 台ね せは 

わ 問い合わせは 原則として. 本誌の バグ 巧 
報の みに 限らせて いた ピ きます。 入力 法， 操 

た 面' 白いです。 

巿川 徳巧 （ I の X68000 ACE-HD まま 都 

♦僕が X68000 を 買い， かし 设れ てきた 頃に や 

巧 的 巧 がの 1311( 由 巧） な jr 乃 六 ここ Jt 记 

巧〜 金 曰 16 : 00 〜 18 : 00 巧め る お 電話を いた ピき ますが. 本誌では い 

っ さい お答えで きません。 ご了承く ピ さし、。 


172 Oh! X 199 え 7. 




ま 瓜め されよ 
巧 月 号の 定価は 
郎 0円 なり 

▼今月 号は 予告 どおり， 巧婦 ディ スク として 
「DSGA CGA システム」 を お届けす る ことうく 
できました。 皆さん も， この システムを イまっ 
て 手軽に 楽しめる パー ソ ナル CGA の 世界を 
体! 矣 してみ ましょう。 きっと 新しい 驚きが あ 
るは ずです。 また D 6 GA じよる CGA ^ ら再 
開す る予 を。 きっと， 皆さんの 期待を 裏切ら 
なし、 内容を 見せて くれる ことでしょう。 
▼特集 じある ようじ， 2 D から 4 D まで CG の 世 
界 はさら じ 広がって いまん しかし 世界が 
広々、’ れば それけ が^ 肢が 多くなる し 目的 
の ものを 探す どけで も 時間が かかります。 と 
きじは 道々 ホから ずに 迷う かもしれ ません 
そんなな かで も， 自 みの 持つ イマ ジ ネー シヨ 
ンを 大切 じしたい ものです も 
▼ 6 月 号で 募集 した 第 8 期 愛読者 年間 モニ 
夕の 方々 を 発表し ます 0 頃 不同. 敬称 略)。 

金 井 徳之 げ葉 県)， 塩 谷 望 な 城 


県)， 井上 洋樹 （埼玉県)， 加 藤 恵 吾 （愛 
知 県)， 林寬 た 重 県)， お II 臟 けヒ海 
截， 志 田 健 （東 ま 都)， 云津田 お 雄 仙 
口 県)， 中島 康光 (埼玉県)， 管 本 友 司 (宮 
峭喊 I 矢 野 啓 介 （化 海道)， 小 海 祟け 
葉 県) I 藤 田 静岡県)， 中 矢 史郞煙 
媛 県)， 中島 奨 徘减 I ) .山 田 智広刷 
奈川 県)， 村上晃 （岡山県)， 湯 巧聪脚 
玉 県)， ミ 国元 一幸 （干葉 県)， 高 橋毅贿 
玉 県)， ま 井 百を; エ （愛知県)， 遠 藤 陸 一 
(北海道)， 野原 志 貴 乃 (埼玉県)， 内 藤 陽 
— (神 案 川 鼎， 宾戸 輝 光 （載ち 都). 中 村 
健 （埼玉県)， 前 田 秀樹 （京都府） 

化 ム 27 名の 皆さんは， これから I 年間 Oh ! 
X の 愛読者 モニタと してがん ばっていた ピき 
ます。 さっそく， 今月 号から レポー トをお 送 
りいた します ので I よろしく も' 願いし ます。 

そして. 6 巧 号まで 担当して くれた 方々， 
本当 じごくろう さまでした。 

▼毎月 楽しみに していた ピい ている 方々 じ 
は 申し わけありません が， 今月 号の 「 X 68000 
マシン 語 プロ グラミ ング」 は， 著者の 者 15 合に 
より おかみ させて いたどき ます。 


♦原搞 じは， 住所 •氏を •年齢 ■ •連 格 

先範雜 号- 機種. 使用 言語- か 要な 周ぶ 
機器 •マィコ ン歴を 明記して く ピ さい。 

•プログラムを 巧 楠され る 方は. 詳しし か容 
の 説明， 利用 ま， できれば フローチヤー ト I 
変数 表. メモリ マップ （マシン 語の 巧を） 

じ， ## 文献を 明記し プ □グラムを セー 
ブ した テー プ （ディ スケット） を 添えて お 
迸りく ださし、。 また. 羯 載に あたって は. 
編集 上の 辄合 じよ り 加 華 修正 させて いただ 
くこと々 < ありま すので ご了承く ださし、。 

•ハードの 製作な どを 巧 楠され る 方は， 詳し 
い 内容の 説明の ほかに 回路 固， 部品 表， で 
きれば 実が 配線図ら 添えて くださし、。 編集 
室で 横 討のう え- 製作した ハー ドが 化逼な 
場合は ご連路 いたします。 

•すを 巧者の モラルと して， 他 誌との 二®^, 
他 機種 用 プログラム を 単に 移植した ものは 
固く お断りいた します。 

あて 先 

〒108 ま 京都 港 区ち 輪 2-19- 13 NS ® 輪 ビル 
ソフ ト バンク 出版部 
加！ X 「@6@ D 」 係 
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► 5 月 号の 10 かくー ジ 目て •手が 止まる。 そっか ぁ， あ 
れ からもう 5 年なん です も いまは 身近に 有^ 目な プ 
□ダラ マさん が いっぱし、 いるから， 自 みで 組 まなく 
て もよ くな っち ゃったん です よ。 怠慢 かもしれ ない 
け じ やっぱり み 巣 イヒて •効率 アッ プが 世の常 なんで 
to ちなみに 體 R 肢じ ミき 風 作曲々; 加わっても 選ぶ 
のは ちょっと 辛し かな （期。 臘 張り な哲） 

►すが 离の イラスト 葉書を 見て いたら 「マジカル クリ 
スタ ルス’」 という， 世に も マニアな ゲー ムのイ ラス 
卜を 発見した。 二の ゲーム は 表向き 不満 も あるが 内 
'巳 、大巧き なので， すでに ゲーム センター から ほ とん 
ど 消えて しま ってい るのを 見る じつけ， ホから 涙が 
出る 始末 0 しょうがな いので こっそり コピーして 曠 
る 私であった。 3 を 得って いいな ぁ， うん うん。 （八） 
►今月の な QisBar じ もちいた が 私のを 車は いきな 
り 10円 玉攻ぞ を くらった。 修理 費は しめて 41,000 
円。 ほんの 出来!:、 でつ けた 傷で も秘 じは 大きな 痛手 
となった。 人間 不イ 言と 経 •済 不況 0 ちゃんと I まま 場に 
車を 停めても 不安 ピし どこの 世の中に 臨時で 4 万 
円 もの 出費を 出せる 学生が いるん じ 今殷 見場を 押 
さえたら， 昇韋 拳を わ 見舞いして やる。 （ S . K .) 

►産 経 新聞を 読んで いたら， ふと 「コンビ ユー タ- 
ウ イ ルス 売ります J という 記事が 目に 飛び込ん でき 
た。 ええ！ っ とよく 読んで みると 「まずは 敵を 知 
れ」 という ことで， 研究を 向けに ウイルスを 3 方円 
で 売 るら のであった。 研究者が 悪人で ない と 誰 力ん、 
し、 切れる の 力、。 あ卞 こは ホン ト わけ わかんな いな ぁ。 
いったい なじが どう して 3 万円な のか。 (善) 


►日本製 ワー プロの 印刷は いつまでも 印字 ヘッド 形 
がに 拘束され すぎて いる も この 際 24 ドッ ト プリン 
夕 なんてい う 概念は 捨てて， 一 度に 紙の 横喔 いっぱ 
し、 じ 印刷で きる じ 0 日 0 ドットく らし、) 印字 ヘッド か 
って だな ， 紙 送りと 同期して 印字す るんだ 脚 字へ ッ 
ドは 動かさない)。 ノート プリ ンタ より 小さくて E 口 刷 
の 美しい 簡寫 ページ プリンタが できる から。 （ん T .) 
►関 ま 電気 保安 協会 どかが ピン ポ〜ン と 「いまから 
点検の ためじ かし 停電し ま わ。 ちょっと 待て， 早ま 
るな あ。 X が 000 は 通信して たから 日 YE して MuT が m 
を 落とし， 電源 OFF 。 PC 互換 機は Windows してた か 
ら Windows をが 了して 電源 OFF 。 Macintosh はワー 
ブロして たろ、 ら 終了して， Shu の owHo 直後に プチ 
ッ。 はあはあ。 間に をって よかった。 （の 

►最 テレビとは 縁遠い が， 朝の 「やじ 馬 ワイド」 
は 見て いる。 先日 その 天気予報の コーナーで 紹介を 
さ れ た， 夕里お 緑地の ポ ビー 広場が 見た く なった。 
ちょっと した 散歩 気み で 出かけた が ぶで 3 時間は 
なかなか きつし、 旅だった。 ま 浜 急 巧なら I 時間 足ら 
ずで 巧け るの ピカ 嘴え 力 巧ばなかった。 どこへ いく 
じ ら 下調べは 也、 須ピと 思っ た 休日 だった。 が 0) 

►最近 下を 向く の 力; つらい。 なんとなくでは ある 
が 下腹 カザく すく と 育って いるよう な 気がする々、 
ら だ。 それほど 気になるなら ダイエッ ト するな り， 
健康的な 生活を すれば い L 、の ピが自 塵 落な 生まが 
すっかり 根を 下ろした 僕に でき る ことは， 密かに 見 
守る けん 本当に 気のせい ならし ル、 のどけ じ 治 実 
じ 増える 残業 食 代の ち 則 2 書を 見る と …… 。 （ J ) 


►それは 5 巧の 巧め 県 気候が あまりに もよ かった 
ので， なんとなく 自転車が ほしく なって しまった。 
思、 し、 立った が 吉日と. さっそく 店に 巧って ま 文〇し 
々、し， それから 3 週間 たっても まど 届かない。 二の 
調子で いくと， モノ カ ずても すでに 梅雨に 突入して 
いて あま り 乗り回せな いという 状態 じなる のでは 
…… ， とかし だけ'。 配して いるので あった。 （ A ) 

► ノラ 猫 （として おこう） を 拾って I 年余り。 こい 

つは 働かない し 家事 もしない。 それでも モメ ごと や 
女 どけは こさえ てく る。 はっきり いって 負 描よ 大き 
かった。 が， 「大事な 二とは み〜 んな 猫に 教わった」 
なの だ。 いま じみて いろ， あたし だって 巧き 勝手に 
生きて やる！ まずは 音楽に 熱中す る ことから 始め 
る ザ。 さあ， 秒読み 開始 ピ I バ カヤ ロー。 （ E . O .) 

► 「シー ケン シャル アクセス 丄 FORTRAN では 「お 
夕 おおを 丄 COBOL では 「腰 呼び出し ム C 言語では ど 
うな るんだろう 〔 JIS の 記が。 で イおま ディスクの 馬 
開の 話 &。 今回は あんな じあん なじ チェックした のじ 
…… 最後に いじった と きじ 間違えた かな あ。 しかし 
スタッフ じは 事前に おして あるんだ から， なんか 報 
告か ■あっても よ かっ たんじ ゃ …… 。 （ U ) 

► KO さんじ ゃない が 「やじうま ワイド J は 私 もよ く 

見て いる。 実を いうと 中継 コーナ ーをキ 百 当して いる 
大原 のりえ さんの ファン ピっ たりす るのに 声 も か 
わい いけど 話し方が し ル、。 雲き しな々 くら も 次に 言う 二 
と々 頭 じある のれ 言 菜が 完結して から 巧の 話が ス 
夕ート する 間の 呼吸が まったくない。 もしかしてら 
のす ごく 頭の 回転が いし、 人な のかん の 
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microOdyssey 

S ぶ. T. BAND のコ ン サート じ 斤った （香) 旗の 話 
では， 聴衆の 手拍子が 音楽に 合って いなかった 
という。 これ だけ 西洋の 音楽が 浸透し. デ イス 
コミ ュージ ックの 洗礼を をけ たはず の 世代で も. 
こう いった 状况 がな くなら ない のはち よ っと 不 
思 或ピ。 

わがを する 国民が 手拍子を 巧ちたい 衝動 じか 
られ るのは， 曲の リズムが 2 拍子と 感じた とき 
である。 もちろん， 手を 巧つ のは I 拍目ピ 。巧 
進 曲の 場合なら 基本的に これで 正しい。 欧米人 
どって シユ トラ ウスの コン サー トで ラデツキー 
斤 進 曲が 演奏 されれ ば 足 を ダン ダン 鳴らしたり 
する もの ど。 

問題は 2 拍 目に アク セン トが ある 曲の 場合で， 
日本人は これが どうじ も 苦手ら しく， むりやり 
I 拍 目に 手を 巧っ 人が 出て くる。 これが 集団で 
共鳴して しまう と， もはや 手を っけられない 事 
態となる の だ。 

先日， テレビで 新体操を 見て いたの ピ が， ち 
ょっ とまず い 状 おじ なって しまった。 それは ア 
ツ ブテ ンポな 曲がよ く イ吏 われる こ ん 棒の 演技の 
とき だ。 山 田 お 峰 選手の 演技で， 観ぎ が 手拍子 
で 応援し ようとす るの だが I 案の定， 曲の リズ 
ムヒ逆 e 困 るん どよ な あ。 まあ 山 田は 日本人 ピ 
から まどいい。 気の毒な のは 外国人 選手 ピ 。日 
本人 独特の リ ズム感 を 理解で きない 彼から じと 
って そんな 応援は 迷惑が 外の な にもので もない 
はず ど。 演技 中に わかしな 液 動 巧 巧 をを けたた 
めかどう かは わからな いが， デ レア ヌ 選手な ど 
は 調子が 巧って こん 棒を 落として しまった。 う 
る さいっ， じゃます るな！ 私が 選手なら 巧 害 
された と 叫ぶ ところ だ。 

さて， 人間が 何拍目 かじ 一定の アクセントを 
つけよう とする のは. それ じよって リズムを 制 
御したい という 願望から く る もの だと おは 思う。 
無意識のう ちじ 曲の リ ズ ムを自 みの 知っている 
固有の リズムに 痛 正しよう とする わけ だ。 体が 
覚えて いる リ ズムは あたかも 固有 振動数の ごと 
く 作用して しまう。 これは 3 拍子 や 4 怕子 でも 
同じ ことが いえる。 

気づいて いない 人 もい るピ ろうろ たとえば 
4 お 子の 曲と いっても I 小節は 也、 ずし も 正確に 
4 等み されて いる わけでは ない。 もちろん 演奏 
じよって 違う のは 当が だが， それ L 义 前に 曲の ジ 
ャン ル じよっても 違う。 ジャズから 巧 生した 音 
楽なら. 2 拍 目と 4 拍 目が リズムを キープ し， 

1 お 目と 3 巧 目は 早目になる のが 基本 形と いえ 
る。 ノリの よさな どと いう 曖昧な 言葉の 正体は， 
二の あた りの リ ズムの ずれ 具合と 考えて よいだ 
ろう。 シーケンサ ソフトの なかには こういった 
リ ズムの ずれ じよって ノ リの よさ を 生み出す 機 
能が 巧 栽され ている ものが ある。 

普通の リ ズム感 を もっ 日本人が ジャズを 演奏 
しても なんとなく しっく りこない のは， I 拍目 
と 3 拍 目を キープ しよう とする 習性が あるから 
だ。 また， ウイン ナ ワルツは ウイーンの オー ケ 
スト ラで ない とダメ といわれる ことが をい。 3 
お 子の 舞曲に ついては 特に 民俗 文化に 根差した 
固有の リズムが あり， チれ を 体得で きなくて は 
完璧な 演奏は 難しい。 

世の中 じは 思わぬ ところに 固有 振動数が 仕掛 
けられて いる。 なじ も 音楽に 限った ことでは な 
いはず ピ。 私たちは それを 意識せ ずに 生活して 
いる こと を 知って お くべき ピ ろう。 CT) 
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新製品 紹介 MIRAGE Model Stuff 

Z’sSTAFF V が. 3.0 用 外部 関数 


バックナンバー 常備 店 


神 保が 

= 省 堂 神 田 本店 5 F 
の （ 3 のジの に 

グ 

♦泉 ブック マー ト BI 

03 口 294)001 1 

グ 

書 泉 グランデ 5 F 
03 ( 3295)001 1 

秋 葉 原 

T づ ON 巨 7 F ブック ゾーン 
03 ( 3257 ) 2 が 0 

八重 州 

八重が ブッ ク センタ ー 3 F 
の （ 3281) 181 1 

新 宿 

紀 伊国屋 書店 本 巧 
の （ 335 が 0131 

巧 田 馬場 

未来 堂 ♦巧 
の （ 320 の 9185 

巧を 

大盛 堂* 巧 
の （ 3 がの 05 11 

池な 

リ ブ □池 袋 店 

03 ( 3981)011 1 

グ 

西武 百 巧 巧が 

コン ピュー タ. フォー ラム 

03 ( 3981)0111 

おお 

有 隣 堂 橫满が 西口 店 

045 ( 31 1)6265 

グ 

を 巧 堂 ルミネ 店 
045 ( 453)081 1 

疎 巧 

有 隣を 巧 巧な 

0 が 6 ( 2 が 1411 


神奈 J り 

巧 木 

有 隣 堂 巧 木 店 

0462 ( 23)41 1 1 


平 塚 

文が 堂 四の き 巧 

0 化 3 ( 5 がな 80 

干葉 

柏 

新星 堂 カル チェ 5 

0471 け 4)8551 


船 巧 

リ ブロ 船橋 店 

0474 ( 25 ) 0 川 


が 

芳林堂 ♦巧 津田沼 店 

0474 けが 3737 


干 第 

を 田 屋干董 セント ラル プラザ 店 
0472 ( 2 が 1333 

埼玉 

川 お 

黒 田 書店 

0 が 2 口 5 ) 3 138 


川 □ 

岩 測 書店 

0 が 2 ( 5 の 2190 

巧 城 

水 戸 

J リ义 書店が 前 店 

02 お （ 31)0102 

大阪 

化 区 

旭屋* 庙 本店 

06 ( 313) 1 191 


都を 区 

巧々 堂を 巧 店 

06 ( 353)2413 

京都 

中京 区 

才ーム 社 書店 

075 ( 221)0280 

巧知 

を古屋 

S 省 堂る 古屋店 

052 ( 56 の 0077 


グ 

バソコ ン S 上前 津店 

052 じ 5 ))8334 


刈を 

=洋 堂 書店 刈を 巧 

0 が 6 ( 24) ! 134 

長 野 

が 田 

平 ま 堂 巧 田 店 
の 65 ( 24 ) がが 

北海道 

ま 商 

ま两 工美 大学生 協 

0 M 3 ( 4 が 6060 


就 購 読の 蜘らせ 

Oh!) (のを 期 購読を ご 希望の 方は 綴じ込みの 
振替 用紙の 「申込書 J 欄 じある r 新規 J r 摧 
続 J のい ずれ かじ 〇 をつ け， 必要事 項を 明記 
のうえ. 郵便局で 巧 読 料を お振り込み くど さ 
い。 その 際 巧され る 半 券は 領収* になって い 
ますので， 大切に 保 皆して ください。 なお， 
すでにを 期 賭 読を ご 利用の 方には 期限 終了の 


かし 前 じご 通知いた します。 継続 ホ 望の 方は, 
上記と 同じ 要領で お 申 し 込みく ピ さい。 

おか 送が ごを 望の 方へ 
本誌の 海外 発送 代理店， 日本 IPS (巧） にお 
申し込み ください。 なわ， 購読料を は 郵送で 
法， 地域 じよって 異なります ので， 下記 巧: 也、 
ず お問い合わせく ださい。 

日 か PS 株 まを 社 

〒1〇1 ま 京都 千代 田 区が 田 巧 3- II -6 
なの （3 のが 0700 


IJM 忍け 号 

■ I 9 お 年 7 月 I 日 発 巧 特別 ま 価 780円 （本体 757 円） 

■発行 人 巧 正義 
■巧 巧 人 巧 本 五郎 
■お ホ 元 ソフトバンク 株式会社 

■出版 ♦夕部 干 108 東 ま 都 港 区 高 輪 2- 19- 13 NS 富 輪 ビル 
Oh!X 編集部 巧の （5 がが 1309 
出版 當業部 狂の （5 が 8) 1360 FAX の (5 が 8) 1364 
広告 當業部 巧の (5 がの 1365 
■印刷 凸版印刷 株式会社 
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ソフ ト バンク 
出版 事業部 


ま 京都 港 区富抬 2-1 9-1 3 
TEL 的 (5488)1 3 妨 


SOFT 

BANK 


Software Express ザ 辺 裕 _ を 

M も DOSverS.O 八ン ド ブック を 価 1 ぶ 00円 

最新 M ん DOS Ver .5 のが 機能の 解説を 中ん に、 環巧設 をの 方を、 外部 コマンドの 使 川 法な ど Ver .5 を 使 
いこな すため に 必要な 情報を コン パク トじ化 約。 


C のオモ チヤ 箱 

Amu が yourselr with C Programming 


植 が 富 ± 夫 著 
を 価 2, 9 加 円 


実用ので 応 '用の きく 10 個の 短い プログラムを 中‘!:、 に、 プロ グラミ ングの 楽し さと 醋測 I ホ、 実際に プロ 
グラム を 街く ための 平を や ノウハウ を お聰。 5" デイ スク 付き。 


Pract わ al C Proaramming 

現実的な c プログラミング 


Steve Ouallime 著/岩 香宏訳 
定価 3 ぶ 00円 


米閣 オーライ リー 社の NUTSHELL シリーズの 本。 初級から 中級を が 象に、 プロ ダラムの 化 様 決定 か 
ら 改版まで、 C プロ ダラ ミ ングの お サイ クルを I 則 快に 解説した を 本 的 人 門 觀。 


Inside X 68000 


桑 野 雅彥著 
を 価 も 800円 


ユーザー の 立場 じ 立って 使いやすく 解説され た X 68000 の ハー ドウ エア テクニカル データ ブック。 
GCC による サンプル プロ グラムつ き。 


パソコン LAN で どこまで できる か を 価け 00円 

パソコン LAN で 実際に 何が できる のかを 徹 を 的に 解答。 導 人や迎 営に ついての チュ ック ポイント や 
実例を 挙げながら、 现 在の パソコン L A N の 実力を 余す ところな く 語る。 


GNU ツール ボックス 


ま 野智巧 •村 上 敬 一郎 共著 
を 価と 200円 

た MAGAZINE 」 のな 子 評 連載を 書籍 化。 GNU を X 680 朋に 移植した 経緯と その ノ ウ ハウを が 介し、 
移植す る 際 に 必要な 基本と 考え方を お 唆。 


SunOS 入門 ビ ギナー 編 を 佩， 900円 

SunOS の 基本的な オペレーション をな 0 点な 上の 画面 閣を 用いて ビゾュ アルに 卿 説。 もちろん SunOS 
の コマン ド じついても、 もれなく 収録し ま した。 


Window が .0 プログラミング 入門 を 価 も 000円 

Windows の 嫌々 な プログラミング テクニック を すばやく 使いこなせ るよう に デザイ ン された 入門 
書。 SDK の 補 化と しても 使用で きる。 ディスク 付' き。 


X ウィンドウ •システム •シリー ズ 日本語 版 第 4 巻 

X ツー ルキツ トイ ント リン シ クス テ 
プ □グ ラミング 7 ニ ュア ル 定価 5,000円 

アプリケーション 開発 者の ための X ツール キッ ト である。 XII リリ- ス 4 が応。 

【巧 評！ シリーズ 既刊】 第 7 ま XView プ □グ ラミング •マニュアル/を 価 5 , 000円 

第 0 ま X プロトコル- リファレンス •マニュアル / を 価 5,000円 


新 C 言語 入門 


スー パー ビ ギナー編 


林 晴比古 著 
を 価 1,500円 


C プロ グラマ 1 年生に 贈る 巧 望の 入門が。 ビジュアルを 駆使した 解説で、 超 初ん をで も" C のコツ "を 
身に かける ことができる。 


【巧 評 既刊！ C 言語 実用 マスター シリーズ】 _ 

ビ ギナー編 / を 佩, 900円 シニア 編 •応用 編 / を 価を 2,400円 


ぶ 伽は お 込 



源) ィ> バタ ト 嚇戀 養で 臟、 D ^ ETUBNI 歡:撒 導辦に 麗を懲 r 


目 8 パワ ーユー ザー 間で、 これは す こい. と 請 題 独ち.！ 

世界 巧！ ロボ ッ トに フリー サイ トシス テムを 導 人！ 

圏 ポリゴン 利用の 3 D ロボ ッ ト 微闕ゲ ーム！ 

こが： i 上 だい 1 X 6 8 0 0 0 オリジナル ソフトは、 存を しえ か、。 

CANNON SIGHT (キャノン サイト） 

6 8 0 0円 法 政 大学 計算な 術 研究会 福田裕 


X 6 8 0 0 0 



が たった一人で 開発した！ 


議 111111 議 iiiiiiiiiili 議 議;; 
議 誦誦誦 誦顯圓 圍圓誦 ■■■■ 


ずる かまし V © r 2, 0 いよいよ 8 巧 発责予 を！ 


^ 数 お 黎萊載 蘇 娘 破; 踐攀; お 據; 黒船み な; 碑 おが おが 祭 巧说 哪骑; 設 賊絲鑛 お;.; 


を 争. 谣 スペルマ スター V ブト 1 ：^ 戳ぷ巧 発 宛！ 


! かきた おし 5980 巧 


ただいまみ 借叛 売で 申し 城み 簿 けがけ 中 f 

お 黯縣; 殺 蒂雖義 胃 iii 雞 I 難 葉 胃 議酷議 纖驾議 嘴 鶏 釀靖詔 I ミ 諸 難 燕 蕾 幾 聞; 1 
心谗 巧;^ 稳漁簿 爾転坂 松 繼帮藉 範; 聘第 ii 灌瓣 游策控 硬雜 おが 第 お 舉単變; 黄; 
:; 咖崇鐵 I ; 讓 語: 載錶 賴 I 雞寒語 寒 娜猿媳 黨:进 輿觀難 i 鷄霧黏 離輩繼 ; 

ずる かま し V 食 r 2. 0 e 9 S 0 巧 


デーム 猴联で 遊びながら， 大舉 え 試お舆 营韶 5 0 0 0 茲 《ず るか ま しが ■蟹 贼#) 

; 晴鐵柴 護 繫鷄鬻 崇議; 觀議 籍誦顯 ii 酵 i | 難 華畢運 |1 誦 i 網 帮議獲 彎議擊 

就^: ま G 拉お披 棘 お 溃繫飯 跋雜蒂 離 绪撰黨 なお 强; i 遇; を お;:;':.^:;. お 帯;;: 磁 i 苗 

JR かきた おし 4 9 S 0 円 


梨ぶ 淵狹が イド、 載が 棘 典 < 辄 輿が 典、 茹風 諸賴煎 トレー ニン ダ， が 寒ユー すイ巧 
蒂 g 添 錄雜讓 聰雜減 i 搔; 韻;! ミ i 粋潘搬 誘! 萬 i ： 載^ 議範 i 能 類な 歡稱 誠; 巧 聚忠ず 載 谋お離 お 

翻訳 ヘルパー ずる かまし 5980円 


家; i 窠簇養 ii 倭 額簇鑛 豁霸; 義跋级 i ® 簾畿議 陽窗讚 黛義禱 11 iiilil 源 蘇榮 I 
蔡榮画 篆纖誦 薄 幾 巍纖屬 I ぉ繫圆 曲; i 鶴薦 讓議議 議费; I 議;! 繫蒙議 I 

タイプ マスター おしたおし 5 0 0 0 巧 


; 液 淑激掘 期! 得 窮が梓 松; 瀑 雜进頌 もな 解; 照絲 iii 虑織滞 殺 役 媛ぶ 娘 淮; 療祗技 ii 摇駿 簇驳 冻搬が 


ただいま、 ： lOoC ) P ^ サ、 V せ r2， 0 へめ パー シ、 3 ン アップ 巧け 巧け 中 I i 


ずる かまし ジュニア 静ま 2980 巧 


キ… ボー ドれ 又 カマ スターに 猿 適。 キー ボー ドの 例 趣 C ずる 力、 ま しが 游を剌 巧 a 
:袭 おお 妨編瞩 i 額廉義 踐觀麵 蒙賺！ 鐵麵藻 裝猶獲 i ; ii 隱漏 liil 議議! 


纖 纖摸资 i 薦議纖 i 議讓 III 鷄 iiiiiiiiiii 緣 ;漠鬟 變; il ! 
赚黯畿 ま 議竊鄉 叢綠繁 I 議 議键國 難廣鑽 银 議駭錢 I 驚を; 閑;: I ミ 


ボ ， PC — 8 8 0 0 


回 


X 6 8 0 0 0 用 SO FT ご 紹介 

全 ソフトと も 3 . 5 イ ンチ版 

あり。 さ? 評 発売中！ 

I ) . .. 1 ? E T じ R N の ホが 贊' 洋 （神が 大学 憤 報な 計 部） 
巧 2 弾。 1 : 1 コ ン 速創战 4 周が 特別 おを 伽 巧 鼓を。 

太瞄 ホを 辨 もと した 化大な シミ ユ レー シヨ ンゲー ム。_ 

絶身寸 t こお イ芭ホ T を 占を！ 

PLANETARY CAM P A I G N 

(ブラ ネタ リー キャンペーン） 49 み 0 円 
閱曲 夕院火 ザし. E . C . の デビ ユー 作！ 

やり 出し とら、 ||: まらなぃ。 究 おの パズル ダー ム 
曰コ ン连 S 〇 F T 最大の 自信 作！ 

し 0 op Eraser 

(ルー ブイ レー サ ー) 5 9 8 0 円 
X 6 8 0 0 0 、 ド M — TOWNS 

ア ドタン チ* ゲーみ ダ 荷— 単に 婚 かを！ 鹏你讓 を リ ..一式 b: 

電脳 作家 がを K 2 . 0 日 9 80 円 
電繼作 零 タタ フィック & ミ ュージ 

ッグラ ずブ奇 り一 集 3 9 8 0 円 
電聪 '作家 シナ リ ず 集 : 1 2 9 8 : 0 閒 

神い 乂ツ がが 統み 部ぶ が 巧 ホが たった -人で がった 
マスコミ で 大强ぎ となつ た 伝 城の ソフト！ 

D — R E T U R N 5 9 8 01 'J 

X 6 S 0 0 0 、 ド VI — T () W .\ S 


わが国 嚴 ホの 店頭 売り ワクチン ソフト！ 

S ' 苗. 巧ぶ 骑巧醇 繁華 辦榮 がが き 私 巧.: I : 

サイ バー ワクチンいて こまし 

'3 がが; が 阿 パ.. 

開発 中 X 6 8 0 0 0 用 SO F T ご 紹介 

バズ ル'/- ム HOP UP 

(ホップ アップ） 日 9 8 0 円 
蝴 阳 学院 乂ザ電 服; 柳究 をの デ ビュー 作。 

ア ド ベンチ ヤー ゲーム AQUARIUS 

(アク エリアス） 5 9 8 0 円 
神戶 大学 情報 計 部 ホ お巧洋 第 3 弾。 

教育 用 ソフト 女王 様微 えて をげ る 世界の 国々 

5 0 0 0 円 原が； 京都 贴立窩 化 1 年 大が研 お 
口ール プレイ ング ゲーム PULITON 

(ピュー リ トン） 日 9 8 0 円 
腺 作 法 政 大学 引 •巧 お 術 柳 巧 会 久村巧 幸 

通信販売の お知らせ 

村 ッン谨 避 棘 転 平;: は、' 達 夕帝苗 油 橋 踐桌询 法 灰す 杳;: 
がが 化 おまず 〇: ' 巧 情 賠蒂で お: 1 - が类が 巧 ぐぶ;!、;'. か 每;- 
な。 のを; I .•'.弓'; b ' r . を' 1 ' -^. 1 目 接; を: プ悼 ■ゼ を'; K おて: な带 

す ふ',:.:''..:..'...''' 

ソス . K 驾、 機搪 お.、. 俾醉、 .，揀 蔚卜: なぶ: ム:明 龍を」 破,.:::, 
點巧 娘玲 :'||;' 大醉 .ち ザ. 4 . 亦 7 :: 背' 固 与 草 巧を 巧 朝^;?: 沸が. 
で、:' ぶ お-伴、 ，:雜 愈帮菌 S . .慕 頭' ホ. 瑪韓で お: 送が 下 音が ム 
消寶お に. 盤 粋 お、 サ.一 巧ス レ: ま 聲か视 お游错 の踢食 V 
色: 目;: 0 .靴 巧を， ど端攀 を; おで 特雖 かずを .みた 巧が 舊靴 
がまく.. なわ お得で も. 


戀 靠難閲 お 驚: 打 邦 聞: 芦 おお 薪賴: 带郷幣 きれ だ''.:.::’:; I . 
號醇 ■を: 舉雖舉 巧: ザず モを 被.. く 每 おを 雑誌。':':.'.: 

じ ， a b I e (ケー ブル〉 
學禪が 潮靖聲 ぶが が 巧、 2 母气 4:: 每备が 0 部 巧';; 
&術 臟トホ 骄ぞィ .みぶ: f ホ勒 ，ぶ,; ミを 黄 昔: 0 : .ひ- 巧.. 
を:(輝醉蜂^：潘野デ：'：^ス タち.1 き 換え: 霉ィホ 辜う 
護 卿 禅た f 册 な: ち'; 'を哨 'と 3 增 •無么 .知 な: 巧、.;: そ" 
;轉稱 系を 苗 巧り:. 為. 册 .操 おを を.、::； 满錢: 陪轉靖 をく -'.:; i 
;議麗3 ‘ :日 熙 啤閒遠 則 塔 終， 紳 紫^の ち實お 
賴が窜 間: 巧を が' 坪' が 巧'':- .(! 料 誇み):;.;.;;; を;' 

覆 価 悄靠黯 計 +' 谱 料を 戰巧祷 棘を がで 妊' コ； ン 速::;； 
雜擲蒂 で お 寧 を 下: さ ド。: ：:朔 ホが 揮苟) ぶ.;；::.:. ' 

韩お 碑:; 眩 指 骑錄 ディ 南を ず 辑、: 請を 培 争 希 導か、':.. 

を 5 もお.ぞ;帶冀を詔区别を^?燕きが.を轉. 

日本 コンピュータ クラ ブ連鹏 加顆团 体、 サークル ロコ 
ン連 個人 会 貝、 U 本 コンピュータ ウイ ルス 辄究 をを 会 
員、 H コン 連 本部 スタッフ、 オリジナル ソフト、 美 か 
女系 ソフト 開を ス タッフ など。 

商品 化を 望の オリジナル ソフ トも大 募集！ 

問い合わせ先 •申 し 込み 先 

于 5 5 6 大販市 浪速 区 難 彼 中 

2—4—3 が 上 ビル 

日本 コン ピュー タク ラブ 連盟 または、 

日コ ン連 企画 株が 会れ 

0 6 - 6 4 4 —目 9 日 1 (代） 



霖 語。!! デン 睾 

〒332 墙玉県 j 1 1 □巿 西/ 1 11114 了 目 6 塞 4 号 
AM 11: 日日〜 PM 7:00 無が 



月 の 超 特価品 


シ ヤープ 
X 閒邮日 セツ h 

XVI 

特価 2 日日， 7 □□円ょり 各種 

※今月より 電話番号 がを わりまず。 

了£し04曰吕-2已-2已00 



★ X 邮邮 本体 ★ 


★八ー ド ディスクを 種 ★ 


★ソフトを 狸 ★ 


CZ-644C-TN 

¥L 

1 

CZ-64H 

¥ 

90.000 

CZ-M9GS 

¥ 

化 4 日日 

CZ-634C-TN 

¥[ 

1 

TX-80 

¥ 

79,000 

CZ-255GS 

¥ 

6,600 

CZ- お 3C 

¥ 1 犯， 40 日 

TX-1 加 

¥ 

99, 日邮 

CZ- 巧 日 GS 

¥ 

6.600 

CZ-623C-TN 

¥ 323,7 邮 

★ インター フェイスる 種 ★ 

CZ-M 已 LS 

¥ 

お 加 日 

CZ-604C-TN 

¥ 巧 もの 0 

CZ-6BS1 

¥ 

化 4 叫 

CZ-260LS 

¥ 

7,400 

★ X 閒邮 ディスプレイ ★ 

CZ-6BM1 

¥ 

20.100 

CZ- 細 日 S 

¥ 

巧 , 900 

CZ-607D 

¥ 

即 ，仙 0 

CZ-6BV1 

¥ 

化 加 0 

CZ-M3BS 

¥ 

14.900 

CZ-614D 

¥ 

91,1 加 

CZ-BBF1 

¥ 


CZ-240BS 

¥ 

11.100 

CZ- 日邮 □ 

¥ 

的 , 1 邮 

CZ-6BG1 

¥ 

! 

CZ-E7BSS 

¥ 

7.400 

CZ-604D 

¥ 

64.000 

CZ-6BU1 

¥ 



CZ-E57CS 

¥ 

14,900 

CU-21HD 

¥ 

お， 加 日 

巳 Z-BB 巳 1 

¥ 



CZ-219SS 

¥ 

22,400 

★ プ U ンタ • ケ • 

— ブル 巧 ★ 

CZ-6BU 

¥ 



CZ-25PMS 

¥ 

21.600 

CZ-8PG1 

¥ 

90,400 

CZ-6BL2 

¥ 



CZ-P13MS 

¥ 

14,100 

CZ-8PG2 

¥ 

り 1 ぶ 加 

CZ-6BP2 

¥ 



CZ-247MS 

¥ 

21.600 

CZ- 日 PK10 

¥[ 


★周辺機器る 種 ★ 

★グー ムソフ h る 種 ★ 

CZ- 日 P 巳已 

¥ 

67,3 邮 

CZ-8NJ2 

¥ 

17.900 

シグ ナト リー 

¥ 

8,900 

の - ■? お X 

¥[ 


CZ-8NJ1 

¥ 

1,300 

パロ テイ ウス だ 

¥ 

7, お 0 

CZ-6PV1 

¥[ 

1 

CZ-8NM3 

¥ 

7, 仙 日 

FOXY? 

¥ 

W 邮 

★ RAM ボ—ド ★ 

CZ-8NT1 

¥ 

10.400 

まあじゃん 2 

¥ 

W 加 

CZ-6BE1B 

¥ 

2U 邮 

CZ-8NM2A 

¥ 

5,100 

運 かなる オーガスタ 

¥ 

9.400 

CZ-6BE2 

¥[ 


BF-68PRO 

¥ 

13.800 

フ アラン クス 

¥ 

t 邮日 

CZ-6BE4 

¥[ 

1 

CZ-6TU- 巳 K 

¥ 

23 .日邮 

生中継 日 8 

¥ 

7.400 

PIO-6BE1-A 

¥ 

18,100 

CZ-6VT1 

¥ 

化 即〇 

サイレント メビウス 

¥ 

11 ， 加 日 

PIO-6BEE 

¥ 

33,800 

CZ-BSD1 

¥1 

1 

1 

1 

A 列車で 行 こ ラ in 

¥ 

11 ぶ日 0 

戸 の- 日 BE4 

¥ 

59,400 

1 ★モデムる 種 ★ 

シム シテ ィー 

¥ 

7’ お 日 

CZ ィ日 E2A 

¥ 

44.900 

MDE4FB5V 

¥ 

28,900 

ス コルピ ウス 

¥ 

t 邮日 

CZ-BBE2B 

¥ 

41,000 

戶 V-MMB 日 

¥ 

27.700 

24 時間 テレホンサービス 

★その他 ★ 

PV-A24B5 

¥ 

27,700 

CZ-6BP1 

¥[ 

1 

コム スター ズ 2424/5 ¥ 

25,500 


CZ-6EB1 

¥「 


コム スター ズ 2 が 4/4 ¥ 

24.000 





お申し込み はお 電話で _ * 振 込 先* 

TEL0482-25-2500 二識了 S 謂 f 
FAX 0482-25-4433 ㈱ デン キヤ 


卸 N □ 駅 I 

西日より 
徒 ホ扫分 


㈱ デン キヤ 





■店頭 じて、 新作 ダー ム ソフト 25 〜 30%OFF// (税別）、 超 低金利 オク い、 ッピー クレジットを ご 利用 下さぃ// 



オ クトで 始まる パソコン ワ 



巧 03 - 3730-6271 


♦営業時間 n :00 〜 9.-00/ 日曜 •祭 曰户 M7.‘00 電冨舌 一本で、 ノ\イ 長口納 

干 144 東京都 大田区 蒲 田 4-6-7 FAX の - 3 の 0 - のの 


全国 通販 


を 休日: 毎週 火曜日 

(祭日の 巧 合 翌日 じなり まが 


持 巧 苗 巧« (巧 (送料 ¥ 加の 


OCT-1 システム イン フ オメーシヨ ン 

►を I 输リ I 保 細 f‘H メー々一 化, 北） 

►趟化 お 利ぃ ッビー クレジット 川 1,1 一 (;〇1 り I ) 如か ナシ OK .' 
►ボー ナス- -巧 お、 い OK / ボー ナス 21 り I 化い 01くツ 
►内 山里 1 1 の 巧ぶ OK / (パを な サポート 制） 

► がん || の お L たせ r 川 I / 1 オク トフ リーダ ムシ ス テム 1 
►り; •郎デ モンス トレーシヨ ン央施 中 


■ SX -68 M II MIDK ンター フェイス ボード 

，(システム サ コム） ¥ 19,800 … 特価 ¥13 ぶ邮 
■ Fine Scann が X 68 か AL 研 巧 巧） 

か GS -68) ¥ 39,800 特価 ¥25, 000 

■増設 RAM ボード = い 0 データ 

① PIO ぷ B 巳 l-A(IMB) 

■ V 25,000 巧 価 ¥ 1 ん 800 

を ) PUD ぶ B 巳 2-2M(2MB) 

¥ 50.000 巧证 ¥31, 000 

③ P のぶ Be4*4M(4MB) 

¥ 88,000 巧 価 ¥54, 000 

の SH-6BE り MOMB) 

¥ 25,000 巧 ® ¥ 1 8,000 


末 

瓦 

し、 

□ 

K 

グ 

手 



蒲 夏 送 おて な W 巧の パーザ シグ 
E 錶 巧の タク トに で巧 傕かグ 


的 


SHARP 


PE 


mCZ-674C-TN (を 価 ¥298, 00 の 


SSSviC 日 mp 日け = 

■ ハ、 


16MHz ■ 

SX-WINDOW verl.1i 
Attachment MEMORY BORD" 


®* C 之ぶ 74 C-TN 


無 

料 

グ 

マ、 

莉 

用 

下 

さ 

4 


[new I 

> C 之ぶ 08D- TN(h 型 カラーディスプレイ） （ NEW 」 


※クレジット 表は、 逆 料 •消磬 税込ぶ 
©♦ CZ - の 4 C_TN 


を 価 含 計 ¥392.800 ► 哲 持 ® ¥ 表 巧ず 巧 / 


? 


©•CZ ぶ 74 C-TN 内に w 1 

• C 之- 607D-TN り 4 型 カラーディスプレイ TV) 


定価 合計 ¥ お 7, 如 0 ► 咨 待 ® ¥ 表 巧す 能 / 


じ 

? !24 

ク 

36 

? 

4R 

ク 

回 

； 1 回 


回 


お 



店 

頭 

に 

て 

作 


編 


が。 邮づ戌 、卜瑞 が③号 


げん ブ レゼ ご パ*、、。 プラ 


が 空が こ， が 


►超 巧饰 



^ ③ flVIF- 2 HD (诚） 

絶 i / 巧 系す 能グ ※けら かお 選び 下 か \ッ (どっちが 得 か ヨ—ク 考バネ /) だぶ たた S ジ‘ 


I 

ム 

ソ 

フ 


ミ呂の な 巧 品 ( 送料 ^LOOO) 


周辺機器 コーナ ー 


(送料 ¥ 加の 


25 


30 

% 

〇 

F 


■内 巧 用 ハード ディスク 
〈Compact XVI(C 之- 674 C ) 用 > 
[K 白 U-HD80K] 

Compact HD ぶ 0 キット 


、// 


定価 ¥ 168,00 ,0 

大 特価 ¥T 巨し 下さ L 

■已 インチ フロッピー ディスク ユニット 
< X 6 抓 日 0 Compact KZ -674 C - H ) 用 > 
[CZ-6FD5] 



ま 価 ¥ 的, 800 

大 特価 ¥T 巨 L 下さい. グ 


1 


• CZ-6BE2A 2MB RAM【CZ"634 む 64 化 用) 

• C な 巳 口 己 2MB RAM(CZ"634C/64 化/ 674C 用）" 

• CZ-6BE2D 2MB RAM(CZ*67 化 用) 

• CZ"6BE2 2MB RAM 

• CZ-6BE4C 4MB RAM 

• CZ ^ B 円 g 投用 R 5*232 ボード 

• CZ-6BGI GP"! が-ド- 

• CZ-6BMI MIDI ボ-ド 

• CZ-6BNI スわ寸 巧 バラ レ ルボ-ド 

• C2-6BPI 巧拍演 I； プロセッサ ボー ド- 

>C 之 が ひ ユニバーサル ン〇ボ ーi 

• CZ-6EBI/BK 化 孤/ 0 ホン クス。 

• CZ-6VTI/BK カラーイメージ •ユニット 

• CZ4NM2A マウス 

• CZ-8NTI マウ スト ラバ ボール 


•■(¥ 59,80 の ►特価 ¥4 ん 000 
••(¥ 54,80 0) ►巧 価 ¥41, 000 

•■(¥ ? ) ►特価 ¥化下 か 

••(¥ 巧, 800) ►巧 価 ¥59, 000 
•’（¥ 98,00 0) ►特価が 3, 邮〇 
•■(¥ 49,80 の ►特価 ¥37 ぷ邮 
••(¥ 59,80 0) ►巧 価 ¥43, 扣〇 
•イ ¥ 26,80 の ►巧 価 ¥19,8 邮 
(V 29,80 の ►特価 ¥ の ,200 

(¥ 巧, 800) ►お 価 ¥閒:000 

(V 39,80 の ►巧 価 ¥29，邮0 
(¥ 88,0 日の ►特価 ¥6 も邮〇 
••(¥ 63,80 の ►巧 価 ¥52, 000 
■■(¥ 6, 如の ►巧 価 ¥ 5,1 邮 
••(¥ 9, 80 の ►特価 ¥ 7, 如 0 


參 CZjNSI カラーイイージス キ ヤナ 

• CZ -6 BCI FAX ボー ド- 

• CZ -8 TM 2 モテ 山 ニット … 

• C 之 か H 増 巧"ー ド ディスク‘ 

• CZ 胡 H ，巧"- ド ディスク (口视4む 側 C 用). 

♦ LC ■の ひ H カラー 巧 a テ •イス ブレイ. 

• な なリ (3 Y/BK RGB システム チュ -ナ- 

• BF -68 PRO ft 巧 fllCRT フィルター 

• CZ -6 M 0 I ホ ディスク ユニット 

• CZ -6 B 5 I SCSI インター フエー スボー ド 

• CZ -6 BL 2 ザ-ド 

# CZ -6 BVI 化 デ オボ-り ■ 

• CZ -6 BP 2 巧宙 プ D セ 7 ホ 

• AN ぶ 1 曲 スピ ••力ー システム ロ 本 1 坦） 

• JX -220 X カラー イ メージ スキャナー 


( ¥188, 00 0) ►特価 ¥133, 抓 0 
(¥ 79,80 の ►巧 価 ¥ 59.600 
(¥ 49,80 の ►特価 ¥ 37,000 
(¥12 日, 00 の ►特価 ¥ 90,000 
’’•（¥16〇,〇〇〇>巧価¥120,000 
’••（¥ 59,80 の ►特価 ¥TEL 下さい 
••(¥ 33,10 の ►特価 ¥ 24,000 
••(¥ 19,80 の ►お 価 ¥ 1 ん如〇 
(¥450, 00 の ►巧 価が 孤 抑 0 
(¥ 29,80 の ►巧 価 ¥ 22,000 
(¥298,80 の ►特価 ¥2 巧 , 000 
(¥ 2 し 日 0 の ►特価 ¥ 15,400 
(¥ れ ,800) ►特価 ¥ 34,300 
■■■(¥ 3S,6 日の ►巧 価 ¥ 2 も 加 0 
..(¥ 168,00 の ►特価 ¥125, 000 


す 


※クレジットの 回数は 1 回〜 60 回、 ボー ナス 併用な どあります ので お 電話で お 問合せ 下さい。 


■本体 セット： 送料 無料 （注） 本体 セット 1 U かの 周ぶ 機器 ヴ リン ター 、モ デん HDD 等） あび ソフトの 送料は、 化-瓶！. 九刚 地区 =! ヶロ ¥1日 邮 、■サ の 伽 邸ち 地区は、 I ヶロ ¥ の阳ヒ なり まも 

※上記 料金 じは、 消費税は 含まれて わり ません。 消費税が イ寸 加され ますので、 詳しく は、 電話で お 問合せ 下さい。 











※掲載の 価格は 変動し ますので、 まが t お 電話 じて ご 確認く どか、。 

※上 E 料を じは、 消費税は 含まれて わり ません。 消費税が せ 加され ますので 、詳しく は 電話で お 問合せ 下さい 
※銀 斤 振 込、 または、 現金書留で ごを 文の 際には、 あらかじめ 電話で ご 確認の 上、 わ 申 し 込み 下さい。 


25 

加 

% 

□ 

F 


夏 

の 

ボ 


ス 

运 

S 

7 

月 

末 

し、 

□ 

K 

グ 

手 


] 


)/25ms ••大巧 価 ¥ れ 000 
M/20ms- 大特姻 ¥ 的, 邮〇 
M た 0ms- 大お価 ¥101,000 
M/20ms •大巧 ffl¥123, 卵 0 


M 


大お価 ¥ 69,000 
M/I7ms. 大 特価 ¥ 95,000 


k 



@4 段 キヤが- が 

I250(H}X640(W) 

x 70(KD) 

を 価 ¥29,800 


お 

料 

グ 

マ、 

詔 

用 

下 

さ 

い 

■ 

店 

頭 

に 

て 


I 

ム 

ソ 

フ 


¥ 6 細 § ¥ り 00 




げ ラフが か ♦む STAFF PRO 故 KV が. 2.0 
(シャフト） 定価 ¥ 目 も 000 

特価 ¥36 方 00 

ルイ アウト パ Pr 做 conductor PRO*68K 
ま 価 ¥28, 邮日 C 之- 2 が BSD 

特価 ¥21, 000 

ぶ G シ— ル〉 ♦CANVAS PRO-68K 
定価 ¥29,8 日 0 CZ-249GS 

特価 ¥22, 200 


く 開を ツ—ル パ ロン バイが R0 刷 K， 

定価 ¥44,8 日 0 CZ-285LJ 
特価 ¥32，£ 

く C 言語 >>C& Prof が sional 
ま 価 ¥ が ，日 00 

特価 ¥39 よ 

の— プの •Multiword Ver.1.1 
ま 価 ¥32.00 日 CZ-225B： 

特価 ¥2 み C 



乂閒邮 日 ソフト 大 セール 実施 中夕 げ- ムソ: 


ロク (を お ¥1.0 邮) 


★ JOY CARD (綱 X2« 
ちじ. グ ★MD-2HD 10 け 


i ¥17,100 2 回， |¥ 8 加 0 蓋 ¥ 5, 7 阳留 ¥ 4.2 册 貨 ¥20, 侧裔 ¥10,2 曲 ぉ 


，卜 25 〜 3 日％ OF り （送料 ¥5 日 0) I プリンタ （おお ¥1 .邮 0)_ | ハ— ド デ' 


知. 2.1 ぶを ま 計が フト〉 BUSINESS PRO*68K 
SD Popular を 価 ¥28, 日 00 CZ-286BSD 

>00 特価 ¥21 ,000 

Pack < 音 も •Musk studio PRO 柿 K Ver.2.0 
を 価 ¥28,8 邮 CZ-261MS 

)00 特価 ¥21, 200 

<0 が >05-9 X68000 Ver.2.4 
5D 定個 ¥35.8 邮 CZ-284SSD 

特価 ¥26,900 




■CZ-8PC5-BK 

新 転写 カラー 满字 
を 価 ¥ 96, 800 

大 特価 ¥ 關ぶ邮 

■の-巧 5 ん B 

カラー イメージ 

ジェット 

ま 価 ¥2 が， 000 

大特怖 ¥15 ん卵〇 


■システム サ コム [ 

• HD-J040 

¥ が， 日日 日が h 

• HD-J100 

¥ 128,000 100 

• HD-JI30 
¥ 148,000 

• HD-J170 

¥ 189,800 J73 

■ ロジ テック 巧ち 窃 

■ LHD-FM10 日 E 
¥ 99,800 100 

•し HD-FM20 日 巨 
¥ 138,000 200 


130 


ソ コン ラック < 送料 お 料 > 



® 娘 キヤが-付 

スライド まキー ボードを 
• I 150(H) X640(W) 
X600{D) 

ま価¥：?8,日00 


立- 



■特に 人気の ある 商品 じよって は、 しばらく お待ち 願う ことがあります ので ご了承 下かグ 

な 目 日 000 


普々 の フイ ン アツ スグ— — 

I 貪 凹 離爵 / 娜離眞 。閒 ©/ 離® 11/茲丽国 ろ K 麻 篇溫奶 


忍 班 000 乂\1 


X 68000 XVI 


/ 今、 XVi を わ S い 上げいた どいた \ 

L "" i*+i 、一づ I JU\>L // ( 方は、 プレゼントの'' で 番か承 ま I 
トツ カ ■ノ / フ レた ノト グ のけら かゎぉび 下さ ぃ ，ブラ 

- あなたの 才 のから ホた む lift- \ス ③餐 はもれ なく プレ ゼン トクノ 


ェ クシヴ r 



匯 C ぶ- 634C-rJV (定価 ¥ 368,000) 

® • C 之- 634C-TN + C 之ぶ 0 日 D-TN 
定価 合計 ¥447 ぶ邮 气气 flB¥a 巧 す 組/ 

漂卜 日が 0 7.! 


||~¥ 26, 00〇]|{¥ 13,800 ]| f ¥ 日, 加 〇]|{¥ 

(§)• CZ ぶ 34C-TN + CZ- 目 1 4D-TN 

を 価 合計 气 sao 邮 ►沒 持 洒 ¥* 巧 す が 

¢¥29.000 l |[¥15.400 j ||¥10,600]|¥ 


I な ■644C— でが (定価 ¥ 5 18,000) 
* C 之ぶ 44C-TN + CZ-606D-TN 


i ¥36,000 

|¥)9, I 0 B 

^6¥13,2 加 

卵 


定価含計¥653.000^活巧近^*^表巧すぉ/ 


(送 巧- 巧 震 巧を） 

哲持価 ¥ な 急/ ミ斋 不能 グ 


¥38,0 日 0 2 回 4 ¥20,200 藍 ¥U, 加〇留 ¥ り 柳 0 


觀 MD-2HD(10 枚） 
いンリ コン キーボード カ/ 


もれな がサ -な夕 《 クレジット 表は、 送料. ミ 肖 費 税込/ 


X68000PROII 


X68000PROII 

に 之ぶ 53 む 


定価 ¥ な 5,000 



ラスト チ ヤンス* ダ 


<BIG プレゼント 付 > 


■ CZ-653C (ま 価 ¥ 285, 邮 0) 

® ♦ CZ ぶ 53C + CU-21 HD 

を 価 合が ¥ の 3 .日 卵 ►)» 箱 儀 ¥243:000 


(送料 巧 料 •税 則） 


◎ ♦ CZ ぷ 53C + C 之ぷ 07D 
を 価 含れ ¥384 ぶ邮 ►aWi¥213,0 妨 


¥ 21.100 


¥10.500 


¥ 7.0 的 


¥ 5.200 


¥ 巧 .4 助 智 


¥ 9.200 


¥ も 柳 


¥ 4.600 


I 昼) ♦ C 之ぶ 53C + CZ- 加 6D 

定価 合 ぉ¥364.8 卵 ►a» 麵 ¥1 卵, 000 


◎ • CZ ぶ 53C + CZ-614D 

を 価 合わ ¥ む 日， 邮〇 ► S 辖娜 ¥2 お: 000 


特価 

¥12,500 



特価 

¥8 ぶ 00 


店頭 新作 ダー ム ソフト 25 〜 30% OFR グ ビジネス ソフト 25% より 特価 中 


★巧 信 巧 売 お 申込みの ごま 巧 ★ 干 144 東京都 大田区 蒲 田 4- 6-7 TEL: の- 3'730-6271 

わみ 込みは おぶな で おがい します 0 おがが のく 化所バ 氏おバ ぶが がけ >& び < が なれ > を おがらせ ド さい。 •人を 嘛な巧 ただちにが なを ごぶが いたし ま ホ 

_ 富: ir 銀 巧 兰菱 銀行 

専巧お 申込 用紙を お送り 致します — _ . . — . 一 

のた 化 要を 填を ご 記ん ご 擦 巧の 上 
ご 返送 下さい。 手続きは 簡単です 


お 行 振 込: お 近くの 銀' 斤より 懼復 巧い > じて 
お 巧 込み 下さい； 

現金を 留: 封筒の 中 じを 巧 •巧: 名 •商品名を 
ご 記入の 上 当れ まで お送り 下さい 


がが のり 

目 


3 

回 

3.5 

6 

回 

4.5 

10 

回 

6.0 

12 

回 

6.0 

15 

回 

9.0 

18 

回 

11.0 

20 

回 

12.0 

24 

回 

12.5 

30 

回 

17.0 

36 

回 

17 .己 

48 

回 

23.0 

60 

回 

33.0 


义ヶ原 支店 蒲 田 支店 
© No.l が 4 獲) N ( x 027 が 9 
株式会社 備人 (オ クト) 


CZ-2 じ BS 

CZ-213MS 

CZ-275MWD 

C2-215MS 

CZ-287SS 

CZ-220BS 

CZ-272CWD 

CZ-224LS 

CZ ぶ 3BS 

C 之ぶ 8BS 

CZ-244SS 
CZ-247MS 
C 之- 2 が BS 
CZ-243BS 


BUSINESS PRO-68K> ( ¥ 
<MUS に 印 06810 け 
な 0UND なイ 8 か (¥ 
〈Sampling P 故ぷ が （¥ 
巧 X-WIND0W Ver.2.0> ( ¥ 
の ATAP 附 .68K> (V 
< な mmtjnica お n SX-68K> { ¥ 
<THE 巧を V2.0> け 
< な RD PRO ぷが Ver.2 か {¥ 
〈TIepoti 加 P 欣ぷ 8K> け 
〈Homan 68K Ver.2 かけ 
(MUSK PRO-68K(WDO>(¥ 
〈Stationery P 防 >68K> け 
な YB 的 NOTE PRO-68K)(¥ 


68.000) ¥ が,！) 00 
1 8, 8 的） ¥ 1 ん 400 

) ¥TE し 下れ ’ 

17,800) ¥ 12,800 
12,80 3) ¥ 9,600 

58.000) ¥ が, 抓 0 

) ¥TE し 下さい 

9,300) ¥ 7,500 
29, 扣 の ¥ 20,800 
な, 800) ¥ 1 も说〇 
9, 如の ¥ 7, 如 0 
28,80 の ¥ 20,800 
W ■妨 0) ¥ 11,500 

け, 扣が ¥ 1 ん 200 


化 TRIPHY げジ タルク ラフ かけ 39,800) ¥ 27,300 
巧ラッ ツオ ("シ の'：- ド) > (¥ I 日, 4 邮） ¥ 13 ぷ邮 
(KMKAZE け ムシ パ^み かけ 68,0 邮） ¥ 44,500 
のが お r.3 ぶ：! >エ 化‘-) > け 3MOO) ¥ 29, 如 0 
け イク ロ >EXPRESSa€ わけ 98,000) ¥ 閒， 500 

の ンール (ザイン ソフト)〉 （¥ 28,00 0) ¥ 18 ぷ邮 


くた一みのがは 巧)> 

ぷ &8K Ver.2 PRO) 

<C-TRAC 扣 8 Ver ■.丈の 
CZ-251BS いイ パー ワ-わ 
CZ-260LS く XBAStoCHEC 脚 巧〇がゎ け 9.800) ¥ 7, 5 助 
CZ.234 し S< か 68K> (¥188,000) ¥13 も 0 抓 

CZ-2 扣 GS く CANVAS 阳-グ ラ み が UB> (V 8, 邮 日） ¥ ん朗〇 
C 之- 256GS<CANVAS ドロ-グラフの ク 化ぶ U 8, 妨 の ¥ 6 ぶ邮 


け 17, 扣が ¥ 1 ん 200 
(V 22,000) ¥ 17,500 
け 93,000) ¥ 閒 ,5 邮 
(V 39,800) ¥ 29,600 


現金 一括 仏い 

















マイコ:; シヨ \ツプ 川 □ 


巧04呂2-2曰-171吕 



(消費税 別） 


巳 Z - 日 74 C-H ¥298,000 

CZ -6 邮 D-H ¥ 9 ん邮〇 

AV -090 -SC ¥1 郎 ,0 邮 


中古 売買 価格表 


品 名 



ソフ h る 種 超 特価 ご 奉仕 中 


New XBBOOO 
COMPACT XVI 


プリンター 


CZ-219SS OS-9/X68000 ••… 霜 ¥29 , 邮〇 
CZ- 引 3MSMUS に PRCI6 日 Ki¥18 , 邮〇 
CZ-214MS S0UNDPR06BKi¥15 ぶ邮 
CZ-215MS 戸 AO 即 K " …… ^1^17 ぶ邮 
CZ- 測 日 S DATAPR 日 目 日！ (•• ！ ¥ 郎 ，〇邮 
CZ- 測 LSThe 福袋 Ve 化 日 … i¥ 目， 9 邮 
CZ- 槪日 S Multiword … •… 需 ¥ お， 邮日 
CZ- 湖 日 S Hy 巧 rword " … i¥39 ぶ邮 


C 之- 目的 C 
CZ-644C 
CZ-613C 
C 之-目 03C 
CZ-B12C 
CZ-6DEIC 
CZ- 阳 3C 
CZ-B63C 
C 之 - 日日 己 C 
C 之-的 SC 
C 之-の 1C 
C 之 - 即 1C 
C 之- 日 1 の 
C 之 - 即 の 
CZ-B03D 
CZ-B04D 
CZ-B05D 


フム ポード 


買 取り 価格 


1 即 . 000 より 
吕 1 D. 日 00 より 
10 日ぶ 邮 より 
7 已 . 日日 0 より 
配 . 0 日日より 
目 日. 邮 日より 
7 日， 加 日より 

g 日. 00 日より 

7 己， 日邮 より 
お . 0 日日より 
70 . 000 より 
が. □日日より 
お •日加より 
3 D , 加 日より 
卽， 加 日より 
巧， 0 加より 
が . 0 加より 


売 価 


1 邮 •邮〇 より 
己 30 , 日 邮よ〇 
1 紙邮〇 より 
9 己, 邮 日よ 〇 
卵. 邮 日よ 〇 
お •日邮 より 
お •邮〇 よ 〇 
11 日. 邮〇 より 
g 日， 0 加よ 〇 
75 .邮 日より 
89 ぶ邮 より 
的 . 0 日日よ 〇 
がぶ 邮 より 
3 ん邮〇 より 
巧ぶ 邮よ〇 
3 ん日邮 より 
日已 , 00 日より 


ファイル 


CZ -6 VT 1 ..… 

…… 特価 ¥[ 

CZ -8 PG 1 .… 

…… 特価 ¥[ 

CZ -8 PG 2 .…… 

…… 特価 ¥[ 

CZ -8 PK 10 …… 

…… 特価 ¥[ 

CZ - BNS 1 … 

…… 特価 ¥[ 

CZ -6 BC 1 ..… 

…… 特価 ¥[ 

CZ - BBG 1 ..… 

…… 特価 ¥[ 

CZ - BBP 1 ..… 

…… 特価 ¥[ 

CZ - BBPe ..… 

…… 特価 ¥[ 


CZ - 旧 E 2 A ••••を 価 ¥ 拙侧… 特価 ¥[ 
CZ -6 日 E 2 日… •定価がん 日 00 ..‘ 特価 ¥[ 
CZ "6 BE 2 D '" •定価 ¥ 1 I •••特価 ¥[ 
CZ イ BE 1 目… •定価 ¥视 日日 日... 特価 件 
CZ -6 BE 2 …… 定価 ¥79 加 日… 特価 件 
CZ - 目 BE 4 C … 定価 ¥ 卵 J ] 加… 特価 件 


CZ-GMOl- 
じ歷 … 
CZ- 目 8 片 " 


ぶ 価 ¥ 伽 000 特価 ¥□ 
• 定価 ¥ 側侧 特価 ¥1 ~ I 
•$§¥ 160 . 000 特価 ¥ 1 — ~ I 


その他が 麵 


PIQ - 目 目 E 1 -A ••定価が 日, 000 .•.特価 件 
PIO -6 BE 2-2 M 定価 ¥ 加 |邮0 ••.特価 ¥[ 
PI 日-目 BEHM 定価 ¥ 日 8 il 0 日… 特価 ¥[ 
SH - 旧 EHM ••を 解 e 日， 日日 0 .•.特価 件 


含 口 

JX - 測 X カラ-が-ジス キけ .•.定価 ¥1 她邮〇 特価 ¥□ 
CZ -6 BN 1 なけ 用/巧 レ ルボ- ド-- 定価 ¥ 规 日加 特価 ¥□ 
CZ -6 VT 1 お-^ メ-ジ ：1^、 ル-- 定価 ¥ 拙 邮〇 特価 ¥□ 

CZ-eBVl ビ巧 ボイ 定価 ¥ 化日邮 特価 ¥□ 

CZ - BTMS モデム: じか 定価 ¥ 觀] 0 特価 ¥□ 

CZ - BN ぶ ミ 猫骂^ 定価 ¥ 巧 加 日 特価 ¥□ 

CZ - BNM 3 マウス •トラック ポ-ル ••定価 ¥ 9 測 特価 ¥[ 


CZ- 8 NT 1 トラック ポ - ル .-… 
CZ- 日 NJ 1 ジョイ カイ …… 

CZ-GBCl FA) (ボイ 

CZ- 6 BM 1 A MID 怖 - ド ••… 
CZ- 旧 円 巧值 ill ブ化ッ ホ - 
CZ- 旧 巧 純 就フ □ か ジ ホ ’ 
CZ- 目 TU-BK で Y 與背全 


ぷ価 ¥ 6 細 特価 ¥ 


口 


• 定価 ¥ 1 . 700 巧 i¥l ~ I 
口 


• 定価 ¥ 7 謂 0 特価 ¥[ 

• 定価 ¥ 加 0 樹 !¥□ 
• 定価 ¥ 79 加 0 特価 ¥□ 


• 定価 ¥ が加〇 特価 ¥□ 


寺 価 ¥ 33 . 100 特価が 


★クレジット 回数 1 〜目日 回まで 設定 自巧 


.回な； 1 

3 

色 

12 

15 

20 

1 24 ] 36 

42 

48 

I 54 

60 

1 金利 （％) 1 2.5 

3.5 

4.5 

6 

9 

12 

1 12.5 [ 17.5 

:_22 I 

23 

1 28.5 

29.5」 


中ち 品ち 取扱って お 0 まず。 


Nc/onol CompMl •/ 


， 4^^ 

田を’ 霄 




通 ii 販売な 利用の 方 

— 全国 通販 一 


通信販売を ご 利用の 方は、 売 値の 
変動が あ 0 まずので 在庫、 値段を 
あらかじめ 確認の ラえ 電話で、 商 
品名 及び お客様の 住所 •氏ち •電 
話 番号を お知らせ 下さし、。 




CD ぶ OM Drive 

for 

XI68000 

マルチメディアへの 誘し 


X68000 Pro SHOP 


BASIChouse 

KEISOKLIGIKENCorn 


TEL 0286 -の -9 の 1 FAX 0286 -25-3970 


FirstCIa な T が hnology 制作の CD-ROM 
Device Driver を 付属 さたつ いじ X が 000 巧 
C じ ROM Drive の 登場 でん 本が 品を 使 巧す 
る ことじより、 MS - DOS や PO 9801 シ リー 
ズ、 FM - T 0 WNS などで 採用され ている、 ハ 
イ シェラ 規格の CD を Human 68 K / SX - 
WIND 0 W で 直接 扱える よう じなります。 

また、 将来の 化 張 じら 柔軟に 対応で きる 
SCSI インターフエー ス じよる 接続を 採用。 
デ イジーチェー ン じよって 既存の SCSI ハー 
ド ディスクとの 同時 使用 も 可能です。 



大 好評 発売中！ 

2.5inch 80MBHD を 内蔵 
X が 000 Compact 胆 

—— 標準価格 ¥4 が， 000- 



新発売 記を 特価 販売 中 

売価は 電話 じて お問い合わせく ださい！ 


ドライブ 

Quantum Go-SOs™ 

容量 

62MB パ e 
アクセスタイム 

16mSEC 

インター フエー ス 

SCSI 

外部 S な I 機器との 同時 使用 巧 


化を 利 クレジット 通ち 巧 巧を 料 全国 一を ¥1 .邮〇 ちが クレジット 巧 能 

株式会社 計測 巧 研 マイコン ショップ BASIC HOUSE 

木れ/ショールー ム / 通賊部 


型番 

使用 ドライブ 
平均 アクセスタイム 
イ ンタ ー フエ ー ス 
キャッシュ メモ リー 
オ ーデオ 出力 


巧 源 

外 お 寸法 


KGU-XCD 

東芝 XM；3301 

325mSEC 

SCSI 

64KB 

RC ん Phono 端子 X 2 
ステレオへ ッ ド ホン 端子 
専用 AC ァダプター 
150X228X50 (電源 部 含まず） 


付属 サ ポー S ソフ h 

ハイ シェラ フォー マッ ト用 デバイス ドライバ 

MusicPIay がわ 「 SX-Window 

Macin れか tm 用フ アイ ルビユー ア for SX-Window 

- KGU-XCD 対応- 


X68000CD-ROM 第一弾！ 「フ リー ウェア 集 」 

Free Soft Ware Sele け ion 

、 発抚 了ぶ , 

標準価格 ¥118, 000- 
予約 記念 価格 お ，夕 00- 

*M2icinto ホ TM は Ap がが omput がの 登 巧 巧 操です 


を 表示 価格 【二 i 肖* 税 はを まれて わり ま 甘ん 

干 321 榻木県 宇都 宮市 竹林 巧 503 -1 

TEL 0286 •の- 9811 FAX 0286-25-3970 




IF シ すンプ 
2F ■バソコ ン な® 
ココ (ご* 庙は 

か 巧 ホ 0 分） 


巧 生 化! HRj= ま 巧な 


♦9BE H— ♦ ぶ 利 • は ご 化 文の のに わ リリい なわせ ド か，。 
iHI nS ★ 化 w のがん • ，は . すべてが お I 、 が站 巧け きで 寸。 

#■-» ★ 化の のがな はお々 H しを ; してあります が、 ご化义 のの 

ISI At gjg は、 m がの (it はの 卜 • 、み I を 巧が または > が け m ぶで 
ISI 10 7C わ 中し 込み けい。 をが おかみ！ ' でら 化が わりよ す。 

化 龍から 賴 まで : 急;!; 端端 岩 競 背 r "" 化…‘.。 

巧 ± ま 良朽八 王子 支店 （普） 175250 已 


X が 卿 XW ジ 論た ー ル y 



x 6 aooo コンパクト 巧な‘ 

5 インチ 

フロッピー ディスク ユニ 

CZ-6FD5 

標準価格 ¥ お ，邮〇 


•書 巧 パソコン 

■ PC-W01A 
阳 -WDMD 
PC-WD1B 
PC-WD1B0 

♦ハイ パ — g 子 マネ— クメント ホ 任 

PV - F 1 ¥128,000 



< を 商品 巧 品ち をな 垃巧 > 

★シ ヤーブ •シャ ープ迅 ぶ 機 » 瓜》« がを 《g、 プリンター化) •窗 ±a.N 巨 C 常時 巧り 担い。 

★シ ヤーブ •カシオ ボケ コンを «« 巧り 巧い。 PACI 円 C.YHP •キヤ/ ンも 巧り ない。 

★ # 巧、 な黎 納入 受け U り ま' To な 料ーホ ¥700。 ♦上 化 巧み 化 » じん 巧資 おはを i れ ており 壬 せん 
♦巧® « 忍び 資料 4 ご# a の 方は、 72円 切手 4 ■巧 おの 上 わ这リ くど さい。 

通信 巧 巧の わ 巧い 合せ、 巧を 文は 

TEL0 脚-が 咖 1 味ち） FAX . 0426 - 44-6008 

♦巧 《 時 M パ 0:00 〜 19:00 ♦■なをが/ 9:00 〜 22:00 迄 可 •まかが 水 巧 日 
アイ ピツト 電デ柿 巧舍巧 千 1 ぉ 東京都 ハ 王子 巿お野 町 加 日 - 5 


SHAI^P 提供ず るのは、 X 閒邮〇 の 

コ / ヒ品爲 —If 尸き 才能を ひき 出ず 仕事です) 


勤務 地 大阪 •東京 •岡 山 

(男女 不問 •現地 面接 巧） 

■を 化 慨裝 
設 な ■ 昭和 44 年 
資本 を -1 ， 加 0 — が 円 
淀を 封 数 -17 お 
平均 年齡 >26 な 
■が 業の が 

パ— ソ ナル コンピュータ .AX によるむ 化 ソフト パッ ケー 
ジの帕 が 没び オーダー メイ ド 版 お サポート 
X68 り 00 によるが I 做 作ぶ 業 巧 
資 恪 ■ なをな 上 30 な 位を のぶ 
巧 お経 験 若飲迎 

給 を ■ お 験 • 能力 等を 成の 上、 当れ お定 によりが 
遇いた しま ホ 例 お战 ® 176.0001 '1 
ぷ 別途 秘巧金 制度 あ 0 

待 遇 ■ が 給 年 1 回 • なをが 2|!|| で 当 / 業が •當浆 
•巧 削 を 通 巧を 额定給 
勤 巧 時 問 ■ 9:00 〜 18:00 

福利が 化 ■ み 極 化を 巧 険お化 'i お 職を 制度 I け お貯 
巧 制度 化の 旅 巧が 


化 U 化 暇 ■ 貼 週休 2 U 制 (完を 週休 2 II 制ら おが 中） 
がり 

だ 給‘ 特別 • な 期’ 年 木が 始 休暇 巧 
お 劈 ■ ぶな 述 絡の I こ、 尬おパ （がな 貼け） 

を おを 义は郎 送して 下が、。 出って 邦 
がが 述 がいた しま 1； 

《 •人れ 口 か 試に 化 I ： まち 
ぉ 化 巧の が媒 :敞寸 L 、たし ま ホ 
な 诚 ■ 阪神、 地 ド 鉄 野り I 駅 ドが 化 お 7 か 


巧 ライン システム 



経 おの 有 おを 問わず、 X 閒 邮日大 好を 人間 歓迎。 経驗 まには、 実 
力を 発揮ず る 場を、 未経験 まには T 寧な 指導を お 約束し ま 东 

シャ ープ、 XEROX 等の システム 機器 販売から、 シ ャープ •コン ピュー ターの 
システム プレ ゼン テーターとして メー カーの 期待を 担う 当社で; 舌 躍して 下 
さい。 


株式を な ライ ン システム 

本社 干 553 大阪市 福 島 区稱洲 3 T 目 I TEL 06 - 458 -の 13 巧 当 菊 田 

干 115 まま 都 化 区 浮 間 3 - 2 - 16 エス ポワー ル 403 TEU ) 3 づ 994 - 20 の 巧 当 銘木 


SHARP SUPER EXE SHOP 


上 おの 広告 巧 あはす ベて 店頭が 巧 もして わります。 


他 周 巧 機器 巧び ポケ コンを 機種 巧 〇 扱い 〇 


MBIT 

アイ ピット 電テ 桃ぶ 合な 


まな 王 八 王す 











祉 眞。 ア J レ パイ け;' 

みなさん. はじめまして！ 

ち 都- 京都に て 活動して いる ソフト 八 ウス. IMC です。 

NEW Pr わ tSh 日 P PRO- 目 8K や CANVAS PRO-68K、 最 おでは SX- 
WINDOW の FontManag がな どの 開発と デザインを 担当して まい 
りました。 

INC の 方針は、 Incentive ら MediaFusion。 若い 人の 本能を 伸ば 
し、 来るべき メディ ア 革命に ふさわしい テク ノ □ジーを 開発す る 
こと。 だから 社内には、 怖い おじさんなん かいない し、 2 日 代の 
人間し かいません。 フレックス 制な の も. そういった 理由から。 
あなたの 奧じ 眼る ホ 能を ひきだして < ださい。 

X68000 や Mac わ わ ホに 興 巧の ある 方なら 大歓迎！ 

點達 とともに、 巧の X68000 や Macinto ホな どの 0S や アブリ ケー 
シヨ ンソフ トを 産み 化して ください。 

(み intShop は Brodecbuncl 社の 商標で ず） 

■公が. 慨 I 巧 

巧 本を 1 り 0 0 川り 
化 U お 1 2 お 
f •が ド •齡 2 •! 化 


が 裳 内み • X G K 0 り 0 、 M が inU )； ホの 0 S .アブリ ケー ション ソフト 
叫 巧. CG か 成な どの デザイン 装 巧 


■劈樂 巧ぶ 


啊柿 


のか 
給 り- 
け 迎 

脚 j 削 礼 I り 


扣; 利が 叩; 
休 II り; 暇 
化な 


父 姐 


♦ソフ トウ エアむ 術た （C，C ++，6 8 0 0 0 ホ アセンブラ など 
の 柿 験れ 晦 遇します） 

♦CG デザイナー 

♦サポート 巧 U (デバ ッゲや マニュアル かぶ. 瞄 r み •巧; 啡， 

が 巧な ど） 

やる' パ さえ あれば. 木 牌臟れ でも 結 桃です。 

む •ザが、 h 2 7 化までの II りる い//。 

系を 臟* 能 Jj 等を 祗のし "け I’J おぶ じよ 0 帳; 山いた します。 
V/4 がり M • ]‘ の-す- 2 M， ド げ / 化‘ む- 巧 削- ぶ 肋 ■ 

巧 圳 など、 夕辿 巧た 綱と 給 

姐-な (J 0 〜 1 S : り 0 . fll. し I 3 : りり〜 1 fi : り 0 
までが コア タイムの フレ .リク ス; 刚 をが り 1 … 化 I け I 川は あな 
たが 化め てくだ さい。 もちろん アル バイ トご 而哨 のた は、 

ご n 分の わがき な II が ||| で 結 桃です 
柿 化た f 袖; おぶ 肺— 海外を なめた 化 U 旅け" り。 

帖姐化 2 II がし 抑 1 し < 1 ’ 給、 巧 別、 wg し 小 おが 始 など 
V じ加处 がの L 帖) が パ （'が 训 li り—） を ごな 壑 または ご 郵送 
ください 人れ II は ごがし 談に啦 じます， わ乂 f りこ わぶ がで 
わ ||| りい 竹 わせく ださい， 

化.。 た 如 駅、 また は 地 ド 鉄 叫 策 駅 ド || 【 化少 r) み 



Incen 甘 ve & MediaFusion 


株式会社 アイエ ヌシー 

■京都市 中京 区 西 洞院帕 '薬師 下 ル 古西 巧 440 番地 
藤 和 シティ コープ 西洞院 704 号 
■TEL の 75)221 ぶ 300 BFAX の 75 にがぶ 38 已 



I I 巧 式 さな アイエ ヌシー 

! I •' 

房 

搁 かお 

み 

h ぶ‘ 

! ミ 

，か I 

のち 

. ' 

ミけ が J 





UNIX から DOS へ一 X 68000 の 移植を 通して 

吉が智 巧 が 上 敬 一郎 共著 


B 5 変型 判/ 240 ぺージ 定価； 2,200 円 (ぉの 

g + + 、 がご、 Nemacs を、 X が 000 に 移植ず る その 
経緯と ノウ 八ウを 紹介。 68000 系の マシン だけで 
なく、 8086 系の マシンへの 移植 も 可能で ず。 プロ 
グラムを UNIX から DOS へ 移植し よ ラと している 方 
に 贈る 一冊！ 


お 近くの 書 巧で お求め 下さい 


SOFT 


ソフ S バンク 出版 事業部 IBAMKI 



A がむ S 


for 忍 巨 BOOO 



タタを 曼 [^=夕@鹽 窥浸園 S 


y ク な ブ 1^— ^ 


高速 処理を 実現 


V 7 日 (/ iPD 7063 2) は、 日本 電 巧 ㈱ が 開発し とお ビット CMOS マイクロ プロセッサ 
である。 この マイクロ プロセッサは、 数々 の 高度な 特徴を 備えて おり、 いわゆる マ 
イク ロ プロセッサの カテゴリー としては、 aSC じ 属する。 V 7 CI アク セラ レータは、 この 
asc チップを 利用した"ー ドウ エアと しては お 巧 峰に 位® する ものである。 

また、 V 70 は、 それ 自 身 浮動 小 点 演算機 街を 巧 麻して おり、 巧 速 演算が 可能 
である 力、‘、 更に 高速、 高 巧 度な 演算を 巧う 目的で、 アドバンス ト •フローティング • 
ポイント •プロセッサ ( AFPP ) が 標準で 搭載され ている。 このが PP じは、 右 表じ挙 
げ るよう な 特徴が あり、 非常に 魅力的な チップな ので ある。 

たとえば コン ピユー タグ ラ フィックス 等、 巧 度な 化理 を要ポ される シーンで、 そ 
の 威力を 充 みに 発揮す る。 V 70 アク セラ レー タで、 きみの が 8000 が スーパー ワー 
クス テー シ ヨンへ と 生まれ変わ るの だ。 


簡単に 利用で さる 


通常 アドオン CPU ボー ドを 利用す る 場合、 その CPU じ プログラムを 実 斤させる 
の もなかな かたい へんで ある。 たとえば V 7 日 CPU じ ブロ グラムを 実 斤させる じは、 
ま ホ V 70 側に リセットを かけ、 が 8000 より 共有 RAM の 最上 位 アドレス 部に V 70 側 
の スター ト アップ プログラムを 口ードし リセットを 解除す も V 70 CPU 比 0 FFFFFFF 0 H 
より 実 斤を 開始す る。 もちろん このを V 70 アクセ ラレータと X 6 扣〇 日の 間で 適切な 
やりとり をして、 目的と する プログラムを V 7 日アク セラ レー タの 口ーカル RAM エリア 
じ ロードし 実行して 行かが ナれ ばなら ない。 

本来なら ば し乂 上の ような 手順を とらなければ ならな し、 が、 通常、 ユー ザは こ 二 
で 説明した ような 操作を 行う 化 要はな し、。 なぜならば、 せ 巧の システム モ ニえ コ 
マンド シェル々 < 、そのような やりとりを すべて 行って くれる からで ある。 


AFPP の 特徴 


〇 コプロセッサ •プ as コル 内蔵 

♦ V 70 巧応 

〇窩速 数値 演黄 

•システム •クロック： 16 MHz (を大 の MHz ) 

•四 則演货 (倍 巧 度）： 0-9 MFLOPS ’( CPU : V 7 日、 20 MHz 動作 時） 

♦= 角 関数 演算 (倍 梢を）： 6.0 パ S がに PU : V 7 日、 20 MHz 動作 時） 

■べク い レ/巧 列演巧 (倍 巧 度): 5.8 MFLO がが U : V 70、20 MHzt !] 作 時) 
OIE 巨 E 7 日 4 棵 準に 準她 
〇 畳 苗な 命ち セッ S 
•転送/変換 命令 

• 浮動小数点 演算 命令 (四 則、 比較、 その他） 

• 制御 命令 

•初等 閲数演 をを を (= 巧、 を = 角 、指数、 巧 数、 双曲線） 

•ベ クい レ/行列 演巧 命令 

〇 日 種類の デー タ •フ ォー マッ h 

♦ 2 進 実数： 32 ビット、 64 ビット、 80 ビット 

♦ 2 進 正数： 32 ビット、 64 ビット 

03 S 本の データ •レジスタ 内蔵 (日 0 ビット 幅） 

OC 户 U と 並 巧に 動作 巧 龍 
〇 目 8 ピン 戶 GA パッケージ 


開発 環境の 充実 


アセンブラ •リンカは もちろん 開発の 強力な 巧 方で 
ある ソース コード デバッガ や システム モニタ、 さらには 
フロー トエ ミュレー タ •コマンド シェルまで ついている。 32 
ビット マイクロ プロセッサ V 70 の 特徴で ある 仮想記憶、 
メモリ プロテクション、 CPU レ ペルでの デバッグ 機能な 
どを サボー ト している。 おが かこ C コンパイラは というと、 
HumaneSk 上の C コンパイラと 互換性が 高く、 プロ グラ 
ムを ほとんど 修正な しで 実行で きて しまう ので ある。 


ー ァたン ブラ 

•数百に およぶ 命ち セット、 の 種類に およぶ アド レ シング 
モー ドす ベて サボー ト。 

•コプ □セ ッサ 命令を フル サポ ート。 

1 命令で 浮動小数点 演舞が 可能。 

^ ^ システム モニタ 

♦化 巧 メモリ モードを 採用。 

ISMByte の メモリ 空間を サポート。 

大きな アプリケーション でも 実行可能。 

(同時 イま用 巧 能 メモリ 2 MByte まで)。 


ソー ; 

ルモー ド、 


’スコ ードデ JK ッガ 


参コ ンソー ルモー ド、 リ モー トモー ド、 フル スクリ ーン モード 


の 3 つの 画面 モー ドを^ 寺つ。 

状況に 合わせた デバッグが 可能。 

♦ C 言語の シース レ ペルでの デバッグを サポ ートし C 言 
語 レベルでの 式の 評価、 巧 単は:、 巧 数単イ 立での デバ 
ック 可能。 


一 卜王 ニュ レ — 夕 

♦ Human 目 8 k 上の が 来の アプリ ケーン ヨンを 巧 要せずに 
そのまま 巧 速な 浮動小数点 演 其が 可能。 


• X 68000 の I 0 CS や Human 68 k とほ ぼ 同時の システム コー 
ルが 利用 可能。 



価 巧 ♦ボ- ド パッケージ け W 対応） 

VDTK-X68K ¥2 が ， 000 

♦ オプション ソフ ト （ C コン/ く イラ） 

VDTK-C- X68K ¥68, 000 

購入 方 ま 上記 商品は 当が の 牌、 通信 化充 はせ て 巧き まも 

峭入ご 希盟の おは、 化 巧、 （社 お、 所 席） 巧を、 謂: 話 番号 
を わ 知らせて さい。 

化义冀 を わ 送りいた しま ち 


♦ V 70 用 アセンブラ、 コンパイラ などで 記述され た V 70 の 
実行 プログラムを、 Humane 化の 案 巧 お 式 プログラム 
を 実 巧す るのと 同 樣の破 觉で実 巧す る 巧 巧を 提供。 

《オプション} C コンパイラ 

V 7 日アク セラ レー タ 用の C 言語で 開発す るた めの ロン バイ ラ。 

C 標单 ライブラリの 他、 が 8000 本体の システム コールを 利用す るた めの、 DO なール ラ 
イブ ラリ や 10 だ コール ライブラリ も 用意。 

※おか； ボード 荷 限 舍が アクセス 

ソフトウェア …… 巧ぶ をが/、 ド ソン 


篇署 アクセス 


干 101 東京都 干 代 旧 区が 田 巧イ呆 BTI -64 
巧 イを町 協が ビル 7 F 
狂の 口の 3) 0200 (が FAX .03 (329 07019 









夕す ぺ ju シ u — ス 


第 4 回 


《もし この 時代に パソコン通信が あった なが 



I ホが と 二人 蒋 らしの ジャックは， 

お 朝、 牛の 孔を掉 って 生計を たてて いた 力 >'、 

ある 円、 その 牛の？ しが 化 なくなって しまった。 

そこで 化 ホな く 牛を 売り、 

か 1 に 植える 辅を 巧う ことにした。 

ところが. がへ 牛を 売りに いく 途中， 

ジャック は不お 諸な 老人と 化を い、 

一 晚で天 ま で忡 びる という 一粒の ホ, 世議な 豆と、 

- 大切な 牛を 取りが えてし まう。 

か视 はなって そのな を 庭に をて てし まう が， 

お 朝 a を 覚ます と、 

なんと、 大きな なの 木が 天 商く 邮び ていたの だ。 

「やっぱり 本当 だった」 

富び 巧んで 豆の 木を どんどん どんどん のぼって いく ジャック。 
やがて 雲の 中 を 通り抜け ると， 

そこに は不 思, 謙な 人唤 い 人たち と， 

巧た こと もない ぶ 物に あふれる 
天上の 化 巧が 広がつ ていたの だ。 


ちし、 この 時化に パソコン通信 ザ あった 
なら …… 。 最初に 巨人の 家に 潜り込んだ 
際、 パソコン通信のを 在と その 魅力を 知 
った ジャックは、 金貨の 袋と 共に、 珍し 
い パソコン通信の 機器一式を 下界に 持ち帰った じちが いない。 
天上と 下界を つなぐ 電話回線は、 豆の 木に 這わせながら、 葉で 
覆い隠し、 下界から 毎 曰、 巨人たち のネッ K に こっそり アクた 
スし たこと だろ ラ。 

天上の 巨人たち は、 ネット 上の S I 白で 自分たち の 宝物 自慢を 
し、 ジャックは、 金の 卵を 産む 鶏の 話 や、 一人で 歌 ラ 金の 堅 琴 
の 事を 知る。 宝物の 情報が 下界に いな ボら 手に とる よ ラに ねか 
るので、 ジャックは 次から 巧へ と 宝物を 持ち帰り、 貧しい 人々 
に 分け与えな ザら、 母親と 裕福な 暮らしを 送る。 


しかし一方で、 天上の 人 暗い 巨人たち ち 已曰3 を 通じで、 必死 


の 犯人 捜しに 乗り出す だろ ラから、 ジャックの 身に ち 危検が 迫 


り、 遂には、 電話回線を 取り外しで 豆の 木を 切り倒さなければ 


ならなくなる。 またし で 屯 生活の 糧を 失った ジャツクは、 今度 


は 一生懸命に パソコン通信の システム 開発を 手掛け、 下界に ち 


パソコン通信を 普及させる。 こ ラして 暮らし 向 さもよ くな り、 


母親と 共に 幸せな ま活を 送つ たにち ザい ない。 


」&PHOT LINE への 

ご 入会は スタータキ ツ h で。 




お 巧め は、 下記の お 店へ。 又は 現金 畫留じ 
て、 ¥3 .孤 日 + ¥90( 消費 お 3%) 二 ¥3 . 日 90 を 

事務局まで おを 0 下さい。 

すぐに スター タキ ツ h を お送りし ます。 


お問い合わせは ■ 一 - —— 一 

〒日 5 目 大阪巿 浪速 医 曰 本 橋 西 1-6-5 上 新電お 株な を 社 

J 反 P H 日 TUNE 事務局 巧 TE し (日の 的卜巧 21 


スタ-タキ ッ ト のあボ めは JSP 縮で どうぞ。 

ぶを 店 まを 都ち 存区 道で 巧 2 T 目 巧 あ 4 号扛の 3)349 日- 4141 
巧 田を まま お 巧 旧 巿巧巧 1 T 目 39 を 16 号な のがの の- 1313 
八 王子 店 賊都 A 王子 お 姐 胁番 1 号 八 王子む •う 7F 任の のが 26-4141 
立 川 店 まま 都立 川 ホ 幸 巧 4-39- 1 巧の が 5)36-4141 
= 戒 巧 兰贿巿 野 崎 1 - 20 — 17 巧の の 2) 31 -6251 
本 宫木店 巧 木 巿中町 3-4 - 3» のがの 25-1 己 48 
横 お 巧 横 お 巧 西 区 化 お- 9-5 横 萬 HS ビル 1F 巧の 4 日) 313-6711 
慎ま インター 巧 幹 岡 県 焼 ま ホ 越後 島 38 日な の 日が お 目- 331 1 
畜山店 苦 山 巿お尾 巧 3 日〇番 地 〇 の 7 目が の-如 お 
を； 尺 店を 巧 巿入ゴ 2 - の 任の 762) 引- 1130 
寺 地 店を が 巧 寺 地 2 - 3» の 762) が- 2 日 24 
大須店 る 古 屋巧中 区大淆 4 下目 2-48 行の 日 2)262-1141 


テク ノ ランド 大板 巧ぶ 速 区 日本 巧 5T 目 6 番 7 号な の 6) の 4-1211 
メディア ランド 大お巿 浪速 区 日本 情 5T 目 8 を 巧 号な のの 634-1511 
コスモ ランド 大阪市 浪を区 おぶ 中 2T 目 1 を 17 号 行の 6) 634-3111 
U. S. LAND 大 版巿; 良を 区 日本 话 4 下目 9 を】 5 号 行の が 634-1411 
ビジネス ランド 大歧巧 化 区 巧 田 M-3 大巧が 巧 第 3 ピル 目 20(06) 348-1881 
商视 店裔视 ホち 槪が 1 1 お 16 号 》 の のが お-じ 12 
くずは な お 方 巿楠棄 巧 園 巧 1 日 お 2 号 〇 のの の 56-81 引 
干 ま 中央 店 呈中巧 巧 干 ま ま 巧 1-3SENCHU PAL2 を 脚 F 巧 (06) の 
巧 ま 富 田 店 窩攪ホ 大抑巧 24 - 10 狂の 726) お- 7 己 21 
巧 屋川店 巧是 川巿綺 巧 4 - 20 枉の 72 の 34-11 が 
枚 方 バイ ハス 店 が 方 巿田口 3 - 41- 7 巧ので のが- 1211 
廊 井寺 店 辟 井寺 巿岡 2 T 目 1 を 33 号 a ので 9) 38-21 11 


痒が 旧 店 岸が 田 ホ ± 生 巧 2451 - 30 のの 4)37- 1 の 1 
さん 7) みかは ’AJg 巧 戸 ホ 中央 区 八 巧 通 3-2- 160 の 78) 23 卜 211] 
西宮店 を 巧 県 西宮巿 河原 巧 日- 11 任の 巧の 71-1171 
巧 丹な イチ 丹 巿居揚 池！- の 〇 の 72の77-51日1 
犯 お 店 盤法巿 東を 末 1 了 目 1 番を友 ミを 婚な巧 ビル 1FO (日 792)22 'じ 21 
ま 都 寺 巧 店 ま お市 下 ま 区 帥 通 仏 光寺 下 ル!; 比 巧 之 町 549 巧 (日 巧) 341- 44 り 
ま: 者 Bias ホ; S をが 巿下巧 区 阜九通 セ 桑 下 ル まを 小 巧 巧の 20(07 目） 341 ■日 7 己 9 
が 歌 山 店 が 歌 山 巿を寺 町 'づ了 目 4 番地 〇 の 734)28-]叫1 
和歌 山 南 店 和歌 山巿 中島 368 巧 (0 のが 巧- M 14 
ま 良 1 はん お 奈き 巧； ま 町 478 - 1 任の 742)27-1111 
が 大宮店 奈良ホ ま 華 寺 町の- 50 の 74 の 35-261 1 
郡 山 インター巧 大が郎 山 巿構田 的 3 - 1 任の 7435)9-2221 
お 本店 お 木 巿手お 本 巧 4 - じ 巧の 96)3明-7孤0 


/ 




SHARP 



XX 6 8000 

PERSONAL WORKS WION-K VI 


Compact 





本 巧 牛キー ボード + マウス 

2 HD 3.5 インチの) D タイフ C 2 ぶ 74 C - II (グレー） 憬舉侧 松 298, り 山) l * K おが） 
14 型 カラー ディスプレイけ ット ビッチ 0.28mm) 

CZ ィ 08L)-H (グレー） 悅が伽 巧 94 ， 如 0 円 (税別） 


じく だ お 、, > が 巧 比 11 % ぶコ V) 


■CZ- の 4C SPECIFICATION •MPU ぶ 孤 00 り 6MHz/10MHz) •メインメモリ ：2 MB (本が かこ 8 MB 、 あ-ぶ 12 M おて •妨お 可能） •表示 エリア サイ; C : テキスト/ 1024 X 1024 ドット .4 ブ レー ン 、グラフィック/ 102 4 X 1024 
ドット .4 ブ レー ン (を 512 X 日 1 ぴット •巧ブ レー ン） •表示 画面 モー ド: テキスト/実 画面 エリア 1024 >0024 ドットの とき ■巧 解 イま度 モード =7 が X 5 じ わ卜 ‘640 x 4 撕ド ット ’ SlZx 引 2 ドット ’5 じ X 2 が ドット .256 x 256^1 
巧 載 時 魚を モード = 引 2 x 25 目 ドット .256 x 256 ドット •（己 じがに ドット インターレー ス） 、を モー ドと も ドット ごとに 目 5,536 を 中 16 を おを 巧 能、 ダラ フィック/ま 画面 エリア 1024 x 1024 ドットの とき ■萬 巧 お 度 モード =768 x 
5 にわ 卜 6 の X 4 孤 ドット .512 x 51 びッい 512 x 2 がわ 卜 •256 x 256 わ 卜 ■银単 巧な 巧 モード =512 x 巧 6 ドット .255 x 256 わ 卜 ‘（ SIZx 引 2 ドット インター レー ス) 、を モード とも ドット ごと じが 536 を 中 16 色? 旨を 可能/実 画 
面 エリア 引 2 x 512 ドットの とき ■巧 お 像 度 モード =512 x 引 2 ドット .SIZx 256 ドット .2 が X 256 ドット ■標単 巧 化 度 モード =512 x 巧が ット .25 日 X 256 ドット •巧 12 x 5 口 わ ト インターレー ス） 、各 モー ドと も① ドット ごとに 65.536 
をから 任意のを; 旨を 巧 能り 面) ③ わにと じ 巧. 5 おを 中 2 おを 指を 可能 （2 面) ⑤ ドット ごとに 65 .な 6 を 中 16 を おを 可能 (4 面） •スプラ か; バター ンを義 / サイズ =16 x 16 ドット/バター ン 、をを 数 =12 か、 •夕ー ンレ わ/ 

ク グラウンの 面 未使用 時 最大 25 む 巧ー ン) 、を = い、' 夕ーン じっき 6 日, 日 36 色 中 巧を （ドット 単位)、/ 座 お 系 = の 24x102 が ット、 表示 画面 = 水平 引 2 ドット or 256 ドット、 塞 直 引 2 ライン or 巧 6 ライン、 表示 制限 =128 スプラ 
イト/画面、 3 な ブラ か バイン •恃巧 機能: スムーズ ス クロー ル •プライオリ ティ 梢 能 •バレット 機能 •半透明 徹能 •実 画面 ス クロール 機能 •スー パー インポー ズ 機能 •サウンド 搪 能す M 音源/ 2 か、 8 オ クター ス 8 まがを 
间時み 力、 音 ザ 合成/ AD PCM(Ada が ve D け お rentia! PCM) •フロッピー ディスク ドライブ： 1.2MB.2HD’3.5 インチ フロッピー テ V スク ドライブけートイ ジェク ト機自 1)2 基 塔 お •入力 裝苗 （罔 捆）： マウん ASC り 準拠 キーボ 
-ド •インターフェイス； プリンタ （セントロ ニ クスな 仕が じ 準 挽）、 ジョイスティック （2 個）、 アナログ RGB 出力、 オー 巧才 入出力、 RS-232C、 か 部 フロッピー デ 1 •ス义 マウん イメー ジス •力、 SCS しキー ポード •巧: 用 ソケット： 

巧設 RAM 用 ソケット ♦化 期/ 0 スロット :2 スロット 巧 あり 0M か 犯 動） *05 •ま お： Huma がか、) (-BASK、 SX-WINDOW •消 曼觸 かを 格 26W (を大 56W •待 お 時 4WL 乂 下） •か 作 温を •湿 巧 お 囲： 10 で〜 35 で .350/0 
〜 75〇/〇 ■外 お 寸法 •巧 世: 本体/幅 78X 奋さ 330X 推 斤き 26 日 顧‘ん2 化、 キー ボー ド/幅 3 孤 X 巧 さ 38x お 巧 さ 170mm’0. お 化、 マウス/幅の x なさ 37x 奥 巧き の 圆’〇.1 1 お •付属 ソフト ぷ X-WINDOW ver. え 0、 

Humanu か ver. 2.0 、 X-BAS に ver.2.0 、 巧 Sver. 2.0 、 日本 結つード プロセッサ v が . 1.U ま々、。 

• 5.25 インず 嘶な 明 フロッピーみ スク ドライブ CZ-6FD 日 巧聊 曲が 朋 ,80 (りり ■悦が 〔该 もれ ー ブル W 拙） ■ デイ スフ’ レが レ に じ Z-fiTUW 民 G 臣ケー ブル CZ ぶじ R1 聯巧柿 ほ も 500 門. 税別 
•ディ スプ レが レビ/ CZ-(;TU 川 テレビ コント ロー ルケーブル CZ ぷ CT1 巧' ザ 伽 巧 日 押) 01 リ •说が •scsr ぶが ケー ブル CZ ぶ CS1 巧げ! 伽 か 12,() り 〇巧. 说別 

» わ 巧ぃ を わせは… 巧 子が 器# 裳 本部 システム おお 普 お郎テ 545 大巧 お 巧ち 野 区 さ 化 町 巧を 巧を 扛 のが 62 いじ 2U 大巧を） 巧 子械器 巧# 本部 AVC システムが 巧 推 造を デ 162 束を 都 新 宿 区 ホ 谷 八 巧 巧 8 を 地 巧の 3)3 进 0叫16】（ 大巧 巧） がゎ- なお: さ 村 
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